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Äîáðîãî 
âðåìåíè ñóòîê! 

Âñåãî çà äåíü äî ñäà÷è íî-
ìåðà â ïå÷àòü ìû ïðîâåëè
ñîáñòâåííûé òóðíèð ïî Soul
Calibur II, êîòîðûé àêòèâíî
àíîíñèðîâàëè íà ñòðàíèöàõ
æóðíàëà è íà Gameland
Online. Ìû, êîíå÷íî, ïðåä-
ïîëàãàëè, ÷òî æåëàþùèõ
ïîáîðîòüñÿ çà çâàíèå ëó÷-
øåãî âèðòóàëüíîãî áîéöà è
íåñêîëüêî öåííûõ ïðèçîâ
áóäåò ïðåäîñòàòî÷íî. Íî
òàêîãî ñòîëïîòâîðåíèÿ íå
îæèäàëè. Ñïîðò-áàð Cafemax
íà Ïÿòíèöêîé åäâà ñìîã
âñåõ âìåñòèòü, è, íåñìîòðÿ
íà îãîâîðåííîå îãðàíè÷å-
íèå ÷èñëà ó÷àñòíèêîâ äî 64,
áûëî ðåøåíî äîïóñòèòü
åùå íåñêîëüêî ïðåòåíäåí-
òîâ. Ïåðâûé ñòîëü êðóïíûé
òóðíèð «ÑÈ» ïî êîíñîëüíûì
äèñöèïëèíàì îêàçàëñÿ ïî-
ëîí ñþðïðèçîâ è îòêðûòèé.
Äëÿ íà÷àëà íå ïðèøëè äâà
ñèëüíûõ èãðîêà (Llanowar
Elf è Matroskin), çàìåòíî
óâåëè÷èâ øàíñû îñòàëüíûõ.
Çàòî ïîÿâèëèñü íîâûå, äî
ýòîãî íåèçâåñòíûå çâåçäû
� Killer è Shaman. Íî äëÿ ìå-
íÿ ãîðàçäî áîëåå çíà÷èìûì
ñòàëî äîñòèæåíèå Wren�à,
êîòîðûé ïðåîäîëåë ñâîè
ñòðàõè ïåðåä «íåïîáåäè-
ìûìè» è ñóìåë çàíÿòü
òðåòüå ìåñòî. Ìîè ïîçäðàâ-
ëåíèÿ! ß æå îòûãðàë áîëåå
÷åì ñêðîìíî, óñòóïèâ ïî ãëó-
ïîñòè íå î÷åíü ñèëüíîìó
ïðîòèâíèêó â 1/16, ñêàòèëñÿ
â «ëóçåðà», ãäå ïðîáèëñÿ â
1/4, îäíàêî îáîéòè áóäóùåãî
÷åìïèîíà òàê è íå ñóìåë�
Òåì íå ìåíåå, ÿ îñòàëñÿ äî-
âîëåí òóðíèðîì è õî÷ó ïîá-
ëàãîäàðèòü âñåõ îòêëèêíóâ-
øèõñÿ íà íàø ïðèçûâ. Ñ íå-
òåðïåíèåì æäåì âàøèõ îò-
çûâîâ, äî íîâûõ âñòðå÷ íà
ñëåäóþùèõ ñîðåâíîâàíèÿõ!

Ì . Ð À Ç Ó Ì Ê È Í ,
ÃËÀÂÐÅÄ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

ÍÎÂÎÑÒÈ
Âñÿ ïðàâäà î Nintendo DS
Sony ïîêàæåò PS3 äî Íîâîãî ãîäà
Êíèãà-èãðà-êíèãà
Íàñèëèþ â èãðàõ � äà! 
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PlayMobile
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Ðåïîðòàæ ñ WCG 2004 Baltic
Ðåçóëüòàòû WC3 Masters #10
Òàêòèêà çà Íåæèòü â Warcraft III: TFT
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ÑÏÅÖ
×ÅÌ ÑÒÀË DOOM ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÄÅÂßÍÎÑÒÛÕ? ÊÀÊ ÏÎÂËÈßË ÍÀ
ÈÃÐÎÂÓÞ ÈÍÄÓÑÒÐÈÞ? ÈÑÒÎÐÈß ÈÇÂÅÑÒÍÅÉØÅÃÎ FPS-ÑÅÐÈÀËÀ /22 
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Ìàòåðèàëû Hurt Me Plenty (ñòð. 22) è «Ðåòðî: Atari 520 ST» (ñòð. 126) ñèíäèöèðîâàíû èç
æóðíàëà GamesTM. (c) Highbury Entertainment, 2004. Paragon House, St Peter's Road,
Bournemouth BH1 2JS, UK. Òåë.: +44  1202 200 205.

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
ëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû
íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì
èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðàíó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèç-
âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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ÆÀÐÊÎÅ ËÅÒÎ

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ãåðîèíÿ âòîðûõ «Êîðñàðîâ», îòâàæ-
íàÿ Áèàòðèñ, çàäóìàëàñü î ïîêîðåíèè ìèðà.
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ÄÎ ÐÐÎÆÄÅÑÒÂÀ NNINTENDO
ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü âåñüìà âíó-
øèòåëüíîå êîëè÷åñòâî ïîòåíöèàëü-
íûõ õèòîâ äëÿ GameCube â ßïîíèè:
Mario Tennis, Mario Party 6, Star Fox
2, Donkey Kong Jungle Beat è Fire
Emblem: Seima no Kouseki. Êðîìå
òîãî, äî íîâîãî ãîäà â ïðîäàæó
äîëæåí ïîñòóïèòü àêñåññóàð, ÿâëÿ-
þùèéñÿ ïðÿìûì àíàëîãîì EyeToy
äëÿ PS2. 

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, ïðè ïðîèçâîäñòâå
PS3 Sony áóäåò èñïîëüçîâàòü íå
512-ìåãàáèòíûå ìîäóëè ïàìÿòè, à
256-ìåãàáèòíûå. Ñîãëàñíî ìíåíèþ
íåêîòîðûõ ýêñïåðòîâ, ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî â êîíñîëè áóäåò óñòàíîâëå-
íî ìåíüøåå êîëè÷åñòâî îïåðàòèâ-
íîé ïàìÿòè. Äðóãèå æå ïîëàãàþò,
÷òî òàêèì îáðàçîì Sony ñìîæåò
óâåëè÷èòü åå ïðîïóñêíóþ ñïîñîá-
íîñòü ñ 25.6 Ãáàéò â ñåêóíäó äî ñî-
âåðøåííî íåâåðîÿòíûõ 51.2 Ãáàéò
â ñåêóíäó. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Íåêîòîðûå ÿïîíñêèå ìàãàçèíû
îáúÿâèëè î òîì, ÷òî Nintendo

DS ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ßïîíèè 4
íîÿáðÿ ïî öåíå $170. Àìåðèêàíñ-
êèé ðåëèç ÿêîáû íàìå÷åí íà 11 íî-
ÿáðÿ. Öåíà óñòðîéñòâà â ýòîì ðåãè-
îíå ñîñòàâèò $180. Õîòÿ, ïîâòîðèì-
ñÿ, ýòà èíôîðìàöèÿ ìîæåò áûòü è
íåäîñòîâåðíîé. Nintendo ïîêà íè-
êàê åå íå ïðîêîììåíòèðîâàëà. Îä-
íàêî íà ýòîì ñëóõè, êàñàþùèåñÿ
Nintendo DS, íå çàêàí÷èâàþòñÿ.
Þêèõèòî Ìîðèêàâà (Yukihito
Morikawa), ïðåçèäåíò êîìïàíèè-
ðàçðàáîò÷èêà Muumuu, çàÿâèë, ÷òî
öåíà íà èãðû äëÿ Nintendo DS ñîñòà-

âèò $35. Ïî åãî ìíåíèþ, ýòî ñëèø-
êîì äîðîãî. Òàêàÿ öåíà íå ïîçâîëèò
ðàçðàáîò÷èêàì ñîçäàâàòü íåáîëü-
øèå ïðîåêòû, êîòîðûå ìîæíî áûëî
áû ïðîäàâàòü çà ìåíüøèå äåíüãè.
Çàòî åñòü è îôèöèàëüíàÿ èíôîð-
ìàöèÿ, êàñàþùàÿñÿ íàçâàíèÿ êîí-
ñîëè è åå îêîí÷àòåëüíîãî äèçàéíà.
«Nintendo DS» òàê è ñîõðàíèòñÿ, ïî-
òîìó ÷òî óêàçûâàåò íà îñíîâíóþ
îñîáåííîñòü ñèñòåìû (Dual
Screen). À âíåøíèé âèä � ñìîòðèòå
íà èëëþñòðàöèÿõ. Íàì êàæåòñÿ,
÷òî íåìàëóþ ÷àñòü ïðåòåíçèé ê äè-
çàéíó, âûñêàçûâàâøèõñÿ ïîñëå E3,
ìîæíî ñíÿòü.

ÂÑß ÏÐÀÂÄÀ Î NINTENDO DS

Çà ïåðâûé êâàðòàë òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî ãîäà Electronic

Arts çàðàáîòàëà $432 ìëí. (â
ïðîøëîì ãîäó ýòîò ïîêàçàòåëü
ðàâíÿëñÿ $353 ìëí.). Ïðèáûëü èç-
äàòåëüñòâà âûðîñëà íà $5.6 ìëí. è
ñîñòàâèëà $24 ìëí. Ãëàâíàÿ ïðè÷è-
íà ñòîëü âíóøèòåëüíîãî óñïåõà �
îòëè÷íûå ïðîäàæè òðåõ êëþ÷åâûõ
ïðîåêòîâ: Harry Potter and the
Prisoner of Azkaban, Fight Night 2004
è UEFA Euro 2004. Êàæäàÿ èç ýòèõ

èãð ðàçîøëàñü òèðàæîì áîëåå ÷åì
1 ìëí. êîïèé. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ñåé÷àñ
â ïðîäàæó óæå ïîñòóïèëè äâà çàâå-
äîìûõ ñóïåðõèòà � NCAA Football
2005 è Madden NFL 2005, � âî âòî-
ðîì êâàðòàëå Electronic Arts ïëàíè-
ðóåò ïîëó÷èòü îò $680 ìëí. äî $715
ìëí. äîõîäà. Ýòî íà 28-35% áîëü-
øå, ÷åì â ïðîøëîì ãîäó. ×òî êàñà-
åòñÿ èòîãîâ ãîäà, òî êîìïàíèÿ ïëà-
íèðóåò âïåðâûå â èñòîðèè ïðåîäî-
ëåòü ïëàíêó â $3 ìëðä. 

ELECTRONIC ARTS: 
ÏÎËÌÈËËÈÀÐÄÀ ÇÀ ÊÂÀÐÒÀË

Êîìïàíèÿ Research & Markets îá-
íàðîäîâàëà ðåçóëüòàòû ñâîåãî

î÷åðåäíîãî èññëåäîâàíèÿ, öåëüþ
êîòîðîãî áûëî âûÿñíèòü, êàêèå êîì-
ïàíèè ÿâëÿþòñÿ ëèäåðàìè â èíäóñò-
ðèè èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé.
Àíàëèòèêè ðàçäåëèëè êðóïíåéøèå
èçäàòåëüñòâà íà 4 ãðóïïû, îáîçíà-
÷èâ òåêóùåå ïîëîæåíèå äëÿ êàæäîé
èç íèõ è ïåðñïåêòèâû ðàçâèòèÿ. 
Â ïåðâóþ ãðóïïó âõîäÿò êîìïàíèè,
çàíèìàþùèåñÿ íå òîëüêî èãðàìè,
íî è ïðîèçâîäñòâîì êîíñîëåé, �
Sony, Nintendo è Microsoft. Èññëåäî-
âàòåëè îòìå÷àþò, ÷òî â ïåðèîä ñ
1995 ïî 2002 ãîä èãðîâîå ïîäðàç-

äåëåíèå Sony çàðàáîòàëî $36
ìëðä., Nintendo � $32 ìëðä. Ïðè
ýòîì ïðåèìóùåñòâî ñåé÷àñ îñòà-
åòñÿ íà ñòîðîíå Sony. Õîòÿ
Nintendo âñå ýòî âðåìÿ áûëà ïðè-
áûëüíîé, çíà÷èòåëüíîãî ðîñòà äî-
õîäîâ, êàê ó Sony, íå íàáëþäàåòñÿ.
Î÷åâèäíî, ýòî ïîíèìàåò è ñàìà
Nintendo, ÷åì è îáúÿñíÿåòñÿ åå ïî-
ïûòêà ïåðåïîçèöèîíèðîâàòü ñâîþ
ïðîäóêöèþ íà ðûíêå. 
Âî âòîðóþ ãðóïïó âîøëè êðóïíåé-
øèå ÿïîíñêèå èçäàòåëüñòâà:
Namco, Sega, Capcom è Konami.
Ãëàâíàÿ ñëîæíîñòü, ñ êîòîðîé îíè
ñòîëêíóëèñü, � ñîêðàùåíèå îáúå-

ìà ðûíêà èãðîâûõ àâòîìàòîâ, à
òàêæå ñïàä ÿïîíñêîé ýêîíîìèêè â
öåëîì. ×òîáû ïðîäîëæàòü óñïåøíî
ðàáîòàòü, èì íåîáõîäèìî óâåëè÷è-
âàòü ñâîå ïðèñóòñòâèå íà åâðî-
ïåéñêîì è àìåðèêàíñêîì ðûíêàõ.
Òðåòüÿ ãðóïïà � íàèáîëåå âëèÿ-
òåëüíûå àìåðèêàíñêèå èçäàòåëü-
ñòâà: Activision, Take-Two è THQ
(ñëîæíî ñêàçàòü, ïî÷åìó
Electronic Arts íå ïîïàëà â ýòó
ãðóïïó). Âñå îíè ñòàëè óñïåøíûìè
áëàãîäàðÿ îäíîìó èëè äâóì ïðè-
íàäëåæàùèì èì ðàñêðó÷åííûì
áðåíäàì. Èì ñëåäóåò ïðèëîæèòü
âñå óñèëèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçóì-

íî èíâåñòèðîâàòü äåíüãè îò ïðîäà-
æè íàèáîëåå ãðîìêèõ ïðîåêòîâ è
ñîçäàòü óñëîâèÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ñòàáèëüíîãî äîõîäà â áóäóùåì. 
Â ïîñëåäíþþ ãðóïïó âîøëè ñàìûå
èìåíèòûå åâðîïåéñêèå êîìïàíèè:
Eidos, Atari, Ubisoft è Vivendi
Universal Games. Èì ïðèíàäëåæàò
ïðàâà íà î÷åíü ìíîãèå èçâåñòíûå
òîðãîâûå ìàðêè. Ãëàâíàÿ èõ ïðîá-
ëåìà â òîì, ÷òîáû ãðàìîòíî âåñòè
ïîëèòèêó ïîêóïêè íåçàâèñèìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ, ýôôåêòèâíî óï-
ðàâëÿòü íàêîïëåííûìè äîëãàìè è
óêðåïëÿòü ñâîè ïîçèöèè çà ïðåäå-
ëàìè Åâðîïû. 

ÊÒÎ ÅÑÒÜ ÊÒÎ Â ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

Âèðòóàëüíûé áîêñ Fight Night 2004 (ñëåâà) è äâà ñèìóëÿòîðà àìåðèêàíñêîãî
ôóòáîëà ïðèíåñëè Electronic Arts ëüâèíóþ äîëþ ïðèáûëè. Îñîáåííîñòè ðûíêà ÑØÀ.
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NPD ðàñêðûëà èíôîðìàöèþ î
ïðîäàæàõ â ÑØÀ èãðîâîãî

«æåëåçà» è èãð çà ïåðâóþ ïîëîâè-
íó 2004 ãîäà. Ñîâîêóïíûé îáúåì
ïðîäàæ êîíñîëåé, àêñåññóàðîâ ê
íèì è èãð ñíèçèëñÿ íà 2.5% è ñîñ-
òàâèë $3.4 ìëðä. ïðîòèâ ïðîøëî-
ãîäíèõ $3.5 ìëðä. Õóæå âñåãî äå-
ëà îáñòîÿò íà ðûíêå äîìàøíèõ
êîíñîëåé. Èõ áûëî ïðîäàíî íà
17% ìåíüøå, ÷åì â ïðîøëîì ãîäó.
Ïðè ýòîì àíàëèòèêè îáðàùàþò
íàøå âíèìàíèå íà òî, ÷òî öèôðà
ýòà ìîãëà áûòü åùå áîëåå óäðó-
÷àþùåé, åñëè áû Sony è Microsoft
íå ñíèçèëè öåíó íà ñâîè ïðèñòàâ-
êè. Â î÷åðåäíîé ðàç ñòîèò ïîä÷å-
ðêíóòü, ÷òî â êîíöå æèçíåííîãî
öèêëà êîíñîëåé ýòî ìîæíî ñ÷è-
òàòü âïîëíå çàêîíîìåðíûì ðå-
çóëüòàòîì. È çäåñü âîçíèêàåò
âîïðîñ, íàñêîëüêî îïðàâäàíà ïî-
ëèòèêà Sony, íàïðàâëåííàÿ íà òî,
÷òîáû óâåëè÷èòü æèçíåííûé öèêë
ñ 5 äî 10 ëåò. Âåäü î÷åâèäíî, ÷òî
ñíèæåíèå îáúåìà ïðîäàæ â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî
ãåéìåðû ñòàëè ïîêóïàòü íàìíîãî

ìåíüøå êîíñîëåé îò Sony. À âîò
àêñåññóàðû ðàñêóïàëè, êàê ãîðÿ-
÷èå ïèðîæêè. Óðîâåíü ïðîäàæ âû-
ðîñ íà 120%.
Â îò÷åòå NPD òàêæå ïðèâîäèòñÿ
ñïèñîê èãð, ðàçîøåäøèõñÿ çà
ïåðâûå 6 ìåñÿöåâ 2004 ãîäà íàè-
áîëüøèìè òèðàæàìè. Â ýòîì ñïèñ-
êå â îáðàùàåò íà ñåáÿ âíèìàíèå
Fight Night 2004, íåîæèäàííî çà-
íÿâøàÿ ïåðâóþ è ÷åòâåðòóþ
ñòðî÷êè, à òàêæå Halo, êîòîðàÿ,
íåñìîòðÿ íà ñâîé ïðåêëîííûé âîç-
ðàñò, äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ îäíîé
èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð íà âñåõ
ïëàòôîðìàõ. 

1. Fight Night 2004 (PS2) � EA
2. NBA Ballers (PS2) � Midway
3. MVP Baseball 2004 (PS2) � EA
4. Fight Night 2004 (Xbox) � EA
5. Pokemon Colosseum (GC) � Nintendo
6. Halo (Xbox) � Microsoft
7. Red Dead Revolver (PS2) � Take-Two
8. Tom Clancy�s Splinter Cell Pandora
Tomorrow (Xbox) � Ubisoft
9. Shrek 2 (PS2) � Activision
10. Spider-Man 2 (PS2) � Activision

ÊÎÍÑÎËÅÉ ÏÐÎÄÀÅÒÑß
ÂÑÅ ÌÅÍÜØÅ

Sony îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî ïðîäåìîíñòðèðóåò
PlayStation 3 ïóáëèêå äî êîíöà
2004 ãîäà (ðàíåå ñ÷èòàëîñü, ÷òî
ïðåçåíòàöèÿ êîíñîëè ñîñòîèòñÿ
òîëüêî íà Å3 2005). Development
kit�û ïîñòóïÿò ê ðàçðàáîò÷èêàì
óæå â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà.
Âñå ýòî îçíà÷àåò, ÷òî PS3 ìîæåò
ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå íå â 2007
ãîäó, êàê äîëãîå âðåìÿ ñ÷èòà-
ëîñü, à óæå â íà÷àëå 2006-ãî.
Ñåé÷àñ, ïðàâäà, ñëîæíî ñêàçàòü,
áûëî ëè ýòî çàïëàíèðîâàíî èçíà-
÷àëüíî, èëè Sony ðåøèëà ïîòîðî-
ïèòüñÿ ñ âûïóñêîì ïðèñòàâêè,
ó÷èòûâàÿ, ÷òî Microsoft õî÷åò

ôîðñèðîâàòü ñìåíó ïîêîëåíèé
êîíñîëåé. 
Åñëè Sony âûïóñòèò PS3 â 2006
ãîäó, òîãäà «ôîðà», ïîëó÷åííàÿ
Microsoft, ñîñòàâèò íå ãîä-ïîëòî-
ðà, à âñåãî ëèøü îêîëî ïîëóãîäà.
Çà òàêîå âðåìÿ êîìïàíèè áóäåò
î÷åíü íåïðîñòî óáåäèòü ïîêóïà-
òåëåé è èçäàòåëåé ïîääåðæèâàòü
Xbox Next, à íå æäàòü PS3. ×òî
êàñàåòñÿ ñàìîãî Xbox Next, òî
åãî ïðåçåíòàöèÿ, âåñüìà âåðîÿò-
íî, òîæå ñîñòîèòñÿ óæå â ýòîì ãî-
äó. Ìíîãèå àíàëèòèêè ñ÷èòàþò,
÷òî ìû óâèäèì êîíñîëü íà X04 �
âûñòàâêå, åæåãîäíî ïðîâîäèìîé
Microsoft. 

SONY ÏÎÊÀÆÅÒ PS3 
ÄÎ ÍÎÂÎÃÎ ÃÎÄÀ

Îáúÿâëåíî, ÷òî ÿïîíñêèå ðàçðà-
áîò÷èêè ãîòîâÿò 72 èãðû äëÿ

Nintendo DS. Àêòèâíî ïîääåðæèâàòü
êîíñîëü ñîáèðàåòñÿ Square Enix (÷å-
òûðå ñâîèõ ñîáñòâåííûõ ïðîåêòà,
ïëþñ åùå îäèí îò GameArts).
Konami, âèäèìî, ïîðòèðóåò Vandal
Hearts c PS one, Capcom � Viewtiful
Joe. Sega ãîòîâèò íîâóþ èãðó ñåðèè

Sonic, Namco � ñåêðåòíûé RPG-ïðî-
åêò, Team Ninja (Tecmo) � áîåâèê.
Ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî êîíñîëü Nintendo
íå áóäåò îáäåëåíà ðåëèçàìè: ïðåäñ-
òàâëåíû âñå íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò-
÷èêè, âñå æàíðû è ïîïóëÿðíûå ñåðèè
(âêëþ÷àÿ Final Fantasy, Mega Man,
Dragon Quest). È ýòî íå ñ÷èòàÿ
ñïåöïðîåêòîâ äëÿ äâóõ ýêðàíîâ.

ÀÍÎÍÑÛ ÄËß DS
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PIKMIN 22 ÂÂÛÉÄÅÒ ÂÂ ÅÅÂÐÎ-
ÏÅ 8 îêòÿáðÿ (àìåðèêàíñêèé ðåëèç
íàìå÷åí íà 30 àâãóñòà). 

ÊÎÌÏÎÇÈÖÈÈ, ÈÈÑÏÎËÍÅÍ-
ÍÛÅ Snoop Dogg è Dr. Dre, áóäóò
âêëþ÷åíû â ñàóíäòðåê GTA: San
Andreas. 

VALVE SSOFTWARE çàêðûëà èã-
ðîâûå ñåðâåðû WON. Îòíûíå, ÷òîáû
èãðàòü â Counter-Strike, Half-Life è
Day of Defeat ÷åðåç Èíòåðíåò, ïîëü-
çîâàòåëÿì ïðèäåòñÿ ïðèîáùèòüñÿ ê
îíëàéíîâîìó ñåðâèñó Steam.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÁÓÐÓÒ» àíîíñè-
ðîâàëà íà÷àëî ðàáîò íàä òðåòüåé
÷àñòüþ ðîëåâîé èãðû «Çëàòî-
ãîðüå». Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò
«íåëèíåéíûé ñþæåò, íîâûå êëàññû
ïåðñîíàæåé, áîåâóþ ñèñòåìó ñ øè-
ðîêèìè òàêòè÷åñêèìè âîçìîæíîñ-
òÿìè, ðàçðóøàåìîå îêðóæåíèå», à
òàêæå ïîääåðæêó DirectX 9.0, êî-
òîðàÿ äîëæíà ñåðüåçíî ïðåîáðà-
çèòü ìèð èãðû.

ÂÛÕÎÄ ÍÍÀÓ×ÍÎ-ÔÔÀÍÒÀÑ-
ÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ýêøíà Advent
Rising îò êîìïàíèè Majesco
Games ïåðåíåñåí íà íà÷àëî ñëå-
äóþùåãî ãîäà.

ÂÅÐÒÎËÅÒÍÛÉ ÑÑÈÌÓËß-
ÒÎÐ Fair Strike îò êîìïàíèè «Áóêà»
áóäåò âûïóùåí íà òåððèòîðèè Âå-
ëèêîáðèòàíèè â òå÷åíèå ýòîãî ãîäà
ïðè íåïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè
GMX Media. Òåì âðåìåíåì «Áóêà»
àíîíñèðîâàëà âûõîä â íîÿáðå ëî-
êàëèçîâàííîé âåðñèè àâòîñèìóëÿ-
òîðà FlatOut îò Empire Interactive è
ñòóäèè Bugbear. Ðóññêîÿçû÷íàÿ
âåðñèÿ ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ïîä
íàçâàíèåì FlatOut: Íà ïðåäåëüíîé
ñêîðîñòè.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÊÎÌÏÀÍÈß TTOP CCOW
PRODUCTIONS, èçäàþùàÿ êî-
ìèêñû ïî ëèöåíçèè Tomb Raider,
îáúÿâèëà, ÷òî ñåäüìàÿ ÷àñòü ñåðèà-
ëà äîëæíà âûéòè ëåòîì 2005 ãîäà.
Íàïîìíèì, ðàçðàáîòêîé èãðû çàíè-
ìàåòñÿ êîìàíäà Crystal Dynamics. 

Â ÝÝÒÎÌ ÃÃÎÄÓ NNINTENDO íå
ïðèìåò ó÷àñòèÿ â Tokyo Game Show è
íå áóäåò ïðîâîäèòü âûñòàâêó
SpaceWorld. Âìåñòî ýòîãî êîìïàíèÿ
ïëàíèðóåò îðãàíèçîâàòü â ßïîíèè íå-
êóþ ïðîìî-àêöèþ â ïîääåðæêó
Nintendo DS. Ñóäÿ ïî âñåìó, îíà ìîæåò
íîñèòü îáùåíàöèîíàëüíûé ìàñøòàá. 

ÃËÀÂÀ EELECTRONIC AARTS,
Ëàððè Ïðîáñò (Larry Probst), çàÿ-
âèë, ÷òî ñîáèðàåòñÿ àêòèâíî ïðîä-
âèãàòü ïðîäóêöèþ ñâîåé êîìïàíèè â
àçèàòñêèõ ñòðàíàõ. Ïëàíèðóåòñÿ,
÷òî ê 2010 ãîäó EA ñìîæåò çàðàáî-
òàòü $1 ìëðä. íà ýòîì ðûíêå. Àêöåíò
áóäåò ñäåëàí íà ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ èãðàõ è èãðàõ äëÿ ìîáèëü-
íûõ óñòðîéñòâ. 

ÏÐÅÄÑÅÄÀÒÅËÜ ÑÑÎÂÅÒÀ äè-
ðåêòîðîâ Viacom, Ñàìíåð Ðåäñòîóí
(Sumner Redstone), óâåëè÷èë ðàç-
ìåð ïðèíàäëåæàùåãî åìó ïàêåòà
àêöèé Midway äî 80%. Ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî òåïåðü îí ñìîæåò ïðèíèìàòü
çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü ðåøåíèé, êàñà-
þùèõñÿ áóäóùåãî êîìïàíèè, íå ñî-
çûâàÿ ñîáðàíèå àêöèîíåðîâ. Ìíîãèå
ýêñïåðòû ñ÷èòàþò, ÷òî Ðåäñòîóí
ñäåëàåò Midway çàêðûòûì àêöèî-
íåðíûì îáùåñòâîì. 

ÁÐÈÒÀÍÑÊÈÉ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ-
ÌÀÃÀÇÈÍ Amazon ðàçìåñòèë èí-
ôîðìàöèþ î òîì, ÷òî NICO � ñèêâåë
ICO � âûéäåò íà PS2 â íîÿáðå ýòîãî
ãîäà. SCEE îïðîâåðãëà ýòè ñâåäå-
íèÿ, îäíàêî íå ñêàçàëà, ÷òî âûõîä
ñèêâåëà íå çàïëàíèðîâàí âîâñå. 

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÀÀÁÎÍÅÍÒÎÂ
XBOX LLIVE ïðåâûñèëî 1 ìëí. ÷åëî-
âåê. Ïðåäñòàâèòåëü Microsoft çàÿ-
âèë, ÷òî ñ ìîìåíòà çàïóñêà ñåðâèñà
ãåéìåðû ïðîâåëè â ñåòè 160 ìëí. ÷à-
ñîâ (îêîëî 20 òûñ. ëåò). 

MICROSOFT ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ
îáúÿâèëà òî÷íóþ äàòó àìåðèêàíñêîãî
ðåëèçà Fable: 14 ñåíòÿáðÿ. Â Åâðîïå
èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó â îêòÿáðå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ï î ñëîâàì Ñèãåðó Ìèÿìîòî
(Shigeru Miyamoto), Nintendo

íå èñêëþ÷àåò òîãî, ÷òî Nintendo
DS áóäåò ïîääåðæèâàòü ñåòåâîé
ðåæèì. Åñëè êòî-òî èç íåçàâèñè-
ìûõ êîìïàíèé ðàçðàáîòàåò ñîîò-

âåòñòâóþùåå ïðîãðàììíîå îáåñ-
ïå÷åíèå, êàðìàííàÿ êîíñîëü ñìî-
æåò ïîäêëþ÷àòüñÿ ê Èíòåðíåòó
ïîñðåäñòâîì áåñïðîâîäíûõ ëî-
êàëüíûõ ñåòåé. Ïðè ýòîì Ìèÿìî-
òî ïîä÷åðêíóë, ÷òî åñëè òàêàÿ

òåõíîëîãèÿ è áóäåò ïîääåðæè-
âàòüñÿ, òî ýòî áóäåò ñäåëàíî
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ íåçàâèñèìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Ñàìà Nintendo íå
çàèíòåðåñîâàíà â ñîçäàíèè îí-
ëàéí-èãð. 

NINTENDO DS � Â ÎÍËÀÉÍ

Ïåðâûé êâàðòàë íîâîãî ôèíàí-
ñîâîãî ãîäà ñòàë ðåêîðäíûì

äëÿ Activision. Äîõîä êîìïàíèè ñîñ-
òàâèë $211.3 ìëí. ïðîòèâ ïðîøëî-
ãîäíèõ $158.7 ìëí. Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà
óñïåõà � ëþáîâü ïîêóïàòåëåé ê
Spider-Man 2 è Shrek 2. Ñóììàðíûé
îáúåì ïîñòàâîê îáåèõ èãð â ìàãà-

çèíû óæå ïðåâûñèë 5 ìëí. êîïèé.
PS2-âåðñèÿ Spider-Man 2 ñòàëà ñà-
ìîé ïðîäàâàåìîé èãðîé èþíÿ â
ÑØÀ (Xbox-âåðñèÿ çàíÿëà ïÿòóþ
ñòðî÷êó õèò-ïàðàäà ïðîäàæ). Â
Àâñòðàëèè èãðå òàêæå óäàëîñü çà-
íÿòü âåðõíþþ ïîçèöèþ, ñáðîñèâ îò-
òóäà Driv3r. 

Âî âòîðîì êâàðòàëå êîìïàíèÿ ïëà-
íèðóåò çàðàáîòàòü $254 ìëí. Íà-
ïîìíèì, èòîãè ïðîäàæ Doom 3 áóäóò
ó÷èòûâàòüñÿ ïðè ïîäñ÷åòå ôèíàíñî-
âûõ ðåçóëüòàòîâ èìåííî çà âòîðîé
êâàðòàë. Àíàëèòèêè Activision òàêæå
íàäåþòñÿ, ÷òî äîõîä êîìïàíèè çà
ãîä ïðåâûñèò $1 ìëðä. 

SPIDER-MAN È SHREK ÏÐÈÍÎÑßÒ
ACTIVISION ÌÈËËÈÎÍÛ

Nintendo àíîíñèðîâàëà Pokemon
Emerald, íîâóþ RPG äëÿ

GameBoy Advance, äîïîëíåíèå ê
ïàðî÷êå Pokemon Ruby è Pokemon
Sapphire. Â íåé ìû âñòðåòèìñÿ ñ
äâóìÿ íîâûìè ïåðñîíàæàìè, à
«ãëàâíûì» êàðìàííûì ìîíñòðîì
îêàæåòñÿ Rayquaza.
Â Pokemon Emerald íàì ðàññêà-
æóò î ïðèêëþ÷åíèÿõ ñðàçó è Team
Magma (Pokemon Ruby), è Team

Aqua (Pokemon Sapphire), êðîìå
òîãî çäåñü áóäåò íåìàëî íîâûõ
ëîêàöèé è ñþæåòíûõ õîäîâ. Ñëåã-
êà óñîâåðøåíñòâîâàí ðåæèì áî-
åâ. ×òî îñîáåííî âàæíî, â êîìï-
ëåêò ê èãðå (âûõîäèò â ßïîíèè 16
ñåíòÿáðÿ) âîéäåò GBA Wireless
Adapter. Ýòî áåñöåííûé øàíñ
ðàñêðóòèòü óñòðîéñòâî, ñ áîëü-
øîé ïîìïîé àíîíñèðîâàííîå íà
E3 2004. 

ÑÂÅÆÈÅ ÏÎÊÅÌÎÍÛ

Âáëèæàéøåå âðåìÿ Vivendi
Univesal Games áóäåò ðàñ÷ëå-

íåíà íà òðè ïîäðàçäåëåíèÿ: åâðî-
ïåéñêîå, àçèàòñêî-òèõîîêåàíñ-
êîå è ñåâåðîàìåðèêàíñêîå. Ãëàâà
êàæäîãî èç íèõ áóäåò ïîä÷èíÿòü-

ñÿ Áðþñó Õýêó (Bruce Hack), íû-
íåøíåìó ðóêîâîäèòåëþ êîìïàíèè.
Ýòè ìåðîïðèÿòèÿ ïðîâîäÿòñÿ â
ðàìêàõ íà÷àâøåéñÿ íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ íàçàä ðåñòðóêòóðèçà-
öèè Vivendi Univesal Games. Êðèñ-

òîô Ðàìáîç (Christophe Ram-
boz), â íàñòîÿùèé ìîìåíò çàíè-
ìàþùèé ïîñò ïðåçèäåíòà êîìïà-
íèè, ñîáèðàåòñÿ ïîäàòü â îòñòàâ-
êó. Åãî äàëüíåéøèå ïëàíû ïîêà
íåèçâåñòíû. 

ÐÅÑÒÐÓÊÒÓÐÈÇÀÖÈß VU GAMES 
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ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÀÊÅËËÀ» ïîäïè-
ñàëà ñîãëàøåíèå ñ íåìåöêîé ñòóäè-
åé House of Tales îá èçäàíèè íà òåð-
ðèòîðèè Ðîññèè ïðèêëþ÷åí÷åñêîé
èãðû The Moment of Silence. Òðåõ-
ìåðíûé øïèîíñêèé òðèëëåð ïîÿâèò-
ñÿ â ïðîäàæå îñåíüþ.

CODEMASTERS ïîäòâåðäèëà
èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî PC-âåðñèÿ
Colin McRae Rally 2005 íàõîäèòñÿ â
ðàçðàáîòêå è âûéäåò îäíîâðåìåííî
ñ êîíñîëüíûìè âåðñèÿìè îñåíüþ òå-
êóùåãî ãîäà. 

ÊÐÓÏÍÅÉØÀß ÈÈÇÄÀÒÅËÜÑ-
ÊÀß êîìïàíèÿ Electronic Arts, à
òàêæå Crytek, ðàçðàáîò÷èêè ôåíî-
ìåíàëüíîãî øóòåðà Far Cry, îáúÿâè-
ëè î çàêëþ÷åíèè äîëãîñðî÷íîãî ñîã-
ëàøåíèÿ. Â ðàìêàõ ýòîãî ñîòðóäíè-
÷åñòâà Electronic Arts ñòàíåò èçäàòå-
ëåì íîâîé ñåðèè èãð, ðàçðàáàòûâàå-
ìûõ Crytek. Òåì âðåìåíåì áûë îòîç-
âàí ïàò÷ âåðñèè 1.2 äëÿ Far Cry, îêà-
çàâøèéñÿ íåñîâìåñòèìûì ñ âèäåî-
êàðòàìè îò ATI.

ÓÏÐÀÂËßÞÙÈÉ
ACTIVISION Ðîí Äóðíèíê îáúÿ-
âèë, ÷òî â ïåðèîä ñ àïðåëÿ 2005 ãî-
äà ïî ìàðò 2006-ãî êîìïàíèÿ ïëàíè-
ðóåò âûïóñòèòü öåëûé ðÿä ñèêâåëîâ
ê íàèáîëåå óñïåøíûì ïðîåêòàì.
Ñðåäè íàçâàíèé ôèãóðèðîâàëè True
Crime, Call of Duty, Spider-Man, Tony
Hawk, Shrek è Quake.

CENEGA ÏÏÅÐÅÍÅÑËÀ ðåëèç
ôýíòåçèéíîé ðîëåâîé èãðû The
Roots íà ôåâðàëü 2005 ãîäà.

ÊÀÊ ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ ÆÆÓÐÍÀË V
Jump, êîìïàíèÿ Square Enix âñêîðå
àíîíñèðóåò íîâóþ èãðó, ãëàâíûì ãå-
ðîåì êîòîðîé áóäåò Vincent, ïåðñî-
íàæ Final Fantasy VII.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Neversoft ðàáîòàåò íàä íîâîé,
ïîêà íå íàçâàííîé èãðîé. Ðàç-

ðàáîò÷èêè íå ãîâîðÿò, äëÿ êàêîé
èç ïëàòôîðì îíà ñîçäàåòñÿ. Îä-
íàêî íîâîñòü î ñóùåñòâîâàíèè

ïðîåêòà ïðèøëà âñêîðå ïîñëå òî-
ãî, êàê Neversoft îáúÿâèëà, ÷òî
èùåò ïðîãðàììèñòà äëÿ ðàáîòû ñ
Xbox Next. Ñîçäàòåëè èãðû ãîâî-
ðÿò, ÷òî ïðîåêò íå áóäåò èìåòü îò-

íîøåíèÿ ê ñïîðòó. À Activision, åãî
èçäàòåëü, ïîñïåøèëà îáúÿâèòü,
÷òî îí ñòàíåò ãëàâíûì ñîáûòèåì
2005 èëè 2006 ãîäà (ñìîòðÿ êîãäà
îí âûéäåò). 

ÍÎÂÛÉ ØÅÄÅÂÐ NEVERSOFT

Ïðîåêò Ultimate � ýòî ñáîðíèê,
âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ ðèìåéêè

ðàííèõ ÷àñòåé ïîïóëÿðíîãî ôàéòèí-
ãà. Ðàçðàáîò÷èêè ñíàáäèëè èãðó ãðà-
ôèêîé, ñîîòâåòñòâóþùåé âîçìîæ-
íîñòÿì Xbox, è äîáàâèëè ñåòåâîé
ðåæèì. Îäíàêî è ýòî åùå íå âñå � â
ßïîíèè ïîêëîííèêè Dead or Alive ìî-
ãóò ïîëó÷èòü íåìàëî èíòåðåñíûõ áî-
íóñîâ. Âî-ïåðâûõ, çàêàçàâ èãðó çà-
ðàíåå, âû ïîëó÷àåòå ïîñòåð è ôèãóð-
êó Êàñóìè. Êðîìå ýòîãî âàì äîñòà-
åòñÿ äèñê äëÿ PC � Digital Venus 2004.
Íà íåì ñîäåðæàòñÿ ðàçëè÷íûå âèçó-
àëüíûå ìàòåðèàëû (íàïðèìåð, îáîè
äëÿ äåñêòîïà) è ôðàãìåíòû îçâó÷êè.

Ê ðåëèçó èãðû, áóäåò âûïóùåíà è
îñîáàÿ âåðñèÿ Xbox. Ñèíÿÿ ïîëóï-
ðîçðà÷íàÿ êîíñîëü, êîòîðàÿ, îïÿòü
æå, íàïîìèíàåò î Êàñóìè, âûéäåò
îäíîâðåìåííî ñ DoA Ultimate. Äàí-
íàÿ ìîäåëü áóäåò ñòîèòü 207 äîëëà-
ðîâ, ÷òî åùå äåøåâî, åñëè ó÷åñòü
êîëè÷åñòâî ïðèëàãàåìûõ áîíóñîâ.
Êîïèÿ ôàéòèíãà, ïîäïèñêà íà Xbox
Live è íàáîð äëÿ ïðîñìîòðà DVD-
ôèëüìîâ � âñå ýòî âõîäèò â ñòîè-
ìîñòü. Ñàìûé æå øèê � ïîäóøêà ñ
èçîáðàæåíèåì Êàñóìè. Âñåãî ñèíèõ
êîíñîëåé áóäåò âûïóùåíî 5000 òû-
ñÿ÷, òàê ÷òî ñïåøèòå äåëàòü ïðåä-
çàêàçû â èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ. 

ÏÐÅËÅÑÒÈ DEAD OR ALIVE ULTIMATE 

ATLUS ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ Shin
Megami Tensei Online: Imagine. Çà
ãðîìîçäêèì íàçâàíèåì êðîåòñÿ îí-
ëàéíîâûé ýêøí-RPG, ñîçäàííûé ïî
ìîòèâàì èãðîâîãî ñåðèàëà Megami
Tensei.

ÐÀÇÐÀÁÀÒÛÂÀÅÌÀß ÍÍÀ
ÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÒÒÐÅÕ ËËÅÒ
MMORPG Tabula Rasa ïîòåðÿëà
òðåõ êëþ÷åâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ �
âåäóùåãî äèçàéíåðà Êåðëè Ñòý-
ëèíà, âåäóùåãî ïðîãðàììèñòà
Áèëëà Ðýíäîëôà è õóäîæíèêà
Ñêîòòà Äæîíñà. Âñå òðîå áîëåå
íå ÿâëÿþòñÿ ñîòðóäíèêàìè
NCsoft, à äîëæíîñòü âåäóùåãî äè-
çàéíåðà ïåðåøëà ê Ð è÷àðäó Ãýð-
ðèîòòó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïî èòîãàì ÷åòâåðòîãî êâàðòàëà
ôèíàíñîâîãî ãîäà, ñîâîêóïíûé

äîõîä êîðïîðàöèè Microsoft ñîñòàâèë
$9.3 ìëðä., îïåðàöèîííûé äîõîä �
$3.1 ìëðä. Îäíàêî, êàê è ðàíüøå,
äåíüãè êîìïàíèÿ çàðàáàòûâàåò
ïðåæäå âñåãî íà ïðîäàæå îïåðàöè-
îííûõ ñèñòåì è áèçíåñ-ïðèëîæåíèé.
Ïîëîæåíèå èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
íå ñòîëü ïðî÷íîå. Åãî äîõîä çà êâàð-
òàë ñîñòàâèë $499 ìëí., ÷òî íà 3%

áîëüøå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçàòåëÿ.
Òåì íå ìåíåå, èç âñåõ ïîäðàçäåëå-
íèé Microsoft, èãðîâîå ïîêàçûâàåò
ñàìûé íåçíà÷èòåëüíûé ðîñò äîõîäà.
Ê òîìó æå, åãî îïåðàöèîííûé óáû-
òîê ñîñòàâèë $339 ìëí. È âñå ýòî íà
ôîíå áîëåå ÷åì âíóøèòåëüíîãî óñ-
ïåõà Xbox. Ïðîäàæè êîíñîëè çà
êâàðòàë âûðîñëè íà 27%, èãð � íà
50%. Ïî äàííûì NPD, Xbox ñåé÷àñ
çàíèìàåò 33% àìåðèêàíñêîãî èãðî-

âîãî ðûíêà. Âñåãî íà äàííûé ìîìåíò
ïðîäàíî 15.5 ìëí. êîíñîëåé. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ýòî â î÷åðåäíîé ðàç ïîäò-
âåðæäàåò, ÷òî äëÿ Microsoft Xbox �
ýòî ïðåæäå âñåãî âîçìîæíîñòü
çàêðåïèòüñÿ íà ðûíêå, à íå ñïîñîá
çàðàáîòàòü äåíüãè. Ñ äðóãîé � ìû âè-
äèì, ÷òî ó êîìïàíèè åñòü âñå îñíîâà-
íèÿ æåëàòü, ÷òîáû ñìåíà ïîêîëåíèé
êîíñîëåé ïðîèçîøëà êàê ìîæíî
ñêîðåå. 

ÓÑÏÅÕ XBOX ÑÍÎÂÀ ÏÐÈÍÎÑÈÒ
MICROSOFT ÓÁÛÒÊÈ

Íàëè÷èå æåñòêîãî äèñêà è äîñ-
òóïà â ñåòü ïîçâîëÿåò íå òîëü-

êî ñêà÷èâàòü ïàò÷è äëÿ ãëþ÷íûõ
èãð, íî è äîïîëíåíèÿ ê íàñòîÿùèì

õèòàì. Íàïðèìåð, Tecmo ïëàíèðó-
åò âûëîæèòü â ñåòè add-on ïîä íàç-
âàíèåì Ninja Gaiden Hurricane Pack
Vol. 1 (ïðåäíàçíà÷åííûé, åñòåñò-

âåííî, äëÿ Ninja Gaiden) óæå â àâ-
ãóñòå. Äîñòóïåí îí áóäåò áåñïëàò-
íî ïîëüçîâàòåëÿì Xbox Live. Â
Hurricane Pack áóäóò ïðåäñòàâëåíû
íîâàÿ ñõåìà ïîâåäåíèÿ êàìåðû,
äîïîëíèòåëüíûå êîñòþìû, ëîêàöèè
(âêëþ÷àÿ ïîçàèìñòâîâàííóþ ó
Dead or Alive 3!) è âðàãè. 

XBOX: ÎÑÎÁÀß ÊÎÍÑÎËÜ
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Â ÁÁËÈÆÀÉØÅÌ ÍÍÎÌÅÐÅ
àìåðèêàíñêîãî PC Gamer æóðíàëèñ-
òû îáåùàþò ïðîëèòü ñâåò íà ðÿä
îæèäàåìûõ ïðîåêòîâ, ïðåäñòàâèâ
÷èòàòåëÿì ýêñêëþçèâíûå ìàòåðèàëû
ïî D&D Online, D&D RTS, Neverwinter
Nights 2 è Baldur�s Gate 3.

ÊÎÌÏÀÍÈß WWARTHOG îáúÿ-
âèëà î ðàçðàáîòêå ñèêâåëà
Conquest: Frontier Wars. Íîâàÿ èãðà
ïîëó÷èëà íàçâàíèå Conquest 2:
Vyrium Uprising, è åå äåéñòâèå ïðîèñ-
õîäèò ñïóñòÿ ñîðîê ëåò ïîñëå ñîáû-
òèé ïåðâîé ÷àñòè.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ BBISOFT
ïîäñ÷èòàëî êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ
êîïèé èãðû Tom Clancy�s Splinter Cell:
Pandora Tomorrow. Ïî âñåìó ìèðó
øïèîíñêèé áîåâèê ïðèîáðåëè 2.7
ìëí. ãåéìåðîâ!

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÓÄß ÏÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, îäíèì èç
ëàí÷-òàéòëîâ äëÿ Xbox Next ìîæåò
ñòàòü íîâàÿ èãðà ïî ëèöåíçèè The
Matrix. 

CAVIA, ðàçðàáîò÷èê Drakengard
(èãðà èçäàâàëàñü Square Enix)
ðàáîòàåò íàä íîâîé, ïîêà íå
àíîíñèðîâàííîé îôèöèàëüíî
action/RPG äëÿ PlayStation 2 è Xbox.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÃÃÎËÎÄÀ áóäåò
âíåäðåíà â GTA: San Andreas,
ñèêâåë ïîïóëÿðíåéøåãî GTA: Vice
City. Ãåðîè áóäóò âûíóæäåíû
ïèòàòüñÿ, íàõîäÿñü â èãðîâîì ìèðå,
èíà÷å èõ æäóò ñåðüåçíûå ïðîáëåìû
ñ ôèçè÷åñêèì ñîñòîÿíèåì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïîõîæå, ÷òî îòå÷åñòâåííàÿ èã-
ðîâàÿ èíäóñòðèÿ ìåäëåííî, íî

âåðíî íà÷èíàåò ïðèáëèæàòüñÿ ê ìè-
ðîâûì ñòàíäàðòàì â îáëàñòè ìàñ-
ñîâîé êóëüòóðû. Ïåðâàÿ ëàñòî÷êà �
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl
îò GSC Game World è «Ðóññîáèò-
Ì». Îá ýêðàíèçàöèè ðå÷è, êîíå÷íî
æå, íå èäåò � ïîêà â ïëàíàõ êîìïà-
íèè ëèøü âûïóñê ñåðèè êíèã ïî ìî-
òèâàì èãðû. Óæå ïîäïèñàí êîíòðàêò
ñ èçäàòåëüñòâîì «Ýêñìî», è â íàñ-
òîÿùåå âðåìÿ ïðîâîäèòñÿ «êàñ-
òèíã» àâòîðîâ èç ÷èñëà ðîññèéñêèõ

è óêðàèíñêèõ ôàíòàñòîâ. Òàêæå â
ðàìêàõ ñåðèè áóäóò âûïóùåíû íå-
êîòîðûå ðàññêàçû-ó÷àñòíèêè ëèòå-
ðàòóðíîãî êîíêóðñà S.T.A.L.K.E.R.,
ïåðâîíà÷àëüíî îïóáëèêîâàííûå íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû.
Èäóò è îáðàòíûå ïðîöåññû � ïîÿâè-
ëàñü èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî ïî ìî-
òèâàì ðîìàíîâ Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî
(«Íî÷íîé äîçîð», à òàêæå «Ëèíèÿ
ãðåç» è «Ëàáèðèíò îòðàæåíèé») ìî-
ãóò áûòü ñîçäàíû èãðû, âêëþ÷àÿ
ïðîåêòû äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ
è MMORPG. 

ÊÍÈÃÀ-ÈÃÐÀ-ÊÍÈÃÀ

E lectronic Arts àíîíñèðîâàëà
Ultima Online: Samurai Empire,

î÷åðåäíîé add-on ê ïîïóëÿðíåé-
øåé MMORPG. Êàê ñëåäóåò èç
íàçâàíèÿ, ðàñøèðåíèå ïîë-
íîñòüþ ïîñâÿùåíî ÿïîíñêîé òå-
ìàòèêå è ïðèâíåñåò â èãðó íîâûé
ðåãèîí, çäàíèÿ â âîñòî÷íîì ñòèëå
è äâå ïðîôåññèè � íèíäçÿ è ñàìó-
ðàé. Ïåðâûé ïåðñîíàæ îðèåíòè-
ðîâàí íà ñòåëñ è ñïîñîáåí ìàñêè-
ðîâàòüñÿ, ïðåâðàùàÿñü â íåâèí-
íûõ çìåé è âîëêîâ. Òàêæå îí èñ-
ïîëüçóåò äûìîâûå áîìáû è êîïè-
ðóåò ñîáñòâåííûé îáðàç, ââîäÿ
âðàãîâ â çàáëóæäåíèå. Ñàìóðàé,
â ñâîþ î÷åðåäü, � òèïè÷íûé ôàé-

òåð ñî ñêèëëàìè lightning strike,
whirlwind è execution. Ïîñëåäíèé
ïîçâîëÿåò ïðè èçâåñòíîé äîëå
óäà÷è óáèâàòü ïðîòèâíèêà ñ îäíî-
ãî óäàðà. Ðåëèç UO: Samurai
Empire íàìå÷åí íà íîÿáðü. 

ÑÀÌÓÐÀÉÑÊÀß ÓËÜÒÈÌÀ

«Îòåö» Final Fantasy, Õèðîíîáó Ñà-
êàãóòè (Hironobu Sakaguchi),

îñíîâàë ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ, íàçâàí-
íóþ Mist Walker. Åå ñîòðóäíèêè óæå
ðàáîòàþò íàä ïîêà íå àíîíñèðîâàí-

íîé ðîëåâîé èãðîé, êîòîðàÿ, âîç-
ìîæíî, âûéäåò íà êîíñîëÿõ ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ. Ñàêàãóòè îáåùàåò,
÷òî â åãî êîìïàíèè áóäóò ðàáîòàòü
èñêëþ÷èòåëüíî òàëàíòëèâûå ëþäè.

Ñðåäè íèõ îí íàçûâàåò èçâåñòíåé-
øåãî õóäîæíèêà Éîñèòàêó Àìàíî
(Yoshitaka Amano). Ïîêà, ïðàâäà, íå
ÿñíî, îçíà÷àåò ëè âñå ýòî, ÷òî Ñàêà-
ãóòè óéäåò èç Square Enix. Âðÿä ëè.

ÑÀÊÀÃÓÒÈ ÎÒÊÐÛÂÀÅÒ 
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÓÞ ÑÒÓÄÈÞ

Activision çàêëþ÷èëà ñîãëàøåíèå
ñ Discovery Channel î ïîëó÷åíèè

ïðàâ íà ðàçðàáîòêó èãð ïî ìîòèâàì
òåëåâèçèîííîãî øîó American
Chopper. Ïðîãðàììà, åæåíåäåëüíî

ïðèâëåêàþùàÿ áîëåå ÷åòûðåõ ìèë-
ëèîíîâ çðèòåëåé, ïîñâÿùåíà äåÿ-
òåëüíîñòè Ïîëà Òüþòóëà-îòöà è Ïî-
ëà Òüþòóëà-ñûíà. Ñåìåéíûé äóýò èç-
âåñòåí òåì, ÷òî ïðîåêòèðóåò è ñîç-

äàåò ìîòîöèêëû â ñîáñòâåííîì ãà-
ðàæå ïåðåä îáúåêòèâàìè êèíîêà-
ìåð. Ïåðâûå èãðû ñåðèè American
Chopper ïîñòóïÿò â ïðîäàæó ê íà÷à-
ëó Ðîæäåñòâåíñêèõ êàíèêóë. 

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÌÎÒÎÖÈÊË
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 Raging Tiger: The Second Korean War Shrapnel Games ÑØÀ PC 
16 Wings of Power: WWII Heavy Bombers and Jets Shockwave Productions ÑØÀ PC 
17 Armored Core: Nexus Agetek Inc. ÑØÀ PS2
17 Astro Boy Sega ÑØÀ PS2
17 Astro Boy: Omega Factor Sega ÑØÀ GBA
17 Ghosthunter Namco ÑØÀ PS2
17 Hot Shots Golf Fore! SCEA ÑØÀ PS2
17 Marine Heavy Gunner Groove Games ÑØÀ PC 
17 Metal Slug Advance SNK ÑØÀ GBA
17 Pro Fishing Challenge Atlus ÑØÀ Xbox
17 The Guy Game Gathering ÑØÀ PS2, Xbox
17 Vietcong: Purple Haze Gathering ÑØÀ Xbox
18 Dark Fall: Lights Out The Adventure Company ÑØÀ PC 
18 Vietcong: Purple Haze Gathering ÑØÀ PS2
20 Atomic Enforcer Got Game ÑØÀ PC 
20 Bad Boys: Miami Takedown Empire Interactive Åâðîïà GC
20 Chessmaster 10th Edition Ubisoft Åâðîïà PC
20 D-Day Digital Jesters Åâðîïà PC
20 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow Ubisoft Åâðîïà Xbox
21 Army Men: Sarge's War Global Star Software ÑØÀ GC
22 Dragon Ball GT: Game Boy Advance Video Volume 1 Majesco ÑØÀ GBA
23 Combat Over Europe GMX Media ÑØÀ PC 
23 D-Day, 1944: Invasion of Europe GMX Media ÑØÀ PC 
24 Amazing Island Sega ÑØÀ GC
24 Digimon World 4 Bandai ÑØÀ PS2
24 ShellShock: Nam '67 Eidos Interactive ÑØÀ PC
24 Terminator 3: The Redemption Atari ÑØÀ PS2, Xbox, GC
24 Viewtiful Joe Capcom ÑØÀ PS2
27 Adventures of Sherlock Holmes: The Silver Earring Digital Jesters Åâðîïà PC
27 Airborne Troops Playlogic Åâðîïà PC
27 Crusader Kings Paradox Entertainment Åâðîïà PC
27 Dance: UK 2 BugBen Interactive Åâðîïà PS2
27 Digimon Battle Spirit 2 Bandai Åâðîïà GBA
24 Digimon Racing Bandai ÑØÀ GBA
27 Dragon Ball Z: Supersonic Warriors Atari Åâðîïà GBA
27 Ghost Master Empire Interactive Åâðîïà PS2, Xbox
27 Headhunter: Redemption Sega Åâðîïà PS2, Xbox
27 Sudeki Microsoft Åâðîïà Xbox
30 Arena Wars Tri Synergy ÑØÀ PC 
30 Gallop Racer 2004 Tecmo ÑØÀ PS2
30 IHRA Professional Drag Racing 2005 Bethesda ÑØÀ PC 
30 Pikmin 2 Nintendo ÑØÀ GC
30 Port Royale 2 Ascaron ÑØÀ PC 
30 Power Rangers Dino Thunder THQ ÑØÀ GBA
30 WWE Day of Reckoning THQ ÑØÀ GC
31 Anarchy Online: Alien Invasion Funcom ÑØÀ PC 
31 Cabela's Deer Hunt 2005 Season Activision ÑØÀ Xbox
31 Carmen Sandiego: The Secret of the Stolen Drums bam! entertainment ÑØÀ PS2, Xbox
31 NASCAR 2005: Chase for the Cup EA Games ÑØÀ PS2, Xbox, GC
31 NHL 2005 EA Sports ÑØÀ PC 
31 Phantom Brave Nippon Ichi ÑØÀ PS2
31 Spy Fiction Sammy Studios ÑØÀ PS2
31 Star Ocean: Till the End of Time Square Enix ÑØÀ PS2
31 Street Fighter Anniversary Collection Capcom ÑØÀ PS2
31 Street Racing Syndicate Namco ÑØÀ PS2, Xbox, GC

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÀÂÃÓÑÒÀ 2004 ÃÎÄÀ

Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè

Dronez ÊèáåðZîíà Íîâûé Äèñê
I SPY Fantasy ÈÑÊÀÒÅËÜ. Ôàíòàçåð Íîâûé Äèñê
Itch Áóêàøêè Ðóññîáèò-Ì
Kelly Slater Íà ãðåáíå âîëíû Ðóññîáèò-Ì
Legacy of Rosemond Valley Íàñëåäñòâî Äîëèíû Ðîç Íîâûé Äèñê
Little Robots - Making Friends Ìàëåíüêèå ðîáîòû Íîâûé Äèñê
Pajama Sam Ïèæàìà Ñýì Ðóññîáèò-Ì
Port Royale 2 Ïîðò Ðîÿëü II Àêåëëà
Transport Giant Òðàíñïîðòíûé îëèãàðõ Àêåëëà
The Boss: La Cosa Nostra Êðåñòíûé îòåö: ×åñòü ñåìüè Àêåëëà
Waterloo Âàòåðëîî Íîâûé Äèñê / snowball.ru

Òåïåðü ìû ïóáëèêóåì èíôîðìàöèþ î ðåëèçàõ êîìïüþòåðíûõ èãð â Ðîññèè. Ê ñîæàëåíèþ, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ òî÷íîé
èíôîðìàöèè î äàòàõ ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó íåò, ïîýòîìó ìû ïðîñòî ïðèâîäèì â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå ñïèñîê ïðîåêòû,
êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ â ìàãàçèíàõ âî âòîðîé ïîëîâèíå èþëÿ. 

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÀÂÃÓÑÒÀ 2004 ÃÎÄÀ

Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà «Ïåðè-
ìåòð» îò «1Ñ» è «Ê-Ä ËÀÁ»

âîøëà â ÷èñëî ôèíàëèñòîâ ðîçûã-
ðûøà ïðåñòèæíîé åâðîïåéñêîé
ïðåìèè Develop Industry Excellence

Award 2004. «Ïåðèìåòð» ïðåäñòàâ-
ëåí â äâóõ íîìèíàöèÿõ � New PC IP,
â êîòîðîé åãî ñîïåðíèêàìè ñòàëè
Far Cry, Painkiller, Singles: Flirt Up
Your Life è XIII. Âòîðàÿ íîìèíàöèÿ,

ãäå ôèãóðèðóåò íàçâàíèå îáëàñ-
êàííîé îòå÷åñòâåííûìè êðèòèêàìè
RTS, � Innovation, è íà ïîáåäó òàê-
æå ïðåòåíäóþò EyeToy, XIII, Athens
2004 è Trackmania.

ÔÈÍÀË ÄËß ÏÅÐÈÌÅÒÐÀ

Îêðóæíîé ñóä Ñèýòëà ïðèçíàë
çàêîí, çàïðåùàþùèé ïðîäà-

âàòü èãðû, â êîòîðûõ ôèãóðèðóåò
íàñèëèå ïðîòèâ ñîòðóäíèêîâ
ñëóæá ïðàâîïîðÿäêà, íàðóøàþ-
ùèì Ïåðâóþ ïîïðàâêó ê Êîíñòèòó-
öèè ÑØÀ. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî èñò-
öû òðåáîâàëè ðàññìîòðåíèÿ âûøå-
íàçâàííûõ èãð â ðàìêàõ çàêîíà îá
îñêîðáëåíèè ãîñóäàðñòâà, ñóäüÿ
Ðîáåðò Ëàñíèê çàÿâèë, ÷òî «ñõî-
æåå èçîáðàæåíèå íàñèëèÿ ïðîòèâ
ïîëèöåéñêèõ ìîæíî íàéòè â ëèòå-
ðàòóðå, èñêóññòâå è ïðåññå, è íåò
íèêàêèõ ïðèçíàêîâ, ÷òî òàêîå âû-
ðàæåíèå àâòîðñêîãî çàìûñëà íå
ïîäïàäàåò ïîä çàùèòó Ïåðâîé
ïîïðàâêè». Íà âñå äîâîäû î òîì,
÷òî íàñèëèå ïðîòèâ ïîëèöåéñêèõ â
èãðàõ ìîæåò ïðèâåñòè ê àíàëîãè÷-
íûì äåéñòâèÿì â ðåàëüíîé
äåéñòâèòåëüíîñòè, Ëàñíèê îòâå-
òèë ñëåäóþùèì îáðàçîì: «Óáåæ-
äåíèå, ÷òî âèäåîèãðû ÿâëÿþòñÿ
ïðè÷èíîé íàñèëèÿ, â ÷àñòíîñòè
íàñèëèÿ ïðîòèâ ïîëèöåéñêèõ, íå
ïîäêðåïëåíû íèêàêèìè âåñîìûìè
äîêàçàòåëüñòâàìè». Òàêæå ñóäüÿ
îòìåòèë, ÷òî ïîäïèñàííûé â ïðîø-
ëîì ãîäó ãóáåðíàòîðîì Ãýðè Ëî-
êîì çàêîí ñîäåðæèò êðàéíå íåòî÷-
íîå îïðåäåëåíèå «íàñèëèÿ ïðîòèâ
ñëóæá ïðàâîïîðÿäêà» è â îäèíàêî-
âîé ñòåïåíè ïðåñëåäóåò Freedom
Force, Splinter Cell è òàêèå èãðû,
êàê Looney Toons, The Simpsons è
The Dukes of Hazzard. 

ÍÀÑÈËÈÞ
Â ÈÃÐÀÕ �
ÄÀ!

Ï åðâîãî àâãóñòà êîìïàíèÿ
«ÌåäèàÕàóç» íà÷àëà ïðèíè-

ìàòü ïðåäâàðèòåëüíûå çàêàçû
íà Anarchy Online: Alien Invasion.
Âñå æåëàþùèå èìåþò âîçìîæ-
íîñòü ïðèîáðåñòè ðàñøèðåíèå ê
ïîïóëÿðíîé MMORPG çà 650
ðóáëåé, â òî âðåìÿ êàê ñòîè-
ìîñòü èãðû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå
ñîñòàâèò 750 ðóáëåé. Êðîìå òî-
ãî, âñå îôîðìèâøèå ïðåäâàðè-
òåëüíûé çàêàç ïîëó÷àò â ïîäà-
ðîê âèðòóàëüíîãî çâåðüêà � ëè-
òà, êîòîðûé áóäåò âñþäó ñëåäî-
âàòü çà ñâîèì õîçÿèíîì è ïîìî-
ãàòü åìó â áîÿõ. 

ÇÂÅÐÜÅ 
ÏÎ ÏÐÅÄ-
ÇÀÊÀÇÓ
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Ôåñòèâàëü «Ñëèÿíèå», êîòîðûé ïðîé-
äåò ñ 27 ïî 29 àâãóñòà â ñïîðòêîìï-

ëåêñå «Îëèìïèéñêèé», îáåùàåò ñòàòü
îäíèì èç ñàìûõ ÿðêèõ ìîëîäåæíûõ
ïðàçäíèêîâ ýòîãî ëåòà. Ñóäèòå ñàìè. Äå-
ñÿòêè ïëîùàäîê ñ êó÷åé ðàçâëå÷åíèé íà
ëþáîé âêóñ, êðóïíåéøèå êîìïàíèè Ðîñ-
ñèè è ìèðà, øîó-ïðîãðàììû è äèñêîòåêè,
ñïîðòèâíûå ñîðåâíîâàíèÿ. 
Âîò ëèøü íåêîòîðûå ïîäðîáíîñòè. Íà
ñòåíäå «Ðóññêèõ Ìîáèëüíûõ Èãð» áó-
äóò ïðåäñòàâëåíû íîâûå Java-èãðû.
Îáåùàþò òàêæå óñòðîèòü ïðåçåíòà-
öèþ êàðò îïëàòû çàãðóçîê Java-èãð, âè-
äåî, ôîòîãðàôèé è ìåëîäèé íà ìîáèëü-
íûå òåëåôîíû. Íà ñòåíäå ìîæíî áóäåò
ïîëó÷èòü êîíñóëüòàöèþ ïî íàñòðîéêå
âàøåãî ìîáèëüíîãî òåëåôîíà äëÿ çàã-
ðóçêè ðàçâëå÷åíèé. Ïîìèìî ýòîãî âëà-

äåëüöû ñîòîâûõ ñìîãóò ñòàòü ó÷àñòíè-
êàìè ïåðâûõ Îëèìïèéñêèõ Java-Èãð.
Êîìïàíèÿ Gillette ïðèãîòîâèëà ñþðïðèç
âñåì ëþáèòåëÿì ýêñòðåìàëüíîãî
ñïîðòà. Áðåíä Duracell ïðåäñòàâèò «Êó-
áîê Duracell ïî ýêñòðåìàëüíîìó êàòà-
íèþ íà ðîëèêîâûõ êîíüêàõ Agressive
Inline». Ðîëëåðû-ýêñòðåìàëû áóäóò êà-
òàòüñÿ íà âåðòèêàëüíîé ðàìïå, âûïîë-
íÿÿ ãîëîâîêðóæèòåëüíûå òðþêè â
áîðüáå çà ãëàâíûé ïðèç. Êóëüìèíàöè-
åé ìåðîïðèÿòèÿ ñòàíåò âûñòóïëåíèå
çàðóáåæíîé BMX-çâåçäû, ñïåöèàëüíî
ïðèãëàøåííîé äëÿ ýòîãî â Ìîñêâó. Èìÿ
VIP-ãîñòÿ ïîêà äåðæèòñÿ â ñåêðåòå. 
Äðóçüÿ íàøåãî æóðíàëà èç êîìïà-
íèè EPSON íà ñâîèõ ìîáèëüíûõ ñòåí-
äàõ áóäóò ñîâåðøåííî áåñïëàòíî
ôîòîãðàôèðîâàòü âñåõ æåëàþùèõ è

÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò âðó÷àòü ãîòî-
âûå ôîòîãðàôèè, îòïå÷àòàííûå íà
ïðèíòåðàõ EPSON. Êñòàòè, îäèí èç
ìîáèëüíûõ ñòåíäîâ áóäåò ðàçìåùåí
íà ïëîùàäêå íàøåãî èçäàòåëüñêîãî
äîìà. Êòî áûë íà Äíå ÷èòàòåëÿ, çíà-
åò, î ÷åì èìåííî èäåò ðå÷ü.
Êàê ìû è îáåùàëè â ïðîøëîì íîìåðå,
ïîäðîáíî ðàññêàçûâàåì î òîì, ÷òî
áóäåò ïðîèñõîäèòü íà íàøåé ïëîùàä-
êå. Âî-ïåðâûõ, ó âàñ áóäåò óíèêàëüíûé
øàíñ ñðàçèòüñÿ ñ Ïîëîñàòûì è ïîëó-
÷èòü â ñëó÷àå ïîáåäû (â ÷åì ìû î÷åíü
ñîìíåâàåìñÿ) 100 äîëëàðîâ. Âî-âòî-
ðûõ, êîìïàíèÿ Thrustmaster ócòðàèâà-
åò ñîðåâíîâàíèÿ ïî NFS: Underground
ñ ïðèçàìè è ïîäàðêàìè ïîáåäèòåëÿì.
Â-òðåòüèõ, âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü îäèí
èç ìíîãî÷èñëåííûõ ïðèçîâ îò êîìïà-
íèè MPIO, ñðåäè êîòîðûõ, êîíå÷íî æå,
áóäóò ïëååðû ýòîé ôèðìû � ìèíèà-
òþðíûå, ëåãêèå è êîìïàêòíûå óñòðîé-
ñòâà, ñî÷åòàþùèå ÷èñòûé çâóê, óäîá-
íóþ íàâèãàöèþ, ëèíåéíûé âõîä,
÷óâñòâèòåëüíûé äèêòîôîí, ðàäèî è
ðóññêèå òýãè. Çâóêà è ìóçûêè íà íà-
øåé ïëîùàäêå â ýòè äíè áóäåò ïðå-
äîñòàòî÷íî. Êîìïàíèÿ Defender âïåð-
âûå â Ðîññèè ïðîäåìîíñòðèðóåò
êîìïüþòåðíóþ Hi-Fi ñèñòåìó íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ c âûíîñíûì óñèëèòåëåì -
Volcano. Êðîìå òîãî ñ÷àñòëèâ÷èêè, ïî-
áåäèâøèå â êîíêóðñàõ, óéäóò ñ ïðàçä-
íèêà ñ ïîäàðêàìè îò Defender � êîìïü-
þòåðíûìè ìóëüòèìåäèéíûìè ñèñòåìà-

ìè Mercury 50A, SPK G2.1 è SPK D5.1.,
ïîëó÷èâøèìè âûñîêèå îöåíêè â òåñòàõ
âåäóùèõ êîìïüþòåðíûõ ëàáîðàòîðèé.
È ýòî åùå íå âñå. Áëàãîäàðÿ êîìïàíèè
Vellod, ó âñåõ æåëàþùèõ ïîÿâèòñÿ âîç-
ìîæíîñòü óñòðîèòü áîè íà PS2.
Íåäàëåêî îò íàñ ðàñïîëîæèòñÿ «Ïàðê
ïðèêëþ÷åíèé», ñïîíñèðóåìûé ñóõàðè-
êàìè «Õðóñòåö», êóäà ìû ñàìè â ïåðå-
ðûâàõ ìåæäó ðàçâëå÷åíèåì ïîñåòèòå-
ëåé è îáùåíèåì ñ ÷èòàòåëÿìè ñîáèðà-
åìñÿ çàãëÿíóòü, äàáû ïîèãðàòü â ìèíè-
ãîëüô, ïåéíòáîë, ïðûãíóòü íà òàðçàí-
êå ñ 24-ìåòðîâîé âûñîòû è ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ðîäåî (ïðàâäà, íàñòîÿùåãî
áûêà îáåùàþò çàìåíèòü íà ýëåêòðîí-
íîãî). Ïðèñîåäèíÿéñÿ! Ðàäèî ÏÎÏÑÀ
êàæäûé âå÷åð îáåùàåò äèñêîòåêè ñ
ó÷àñòèåì èçâåñòíûõ äè-äæååâ è ïîïó-
ëÿðíûõ èñïîëíèòåëåé. 
Â îáùåì, âñå � â «Îëèìïèéñêèé»! 

«ÑËÈßÍÈÅ»: ÒÐÈ ÄÍß ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ

25èþëÿ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå â
èíòåðíåò-öåíòðå Cafemax íà

Íåâñêîì ïðîøåë îòêðûòûé òóðíèð
ïî ñèìóëÿòîðó óëè÷íûõ ãîíîê NFS
Underground. Èíòðèãè â ñîðåâíîâà-
íèÿ íà ñåé ðàç äîáàâëÿë òîò ôàêò,
÷òî â òóðíèðå «ñîøëèñü» íàñòîÿ-
ùèå óëè÷íûå ãîíùèêè è ãîíùèêè
âèðòóàëüíûõ äîðîã. 
Â îçíà÷åííûé äåíü ê ìåñòó ïðîâåäå-
íèÿ òóðíèðà, ðîêî÷à äâèãàòåëÿìè,
ïîäðóëèëà êîëîííà ïèòåðñêèõ ðåé-
ñåðîâ íà ñâîèõ òþíèíãîâàííûõ êðà-

ñàâöàõ, à ãåéìåðû õîòü è ñ ìåíüøèì
ïàôîñîì, íî ñ íå ìåíüøèì æåëàíè-
åì ïîáåäèòü óæå íàñòðàèâàëè ñâîè
áîåâûå êëàâèàòóðû è ïðåäîñòàâ-
ëåííûå â èõ ðàñïîðÿæåíèå ðóëè.
Áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå åõàòü âñåì â
îäíîì êëàññå ïî ñõåìå Double elimi-
nation, ïîñëå ÷åãî óñòàíîâèëè ïðîã-
ðàììó, ñíèìàþùóþ îãðàíè÷åíèÿ íà
óíèêàëüíûå àïãðåéäû è äàþùóþ
áîëüøîå êîëè÷åñòâî èãðîâûõ äåíåã
íà ïîêóïêó çàï÷àñòåé. Çà ïîë÷àñà
êàæäûé íàñòðîèë è îáêàòàë ñâîåãî

äîðîæíîãî ìîíñòðà. Ïîñëå æå-
ðåáüåâêè íà÷àëèñü çàåçäû, êîòî-
ðûå ïîëó÷èëèñü î÷åíü íàïðÿæåííû-
ìè è çàïîìèíàþùèìèñÿ. Áûëî âñå,
íà÷èíàÿ îò êðàñèâûõ ïðûæêîâ ÷å-
ðåç êðûøó ñîïåðíèêà è çàêàí÷èâàÿ
æåñòêèìè âûëåòàìè ñ òðàññû è áî-
äàíèåì ñîïåðíèêîâ áîðò î áîðò. Ê
21.00 ñóäüáà ãëàâíîãî ïðèçà, ðóëÿ ñ
ïåäàëÿìè ENZO Ferrari îò êîìïàíèè
Thrustmaster è ïîëóãîäîâîé ïîäïèñ-
êè îò èçäàòåëüñêîãî äîìà
(game)land, áûëà ðåøåíà. Â ôèíàë

âûøëè äâà èçâåñòíûõ ïèòåðñêèõ
ãîíùèêà âèðòóàëüíûõ äîðîã FANTA
è ÊÎÌÎÍ, ïåðâûé èç êîòîðûõ è
ñòàë ïîáåäèòåëåì òóðíèðà, ïîëó÷èâ
ãëàâíûå ïðèçû èç ðóê ïðåçèäåíòà
ïèòåðñêîãî êëóáà RACEWARS
(Dance-r). Îñòàëüíûì ó÷àñòíèêàì
äîñòàëèñü ñâåæèå íîìåðà èãðîâûõ
æóðíàëîâ îò (game)land�a è ôóò-
áîëêè îò Thrustmaster. Ïðèç çà
óïîðñòâî, ñòîéêîñòü è ñòðåìëåíèå
ê ïîáåäå ïîëó÷èë ñàìûé þíûé
ó÷àñòíèê MEGAj. 

ÓËÈ×ÍÛÅ ÃÎÍÙÈÊÈ ÏÐÎÒÈÂ ÃÅÉÌÅÐÎÂ 

MEGAj òþíèíãóåò ñâîþ ìàøèíó. Ïîáåäèòåëü FANTA. Îíè åùå íå çíàþò ÷òî ñíîâà ñîéäóòñÿ â ôèíàëå.
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 SSppiiddeerr-mmaann 22 3399
22 DDrriivv33rr 3300
33 SShhrreekk 22 1155
4 Grand Theft Auto: Vice City 13
5 Gran Turismo 4 «Prologue» 13
6 Tekken 4 11
7 This is Football 2004 11
8 Gran Turismo 3 A-Spec 10
9 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban 10
10 Need for Speed Underground 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaarrrryy PPootttteerr && tthhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 3355
22 ««GGrroouunndd CCoonnttrrooll 22:: ÎÎïïååððààööèèÿÿ ««ÈÈññõõîîää»» 2288
33 TThhiieeff:: DDeeaaddllyy SShhaaddoowwss 1199
4 Need for Speed Underground 14
5 Counter-strike: Condition Zero 14
6 UEFA Euro 2004 14
7 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
8 Sims Double Deluxe 13
9 «Êíÿçü òüìû» 12
10 Lords of the Rings: The Return of The King 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà»» 4499
22 SSiinngglleess 1188
33 ÊÊííÿÿççüü òòüüììûû 1177
4 Far Ñry 15
5 «Ñèáèðü 2» 15
6 Far Ñry (DVD) 14
7 «Painkiller: Êðåùåíûé êðîâüþ» 12
8 «Jagged Alliance 2: Âîçâðàùåíèå â Àðóëüêî» 12
9 Laser Squad Nemesis 11
10 «Ïåðèìåòð» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  1166..0077-2255..0077

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 DDrriivv33rr 6688
22 SSppiiddeerr-mmaann 22 4422
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 3377
4 Tekken 4 32
5 Onimusha 3: Demon Siege 29
6 Fight Night 2004 27
7 Gran Turismo 3 A-Spec 27
8 Syphon Filter: Omega Strain 27
9 UEFA Euro 2004 Portugal 23
10 Final Fantasy X-2 18

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  12.07-225.07

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 SSoollddiieerrss:: HHeerrooeess ooff WWoorrlldd WWaarr IIII CCooddeemmaasstteerrss
33 TThhee SSiimmss TTrriippllee DDeelluuxxee EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Sims Electronic Arts
5 Joint Operations: Typhoon Rising Novalogic
6 Far Cry Ubisoft
7 CSI: Dark Motives Ubisoft
8 Ground Control II: Operation Exodus Sierra
9 Spider-man 2 Activision

10 Rollercoaster Tycoon 2 & Wacky Worlds Atari

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-mmaann 22 AAccttiivviissiioonn
22 DDrriivv33rr AAttaarrii
33 AAtthheennss 22000044 SSCCEEEE
4 Shrek 2 Activision
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
6 Onimusha 3: Demon Siege Capcom
7 SingStar SCEE
8 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts
9 Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts

10 Fight Night 2004 Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-mmaann 22 AAccttiivviissiioonn 
22 MMaarriioo GGoollff:: TTooaaddssttooooll TToouurr NNiinntteennddoo 
33 SShhrreekk 22 AAccttiivviissiioonn 
4 Pokemon Colosseum Nintendo 
5 Need for Speed Underground Electronic Arts 
6 Super Mario Sunshine Nintendo 
7 The Simpsons: Hit & Run Sierra 
8 Sonic Adventure 2: Battle Sega
9 Sonic Heroes Sega 

10 Harvest Moon: A Wonderful Life Ubisoft

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-mmaann 22 AAccttiivviissiioonn 
22 DDrriivv33rr AAttaarrii 
33 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr TTHHQQ 
4 Need for Speed Underground Electronic Arts
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft 
6 Shrek 2 Activision 
7 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm 
8 FIFA 2004 Electronic Arts
9 Project Gotham Racing Microsoft

10 UEFA Euro 2004 Portugal Electronic Artst

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 JJiikkkkyyoouu PPoowweerrffuull PPrroo BBaasseebbaallll 1111 KKoonnaammii PPSS22
22 DDiiggiittaall DDeevviill SSaaggaa:: AAvvaattaarr TTuunneerr AAttlluuss PPSS22
33 JJiikkkkyyoouu PPoowweerrffuull PPrroo BBaasseebbaallll 1111 KKoonnaammii GGCC
4 Konjiki no Gashbell: 

Makai no Bookmark Banpresto GBA
5 Jissen Pachislot

Hisshouhou Hokutonoken Sammy PS2
6 Let's Make a J. League

Pro Soccer Club '04 Sega PS2
7 Tottoko Hamtaro: Ham Ham Sports Nintendo GBA
8 Saru Battle: Gacha Mega Stadium Sony PS2
9 Pachitte Chonmage Tetsujin 3:

CR Pachinko Yellow Cab Heckberry PS2
10 Kotoba no Puzzle: Moji Pittan Namco PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÎÎ÷÷ååííüü îîááððààääîîââààëë óóññïïååõõ DDiiggiittaall DDeevviill SSaaggaa ââ ßßïïîîííèèèè �� ýýòòàà RRPPGG ááóóääååòò
ëëîîêêààëëèèççîîââààííàà èè ííàà ÇÇààïïààääåå.. ÊÊîîããääàà ììûû ïïîîïïûûòòààëëèèññüü ïïððîî÷÷èèòòààòòüü ((ññ
ââûûððààææååííèèååìì)) îîññòòààëëüüííûûåå ííààççââààííèèÿÿ èèããðð èèçç òòîîããîî ææåå ÷÷ààððòòàà,, òòîî ââññåå êêððîîììåå
ÂÂððååííàà ññëëîîììààëëèè ÿÿççûûêê èè ïïîîëë÷÷ààññàà ááûûëëèè ââûûííóóææääååííûû ââîîññññòòààííààââëëèèââààòòüü ññèèëëûû..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 2200..0077 �� 2244..0077
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Prince of Persia

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Âñåì èçâåñòíûé À. Êîðíååâ âñïî-

ìèíàë î ïîâåñòè Ïåëåâèíà

«Ïðèíö Ãîñïëàíà», à òàêæå ðàññóæ-

äàë î íîâîé èãðå èç ïîïóëÿðíîé ñåðèè.

Ïî åãî ñëîâàì, «Ubi Soft íå ïðîñòî

óäàëîñü ïåðåíåñòè â òðè èçìåðåíèÿ

êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé ñåðèàëà, áå-

ðåæíî ñîõðàíèâ âñå åãî õàðàêòåðíûå

÷åðòû, � îíè åãî ðàçâèëè, ïðèâåäÿ â

ñîîòâåòñòâèå ñ òðåáîâàíèÿìè âðåìå-

íè». È ñïóñòÿ ïàðó ìåñÿöåâ ìû ïîëó÷è-

ëè íå ïðîñòî õèò, à ëó÷øóþ èãðó ãîäà!

Ïðîäîëæàëîñü íàøå ñîòðóäíè÷åñò-

âî ñ æóðíàëîì GamesTM, è â ýòîì íî-

ìåðå ïðåäñòàâèëè ñèíäèöèðîâàííóþ

èç íåãî ñòàòüþ «Ïîëåçíû ëè èãðû».

Ïðè÷èíÿþò ëè îíè âðåä çäîðîâüþ, ëè-

áî æå ñïîñîáñòâóþò ðàçâèòèþ ÷åëî-

âåêà, � íà ýòîò âîïðîñ ïîïûòàëèñü

îòâåòèòü íàøè áðèòàíñêèå êîëëåãè.

À åùå ãîä íàçàä ìû ïðîâîäèëè ïåð-

âûé êèáåðòóðíèð æóðíàëà «Ñòðàíà

Èãð» � «Êóáîê ÑÈ 2003». Äèñöèïëè-

íû � Warcraft III: The Frozen Throne è

Quake III: Arena. Çàïîìíèëàñü è «Îá-

ðàòíàÿ ñâÿçü» � çíàìåíèòûì ïèñüìîì

Ñòàðîãî Ëàìåðà, àäðåñîâàííûì À.

Êóïåðó è åãî «ðèñîâàííûì æîïàì».

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 16 (49) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Hidden & Dangerous

Îáû÷íûé àìåðèêàíñêèé ïîëè-

öåéñêèé Àíãóñ äðûõ íà ñâîåì

ïîñòó, êîãäà ê íåìó ïîäêðàëàñü ãèãà-

íòñêàÿ èíîïëàíåòíàÿ àìåáà è ñúåëà

ó íåãî âñå, ÷òî íèæå ïîÿñà. Îäíàêî

ìîùíûì óñèëèåì âîëè îí óñòàíàâëè-

âàåò íàä ãëóïîé òâàðüþ àáñîëþòíûé

êîíòðîëü. È âïåðåä, íà áîðüáó ñ ïðè-

øåëüöàìè! Òàêîâà áûëà êîíöåïöèÿ

Flesh & Wire, ïðîåêòà êîìàíäû

Running With Scissors, ñîçäàòåëåé íå-

áåçûçâåñòíîãî Postal. È îíà íå ìîãëà

íå ïðèéòèñü ïî äóøå íàøåìó ñïåöèà-

ëèñòó ïî ýêøíàì, Ñòàðøåìó îïåðó

Ãîáëèíó. Èãðà áûëà àíîíñèðîâàíà

äëÿ PC, çàòåì � äëÿ PS2 è DC, íî â

êîíöå êîíöîâ... åå ðåëèç òèõî îòìå-

íèëè. Âïðî÷åì, ÷òåíèå òîãî íàøåãî

òðåõïîëîñíîãî ïðåâüþ äî ñèõ ïîð

âûçûâàåò ýìîöèé åäâà ëè íå áîëüøå,

÷åì ïðîñìîòð ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ

ïîñòóïèâøèõ â ïðîäàæó èãð.

Èç îñòàëüíûõ ìàòåðèàëîâ îñîáåííî

çàïîìíèëàñü ñòàòüÿ î Planescape

Torment Ñåðãåÿ Äðåãàëèíà. Ïðèâå-

äåííûé â íåé ñëîâàðü æàðãîíà ðîëå-

âèêîâ äàë íàøèì ÷èòàòåëÿì î÷åíü

ìíîãî öåííîé èíôîðìàöèè.
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Êîðñàðû II

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 16 (97) 2001

Çàáàâíîå ñîâïàäåíèå: òðè ãî-

äà íàçàä ó íàñ íà îáëîæêå

òàêæå áûëè «Êîðñàðû II». Ñ òåõ

ïîð èãðà óæå óñïåëà âûéòè â ñâåò

ïîä íàçâàíèåì «Ïèðàòû Êàðèáñ-

êîãî ìîðÿ», îäíàêî âñêîðå ïîïà-

äåò ê ãåéìåðàì åùå ðàç � óæå â

«ïðàâèëüíîì» âèäå. Íîìåð ïîëó-

÷èëñÿ ïðîñòî çàìå÷àòåëüíûì: ìû

îïóáëèêîâàëè ñïåöìàòåðèàëû

«Ôîðìóëà», «Ôàéòèíãè 2001: Áèò-

âà ïðîäîëæàåòñÿ» è «Final

Fantasy: Ãëîáàëüíîå íàøåñòâèå».

Î÷åðåäíîé îôèöèàëüíûé ñèìóëÿ-

òîð ïîïóëÿðíûõ ãîíîê êàê ðàç

äîáðàëñÿ äî Åâðîïû, à ñ÷èòàâ-

øèéñÿ òîãäà ëèøü ïîëóìèôè÷åñ-

êèì Soul Calibur 2 ñåé÷àñ íåîáûê-

íîâåííî ïîïóëÿðåí â ñòåíàõ ðå-

äàêöèè. «Íàøåñòâèå» æå ñîñòîÿ-

ëî èç ìàòåðèàëîâ î FFX è Final

Fantasy: Spirits Within. Èãðà çàòåì

îïðàâäàëà íàøè îæèäàíèÿ ñ

áëåñêîì, à ôèëüì, óâû, ïðîâà-

ëèëñÿ. Íå ïîìîãëè åãî ãëàâíîé ãå-

ðîèíå «äâàäöàòü òûñÿ÷ äëèííûõ,

íåçàâèñèìî àíèìèðîâàííûõ âî-

ëîñ»... 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Dungeon Keeper

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 7 (15) 1997

Ñ åìü ëåò íàçàä ìû ïóáëèêîâàëè

îáøèðíûé ìàòåðèàë î

ãîòîâÿùåìñÿ ê ðåëèçó Warcraft

Adventure: Lord of the Clans. Ìû

íåäîóìåâàëè: çà÷åì Blizzard

ïîíàäîáèëîñü ïðåâðàùàòü ñâîþ

ïîïóëÿðíóþ ñòðàòåãèþ â íåïîíÿòíóþ

ïðèêëþ÷åí÷åñêóþ èãðó. È, âèäèìî, íå

çðÿ � ïîçäíåå ïðîåêò áûë ïîòèõîíüêó

îòìåíåí. Äðóãîìó «Õèòó» (ê ñëîâó,

ýòà ðóáðèêà äîæèëà è äî íûíåøíèõ

äíåé!) áûëà óãîòîâàíà åùå áîëåå

ïå÷àëüíàÿ ñóäüáà. Daikatana, äåòèùå

Äæîíà Ðîìåðî, âñå æå ïîñòóïèëà â

ïðîäàæó, îäíàêî � óâû � áûëà

ðàçãðîìëåíà êðèòèêàìè è îïëåâàíà

ãåéìåðàìè. 

À åùå ñåìü ëåò íàçàä 10 áàëëîâ èç

10 âîçìîæíûõ ïîëó÷èëà èãðà Duke

3D... â âåðñèÿõ äëÿ PlayStation,

Saturn è Nintendo 64. Äà-äà, òà

ñàìàÿ, ÷òî ïîääåðæèâàëà ìîäåì

(äëÿ êîíñîëè îò Sega) è áûëà

ïîäâåðãíóòà æåñòîêîé öåíçóðå

(íà ñèñòåìå Nintendo). Ïèñàëè ìû

îáçîð ïî ñàìîé ïðàâèëüíîé

âåðñèè � äëÿ Sega Saturn, îòñþäà è

îöåíêà. 
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ÊÎÐÑÀÐÛ 
Âû, íàøè äðàãîöåííûå ÷èòàòåëè, âåðíî, îáðàòèëè âíèìàíèå, ÷òî íå òàê äàâíî
«Ñòðàíà Èãð» âêðàòöå îòïèñàëà î âîçðîæäåííûõ «Êîðñàðàõ II». È äàæå äîíåñëà äî àó-
äèòîðèè ìûñëü, ÷òî íàòóðàëüíî âåñíîé ìû âñå äðóæíî ñìîæåì â àêåëëîâñêóþ ÷óäî-
ñêàçêó ïîèãðàòü. Êàê îêàçàëîñü, ðàçðàáîò÷èêè íå ïîñòåñíÿëèñü íàñ ñëåãêà íàäóòü ñ
äàòîé ðåëèçà. Íà äâîðå àâãóñò, à êàðèáñêèõ ôëèáóñòüåðîâ êàê íå áûëî, òàê è íåò.
Âîçìîæíî, ïîñòîðîííåìó íàáëþäàòåëþ ïîêàæåòñÿ, ÷òî ðàäîâàòüñÿ çäåñü íå÷åìó. Íî íà
ñàìîì äåëå � ýòî âñå íîâîñòè ïîëîæèòåëüíûå, ðàäîñòíûå, îáîäðÿþùèå è âîîáùå. Íàñ-
òîëüêî ïîçèòèâíûå, ÷òî ìû äàæå ðåøèëè ðàññòàðàòüñÿ íà êàâåðñòîðè, âûòðÿñòè èç
«Àêåëëû» ýêñêëþçèâíûé ëåòíèé îáëîæå÷íûé àðò, à òàêæå ïðîâåñòè öèêë ïîçíàâàòåëü-
íûõ áåñåä ñ ðàçðàáîò÷èêàìè. Èç êîòîðûõ âûíåñëè áîëüøå, ÷åì êòî áû òî íè áûëî äî íàñ. 

Â «Êîðñàðàõ II» âî âñþ ôóíêöèîíèðóåò ñèñòåìà ñëóõîâ. Âñå ñîáûòèÿ â èã-
ðå ïðîèñõîäÿò â îïðåäåëåííûõ ìåñòàõ, ëîêàöèÿõ, ïîñëå ÷åãî íîâîñòè î
ïðîèçîøåäøåì íà÷èíàþò âîëíàìè ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ ïî âñåì íàïðàâëå-
íèÿì. «Ïåðåâîçÿòñÿ» ñ ìåñòà íà ìåñòî ñ ïîìîùüþ NPC. Òî åñòü âñÿ èí-
ôîðìàöèÿ, êîòîðóþ ïîëó÷èò èãðîê, èìååò ïîä ñîáîé âïîëíå ðåàëüíóþ
ïî÷âó. Óçíàâàòü íîâåéøèå ñëóõè è ñïëåòíè ìîæíî â òàâåðíàõ (ðàçóìååò-
ñÿ!), ïðè âñòðå÷àõ ñ äðóæåñòâåííûìè êîðàáëÿìè è ïðîñòî îò ïåðñîíàæåé,
ñëîíÿþùèõñÿ â ãîðîäàõ.
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II
ÂËÀÄÈÌÈÐ ÌÀÊÀÐÎÂ 

makar_off@front.ru

Ï
îëãîäà íàçàä «Êîðñàðû
II» ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé
íå÷òî âðîäå ïðîìåæóòî÷-
íîé ñòàäèè ìåæäó add-

on�îì ê «Ïèðàòàì Êàðèáñêîãî
ìîðÿ» è, ñîáñòâåííî, ïî-íàñòîÿ-
ùåìó íîâîé ÷àñòüþ èãðû. Ñåé-
÷àñ áàëàíñ ñìåñòèëñÿ. Ïðîåêò
ðàçæèðåë, ðàçðóìÿíèëñÿ è
âîñïðèíèìàåòñÿ óæå ïî-äðóãî-
ìó. Ñåðüåçíîñòü ïåðåñòàíîâîê
ïîä÷åðêèâàåòñÿ îäíèì ïîêàçà-
òåëüíûì ôàêòîì. Ðàíåå èãðà áû-
ëà ðàññ÷èòàíà íà ðîäíóþ ðîñ-
ñèéñêóþ ïóáëèêó è äåëàëàñü, â
òîì ÷èñëå, ïî åå ìíîãî÷èñëåí-
íûì çàÿâêàì. Íî âåòåð ïåðåìå-
íèëñÿ. «Êîðñàðû II» ñòàíîâÿòñÿ
âñå ïàôîñíåå è ïàôîñíåå. È îò-
êàçàòüñÿ îò îáùåìèðîâîãî ðå-
ëèçà � ïðåñòóïëåíèå ïåðåä ñà-
ìèìè ñîáîé. Èìåííî òàê ðàññó-
äèëè â «Àêåëëå». È ðàññóäèëè,
ðàçóìååòñÿ, ïðàâèëüíî. Êàêèì
àíãëîÿçû÷íûì íàçâàíèåì ðàçæè-
âóòñÿ «Êîðñàðû II», ñåé÷àñ íèê-

òî íå çíàåò, íî ìû ñ íåòåðïåíè-
åì æäåì íîâîñòåé ïî ýòîìó ïî-
âîäó. Êàê è ïðîäâèíóòûé çàïàä-
íûé ôýíäîì, ïðåäâêóøàþùèé
îôèöèàëüíûé àíîíñ ïðîåêòà. Â
áóðæóéñêèõ ñòðàíàõ âåäü íèêòî

íå çíàåò ïîäðîáíîñòåé î ãëàâ-
íîì ïèðàòñêîì ñèìóëÿòîðå, íà-
õîäÿùåìñÿ â äàííûé ìîìåíò â
ïðîèçâîäñòâå. Ñàìûìè ñâåæèìè
íîâîñòÿìè ïîò÷óþò èìåííî îòå-
÷åñòâåííûõ òîâàðèùåé.

Çà ðÿäîì äîïîëíèòåëüíûõ êîììåíòàðèåâ ïî èãðå ìû
îáðàòèëèñü ê íàøåìó ñòàðîìó çíàêîìîìó Ðåíàòó Íåçà-
ìåòäèíîâó � ðóêîâîäèòåëþ ïðîåêòà «Êîðñàðû II». Êñòà-
òè, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó âûïîëíÿþùåìó òå æå ôóíêöèè
åùå è â «Îäèññåå êàïèòàíà Áëàäà».

«ÑÈ»: Ñíà÷àëà «Êîðñàðû II» ïðåâðàòèëèñü «Ïèðàòîâ Êà-
ðèáñêîãî ìîðÿ». Çàòåì âîñêðåñëè. Ïîòîì ñíîâà íà÷à-
ëîñü ïåðåðîæäåíèå. Ñ ÷åì ñâÿçàíî íåîæèäàííîå «ðàñ-
øèðåíèå è óãëóáëåíèå» êîíöåïöèè è íîâûå òðàíñôîð-
ìàöèè ïðîåêòà?
Ð.Í.: Îñíîâíûõ ïðè÷èí äâå. Â îïðåäåëåííûé ìîìåíò
ìû ñîîáðàçèëè, ÷òî ó íàñ ïîëó÷àåòñÿ íå ïåðåäåëêà «Ïè-
ðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» äëÿ ðîññèéñêîãî ðûíêà, à ïîë-
íîöåííàÿ îòäåëüíàÿ èãðà. Âòîðàÿ ïðè÷èíà � ñëóõè î
òîì, ÷òî ìû äåëàåì íîâóþ «ïèðàòñêóþ» èãðó äëÿ ðîñ-
ñèéñêîãî ðûíêà, ïðîñî÷èëèñü íà Çàïàä. È íàñ çàêèäàëè
ïèñüìàìè ïîêëîííèêè Sea Dogs. Ñî ñëåçíûìè ìîëüáà-
ìè â äóõå: «À êàê æå ìû, ìû òîæå õîòèì!». Â ðåçóëüòàòå
ìû ðåøèëè, ÷òî íà÷àòîå ñëåäóåò äîâåñòè äî ëîãè÷åñêî-
ãî çàâåðøåíèÿ. È worldwide-ðåëèç � ýòî î÷åíü äàæå
íåïëîõî. Õîòÿ è çàéìåò íåìíîæêî áîëüøå âðåìåíè.

«ÑÈ»: Êàê ìû çíàåì, â èãðå ñîêðàòèëàñü «íàçåìíàÿ»
÷àñòü. Ïî÷åìó ýòî ïðîèçîøëî?
Ð.Í.: ß áû ñêàçàë � áûëà ðåñòðóêòóðèçèðîâàíà. Ïî
äæóíãëÿì ìû áåãàòü áîëüøå íå áóäåì. À ïðîèçîøëî
ýòî èç-çà òîãî, ÷òî èãðà ó íàñ ìîðñêàÿ è ïðî ïèðàòîâ, à
íå ñóõîïóòíàÿ è íå ïðî Èíäèàíó Äæîíñà. Õîòèòå áå-
ãàòü ïî ñóøå? Èãðàéòå (ñìååòñÿ) â «Îäèññåþ êàïèòàíà
Áëàäà»!

«ÑÈ»: ×òî áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé ñàóíäòðåê «Êîðñà-
ðîâ II»? Ñèìôîíèçì íà ìåñòå?

Ð.Í.: À êàê æå?! Ïè-
øåò ìàòåðèàë òîò æå
÷åëîâåê, ÷òî è ìóçû-
êó ê ïåðâûì «Êîðñà-
ðàì». Îí, ê ñëîâó, â
îòâåòå çà ñàóíäòðåê
ê íåäàâíåìó «Íî÷íî-
ìó äîçîðó». Çîâóò
÷åëîâåêà Þðèé Ïî-
òååíêî. Îæèäàåòñÿ ñèìôîíè÷åñêàÿ ìóçûêà â äóõå ãîë-
ëèâóäñêèõ ãåðîè÷åñêèõ ýïîñîâ. 

«ÑÈ»: Íå ìîæåì óñòîÿòü ïåðåä ñîáëàçíîì è íå ñïðîñèòü
âàøå ìíåíèå î Sid Meier�s Pirates!. Âû âåäü âñå-òàêè ïî
äîëãó ñëóæáû íàâåðíÿêà îòñëåæèâàåòå, ÷òî ïðîèñõîäèò
ñ ýòîé èãðîé. ×òî äóìàåòå î íåé?
Ð.Í.: Ìèëåíüêèé ïðîåêò, íî íàì îí íå êîíêóðåíò. ß íå â
òîì ñìûñëå, ÷òî ìû íåèìîâåðíî êðóòû (ïóñòü äàæå ýòî
è òàê), à Ñèä � íåò. Ïðîñòî ó íàñ ñåðüåçíûé ñèì. À òàì �
øóòî÷íûé ïðîåêò. Îí âûäåðæàí â ýäàêîì ëåãêîìûñëåí-
íîì ñòèëå è îðèåíòèðîâàí íà êîíñîëüíûé ãåéìïëåé. Ó
íàñ æå ïðîåêò ñêîðåå «ïèñèøíûé» è â íåêîòîðîì ðîäå
õàðäêîðíûé.

«ÑÈ»: Åùå îäèí áîëüíîé âîïðîñ, êîòîðûé âåðòèòñÿ íà
ÿçûêå. Íå ñîáèðàþòñÿ ëè «Êîðñàðû» óõîäèòü â îíëàéí?
Ñåé÷àñ âîò â ðàçðàáîòêå íàõîäÿòñÿ Pirates of the
Burning Sea (â ñîçäàíèè êîòîðûõ ïðèíÿëà ó÷àñòèå è
«Àêåëëà») è íîâûå Uncharted Waters.
Ð.Í.: Ó êîìàíäû åñòü ìûñëè íàñ÷åò îíëàéíà. Íî ïîíÿòíî,
÷òî äåëî ýòî ãëîáàëüíîå, à ïîòîìó ñïåøèòü çäåñü íå ñëå-
äóåò. Çàòî êîãäà (è åñëè) ìû çà îíëàéíîâûõ «Êîðñàðîâ»
ïðèìåìñÿ, ýòî áóäåò òàêàÿ ìîðñêàÿ MMORPG, ÷òî ó âñåõ
êîíêóðåíòîâ ïðîñòî ÷åëþñòè ïîîòâàëèâàþòñÿ (ñìååòñÿ).

ÒÐÀÍÑÔÎÐÌÀÖÈÈ È ÎÍËÀÉÍ
À ÒÀÊÆÅ ÄÅÄÓØÊÀ ÑÈÄ

Áëåéç Äåâëèí áåçóñïåøíî ïûòàåòñÿ ïðèíÿòü ñëîæíîå ðåøåíèå, çà êàêîé ñòîë
â ìåñòíîé òàâåðíå åìó âñå-òàêè ñòîèò óñåñòüñÿ.
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PIRATES? ÄÂÀ!
Ëè÷íî íàñ, êàê ëþäåé äîñòàòî÷íî
ïëîòíî çíàêîìûõ ñî âòîðûìè «Êîð-
ñàðàìè» � òî åñòü õîðîøî ïðåäñ-
òàâëÿþùèõ, ÷òî çàòåâàåòñÿ, � íå-
èçìåííî ïîðàæàåò îäíî îáñòîÿ-
òåëüñòâî. Â òî âðåìÿ êàê Ñèä
Ìåéåð äåëàåò íå-ïîéìè-÷òî ñ ïðî-
äîëæåíèåì Pirates!, «Àêåëëà» íåòî-
ðîïëèâî ñîçäàåò íàñòîÿùèé, à íå
íàäóìàííûé ñèêâåë... òåõ ñàìûõ
ïåðâûõ «ïèðàòîâ». ×åñòíîå ñëîâî,
âïå÷àòëåíèÿ îñòàþòñÿ èìåííî òà-
êèå. Íàñòîÿùèé ñèìóëÿòîð ïèðàòñ-
êîé æèçíè, êó÷à âîçìîæíîñòåé, îã-
ðîìíåéøàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé è íè-
êàêîé ñþæåòíîé ñêîâàííîñòè. À
òàêæå íèêàêîé ìóëüòÿøíîñòè è
îòêðîâåííî ïîçîðíîãî, õàëòóðíîãî
ìîðÿ, äåìîíñòðèðóåìîãî îáùåñò-
âåííîñòè â èãðå îò ìàýñòðî Ñèäà.
Êàê áû íè áûëà ïðèòÿãàòåëüíà ñè-
ëà áðåíäà Pirates!, îñòàåòñÿ òîëü-

êî ïðèçíàòü, ÷òî íàñòîÿùàÿ ïðå-
åìñòâåííîñòü ïðîñëåæèâàåòñÿ â
ïåðâóþ î÷åðåäü â àêåëëîâñêîì
ïðîåêòå. È íå òîëüêî ïðååìñòâåí-
íîñòü � ðåàëèçàöèÿ çàñëóæèâàåò
áîëüøåãî äîâåðèÿ, êàê è îáùèé
ïîäõîä ê äåëó. 

ÊÀÐÈÁÑÊÀß ÌÅ× ÒÀ
Êàê óæå óïîìèíàëîñü, ñòðîãèå ñþ-
æåòíûå ïðèâÿçêè áûëè âûêèíóòû èç
èãðû. Âìåñòî ýòîãî íà íàñ îáðóøèë-
ñÿ æèâîé ìèð, êîòîðûé íåïëîõî ñå-
áÿ ÷óâñòâóåò è áåç íàøåãî ïðèñóò-
ñòâèÿ. È, êñòàòè, ìèð íå «êîðñàðî-
âñêèé», êàê ïëàíèðîâàëîñü èçíà-
÷àëüíî, � òî åñòü íå âûìûøëåííûé
àðõèïåëàã. Ïîìíèòå íàø ïîñòåð ñ
êàðòîé èç «Êîðñàðîâ II»? Òåïåðü
ýòî, ìåæäó ïðî÷èì, ðàðèòåòíàÿ
âåùü! Íà ñìåíó ïðåæíèì ïðîñòî-
ðàì ïðèøåë Êàðèáñêèé áàññåéí.
Ïðàâäà, áåç áåðåãîâîé ëèíèè Þæ-

íîé Àìåðèêè è áåç Êóáû. Âñå îñ-
òàëüíîå � íà ìåñòå. È Òîðòóãà, è
Áàðáàäîñ, è ïðî÷èå ïàìÿòíûå ìåñ-
òà. Ðàññòîÿíèÿ ìåæäó îñòðîâàìè,
êîíå÷íî, íèêòî ñ ëèíåéêîé íå âûìå-
ðÿë � ðàçðàáîò÷èêè äëÿ óäîáñòâà (â
òîì ÷èñëå, óäîáñòâà èãðîêà) íå ñòà-
ðàþòñÿ ïîðàçèòü íàñ ðåàëèñòè÷-
íîñòüþ. Ýòî ïîïðîñòó íå íóæíî.
Êàðèáû ìåæäó òåì íàòóðàëüíî êè-
ïÿò. ×åòûðå äåðæàâû àêòèâíî âûÿñ-
íÿþò îòíîøåíèÿ, òîïÿò äðóã ó
äðóæêè êîðàáëè, çàõâàòûâàþò êî-
ëîíèè è âîîáùå òâîðÿò ÷åðòå ÷òî.
Áåðåãîâîå áðàòñòâî íå îòñòàåò �
âîëüíûå ïèðàòñêèå êàïèòàíû çàíè-
ìàþòñÿ òåì æå ñàìûì. È íàñ, çà-
ìåòüòå, íèêòî íå æäåò. Åñëè íàø
êîðàáëü âñòàíåò â òèõîé ãàâàíè,
æèçíü (è èãðà) íå «îñòàíîâèòñÿ».
Öàðñòâà-ãîñóäàðñòâà íå îòêàæóò-
ñÿ îò ãðûçíè, ôîðòû òàê è ïðîäîë-
æàò ïåðåõîäèòü èç ðóê â ðóêè, à

ãðóæåíûå ÷åðíûì äåðåâîì ãàëåî-
íû, êàê è ïðåæäå, íå áóäóò ÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ â áåçîïàñíîñòè.
Ãëàâíîå â «Êîðñàðàõ II» � ðåàëèçî-
âàòü êàðèáñêóþ ìå÷òó. Íà÷àâ
«êàðüåðó» ñ êàïèòàíà æàëêîãî êî-
ðàáëèêà, ñîáðàòü ôëîòèëèþ è çàõ-
âàòèòü âñå ïîñåëåíèÿ, íàõîäÿùèå-
ñÿ â ïîëå çðåíèÿ. Íà ìåíüøåå ìû íå
ñîãëàñíû. ×òîáû ïðîâåðíóòü äàí-
íóþ îïåðàöèþ, ìû ìîæåì âñòàòü
ïîä çíàìåíà îäíîé èç äåðæàâ è õî-
òÿ áû ñîçäàòü âèäèìîñòü òîãî, ÷òî
ìû óáèâàåì ëþäåé íå ïðîñòî ðàäè
óäîâîëüñòâèÿ. Ìîæåì, âïðî÷åì, íå
áàòðà÷èòü íà öàðüêîâ è íå æäàòü
çâàíèé è êðàñèâûõ íàãðàä, à ñîâåð-
øàòü òåëîäâèæåíèÿ èñêëþ÷èòåëü-
íî ðàäè ñîáñòâåííîé êîðûñòè.
Íà ïóòè ê âûïîëíåíèþ íàøåãî ïðåä-
íàçíà÷åíèÿ ìû è ñòàëêèâàåìñÿ ñ
òåì ñàìûì æåñòîêèì «æèâûì ìè-
ðîì». Èñêóññòâåííî èíòåëëåêòóàëè-

Îäíîé èç ôè÷åé, èñêëþ÷åí-
íûõ Äèñíååì è åãî îðàâîé
ìèêêè-ìàóñîâ èç «Ïèðàòîâ

Êàðèáñêîãî ìîðÿ», áûëà èç-
íà÷àëüíî çàëîæåííàÿ âîç-

ìîæíîñòü çàíèìàòüñÿ ðàáî-
òîðãîâëåé. Ìû â òàêèõ âåùàõ
íè÷åãî ïîñòûäíîãî íå âèäèì

(íà ñàìîì äåëå ìû ïðîñòî
âûñòóïàåì çà àäåêâàòíîå

îòîáðàæåíèå ðåàëèé XVII âå-
êà � íå ïîäóìàéòå íè÷åãî

ïëîõîãî), à ïîòîìó ÷ðåçâû-
÷àéíî ðàäû âîçâðàùåíèþ

çàïëàíèðîâàííîãî ýëåìåíòà.
Â «Êîðñàðàõ II» óñïåøíî

ôóíêöèîíèðóþò ðàáîâëà-
äåëü÷åñêèå ðûíêè, êîìàíäó
ïðîòèâíèêà ìîæíî óãíàòü â

ïëåí, à çàòåì ïðîäàòü. Êðî-
ìå òîãî, ðàáîâ � êàê è êîìàí-
äó � íåîáõîäèìî êîðìèòü. À

òî ïåðåäîõíóò, ñâîëî÷è!

HAPPINESS 
IN SLAVERY

Ðîìàíû Ñàáàòèíè óáåäèëè íàñ, ÷òî èñïàíöû � ñâîëî÷è è íåãîäÿè. 
Òàê ÷òî ïîä èõ ôëàãàìè ìû, íà ñàìîì äåëå, ïëàâàòü íå áóäåì.

Íå îáðàùàéòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïàëóáà ïóñòà. Â ôèíàëüíîé âåðñèè ïî íåé
áóäåò áðîäèòü ìàòðîñíÿ è èçîáðàæóòü êèïó÷óþ äåÿòåëüíîñòü.
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çèðîâàííûå íåãîäÿè ÷óòü ÷òî áåãóò
îòâîåâûâàòü íàøè êîëîíèè, îñàæ-
äàþò ôîðòû, ïðåññóþò íàñ ïî âñåì
íàïðàâëåíèÿì. Ñèòóàöèÿ óñóãóáëÿ-
åòñÿ òåì, ÷òî ìû íå ìîæåì îäíîâðå-
ìåííî íàõîäèòüñÿ â ðàçíûõ ìåñòàõ.
Â òî âðåìÿ êàê ìû ïëàâàåì, â íàñå-
ëåííûõ ïóíêòàõ ñèäÿò íàçíà÷åííûå
íàìè ãóáåðíàòîðû, êîòîðûå, ÿñíîå
äåëî, íå òàê óìíû, êàê íàñòîÿùèå
ãåðîè (åñëè âû ïîíèìàåòå, ïðî êîãî
ÿ ãîâîðþ). Îò ïðîòèâíèêà îòáèâàþò-
ñÿ êàê ìîãóò. È äåëàþò ýòî íåïëîõî.
Ïðàâäà, íå âñåãäà óäà÷íî. À ïîòîìó
áîåâûå äåéñòâèÿ â ëþáîì ñëó÷àå
ïðèîáðåòóò çàòÿæíîé õàðàêòåð.
Ñòîèò íàì ïðèñâîèòü íåñêîëüêî
îñòðîâîâ è âûñóíóòü íîñ çà ïðåäåëû
ïðèñòàíèùà � ñóïîñòàòû ëîìàíóòñÿ
áðàòü ðåâàíø çà ïîðàæåíèÿ. 
Ïîìèìî åäèíîé ãëîáàëüíîé öåëè ïå-
ðåä íàìè âñòàíóò è áîëåå ìåëêèå çà-
äà÷êè � â âèäå íåîáÿçàòåëüíûõ êâåñ-

òîâ. Èõ îáåùàåòñÿ ñîâåðøåííî íåâ-
ìåíÿåìîå êîëè÷åñòâî. À ïðîèçâîäèòü
èõ ïî êàêîìó-òî õèòðîìó àëãîðèòìó
íà÷íåò ñïåöèàëüíàÿ ñèñòåìà, ðàáîòó
êîòîðîé íå óñïåëè íàëàäèòü ê ðåëèçó
«Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ». Òåïåðü
âñå íà ìåñòå, è, êàê íàñ óâåðÿþò,
øïàðèò òàê, ÷òî òîëüêî ùóðüñÿ.

ÔËÈÁÓÑÒÜÅÐÛ-
ÓÏÐÀÂËÅÍÖÛ
Îäíèì èç ëþáîïûòíåéøèõ íîâîââå-
äåíèé, äåìîíñòðèðóåìûõ «Êîðñàðà-
ìè II», ñëåäóåò ïðèçíàòü ýëåìåíòû,
ñâÿçàííûå ñ ìåíåäæìåíòîì âñåãî è
âñÿ. Â ïåðâóþ î÷åðåäü çäåñü ñòîèò
îòìåòèòü âîçðîñøóþ ðîëü îôèöå-
ðñêîãî ñîñòàâà. Ãîñïîäà îôèöåðû
íå òîëüêî áðîäÿò ïî ïàëóáå âàøåãî
ñóäíà è äåëàþò âèä, ÷òî çàíÿòû ðà-
áîòîé. Îíè âïîëíå àêòèâíî ãîòîâû
ïðèíÿòü êîìàíäîâàíèå äðóæåñòâåí-
íûì êîðàáëåì âàøåé ôëîòèëèè,

ïîääåðæàòü â ðóêîïàøíûõ ñõâàò-
êàõ, à òàêæå, êàê ÿ ðàíåå îòìå÷àë,
ïðèöåëèòüñÿ ñîáñòâåííûì çàäîì íà
ãóáåðíàòîðñêîå êðåñëî. Êîëîíèè,
âïðî÷åì, îíè ñàìîñòîÿòåëüíî
îòñòðàèâàòü íå óìåþò. Òóò èì íà ïî-
ìîùü ïðèäåì ìû. Ïðèäåì è òóò æå
ïîïàäåì â èíòåðôåéñ, íàïîìèíàþ-
ùèé ÷óòü ëè íå Heroes of Might and
Magic. Òàì ìû âîçâîäèëè ñòðîåíèÿ â
ñîáñòâåííûõ çàìêàõ � çäåñü çàé-
ìåìñÿ ôàêòè÷åñêè òåì æå. Òî åñòü,
îáîðóäîâàâ Graveyard, ìû ñìîæåì
íàíèìàòü â êîìàíäó íàòóðàëüíûõ
ñêåëåòîâ... Âïðî÷åì íåò, ñî ñêåëå-
òàìè ÿ âàì íàãëî íàâðàë. Êîñòëÿâûõ
äðóçåé íå áóäåò. Ýòî íàì â «Àêåëëå»
ãîâîðÿò ÷óòü ëè íå ñ ïîðîãà. Ñêåëå-
òû îñòàëèñü â «Ïèðàòàõ Êàðèáñêîãî
ìîðÿ». Çäåñü � ïñåâäîðåàëèçì è ïè-
ðàòñêàÿ ðîìàíòèêà.
Íåñëàáûå èçìåíåíèÿ âíåñåíû è â
ñõåìû óïðàâëåíèÿ íàøèì ðîäíûì

ñóäíîì. Äà, â îñíîâå íàõîäèòñÿ
âñå òà æå ñèñòåìà, ÷òî è â «Ïèðà-
òàõ Êàðèáñêîãî ìîðÿ». Íî ïîÿâèë-
ñÿ è ðÿä ïðèíöèïèàëüíûõ îòëè÷èé,
êàñàþùèõñÿ âåäåíèÿ áîÿ. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü, ýòî âîçìîæíîñòü óíè÷òî-
æåíèÿ ïóøåê, ÷òî ñåðüåçíåéøèì
îáðàçîì âëèÿåò òåïåðü íà ðå-
çóëüòàò ñðàæåíèé. Òî åñòü, ïðîòèâ-
íèêà ìîæíî áàíàëüíî îñòàâèòü áåç
îðóæèÿ. Âïðî÷åì, îí âïîëíå â ñè-
ëàõ ïðîäåëàòü òîò æå òðþê è ñ íà-
ìè. Ïóøêè, êñòàòè, òåïåðü ðàçëè÷à-
þòñÿ íå òîëüêî ïî òèïó è êàëèáðó,
íî åùå è ñäåëàíû èç ðàçíûõ ìàòå-
ðèàëîâ � à çíà÷èò, è «óäàðîïðî÷-
íîñòü» ó íèõ íåîäèíàêîâà.
Íî è ýòî åùå íå âñå. «Âûíåñòè»
ñîáñòâåííûå ïóøêè � ïî êðàéíåé
ìåðå, ÷àñòü èõ � ìû ìîæåì è áåç
ïîìîùè ñóïîñòàòîâ. Ó ïåðñîíà-
æåé åñòü ñêèëë, îòâå÷àþùèé çà
àðòèëëåðèþ. È åñëè îí íåâûñîê, �

Êîãäà ðàçðàáîò÷èêè îáúÿâèëè, ÷òî ïëàíèðóþò ââåñòè â
«Êîðñàðû II» òàêîå çàìå÷àòåëüíîå çàâåäåíèå, êàê áîð-
äåëü, ïóáëèêà ïðîÿâèëà íåâåðîÿòíóþ çàèíòåðåñîâàí-
íîñòü â äàííîì êîìïîíåíòå èãðû. «ÑÈ» óçíàåò ñâåæèå
øîêèðóþùèå ïîäðîáíîñòè, êàñàþùèåñÿ ïèêàíòíûõ
ìîìåíòîâ ïðîåêòà.

«ÑÈ»: Íó òàê êàê, ñ áîðäåëåì îïðåäåëèëèñü? ×òî òàì
íàñ òàêîå æäåò? Êàê ñåáÿ áóäåò ÷óâñòâîâàòü æåíñêèé
ïåðñîíàæ «Êîðñàðîâ II»?
Ð.Í.: Áîëåå-ìåíåå îïðåäåëèëèñü. Òî÷íî ìîæåì ñêà-
çàòü, ÷òî ïîðíîðîëèêè äåìîíñòðèðîâàòüñÿ íå áóäóò.
À òî óæå ïîøëè ñëóõè... Âîîáùå áîðäåëü åùå â ïðî-
öåññå äèçàéíà. Ïëàíèðóåì óñòðàèâàòü ïîñëå åãî ïî-
ñåùåíèÿ íå÷òî âðîäå âðåìåííîãî ïðèðîñòà ñêèëëîâ.
Äóìàåì íàä òåì, ÷òîáû âêëþ÷èòü ìèíè-èãðû (ñìååò-
ñÿ). Æåíñêèé ïåðñîíàæ áóäåò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ êîì-
ôîðòíî. Ó íàñ òàì ìíîãî ìîãó÷èõ ìîðÿ÷êîâ, êîòîðûõ
ìîæíî ñ óñïåõîì çàêàäðèòü. Åñòü, êñòàòè, åùå è âîç-
ìîæíîñòü ïîäöåïèòü ñèôèëèñ, íî ýòî óæå îòäåëüíûé
ðàçãîâîð.

«ÑÈ»: À ïîäðîáíåå
íåëüçÿ?
Ð.Í.: Êîãäà ñíèìà-
åøü äåâèöó íà íî÷ü,
åñòü âåðîÿòíîñòü
ïîäõâàòèòü âåíåðè-
÷åñêîå çàáîëåâà-
íèå. È òîãäà ó ïåð-
ñîíàæà óïàäóò...
ñêèëëû. Îò íåãî îò-
âåðíóòñÿ äðóçüÿ, à ó
ìîäåëüêè ãåðîÿ ïðîâàëèòñÿ íîñ.

«ÑÈ»: À åñòü ëè âîçìîæíîñòü Áëåéçîì � ìóæñêèì ïåð-
ñîíàæåì «Êîðñàðîâ II» � ñíÿòü äðóãîãî ìóæèêà?
Ð.Í.: Ìû ïîäóìàåì íàä ýòèì. À íàäî ëè åìó ýòî? Ó÷èòû-
âàÿ, ÷òî ó íåãî íà áîðòó öåëàÿ êîìàíäà êðåïêèõ ïàðíåé.

«ÑÈ»: Íî ó Áåàòðèñ òîæå öåëàÿ êîìàíäà...
Ð.Í.: Áåàòðèñ íå ñíèçîéäåò äî ýòèõ ãðÿçíûõ, íåìûòûõ
îáîðâàíöåâ.

ÞÍÃÀ, ß ÒÅÁß ËÞÁËÞ
ÏÈÊÀÍÒÍÛÅ ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ

Õîòÿ «Êîðñàðû II» ÿâëÿåòñÿ èãðîé, ïîñâÿùåííîé ìîðñêîé ðîìàíòèêå, íà ñóøå òîæå
áóäåò ÷åì çàíÿòüñÿ. Íàïðèìåð, ïðîøâûðíóòüñÿ ïî çëà÷íûì ìåñòàì.

Ïèðàòîâ íàñòèãëî ñòðàøíîå è íåìèíóåìîå âîçìåçäèå. Íà äàííîì ñêðèíøîòå âû
ìîæåòå âèäåòü, êàê íà íèõ ïàäàåò ìåòåîðèò.

ÃËÀÂÍÎÅ � ÐÅÀËÈÇÎÂÀÒÜ ÊÀÐÈÁÑÊÓÞ ÌÅ×ÒÓ
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ñëåäóåò îæèäàòü ïîð÷è èìóùåñò-
âà. Ýòî, êñòàòè, íå ïðîñòî áëàæü
èãðîäèçàéíåðîâ, à âïîëíå ðåàëèñ-
òè÷íûé ìîìåíò. Â XVII âåêå áûëè
íåðåäêè ñëó÷àè, êîãäà íåóìåíèå
ãðàìîòíî îáðàùàòüñÿ ñ àðòèëëå-
ðèåé (ñëèøêîì ìíîãî íàñûïàëè
ïîðîõà, ïëîõî ïðî÷èùàëè ñòâîë)
ïðèâîäèëî ê òîìó, ÷òî ïóøêè ðàç-
ðûâàëî íà êóñêè.
Èíòåðåñíûé ýëåìåíò ìåíåäæìåíòà
ñóäíà � çàêóïêà ïðîâèàíòà äëÿ êî-
ìàíäû. Íàðîä, åñòåñòâåííî, òðåáó-
åò åäû è ãîëîäàåò ñ âèäèìûì íåóäî-
âîëüñòâèåì. Òî åñòü, åñëè òèãðàì
íå äîêëàäûâàþò ìÿñà, ó íèõ ñíà÷à-
ëà ïàäàåò ìîðàëü. À çàòåì êîìàí-
äà ïîïðîñòó ïîäíèìàåò áóíò. Ê òà-
êèì æå ïîñëåäñòâèÿì ìîæåò ïðè-
âåñòè è íåñïðàâåäëèâûé äåëåæ äî-
áû÷è � äàííûé êîìïîíåíò òàêæå âè-
ñèò íà íàñ. Ðàçìåðû «àâòîðñêèõ îò-
÷èñëåíèé» îïðåäåëÿåì èìåííî ìû.

Óïîìÿíóòûé áóíò, ê ñëîâó, ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ðàçäåëåíèå êîìàí-
äû íà äâà âðàæäóþùèõ ëàãåðÿ ñ
ïðåäñòîÿùèì âûÿñíåíèåì îòíîøå-
íèé. ×òî, â îáùåì, íåóäèâèòåëüíî.

ÏÐÈÂÀÒÈÐÈÇÀÖÈß
Âàæíåéøèé ìîìåíò � òîðãîâëÿ. Òå-
ïåðü ýòî íå êîñîáîêèé äîâåñîê, à
íóæíûé è ïîëåçíûé ýëåìåíò ãåéì-
ïëåÿ. Ãëàâíîå � ðåàëüíàÿ àëüòåðíà-
òèâà ðàçáîþ. Âûïîëíèòü ïðåäíàçíà-
÷åíèå ìîæíî, íå îñîáî íàëåãàÿ íà
òîòàëüíûé ìàññàêð, à òèõî è îòíî-
ñèòåëüíî ìèðíî çàíèìàÿñü êîììåð-
öèåé. Ïóòü ê ïîáåäå ìîæíî ïðîëî-
æèòü ñ ïîìîùüþ äåíåã. Ñèñòåìà
òîðãîâëè ñáàëàíñèðîâàíà è ïåðå-
âîçêàìè ÷åðíîãî äåðåâà íå îãðàíè-
÷èâàåòñÿ. Ïëàâàåì, êîïèì äåíåæêè.
Âû ñïðîñèòå, êàê æå òîãäà çàõâàòû-
âàòü êîëîíèè � âåäü èìåííî ýòî îò
íàñ òðåáóåòñÿ? À âñå ïðîñòî. Êîëî-

íèè òåïåðü ìîæíî ïåðåêóïàòü. Çà
îãðîìíûå äåíüãè. Íî ìîæíî. 
Íó è íàïîñëåäîê îäíà èç ñàìûõ èí-
òåðåñíûõ ôè÷åé â î÷åðåäíîé ðàç
îáíîâëåííûõ «Êîðñàðîâ II». Ìóëü-
òèïëååð. Íà äàííûé ìîìåíò ïëàíè-
ðóåòñÿ, ÷òî â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé çàáàâå ñìîæåò ó÷àñòâîâàòü äî
âîñüìè êàïèòàíîâ. Ðåæèìû ïî áîëü-
øåé ÷àñòè îðèåíòèðîâàíû íà death-
match. Òî÷íî áóäåò deathmatch
ñòàíäàðòíûé è êîìàíäíûé, à òàêæå
«çàùèòà êîíâîÿ». Îñîáûé èíòåðåñ
ïðåäñòàâëÿåò ìåðîïðèÿòèå ïî
óíè÷òîæåíèþ ôîðòà. Âûãëÿäèò ýòî
ñëåäóþùèì îáðàçîì. Èãðîêè äå-
ëÿòñÿ íà äâå êîìàíäû, îäíà èç êî-
òîðûõ íàïàäàåò íà íåêîå ïðèáðåæ-
íîå óêðåïëåíèå, à äðóãàÿ, ñîîòâåò-
ñòâåííî, çàùèùàåò åãî. Êîðàáëè
îñòåðâåíåëî ïàëÿò, ôîðò íå îòñòà-
åò. Íà íàø âîïðîñ, ìîæíî ëè � ðàç
óæ òàêàÿ ïüÿíêà ïîøëà � ðèñîâàòü

ñîáñòâåííûå ôëàãè, ðàñêðàøèâàòü
ïàðóñà â íåâîîáðàçèìûå öâåòà è
âîîáùå âñÿ÷åñêè ïðîÿâëÿòü èíäè-
âèäóàëüíîñòü, ðàçðàáîò÷èêè îòâå-
òèëè, ÷òî êàê ðàç ðàññìàòðèâàþò
òàêèå âàðèàíòû. Íî ÷òî áóäåò â
èòîãå, ïîêà òî÷íî íå îïðåäåëèëèñü.
Ýòî, âïðî÷åì, íå ïîìåøàëî îïðå-
äåëèòüñÿ íàì ñ îòíîøåíèåì ê ïðî-
åêòó. Îíî áîëåå ÷åì ïîëîæèòåëü-
íîå � ðàç óæ ìû íå ïîñòåñíÿëèñü
ðàñùåäðèòüñÿ íà îáëîæêó. È åñëè
ãðàôè÷åñêè èãðà î÷åíü ñèëüíî ïî-
õîæà íà «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìî-
ðÿ» � ìîæíî äàæå íåíàðîêîì ñïó-
òàòü � òî èäåîëîãè÷åñêè îíà øàãà-
åò (à òî÷íåå ïëûâåò) â äðóãîì íàï-
ðàâëåíèè. ×òî óñòðàèâàåò, íàâåð-
íîå, âñåõ. À òå, êîãî íå óñòðàèâà-
åò, äîëæíû ñìèðèòüñÿ ñ ôàêòîì,
÷òî ìû â ëþáîì ñëó÷àå èìååì äåëî
ñ îäíèì èç ãëàâíûõ ðîññèéñêèõ õè-
òîâ îñåíè. 

Êîëè÷åñòâî âîçìîæíûõ ïîãîäíûõ óñëîâèé ñòàëî ïðîñòî íåâåðîÿòíûì.Ãðîçà 
(íà ýòîé êàðòèíêå) âûäåëÿåòñÿ îñîáî âïå÷àòëÿþùèìè ñâåòîâûìè ýôôåêòàìè.

Äà, íåðåàëüíî êðàñèâûå çàêàòû èç èãðû, ðàçóìååòñÿ, íèêóäà íå äåíóòñÿ.
Â «Àêåëëå» âîâñþ ðàáîòàþò íàä ãåéìïëååì: ñ ãðàôèêîé è òàê âñå â ïîðÿäêå.

Èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó ïðîíèêíîâåííóþ ðå÷ü PR-ìåíåäæåðà «Àêåëëû»
Àëåêñàíäðà Ùåðáàêîâà, õîðîøî èçâåñòíîãî ÷èòàòåëÿì «ÑÈ». «Ãîëîñ
Àêåëëû», êàê ñêðîìíî íàçûâàåò ñåáÿ Ñàøà, íà ïðîòÿæåíèè 25 ìèíóò
ïîïóëÿðíî îïèñûâàåò íàèáîëåå èíòåðåñíûå îñîáåííîñòè «Êîðñàðîâ II».

ÁÎÍÓÑÛ ÍÀ ÍÀØÅÌ ÄÈÑÊÅ
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ñå ñëèøêîì ïðèâûêëè ê
õîðîøåìó, ÷òîáû ïîìíèòü,
÷åìó èì îáÿçàíû. Èíäóñò-
ðèÿ î÷åíü áûñòðî ýâîëþöè-
îíèðîâàëà â ïîñëåäíèå ãî-
äû, îäíà èäåîëîãèÿ âûòåñ-
íÿëà äðóãóþ, òåõíè÷åñêèé
ïðîãðåññ íå ñòîÿë íà ìåñ-
òå. Ñåé÷àñ íàñ íèñêîëüêî

íå óäèâëÿþò ñåòåâîé ìóëüòèïëååð
â FPS, ýëåìåíòû òàêòèêè, àòìîñ-
ôåðà ñàñïåíñà. À ñòîèëî áû íàä
ýòèì çàäóìàòüñÿ, îñîáåííî â
ïðåääâåðèè Doom 3. Ïîñëå äåáþòà
â 1993 ãîäó îðèãèíàëüíûé Doom
íåîäíîêðàòíî äåìîíñòðèðîâàëñÿ
íà âûñòàâêàõ, ê ïðèìåðó � ER è
Friends, îäíàêî â òó ïîðó îí âûçû-
âàë ó ïóáëèêè íå îäíî òîëüêî âîñ-
õèùåíèå � ñëèøêîì íîâîé è íåï-
ðèâû÷íîé êàçàëàñü èãðà. ×òî æå
èçìåíèëîñü ñ òåõ ïîð, êàê ïîâëèÿë
Doom íà ðàçâèòèå èíäóñòðèè? Îá
ýòîì ìû ñåé÷àñ è ïîãîâîðèì.

×òîáû ïîíÿòü, ÷òî òàêîå Doom è
÷òî îí ïîðîäèë, íàäî ïðåæäå âñåãî
âñïîìíèòü î åãî ñîçäàòåëÿõ: Äæîíå
Êàðìàêå è Äæîíå Ðîìåðî. Â äåòñòâå
Ðîìåðî áûë ïîðàæåí ñâîåãî ðîäà
àëüòåðíàòèâíîé ðåàëüíîñòüþ, ïðî-
äåìîíñòðèðîâàííîé â ëó÷øèõ èãðàõ
òîãî âðåìåíè: Asteroids, Battlezone
(âèä îò ïåðâîãî ëèöà!) è òåêñòîâîì
êâåñòå Colossal Cave Adventure. Êàð-
ìàê æå ïðåäïî÷èòàë íàñòîëüíûå
ðàçâëå÷åíèÿ íà áàçå Dungeons &
Dragons è ôýíòåçèéíûå ðîìàíû. Èõ
îáîèõ ðîäíèëî ãëóáîêîå ñòðåìëåíèå
ê ýñêàïèçìó, æåëàíèå ñîçäàòü ìèð,
êóäà ìîæíî íåìåäëåííî è íàäîëãî
óéòè. Îíî è ïîçâîëèëî èì ïðèäóìàòü
îäíó èç ñàìûõ çíàìåíèòûõ èãð â èñ-
òîðèè. Íàøè ãåðîè ðàáîòàëè ïðîã-
ðàììèñòàìè â íåáîëüøîé êîìïà-
íèè, òàì îíè è íà÷àëè òâîðèòü: Êàð-
ìàê áûë òåõíè÷åñêèì ãåíèåì, Ðîìå-
ðî � ãåíåðàòîðîì èäåé. Îäèí ñîçäà-
âàë èãðîâîé äâèæîê è ìåõàíèêó
ãåéìïëåÿ, âòîðîé îáëåêàë èõ
ïëîòüþ. Èõ ïåðâûå èãðû � èç ïîïó-
ëÿðíîé ñåðèè Commander Keen �
âäîõíîâèëè íà äàëüíåéøèå ýêñïå-
ðèìåíòû ñî ñëàáåíüêèì æåëåçîì

Â
Ñòðàõ, ïàðàíîéÿ è æàæäà
óáèâàòü. Ñîâðåìåííûå ãåéìåðû
óæå íå ïðåäñòàâëÿþò ñåáå ìèð
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð áåç
ïðîåêòîâ, âûçûâàþùèõ ó íèõ
òàêèå ÷óâñòâà. Íî åñëè áû íå
Doom, ìû åùå äîëãî ñ÷èòàëè
áû, ÷òî ëèøü áûñòðûå åæèêè è
ñìåøíûå âîäîïðîâîä÷èêè
ìîãóò ñòàíîâèòüñÿ íàøèìè
ëþáèìûìè ãåðîÿìè.
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êîíöà 80-õ ãîäîâ. Ðîìåðî è Êàðìàê
ìå÷òàëè èçáàâèòüñÿ îò îãðàíè÷åíèé
â èãðàõ òîãî âðåìåíè, ñîçäàòü íå÷òî
íîâîå, íåâîîáðàçèìîå. Ñîâìåñòèòü
äèíàìèêó «ëàáèðèíòíûõ àðêàä» â äó-
õå Gauntlet ñ òðåõìåðíûì ìèðîì à-
ëÿ Wing Commander è Elite. Êîíå÷íî,
Doom íå ñòàë ïåðâûì FPS, äà è íå id
Software èçîáðåëà æàíð, íî èìåííî
Ðîìåðî è Êàðìàê ñäåëàëè åãî òàêèì,
êàêèì ìû çíàåì åãî ñåé÷àñ.

Ïðîòîòèïîì Doom ñòàë, ðàçóìå-
åòñÿ, Wolfenstein 3D. Ðîìåðî õîòåë
ñäåëàòü èãðó «øîêèðóþùåé» è ïðå-
óñïåë â ýòîì. Âñå îñíîâíûå ýëå-
ìåíòû Doom � îò ëèíåéêè ýíåðãèè è
ìåíÿþùåéñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íåé
ôèçèîíîìèè ãåðîÿ äî íàáîðà îðó-
æèÿ, îò äèíàìèêè áîÿ äî ñåêðåòîâ â
äóõå «òîëêíè ñòåíó» � áûëè ïðåäñ-
òàâëåíû óæå òîãäà. Îñòàâàëîñü äî-
áàâèòü â íîâóþ èãðó àòìîñôåðó
óæàñòèêà, îáðàçöîì êîòîðîãî Êàð-
ìàê è Ðîìåðî ñ÷èòàëè êèíîôèëüì
Evil Dead 2, è... ÷óòî÷êó Òîìà Êðóçà.
Äåëî â òîì, ÷òî Doom ìíîãèì îáÿ-
çàí ôèëüìó The Color of Money. Îä-
íàæäû Êàðìàê ñìîòðåë åãî è îáðà-
òèë âíèìàíèå íà ñëåäóþùóþ ñöåíó.
Ãåðîé Òîìà Êðóçà çàõîäèò â áèëëè-
àðäíóþ, äåðæà â ðóêàõ ôóòëÿð ñ êè-
åì. Çàâñåãäàòàé ñïðàøèâàåò åãî,
÷òî ó íåãî òàì, è ïîëó÷àåò îòâåò:
«Doom». Òàê áûëî âûáðàíî íàçâà-
íèå íîâîé èãðû id Software.

ÌÀÐÑ ÀÒÀÊÓÅÒ
×òîáû îöåíèòü âñþ âàæíîñòü

Doom, ñëåäóåò ïîíèìàòü: îí èçìå-
íèë ïðåäñòàâëåíèå íå òîëüêî î òîì,
êàê íàäî äåëàòü øóòåðû, íî è î òîì,
êàê â íèõ íàäî èãðàòü. Doom ñòàðòî-
âàë êàê ñâîáîäíî ñêà÷èâàåìàÿ
shareware-èãðà ðàçìåðîì â äâà ìå-
ãàáàéòà, è î÷åíü ñêîðî ñåðâåðà id
Software ïåðåñòàëè ñïðàâëÿòüñÿ ñ

íàïëûâîì ìèëëèîíîâ ïîëüçîâàòå-
ëåé. Êàðìàê è Ðîìåðî è ñî ñâîèìè
ñòàðûìè ïðîåêòàìè íå îñòàâàëèñü
â íàêëàäå, íî óñïåõ Doom ïðåâçî-
øåë âñå îæèäàíèÿ. ×òî âàæíî, â èã-
ðå ÷åòêàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ è äèàëî-
ãè áûëè îñîçíàííî ïðèíåñåíû â
æåðòâó ãåéìïëåþ. Çà÷åì ãåðîé áå-
æèò è ñòðåëÿåò � ïî áîëüøîìó ñ÷åòó
íèêîìó íå áûëî èíòåðåñíî. Êðèòè-
êàì æå Êàðìàê çàÿâëÿë, ÷òî «ñþæåò
â èãðå èãðàåò ðîâíî òó æå ðîëü, ÷òî
è â ïîðíîôèëüìå. Îí, êîíå÷íî, äîë-
æåí áûòü, íî îí ñîâñåì íå âàæåí».

Òðåõìåðíûé äâèæîê èãðû áûë ñî-
âåðøåíåí ïî òåì âðåìåíàì. Ôàêòè-
÷åñêè ýòî áûë òåõíîëîãè÷åñêèé ðû-

Ðîìåðî è
Êàðìàêà ðîäíèëî
ñòðåìëåíèå ê ýñ-

êàïèçìó, æåëàíèå
ñîçäàòü ìèð, êóäà
ìîæíî íåìåäëåí-
íî è íàäîëãî óéòè.

�

�
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âîê: ìàñøòàáèðóåìûå ñïðàé-
òû, ýôôåêòû îñâåùåíèÿ, ÷åòêèå

è ïîäðîáíûå òåêñòóðû. Ïîçæå
Microsoft äàæå èñïîëüçîâàëà ïîðò
Doom äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàñêðó÷èâàòü
Windows 95! Ïîãðóæåíèå â èãðó ñ åå
«ãëóáèíîé» è åå ñêîðîñòüþ îêàçûâà-
ëîñü íàñòîëüêî ñåðüåçíûì, ÷òî íà-
õîäèëèñü ãåéìåðû, æàëóþùèåñÿ íà
ìîðñêóþ áîëåçíü � äî ñèõ ïîð ïî-
äîáíûé ôåíîìåí áûë íåèçâåñòåí.
Âî ìíîãîì âûñîêàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû
äâèæêà îáåñïå÷èâàëàñü èííîâàöè-
îííûì ðåøåíèåì Êàðìàêà: PC îòðè-
ñîâûâàë íå âåñü èãðîâîé ìèð, à
ëèøü òó åãî ÷àñòü, ÷òî òî÷íî áóäåò

âèäíà íà ýêðàíå. Ýòî ñåðüåçíî ýêî-
íîìèëî ðåñóðñû ñèñòåìû. Doom
ñòàë íå òîëüêî ýòàëîíîì ñåðüåçíî-
ãî áîåâèêà, îí åùå è äåéñòâèòåëü-
íî ïóãàë ãåéìåðà, äàâèë åìó íà
ïñèõèêó. Âåëèêîëåïíûé ñòåðåîçâóê
ïîñòîÿííî äåðæàë ÷åëîâåêà â íàï-
ðÿæåíèè, ïîêà òîò âãëÿäûâàëñÿ â
òåìíûå óãëû, îòêóäà â ëþáîé ìî-
ìåíò ìîãëè âûñêî÷èòü àäñêèå
ìîíñòðû. Â ñîâðåìåííûõ èãðàõ ýòî
óæå ñ÷èòàåòñÿ ÷óòü ëè íå íîðìîé,
íî â 1993 ãîäó Doom è â ýòîì àñïåê-
òå ñîâåðøèë ðåâîëþöèþ. Ñîçäàí-
íûé Êàðìàêîì è Ðîìåðî âèðòóàëü-
íûé ìèð êàçàëñÿ äî óæàñà ðåàëü-
íûì. À ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê ëèõî ñïðàâëÿëñÿ ñî ñöåíàìè,

ãäå íà ãåéìåðà íàñåäàëè ñðàçó òîë-
ïû âðàãîâ. Â Doom îíè äàæå áûëè
ñíàáæåíû çà÷àòêàìè èñêóññòâåííî-
ãî èíòåëëåêòà! Õèòðûé ãåéìåð ïðè
æåëàíèè ìîã çàñòàâèòü ìîíñòðîâ
ñðàæàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì (÷òî îêà-
çûâàëîñü åäèíñòâåííûì ñïàñåíè-
åì â íåêîòîðûõ, êàçàëîñü áû, áåç-
âûõîäíûõ ñèòóàöèÿõ). Â ñîâðåìåí-
íûõ FPS ïîäõîä ê ðåàëèçàöèè AI èç-
ìåíèëñÿ íå òàê óæ ñèëüíî, è åñëè
áû íå Doom, òî, áûòü ìîæåò, ìû òàê
áû è ïðîäîëæàëè òóïî ðàññòðåëè-
âàòü òîëïû ìîíñòðîâ-èìáåöèëîâ.

Íàñûùåííûå áèòâû â ðåàëüíîì
âðåìåíè â äóõå Doom äî òåõ ïîð â èã-

ðàõ íå âñòðå÷àëèñü, è ýòî áûëî òàêæå
êîíöåïòóàëüíîé íîâèíêîé. Ðîìåðî
õîòåë â êàæäîì ãåéìåðå ïðîáóäèòü
ðåáåíêà è ñïðàâèëñÿ ñ ïîñòàâëåííîé
çàäà÷åé. Íàðî÷èòàÿ óïðîùåííîñòü
Doom ïîçâîëèëà èãðå ïåðåæèòü ñâîå
âðåìÿ, â òî âðåìÿ êàê ìíîãèå «áîëåå
ñîâðåìåííûå FPS» îêàçàëèñü ìãíî-
âåííî çàáûòûìè ñðàçó ïîñëå ðåëèçà �
Ðîìåðî è Êàðìàê çíàëè, ÷òî èãðà
ïðåæäå âñåãî äîëæíà áûòü âåñåëîé.

Â Doom âïåðâûå áûë ïðåäñòàâ-
ëåí ðåæèì deathmatch, áîëåå òîãî �
ñàìî ýòî ñëîâî èçîáðåë Ðîìåðî.
Ðàíåå ìóëüòèïëååðíûå ðàçâëå÷å-
íèÿ áûëè ìåäëåííûìè è äîñòàòî÷-
íî ñêó÷íûìè è, ê òîìó æå, òðåáîâà-
ëè íàëè÷èÿ äîðîãîãî ìîäåìà, ëèáî

ÂÑÅ 
ÍÀ×ÀËÎÑÜ
ÇÄÅÑÜ
ÊÀÊ ÈÃÐÀ ÂÎÇÄÅÉÑÒÂÎÂÀ-
ËÀ ÍÀ ÈÍÄÓÑÒÐÈÞ

Shareware
Êîãäà ïåðâûå äåâÿòü óðîâíåé Doom
áûëè âïåðâûå âûëîæåíû íà FTP-ñåð-
âåðå Óíèâåðñèòåòà øòàòà Âèñêîíñèí,
íàïëûâ ïîëüçîâàòåëåé áûë òàê âåëèê,
÷òî íà ñëåäóþùåå óòðî ðàáîòíèêè id
Software íå ñìîãëè çàéòè íà íåãî ñàìè.
Õîòÿ ïî âñåìó ìèðó ðàçîøëîñü íå áî-
ëåå ìèëëèîíà êîïèé èãðû, ñ÷èòàåòñÿ,
÷òî êîëè÷åñòâî ñêà÷àâøèõ shareware-
âåðñèþ ãåéìåðîâ â 15-20 ðàç áîëüøå.

Ëèöåíçèðîâàíèå
3D-äâèæîê Doom ïðåäîñòàâëÿëñÿ äðó-
ãèì ðàçðàáîò÷èêàì (à òàêæå ïðîñòûì
ãåéìåðàì) äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â èõ ïðî-
åêòàõ. Ñåé÷àñ ïîäîáíàÿ ïðàêòèêà ñòàëà
îáûäåííîñòüþ. Íàïðèìåð, íà äâèæêå
Unreal II ðàáîòàþò òàêèå èãðû, êàê Deus
Ex: Invisible War, Thief: Deadly Shadows è

Dead Man�s Hand. Ïðåäîñòàâëåíèå äîñ-
òóïà ê êîäó èãðû ñäåëàëî âîçìîæíûì è
ïîÿâëåíèå ìîäèôèêàöèé èãð, ÷üÿ ïîïó-
ëÿðíîñòü ðàñòåò èç ãîäà â ãîä.

Ìóëüòèïëååð
Doom ñòàë ïåðâîé èãðîé, ïîçâîëÿþùåé
äâóì ãåéìåðàì îäíîâðåìåííî áðîäèòü
ïî îäíîìó è òîìó æå óðîâíþ, ñîåäèíÿ-

ÿñü ÷åðåç ëîêàëüíóþ ñåòü èëè Èíòåðíåò,
è ñðàæàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì. Doom æå
ïîäíÿë èíòåðåñ ê ñåòåâûì ðàçâëå÷åíè-
ÿì âîîáùå, êîòîðûé âïîñëåäñòâèè áûë
çàêðåïëåí òàêèìè ìóëüòèïëååðíûìè õè-
òàìè, êàê Quake è Unreal Tournament.

Îñíîâû æàíðà FPS
Doom ïðîëîæèë äîðîãó âñåì øóòåðàì îò
ïåðâîãî ëèöà âîîáùå è âûäâèíóë ìíîæå-
ñòâî èííîâàöèîííûõ èäåé, êîòîðûå çàòåì
áåç çàçðåíèÿ ñîâåñòè áûëè ñêîïèðîâàíû
êîíêóðåíòàìè. Èñïîëüçîâàíèå ëèôòîâ,
ïîèñê ìàãíèòíûõ êàðòî÷åê, íåîáõîäèìûõ
äëÿ äîñòóïà â çàïåðòûå ÷àñòè óðîâíÿ,
«æåñòîêîå» îðóæèå � ëèøü íåìíîãîå èç
òîãî, ÷òî ïðåäëîæèëà íàì ýòà èãðà.

Êàðìàê è Ðîìåðî è ñî ñâîèìè
ñòàðûìè ïðîåêòàìè íå îñòàâà-
ëèñü â íàêëàäå, íî óñïåõ Doom
ïðåâçîøåë âñå îæèäàíèÿ. 

�

È Serious
Sam, è
Painkiller �
ëèøü ïî-
ïûòêè ñêî-
ïèðîâàòü
«ìÿñíîé»
ñòèëü
ãåéìïëåÿ,
ïðåäñòàâ-
ëåííûé â
Doom  ãîäû
íàçàä.

ÏÎÄÀÒÜ ÑÞÄÀ ÈÌÏÀ!
ÓÂÈÄÈÒ ËÈ ÌÈÐ ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ 
ÍÀÑËÅÄÍÈÊÀ DOOM?
Äàæå äåñÿòü ëåò ñïóñòÿ ðûíêó âñå åùå íóæ-
íû èãðû, ñõîæèå ñ îðèãèíàëüíûì Doom �
êàê ïî ãåéìïëåþ, òàê è ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè.
Ïîðòàòèâíûå êîíñîëè îáçàâîäÿòñÿ 3D-âîç-
ìîæíîñòÿìè, è æàíð «ïðîñòûõ» FPS íûíå íà
ïîäúåìå. Ê ïðèìåðó, äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü
Ashen, êîòîðûé ïî çàìûñëó Nokia äîëæåí
ïîäíÿòü èíòåðåñ ê åå ñèñòåìå. Êðîâàâàÿ áà-
íÿ òîëüêî íà÷èíàåòñÿ!

�
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æå ïîäêëþ÷åíèÿ ê LAN. À îñíîâíûì
æàíðîì áûë MUD (multi-user dun-
geon) � ñåòåâûå òåêñòîâûå RPG,
ãäå ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóåò ãðàôè-
êà. È äàæå â MUD èãðàòü ìîæíî áû-
ëî ëèøü, ñîòðóäíè÷àÿ äðóã ñ äðó-
ãîì, ëèáî â îäèíî÷êó. Òîëüêî Doom
ïîçâîëèë ãåéìåðàì óáèâàòü äðóã
äðóãà, à íå ïîìîãàòü â ïðîõîæäå-
íèè. Ñåòåâîé ðåæèì ïðåâðàòèë âû-
äàþùóþñÿ ñèíãëïëååðíóþ èãðó â
ïîèñòèíå ëåãåíäàðíóþ ìóëüòèïëå-
åðíóþ. Ïðåäñòàâèòåëè id Software
øóòèëè: «Doom � è åñòü ïðè÷èíà
ïîâñåìåñòíîãî ïàäåíèÿ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè òðóäà». Â ýòîì îêàçà-
ëàñü íåìàëàÿ äîëÿ ïðàâäû, è ìíî-
ãèå ôèðìû áûëè âûíóæäåíû ïðè-
íÿòü ìåðû è çàïðåòèòü çàïóñêàòü
ýòó èãðó â ðàáî÷åå âðåìÿ.

Åñëè áû â Doom íå èçîáðåëè ñå-
òåâîé ìóëüòèïëååð, î÷åíü ìîæåò
áûòü, ÷òî PC êàê èãðîâàÿ ïëàòôîð-
ìà îêàçàëàñü áû äàâíûì-äàâíî
çàáðîøåííîé. Êðîìå òîãî, óæå ñ
ïîÿâëåíèåì ñâîåãî íàñëåäíèêà,
Quake, Doom íåÿâíûì îáðàçîì
ñîçäàë ìèð êèáåðñïîðòà ñ åãî ïðî-
ãåéìåðàìè è âñåìèðíûìè ÷åìïèî-
íàòàìè. Ãåéìåðñêèé ìèð ïðåâðà-
òèëñÿ èç òóñîâêè ôðèêîâ â íàñòîÿ-
ùóþ àëüòåðíàòèâíóþ êóëüòóðó. Ñî-
ëèäíûå ïðèçû íà ýòèõ êèáåðòóðíè-
ðàõ (âêëþ÷àÿ, ìåæäó ïðî÷èì, îäíó
èç êàðìàêîâñêèõ Ferrari) ëèøü
ïîäñòåãèâàëè åå ïîïóëÿðíîñòü è
ïðåñòèæíîñòü, à ïî÷òåíèå, îêàçû-
âàåìîå íàèáîëåå óñïåøíûì èç ïî-
áåäèòåëåé, ñòàâèëî èõ ÷óòü ëè íå íà
îäèí óðîâåíü ñ ïîï-çâåçäàìè. Èðî-
íèÿ ñóäüáû çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ñåòåâîìó ðåæèìó â Doom ðàçðàáîò-
÷èêàìè íå óäåëÿëîñü îñîáîãî âíè-
ìàíèÿ è â ôèíàëüíóþ âåðñèþ îí

áûë äîáàâëåí ëèøü çà íåñêîëüêî
íåäåëü äî ðåëèçà èãðû.

Doom æå ïîðîäèë è åùå îäíî ïî-
ïóëÿðíîå ñðåäè PC-ãåéìåðîâ çàíÿ-
òèå � ñîçäàíèå ñàìîäåëüíûõ ìîäè-
ôèêàöèé. Ñïóñòÿ ëèøü ìåñÿöû ïîñ-
ëå ïîñòóïëåíèÿ èãðû â ïðîäàæó
ìíîãî÷èñëåííûå õàêåðû è ïðîã-
ðàììèñòû ñîçäàëè ìíîæåñòâî äî-
ïîëíåíèé, êàðäèíàëüíî ìåíÿþùèõ
âñå ýëåìåíòû Doom ïî îòäåëüíîñ-
òè èëè æå âñå ñðàçó. È çà ýòî òàêæå
íàäî ïîáëàãîäàðèòü Êàðìàêà. Ôàé-
ëû ñ ìîäèôèêàöèÿìè (ôîðìàòà
WAD) íå çàìåíÿëè êîä èãðû, à ëèøü
äîïîëíÿëè åãî. Ðàçðàáîò÷èêè
èçíà÷àëüíî ñîçäàëè ãèáêóþ è
ïîíÿòíóþ ñèñòå-
ìó, ñ êîòîðîé ìîã
ðàáîòàòü ëþáîé
ïðîãðàììèñò. Ìíîãèå
èçâåñòíûå íûíå ðàáîòíè-
êè èíäóñòðèè íà÷èíàëè ñ
òîãî, ÷òî ïðèäóìûâàëè
ñîáñòâåííûå óíèêàëü-
íûå óðîâíè äëÿ Doom. 

Èìåííî áëàãîäàðÿ
ìóëüòèïëååðó è ìîä-
äèíãó òâîðåíèå Êàð-
ìàêà è Ðîìåðî îáðåëî
íå÷òî ðàíåå íåâèäàí-
íîå � ñîáñòâåííîå
êîìüþíèòè. Èãðû ïå-
ðåñòàëè áûòü àñîöèàëü-
íûì ÿâëåíèåì � íàïðî-
òèâ, áëàãîäàðÿ èì ÷åëîâåê ìîã íàéòè
ñåáå îáùåñòâî ëþäåé, áëèçêèõ åìó
ïî èíòåðåñàì. Ñåìüþ.

Ñîçäàíèå ñèêâåëà äëÿ òàêîé èãðû,
êàê Doom áûëî çàäà÷åé èñêëþ÷è-
òåëüíî ñëîæíîé, è ìíîãèå áûëè ðà-
çî÷àðîâàíû ïðåäñòàâëåííûì â 1994
ãîäó Doom II. Ôàêòè÷åñêè êîíöåïöèÿ
íå áûëà ðàçâèòà, ïîÿâèëèñü ëèøü

DOOM: Äåñÿòü 
ìèëëèîíîâ

ôðàãîâ
ÌÛ ÏÐÎØËÈ 

ÁÎËÜØÎÉ ÏÓÒÜ, ÁÝÉÁÈ.
Ê íàì ïðèáëèæàåòñÿ íå÷òî çëîáíîå è

ñòðàøíîå, íîñÿùåå ãðîçíîå èìÿ Doom
3 � ñèêâåë, êîòîðîãî ìû æäàëè äîëãèå

äåñÿòü ëåò. Ýòî îäíîâðåìåííî è ðè-
ìåéê îðèãèíàëüíîãî õèòà, è âîçâðàò ê
èñòîêàì, è íîâàÿ èãðà, ïîëíîñòüþ ïå-

ðåèíà÷èâàþùàÿ èäåè ïðàðîäèòåëÿ.
Íàñ ñíîâà æäåò àòìîñôåðà ñòðàõà è

ïàðàíîéè, à ãðàôè÷åñêèé äâèæîê îáå-
ùàåò áûòü ðåâîëþöèîííûì. Íî èñòèíà
â òîì, ÷òî äëÿ æàíðà FPS íè÷åãî íîâî-

ãî â ýòîì óæå äàâíî íåò, ðûíîê ïåðå-
ïîëíåí êðàñèâûìè è ïðè ýòîì æåñòî-
êèìè è ñòðàøíûìè áîåâèêàìè âðîäå

Alien vs Predator. Ãåéìåðû óæå ïðèâûê-
ëè ê õîðîøåìó, è èì ìàëî êà÷åñòâåí-

íîãî ýêøíà è çàòÿãèâàþùåé àòìîñôå-
ðû, èì õî÷åòñÿ, ê ïðèìåðó, ýëåìåíòîâ
òàêòèêè � êàê â Halo è Battlefield 1942.

Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó èõ
íóæäû âïîëíå óäîâ-
ëåòâîðåíû îòíîñè-
òåëüíî íåäàâíèìè

ðåëèçàìè Unreal
Tournament

2004 è Far
Cry, à íà ãî-

ðèçîíòå
ìåëüêàþò
Half-Life 2

è Tribes:
Vengeance. Åñòü ìíåíèå, ÷òî
Doom 3 ïðåäëàãàåò ñëèøêîì
ìàëî è ñëèøêîì ïîçäíî. Åñ-

ëè íå ó÷èòûâàòü, êîíå÷íî,
ôàêòîð íîñòàëüãèè. Ãðîìêîå
èìÿ è ñòàäíîå ÷óâñòâî ïðèâ-

ëåêóò ê èãðå ìíîãèõ, íî ìî-
æåò îêàçàòüñÿ, ÷òî åé íå

óäàñòñÿ ïîñïåòü çà ñòðåìè-
òåëüíî ýâîëþöèîíèðóþùèì

æàíðîì. Íàøà ëþáèìàÿ èíäóñò-
ðèÿ íå çíàåò æàëîñòè è îòñåèâàåò

íåóäà÷íèêîâ.

Doom 3
âûãëÿäèò
íåïëîõî, íî
ïîïûòêè id
ïîâòîðèòü
ñâîé óñïåõ
ìîãóò è
ïðîâàëèòüñÿ...
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íåêîòîðûå âïîëíå ëîãè÷íûå íîâîâ-
âåäåíèÿ. Ñàìûì âàæíûì èç íèõ îêà-
çàëàñü ïîääåðæêà ìîäåìà: òåïåðü
èãðîêè íå áûëè ïðèâÿçàíû ê ëîêàëü-
íîé ñåòè, à èñïîëüçîâàëè åå (äà è
Èíòåðíåò) óæå â îñíîâíîì äëÿ îáùå-
íèÿ ñ ñåáå ïîäîáíûìè äà äëÿ ðàñï-
ðîñòðàíåíèÿ ñâîèõ òâîðåíèé.

Îäíèì èç ïîêàçàòåëåé óñïåõà
ïðîåêòà ÿâëÿåòñÿ åãî ïîðòèðîâàíèå
íà äðóãèå ñèñòåìû. È çäåñü ñåðèàë
Doom ïðåóñïåë: îí ïðåäñòàâëåí
÷óòü ëè íå íà âñåõ ñóùåñòâóþùèõ
ïëàòôîðìàõ. Íî òàì ñòîëü æå îøå-
ëîìëÿþùåãî óñïåõà äîáèòüñÿ íå
óäàëîñü. Doom áûë ñèëåí ìóëüòèï-
ëååðîì, à íà êîíñîëÿõ åãî íå áûëî.
Ïîÿâèâøèåñÿ æå ìíîãî÷èñëåííûå
êëîíû � ïðîäóêöèÿ êîíêóðåíòîâ �
çà÷àñòóþ îêàçûâàëèñü êðàñèâåå, è
èíîãäà èãðàáåëüíåå â îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêîì ðåæèìå. Òàê ÷òî â èñòî-
ðèþ âîøåë èìåííî îðèãèíàëüíûé
Doom íà PC.

ÀÄ ÍÀ ÇÅÌËÅ
Ïîæàëóé, ñàìûé óäà÷íûé êîììåí-

òàðèé Ðîìåðî ïî ïîâîäó Doom, òà-
êîâ: «Îí äîëæåí ïîÿâèòüñÿ âîâðå-
ìÿ». Òàê îíî è ïîëó÷èëîñü � ñ ïîðà-
çèòåëüíîé òî÷íîñòüþ. Â 1993 ãîäó
PC «âûëóïëÿëñÿ èç êîêîíà», ïðåâðà-
ùàëñÿ èç îáû÷íîé ðàáî÷åé ñòàíöèè â
òó, ÷òî ìîãëà çàîäíî ïîõâàñòàòüñÿ
çàìå÷àòåëüíûìè èãðàìè. Ñ ó÷åòîì
âûñîêîé ñòîèìîñòè æåëåçà è îòíî-
ñèòåëüíîé ñëîæíîñòè îñâîåíèÿ, ãåé-
ìåðàìè òîãî âðåìåíè â îñíîâíîì
áûëè ëþäè âçðîñëûå, óâëåêàþùèå-
ñÿ êâåñòàìè è ñòðàòåãèÿìè. Æàíð
áîåâèêà áûë ñëàáî ïðåäñòàâëåí äî

ïîÿâëåíèÿ Doom. Íî çàòåì âñå èçìå-
íèëîñü. ×òî ïðîèçîøëî äàëåå? Êàê
èçâåñòíî, ïîäðàæàíèå � åñòü ôîðìà
çàâèñòè, òàê ÷òî Doom ñòàë ñàìûì
ïîïóëÿðíûì îáúåêòîì çàâèñòè â èñ-
òîðèè èíäóñòðèè. Áëàãî Êàðìàê íè-
êàê íå ïðåïÿòñòâîâàë êîïèðîâàíèþ
ñâîèõ èäåé, à 24 äåêàáðÿ 1997 ãîäà è
âîâñå îïóáëèêîâàë èñõîäíûé êîä
äâèæêà Doom. Âïðî÷åì, åãî äåòèùå
ïåðåæèëî âñåõ ñâîèõ ïîäðàæàòåëåé,
÷åãî äîáèëèñü, ìåæäó ïðî÷èì, äàëå-
êî íå âñå õèòû òàêîãî ìàñøòàáà. Ïî-
æàëóé, ëèøü â 1998 ïîÿâèëñÿ äîñ-
òîéíûé êîíêóðåíò: èãðà ïîä íàçâà-
íèåì Half-Life ïðåäñòàâèëà íîâûé
ïîäõîä ê æàíðó FPS � ñ ÿðêèìè ãåðî-
ÿìè, ñèëüíûì ñþæåòîì è äàâÿùåé
íà ïñèõèêó àòìîñôåðîé.

Âñåãäà íàõîäèëèñü ëþäè, çëîñòíî
êðèòèêîâàâøèå Doom. Â ÷àñòíîñòè,
ýòî äî ñèõ ïîð îäèí èç òèïè÷íûõ ïðè-
ìåðîâ «íåïðàâèëüíûõ» èãð, ïðèâî-
äèìûõ õàíæàìè, «àíòèãåéìåðàìè».
Âïðî÷åì, çäåñü id Software êàê ðàç
íå ñòàëà ïåðâîé. Åùå â 1976 ãîäó
êîìïàíèÿ Exidy âûïóñòèëà àðêàäíûé
àâòîìàò Death Race, êîòîðûé è ïîä-
âåðãñÿ àòàêå ìîðàëèñòîâ. Ïðåòåí-
çèè æå ê Doom îáû÷íî ñâîäèëèñü ê
ñëåäóþùåìó: ýòî èãðà «õàðäêîð-
íàÿ», âîñïèòûâàþùàÿ â ëþäÿõ àã-
ðåññèâíîñòü è æåñòîêîñòü. Êàêîé-
íèáóäü ñèìóëÿòîð âðîäå Elite êàçàë-
ñÿ áåçâðåäíûì: ãåéìåðû ìîãëè áåñ-
êîíå÷íî èññëåäîâàòü êîñìîñ è ïîëó-
÷àòü îò ýòîãî óäîâîëüñòâèå, à âîò â
Doom ãåéìïëåé áûë ñêîðîòå÷íûì è
èçîáèëîâàë êðîâàâûìè ñöåíàìè.
Èìåííî ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ýòîé èãðû
ìîëîäåæü ñòàëà çàñèæèâàòüñÿ çà
êîìïüþòåðàìè, óáèâàÿ è óìèðàÿ,
óáèâàÿ è óìèðàÿ... Íèêîìó áîëüøå
íå õîòåëîñü îòïðàâèòüñÿ ïîãóëÿòü íà
ñâåæèé âîçäóõ èëè ïîéòè â êèíî. È,
ïîíÿòíîå äåëî, êîãäà äåòè ñòàëè
ïðîâîäèòü çà êëàâèàòóðîé è ìîíèòî-
ðîì ïî øåñòü, à òî è äâåíàäöàòü ÷à-
ñîâ, ðîäèòåëè è ïñèõîëîãè íà÷àëè
áèòü òðåâîãó.

Îáû÷íûå ëþäè, èìåþùèå ñëàáîå
îòíîøåíèå ê èãðàì, î Doom ÷àùå
âñåãî âñïîìèíàþò â ñâÿçè ñ òàê íà-
çûâàåìûì «Êîëóáìàéíîì», òðàãå-
äèåé â øòàòå Êîëîðàäî. 29 àïðåëÿ
1999 ãîäà äâîå øêîëüíèêîâ, Ýðèê
Õàððèñ è Äèëàí Êëåáîëüä, óáèëè
äâåíàäöàòü îäíîêëàññíèêîâ è ñâîå-
ãî ó÷èòåëÿ, à çàòåì ïîêîí÷èëè ñ ñî-
áîé. Ïåðåä òåì êàê ñîâåðøèòü âñå
ýòî, Õàððèñ çàïèñàë ñåáÿ íà âèäåî-
êàìåðó äåìîíñòðèðóþùèì ñâîå
îðóæèå è ïðîèçíîñÿùèì ñëîâà:

101 ñìåðòü
ÈËÈ ËÎÂÓØÊÈ ÄËß 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ FPS
Â ýòîì æàíðå, îäíîì èç ñàìûõ âîñòðå-
áîâàííûõ, ìîæíî íàéòè íåìàëî ãðîì-
êèõ ïðîâàëîâ. Òàê ÷òî, ïðîâåäÿ íåáîëü-
øîå àíàëèòè÷åñêîå èññëåäîâàíèå, ìû
ïîíÿëè, ÷òî ñäåëàëî Doom ñòîëü ïîïó-
ëÿðíûì è êàê ñëåäóåò ïîñòóïèòü, ÷òîáû
ïîâòîðèòü óñïåõ. Äëÿ íà÷àëà íàäî õîòÿ
áû íå íàòâîðèòü îøèáîê, î êîòîðûõ ìû
ñåé÷àñ è ðàññêàæåì.

Ïðèìåð A: 
Turok Evolution
Êîãäà ñ òðóäîì óáèòîå âàìè äèíîçàâ-
ðîïîäîáíîå ñóùåñòâî ïàäàåò íà çåì-
ëþ, êîð÷àñü â ìóêàõ, ãåéìåð îæèäàåò �
íåò, äàæå òðåáóåò, � ÷òî îí ñìîæåò
îáûñêàòü òåëî, ÷òîáû ïîïîëíèòü àðñå-
íàë îðóæèÿ è çàïàñ ïàòðîíîâ. Àí íåò �
âñå âðàæüå äîáðî òàåò áóêâàëüíî â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ ñåêóíä, à ñ íèì � è
æåëàíèå èãðàòü äàëüøå. Äàæå â äàëå-
êèå âðåìåíà, êîãäà ãåéìåð åùå íå
çíàë, ÷òî îíî òàêîå, õîðîøèé FPS,
Doom ïðåäîñòàâëÿë âîçìîæíîñòü ïîä-
áèðàòü ïðèçû, îñòàþùèåñÿ ïîñëå
óáèéñòâà ìîíñòðîâ. Äàæå òåõ, ÷òî ïî
ñàìîé ñâîåé ñóùíîñòè íå ìîãóò òàñ-
êàòü ñ ñîáîé îðóæèå. Ê ÷åìó íàì óñëîâ-
íîñòè?

Ïðèìåð B: Daikatana
Òðè ãîäà ðàçðàáîòêè, ó÷àñòèå â ïðîåê-
òå ëþäåé, îòâåòñòâåííûõ çà ñîçäàíèå
Doom (âêëþ÷àÿ ñàìîãî Ðîìåðî)...
Ìîæíî áûëî îæèäàòü ðåâîëþöèè, ñõî-
æåé ïî çíà÷åíèþ ñ òîé, êîòîðóþ ïîðî-
äèë ðåëèç Quake. Ê ñîæàëåíèþ,
Daikatana áûëà ïîðàæåíà âèðóñîì îáû-
äåííîñòè, áàíàëüíîñòè è ñåðîñòè. Îíà
ñêîìïðîìåòèðîâàëà íå òîëüêî Ðîìåðî,
íî è � êîñâåííî � íè â ÷åì íå ïîâèííóþ
id Software, îò êîòîðîé òàêæå øåäåâðîâ
áîëåå íå æäàëè. Âïðî÷åì, Êàðìàê è
êîìïàíèÿ äîêàçàëè, ÷òî îíè-òî êàê ðàç
åùå íà ìíîãîå ñïîñîáíû, âûïóñòèâ â
2002 ãîäó âïîëíå óñïåøíûé ïðîåêò
Return to Castle Wolfenstein. Èìåííî
òîãäà è ðîäèëàñü íàäåæäà íà òî, ÷òî è
Doom 3 ñòàíåò íàñòîÿùèì õèòîì.

Ïî ñîâðåìåííûì ìåðêàì
Doom ïðèìèòèâåí, íî èãðàòü â
íåãî äî ñèõ ïîð èíòåðåñíî.

Íèêîãäà íå íàçûâàéòå ïðèøåëüöåâ èç àäà
íåóäà÷íèêàìè. Áûòü ìîæåò, êîãäà-íèáóäü îíè

ïðèäóò çàâîåâûâàòü âàø ìèð!
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«Ýòî áóäåò êàê â Doom... Ýòîò... äðî-
áîâèê ñîâñåì êàê â Doom». Îáà ïàð-
íÿ áûëè ñòðàñòíûìè ïîêëîííèêàìè
èãðû, è äàæå ñîçäàâàëè ñâîè ìîäè-
ôèêàöèè ê íåé. Ïðåññà, æàæäóùàÿ
íàéòè êîçëà îòïóùåíèÿ, íàáðîñè-
ëàñü íà Doom. Êðèòèêè ìûñëèëè
ïðîñòî: æåñòîêàÿ èãðà âîñïèòàëà â
äåòÿõ æåñòîêîñòü, ÷òî è ïðèâåëî ê
òðàãåäèè. Ìíîãèå âåðèëè èì, íå îá-
ðàùàÿ âíèìàíèÿ íà ïðîòåñòû ìèë-
ëèîíîâ ïîêëîííèêîâ èãðû, áîëüøèí-
ñòâî èç êîòîðûõ íèêîãäà è ìóõè íå
îáèæàëî. Â 2002 ãîäó ôåäåðàëüíûé
ñóäüÿ Ëóèñ Áýáêîê îòêëîíèë èñê ê
ìíîãî÷èñëåííûì èãðîâûì êîìïàíè-
ÿì, ÿêîáû âèíîâíûì â Êîëóìáàéíå.
È ýòî àáñîëþòíî ñïðàâåäëèâî. Èãðà
îòíþäü íå áûëà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
òîãî, ÷òîáû ó÷èòü êîãî-ëèáî òîìó,
÷òî «íàñèëèå � ýòî õîðîøî». Êàðìàê
è Ðîìåðî çàäóìûâàëè Doom êàê èãðó

«øîêèðóþùóþ», íî ïðè ýòîì â äîñòà-
òî÷íîé ñòåïåíè àáñòðàêòíóþ è íå-
ñåðüåçíóþ. Ìíîãèå ïðåòåíçèè îêà-
çûâàëèñü âîîáùå ñìåøíûìè. Íàï-
ðèìåð, ïðåññå íå íðàâèëîñü ñîäåð-
æàíèå ñèíãëïëååðíîãî ðåæèìà. Íî
òèïè÷íûå âðàãè â Doom, èìïû è áå-
õîëäåðû, íàñòîëüêî íåïîõîæè íà ëþ-
äåé, ÷òî íàñèëèå íàä íèìè âðÿä ëè
äàæå òåîðåòè÷åñêè ìîæåò âîñïèòàòü
æåëàíèå óáèâàòü ñåáå ïîäîáíûõ.
Ãåéìåðû ýòî ïðåêðàñíî ïîíèìàþò.
Îáùåñòâî, êàê âûÿñíèëîñü, íåò.

Quo Vadis, Doom?
Âñå âûøåñêàçàííîå âûçûâàåò, íà-
âåðíîå, îäèí ëèøü âîïðîñ: «À ÷òî
äàëüøå?» Êàê ãåðîé êàêîé-íèáóäü

Ïðèìåð C: Medal of
Honor: Rising Sun

Âî âðåìåíà Doom ïîä ïîíÿòèåì «èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò» ïîäðàçóìåâàëàñü
ñïîñîáíîñòü ìîíñòðîâ áåæàòü ê ãåðîþ,
âåäÿ îãîíü íà ïîðàæåíèå èç âñåõ ñâîèõ

ïóøåê. Òàê ïî÷åìó æå ñàìûé áîãàòûé
ðàçðàáîò÷èê èãð íå ñìîã ñäåëàòü õîòÿ

áû òàêîé AI â 2003 ãîäó? Óæàñíûå îøèá-
êè â çàñêðèïòîâàííîì ïîâåäåíèè âðà-
ãîâ ïðåâðàòèëè ãåéìïëåé Rising Sun â
ôàðñ. Êîíå÷íî, èãðû âðîäå Halo è Far

Cry êóäà ëó÷øå â ýòîì ïëàíå, íî âñå æå
ïîäõîä, ïðèìåíåííûé â ïåðâîì Doom,

äî ñèõ ïîð äîñòîèí âíèìàíèÿ.

Ïðèìåð D: Fire Warrior 
Ýâîëþöèÿ ñäåëàëà «êîðèäîðíûé» äè-

çàéí FPS àíàõðîíèçìîì â 2004 ãîäó, òå-

ïåðü â ìîäå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà. È,
ñîîòâåòñòâåííî, åñëè â êëàññèêå 90-õ

ãîäîâ ñîáèðàíèå êëþ÷åé åùå áûëî
âïîëíå óäà÷íûì ýëåìåíòîì ãåéìïëåÿ,

òî â ñîâðåìåííîì øóòåðå, äà åùå è îò-
íîñÿùåìñÿ ê ïîïóëÿðíîé âñåëåííîé

Warhammer 40000, îíî âîâñå íè ê ÷åìó.
Êàê ýòîãî íå ñìîãëè ïîíÿòü äèçàéíåðû

Kuju Entertainment? Çàãàäêà...

Ïðèìåð E: Postal 2
Åñëè íà ñâåòå è åñòü èãðà, ãäå äèçàéíå-

ðû ïåðåáîðùèëè ñ èçîáðåòåííîé èìè

èííîâàöèåé, òî ýòî Postal 2. Îáðàäîâàâ-
øèñü òîìó, ÷òî áûëà íàéäåíà íèøà ñà-

ìîé êðîâàâîé, æåñòîêîé, àñîöèàëüíîé è
òàê äàëåå èãðû, ñîòðóäíèêè Running With

Scissors çàáûëè î òîì, ÷òî åùå íàäî áû
ñäåëàòü íîðìàëüíûé ãåéìïëåé, ñáàëàí-

ñèðîâàííûé è èíòåðåñíûé. Òî, ÷òî â
Doom 3 áûëè âíåñåíû íåêîòîðûå ýëå-
ìåíòû àòìîñôåðû System Shock, åñòü

õîðîøî, íî åñëè id Software â ýòîì çàé-
äåò ñëèøêîì äàëåêî, ìíîãèå ôàíàòû

Doom áóäóò ðàçî÷àðîâàíû.

ãðå÷åñêîé òðàãåäèè, Doom 3 îêà-
çàëñÿ â ñòðàííîì ïîëîæåíèè: ñå-
ðèàë âûíóæäåí ñðàæàòüñÿ çà ìåñ-
òî ïîä ñîëíöåì ñ ñîâåðøåííûìè
âî âñåõ ñìûñëàõ ïðîåêòàìè, êîòî-
ðûå îí ñàì æå � ïðÿìî èëè êîñ-
âåííî � â ñâîå âðåìÿ è ïîðîäèë.
Èãðû èçìåíèëèñü, è ðàçðàáîò÷èêè
íå èìåþò ïðàâà ñïîêîéíî ïî÷è-
âàòü íà ëàâðàõ. Êàê áû âîñòîðæåí-
íî ãåéìåðû íè îòíîñèëèñü ê Ðîìå-
ðî, åãî øóòåð Daikatana, âûøåä-
øèé â 2000 ãîäó, ïîëíîñòüþ ïðî-
âàëèëñÿ: îí áûë ñêó÷åí, íå «çàòÿ-
ãèâàë», äà è âîîáùå îïîçäàë íà
íåñêîëüêî ëåò. Áûëàÿ ñëàâà è íîñ-
òàëüãèÿ íå ñìîãóò ñàìè ïî ñåáå
ïðîäàòü èãðó. Ñóäüáà Doom âî
ìíîãîì ïîâòîðÿåò òî, ñ ÷åì óæå
óñïåëè ñòîëêíóòüñÿ ìíîãèå êóëü-
òîâûå ïðîåêòû. Ñìîæåò ëè ñåðèàë
âíîâü èçìåíèòü áóäóùåå, ëèáî æå

ïðîñòî áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü ðå-
àëèÿì íàñòîÿùåãî? Íåêîòîðûå
ñ÷èòàþò, ÷òî êëþ÷ ê ðåíåññàíñó
Doom ëåæèò â îáúåäèíåíèè óñè-
ëèé Êàðìàêà è Ðîìåðî. Íî òàê êàê
èõ ïóòè ðàçîøëèñü ñðàçó ïîñëå
çàâåðøåíèÿ ïåðâîãî Quake, âðÿä
ëè ýòî âîçìîæíî ñåé÷àñ. Âïðî-
÷åì, èäåè è îïûò Êàðìàêà âïîëíå
ìîãóò ïîâåñòè Doom «íîâûì ïó-
òåì». Ñòàíåò ëè îïÿòü ñåðèàë, ïå-
ðåâåðíóâøèé èñòîðèþ èíäóñòðèè,
ãåíåðàòîðîì èííîâàöèé? Îòâåò
ìû ïîëó÷èì ñîâñåì ñêîðî.

Èìåííî ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ýòîé
èãðû ìîëîäåæü ñòàëà çàñèæè-
âàòüñÿ çà êîìïüþòåðàìè, óáèâàÿ
è óìèðàÿ, óáèâàÿ è óìèðàÿ...

�

�

Æàæäà óáèéñòâà
Áëàãîäàðÿ êà÷åñòâåííîìó ìóëüòèïëååðó
Doom ñòàë ïðè÷èíîé ñîçäàíèÿ òóñîâîê
ïðîôåññèîíàëüíûõ ãåéìåðîâ è òóðíèðîâ ïî
FPS. Íàðîä ïðèíîñèë ñâîè ñîáñòâåííûå
êîìïüþòåðû, ñîåäèíÿë èõ â ñåòü è... ïîáîèùå
íà÷èíàëîñü! 

Íàñëåäíèêîì
Doomñòàë
äðóãîé ïðî-
åêò id �
Quake. À óæ
ñêîëüêî òóð-
íèðîâ è êîí-
âåíòîâ ïðî-
âîäèëîñü ïî
«Êâàêå»... È
íå ïåðå-
÷åñòü.

Ìàòåðèàë èç æóðíàëà GamesTM
(Âåëèêîáðèòàíèÿ) îïóáëèêîâàí â ðàìêàõ
ëèöåíçèîííîãî ñîãëàøåíèÿ ñ èçäàòåëüñòâîì
Highbury Entertainment. 



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru È

ìåíèòàÿ ñåðèÿ ãîíî÷íûõ
àâòîñèìóëÿòîðîâ â ïðîø-
ëîì ãîäó îáçàâåëàñü
áðîñêèì, áîåâèòûì îò-

âåòâëåíèåì. Ïîñâÿùåííàÿ ôå-
íîìåíó ñòðèòðåéñèíãà, NFS

Underground âûðâàëàñü â ëè-
äåðû íå òîëüêî áëàãîäàðÿ
«àëüòåðíàòèâíîé» íàïðàâëåí-
íîñòè: áëåñòÿùàÿ (â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå ñëîâà � ìîêðûì
àñôàëüòîì) ãðàôèêà, øèðî-

÷àéøèå âîçìîæíîñòè ïî îò-
ëàäêå ìàøèí, âûñîêèå ñêîðîñ-
òè, ìîäíûé ñàóíäòðåê, àäðå-
íàëèí � êîðî÷å, Ålectronic Àrts
âûäàëà èãðîâîé àíàëîã ôèëü-
ìà «Ôîðñàæ».
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Ìû òîãäà ñêàçàëè ñâîå ÷åñòíîå
«âàó!», ïîñåòîâàâ ëèøü íà îäíîîá-
ðàçèå òðàññ. Ýòîé îñåíüþ «âàó!»
ñòàíåò ãðîì÷å: EA óòðàìáîâûâàåò â
Underground 2 íå îäèí, à ïÿòü ñî-
âåðøåííî ðàçíûõ ãîðîäîâ ïîä íå-
áîì â àëìàçàõ. Ðåçêîå óâåëè÷åíèå
÷èñëà òðàññ � íàèáîëåå çàìàí÷è-
âàÿ, íî äàëåêî íå åäèíñòâåííàÿ äå-
òàëü òþíèíãà. Âåäü êàê îáñòîèò äå-
ëî ñ áîëüøèíñòâîì ïîñëåäíèõ õè-
òîâ îò EA? Âûõîäèò îòëè÷íàÿ èãðà,
ðàçëåòàåòñÿ îãðîìíûì òèðàæîì,
åäâà ñëûøíûé íåäîâîëüíûé ðîïî-
òîê òîíåò â îäîáðèòåëüíîì ãóëå, è
òû, îòûãðàâ ïîëîæåííîå, îòêëàäû-
âàåøü äæîéïàä è ïðèêèäûâàåøü,
êàêèì æå ìàêàðîì îíè ñîáèðàþòñÿ
óëó÷øèòü òàêîé ïðîåêò, ÷òîáû ïðî-
äàòü åùå è íà ñëåäóþùèé ãîä? Âå-
ùèöû âðîäå SSX Tricky èëè òîé æå

NFSU íå ïðîñòî óäà÷íû, îíè ïîë-
íîñòüþ îòâå÷àþò çàïðîñàì ñîîòâå-
òñòâóþùèõ êàòåãîðèé ãåéìåðîâ.
Êîãäà èãðà óñòðàèâàåò íà âñå ñòî,
äåñÿòü ðàç çàäóìàåøüñÿ î ïîêóïêå
íåèçáåæíîãî ñèêâåëà, êîòîðûé �
áóäüòå ñïîêîéíû � EA ïîäêàòèò àê-
êóðàò ê îñåíè-çèìå. Îöåíèòå ñëîæ-
íîñòü çàäà÷è, ñòîÿùåé ïåðåä ìíî-
ãî÷èñëåííûìè îôèñàìè êîìïàíèè:
ñèêâåëû, âûõîäÿùèå íà òîì æå
«æåëåçå», îáÿçàíû áûòü íà ãîëîâó
âûøå ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé � íî íàã-
ëÿäíî îáúÿñíèòü, çà÷åì èãðîêàì
òðàòèòüñÿ íà ïðîäîëæåíèå, ñòàíî
âèòñÿ ñëîæíåå ðàç îò ðàçà: âåäü
EA äàâíî óæå âåíèêîâ íå âÿæåò. Àâ-
òîðû NFSU2 îòäàþò ñåáå îò÷åò,
÷òî ñåé÷àñ íàì íóæíû íå ñòîëüêî
êðàñèâûå êàðòèíêè è âèäåîðîëèêè
(ãðåõ ñîìíåâàòüñÿ â âûñîêîì êà÷å-

ñòâå äâèæêà), ñêîëüêî ôàêòû,
îáîéìà æåëåçîáåòîííûõ ôàêòîâ,
óáåäèòåëüíî äîêàçûâàþùèõ ïðåè-
ìóùåñòâà ïðèîáðåòåíèÿ ñèêâåëà.
Ñîáñòâåííî, ýòà îáîéìà òîëüêî
÷òî âûñòðåëèëà.

ÀÐÃÓÌÅÍÒÛ È ÔÀÊÒÛ
Íàøåìó ñ âàìè âíèìàíèþ ïðåäëî-
æåí ðÿä öèôð. Â ïåðâîé NFSU îá-
ùàÿ ïðîòÿæåííîñòü òðàññ ñîñòàâ-
ëÿëà 40 êèëîìåòðîâ, âî âòîðîé �
200. Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ äëÿ òþ-
íèíãà àâòîìîáèëåé âîçðîñëî ñ
äâàäöàòè äî òðèäöàòè äâóõ. Ïëàíè-
ðóåòñÿ çàäåéñòâîâàòü ñèñòåìó äè-
íàìè÷åñêèõ ïîãîäíûõ ýôôåêòîâ �
âñå âðåìÿ êàòàòüñÿ ïî ìîêðûì íî÷-
íûì óëèöàì áûëî ïðèÿòíî, íî ñëåã-
êà îäíîîáðàçíî. Âìåñòî òðåõ îñ-
íîâíûõ ðåæèìîâ îáåùàþò ñåìü
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC ÆÀÍÐ: racing
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Ñðåæè íîâûõ ðåæèìîâ ôèãóðèðó-
åò Outrun, öåëüþ êîòîðîãî ÿâëÿ-
åòñÿ îáîãíàòü îïïîíåíòà íà 300
ìåòðîâ çà îïðåäåëåííûé îòðåçîê
âðåìåíè (ïðè÷åì ñòàðòîâàòü
ìîæíî êàê ïîçàäè ìàøèíû ñîïåð-
íèêà, òàê è ïåðåä íåé). Ðàçóìååò-
ñÿ, âåðíóòñÿ óëó÷øåííûå âåðñèè
ðåæèìîâ Drag, Circuit è Drift. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîêà îñîáî íå ðàñïðî-
ñòðàíÿþòñÿ îá îíëàéíîâûõ ðåæè-
ìàõ � íå èñêëþ÷åíî, â ýòîé îá-
ëàñòè íàñ îæèäàþò êàêèå-òî
ñþðïðèçû. Âîçìîæíî, EA ïîäå-
ëèòñÿ ñâåæåé èíôîðìàöèåé íà
îñåííåé âûñòàâêå ECTS. 

ÎÁÃÎÍßËÊÈ È ÄÐÓÃÈÅ ÇÀÁÀÂÛ

Êàê âèäèòå, ïðîôåññèîíàë ìîæåò òâîðèòü ÷óäåñà íà ëþáîì ìàòåðèàëå, âêëþ÷àÿ
«Çàïîðîæöû». Ãëàâíûé ñåêðåò � îñòàâèòü îò îíîãî òîëüêî íàäïèñü íà áàãàæíèêå.

Òèïè÷íûé ïðèìåð òþíèíãà ÂÀÇ 2109: òîíèðîâàííûå ñòåêëà, çåëåíûå îãîíüêè â
ïåðåäíèõ ôàðàõ è óñèëèòåëü «Ðàäèîòåõíèêà» � «÷òîáû áóöêàëî».

ÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅÅ 
×ÈÑËÎ ÂÈÄÈÌÛÕ 

ÌÎÄÅÐÍÈÇÀÖÈÉ 
ÌÀØÈÍ ÓÂÅËÈ×ÅÍÎ,

ÏÐÈ×ÅÌ ÒÅÏÅÐÜ ÁÎËÜ-
ØÈÍÑÒÂÎ ÀÏÃÐÅÉÄÎÂ

ÑÒÀËÜÍÎÃÎ ÊÎÍß 
ÑÀÌÛÌ ÍÅÏÎÑÐÅÄ-

ÑÒÂÅÍÍÛÌ ÎÁÐÀÇÎÌ
ÂËÈßÞÒ ÍÀ ÅÃÎ 

ÃÎÍÎ×ÍÛÅ ÕÀÐÀ-
ÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ.
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(ïîêà òîëüêî öèôðà, íèêèõ îñî-
áûõ ïîäðîáíîñòåé). È áåç òîãî
âïå÷àòëÿþùåå ÷èñëî âèäèìûõ
ìîäåðíèçàöèé ìàøèí óâåëè÷åíî
âäâîå, ïðè÷åì òåïåðü áîëüøèí-
ñòâî àïãðåéäîâ ñòàëüíîãî êîíÿ
ñàìûì íåïîñðåäñòâåííûì îáðà-
çîì âëèÿþò íà åãî ãîíî÷íûå õà-
ðàêòåðèñòèêè. Îòíûíå ïîçâîëÿ-
åòñÿ ñîäåðæàòü â ñâîåì ãàðàæå
íå îäíîãî, à öåëûé âûâîäîê èíî-
õîäöåâ. Êîå-êòî ñåòîâàë íà ìè-
íèìàëüíûé õàðàêòåð ïîâðåæäå-
íèé â ïðîøëîé ÷àñòè, � â NFSU2
ìîäåëü äåôîðìàöèè àâòîìîáè-
ëÿ êóäà áîëåå äåòàëüíàÿ (åùå
áû, âåäü Burnout 3 êóâûðêàåòñÿ
íà ãîðèçîíòå!). Âåðñèè äëÿ PC,
PS2 è � âïåðâûå � Xbox ïîääåð-
æèâàþò ñåòåâîé ðåæèì, ïðîðà-
áîòàííûé ñ áîëüøåé ãëóáèíîé:
îí ïîçâîëÿåò èãðîêàì îáúåäè-
íÿòüñÿ â êëàíû è ïðîâîäèòü òóð-
íèðû. Êàðäèíàëüíî ïîìåíÿëàñü

ñàìà èãðîâàÿ ìîäåëü: âìåñòî ëè-
íåéíîé öåïî÷êè ñîðåâíîâàíèé
ðàçðàáîò÷èêè âîïëîòèëè ãèáêóþ
ñèñòåìó «ñâîáîäíîãî ïîëåòà», î
êîòîðîé ñòîèò ðàññêàçàòü ÷óòü
ïîäðîáíåå.

GTA ÁÅÇ ÑÒÐÅËÜÁÛ
Íà÷àâ èãðó, âàø ñòðèòðåéñåð
îêàçûâàåòñÿ ïîñðåäè æèâóùå-
ãî ñâîåé æèçíüþ ãîðîäà � ðàç-
ëè÷íûå «ñîáûòèÿ» ïðîèñõîäÿò
çäåñü íåçàâèñèìî îò âàøåãî
ïðèñóòñòâèÿ. Êàòàÿñü ïî óëè-
öàì, âû ìîæåòå âñòðåòèòü óñò-
ðîèòåëåé ãîíîê è óçíàòü, êîãäà
è ãäå ñîñòîèòñÿ çàåçä; â íåêî-
òîðûõ ñëó÷àÿõ ìîæíî äàæå ââÿ-
çàòüñÿ â ãîíêó íåïîñðåäñòâåííî
âî âðåìÿ åå ïðîâåäåíèÿ � äîñ-
òàòî÷íî íàãíàòü ó÷àñòíèêîâ. Çà-
÷àñòóþ ñðàçó ïîñëå ôèíèøà
âàì áóäóò ñîîáùàòü î äðóãîì
çàåçäå, êîòîðûé íà÷íåòñÿ ÷å-

ðåç ïÿòü ìèíóò íà äðóãîì êîíöå
ãîðîäà, � åñëè âû õîòèòå ââÿ-
çàòüñÿ è â ýòî ñîðåâíîâàíèå,
ïðèäåòñÿ ïîñïåøèòü. Ñîâåð-
øåííî íåîáÿçàòåëüíî óñïåâàòü
âåçäå, âåäü ïîðîé íåñêîëüêî
«ñîáûòèé» ïðîèñõîäÿò ïî÷òè îä-
íîâðåìåííî, � êóäà âàæíåå ïîä-
áèðàòü ñîðåâíîâàíèÿ, êîòîðûå
«ïî çóáàì» âàøåé ìàøèíå. Ìà-
ãàçèíû çàï÷àñòåé è òþíèíãîâûå
ôèðìî÷êè òîæå ïåðåìåñòèëèñü
èç ìíîãîîêîííûõ ìåíþ ïðÿìî íà
ãîðîäñêèå óëèöû: ïî ñëîâàì
ïðîäþñåðà èãðû Ãðåãà Óëåðà
(Greg Uhler), àâòîðû õîòÿò, ÷òî-
áû èãðîê ïðîâîäèë êàê ìîæíî
áîëüøå âðåìåíè çà ðóëåì. Âû-
ðóëèâ ñî ñòîÿíêè ó ìàãàçèíà,
ìîæíî «ïðèöåïèòüñÿ» ê ïðîõî-
äÿùåé ïîáëèçîñòè ãîíêå, ïåðå-
ñå÷ü ôèíèøíóþ ÷åðòó è ïðîäîë-
æèòü åçäó ïî óëèöàì â ïîèñêàõ
ñëåäóþùåãî çàåçäà, íóæíîãî

Ëåãêàÿ îáðàáîòêà ëîáçèêîì, è âàøà «Âîëãà» ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â àâòîìîáèëü. Òî÷íåå, Lancer Evo VII.

Ôîòî Áðóê Áåðê ìû îòîñëàëè Ñàøå Ãëàãîëåâó, èç-
íûâàþùåìó îò ñêóêè íà (â ?) Óêðàèíå.

Âêðó÷èâàåòå ñäâîåííûå ôàðû, è âîò óæå 41-é
«Ìîñêâè÷» íåîòëè÷èì îò «Ìîäåíû».

È áåç òîãî íåìûñëèìîå êîëè÷åñòâî
àïãðåéäîâ ìàøèí óäâîèëîñü, è
ñðåäè íèõ ïîÿâèëèñü ðàíåå íåäîñ-
òóïíûå «ôèøêè», âðîäå ñìåíû òèïà
êðåïëåíèÿ äâåðåé: ÷òîáû ïðî÷óâ-
ñòâîâàòü ïîòåíöèàë äàííîãî íîâîâ-
âåäåíèÿ, äîñòàòî÷íî âîîáðàçèòü
òþíèíãîâàííûé «ôîëüêñâàãåí-æóê»
ñ áîêîâûìè äâåðÿìè, ïîäíèìàþ-
ùèìèñÿ êàê ó «ëàìáîðäæèíè». Ïðè-
ñóòñòâèå ñàìîãî «æó÷êà» ïîêà íå
ïîäòâåðäåíî, õîòÿ ïðîäþñåð íàìå-
êàåò íà íàëè÷èå â êîíþøíÿõ NFSU2
«íåñêîëüêèõ øèðîêî èçâåñòíûõ è
ëþáèìûõ ýíòóçèàñòàìè êëàññè÷åñ-
êèõ ìîäåëåé». Ýòî îíè Lada Racing
Club èñïóãàëèñü, íå èíà÷å.

ÍÞÀÍÑÛ ÒÞÍÈÍÃÀ

Íî÷íîé ãîðîä ìàíèò ëþáèòåëåé ñòðèòðåéñèíãà.
Ïîñëåäñòâèÿ íàëèöî.





32 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

Íåîíîâàÿ ïîäñâåòêà äíèùà � îäèí èç ñàìûõ
õàðàêòåðíûõ ïðèçíàêîâ ñåðèè Underground.

Hardware Wars � 2. Ïîåäèíêè äèçàéíåðñêîé
áûòîâîé òåõíèêè â çàêðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ.

Â äåòñòâå Wren äóìàë, ÷òî åñëè ó ìàøèíû
ðàçáèòü ôàðû, åå âîäèòåëü îñëåïíåò.

ìàãàçèí÷èêà ñî õîðîøèìè ñêèäêà-
ìè, è òàê äàëåå. «Öåëü â òîì, ÷òîáû
âû ðóëèëè, à íå ïðîäèðàëèñü ñêâîçü
ìåíþ», � ïîÿñíÿåò Óëåð.

Ñ ÏÐÎÂÎÆÀÒÎÉ 
ÂÅÑÅËÅÅ!
Ïÿòåðêà èãðîâûõ ãîðîäîâ âûìûøëå-
íà, íî äëÿ èõ ñîçäàíèÿ èñïîëüçîâà-
ëèñü ðåàëüíûå àìåðèêàíñêèå ïðîòî-
òèïû: Íüþ-Éîðê, Ëîñ-Àíäæåëåñ è
Ñàí-Ôðàíöèñêî. Âàøå ïðîäâèæåíèå
îòñëåæèâàþò äâå ðåéòèíãîâûå ñèñ-
òåìû, ïîäñ÷èòûâàþùèå î÷êè ðåïó-
òàöèè (reputation points) è ñòèëÿ
(style points). Ïåðâûå âëèÿþò íà ÷èñ-
ëî äîñòóïíûõ çàï÷àñòåé, îò êîëè÷å-
ñòâà âòîðûõ òåïåðü íàïðÿìóþ çàâè-
ñèò ÷èñëî ïðèçîâûõ íèòðîóñêîðèòå-
ëåé. ×åì ñòèëüíåå èãðîê âîäèò � ñðå-
çàÿ óãëû, íàõîäÿ êîðîòêèå îáúåçä-
íûå ïóòè, ïðîõîäÿ ïîâîðîòû â çàíî-
ñå � òåì áîëüøå áóñòåðîâ ïîñòóïà-
þò â åãî ðàñïîðÿäåíèå. Åñòü åùå
ôèíàíñîâûé âîïðîñ: åñëè â îðèãè-
íàëüíîé èãðå â îïðåäåëåííûé ìî-
ìåíò ñîçäàâàëàñü ñèòóàöèÿ, êîãäà
äåíåã íàáèðàëèñü ïîëíûå êàðìàíû,
à â ìàãàçèíàõ óæå íå÷åãî áûëî êó-

ïèòü, òî â NFSU2 çàìåòíî ìåíüøèìè
ïðèçîâûìè ñóììàìè ïðèäåòñÿ ðàñ-
ïîðÿæàòüñÿ ñ óìîì, âûáèðàÿ ìåæäó
«ñèëîâûìè» è âèçóàëüíûìè àïãðåé-
äàìè. ×òîáû ó ãåéìåðîâ íå ñîçäàâà-
ëîñü îùóùåíèÿ ïîêèíóòîñòè â îã-
ðîìíîì æèâîì ìèðå, ñîçäàí ïåðñî-
íàæ ïî èìåíè Ðý÷åë (Rachel) � âàøà
ñîâåò÷èöà è ãèä â ìèðå ñòðèòðåéñèí-
ãà. Ñâîþ âíåøíîñòü êðàñàâèöå
îäîëæèëà ìîäåëü è àêòðèñà Áðóê
Áåðê (Brook Burke), íàâåðíÿêà èçâå-
ñòíàÿ ÷èòàòåëÿì ãëÿíöåâûõ ìóæñêèõ
æóðíàëîâ.  

ÍÀ ÑÒÀÐÒ, ÂÍÈÌÀÍÈÅ...
Êàñàÿñü ãðàôè÷åñêîé ñòîðîíû ïðî-
åêòà, ïðîäþñåð Ãðåã Óëåð ñìåëî íà-
çûâàåò NFSU2 ñàìîé áûñòðîé ãîíî÷-
íîé èãðîé íà ðûíêå. Äîñòèãíóò ýòîò
ðåçóëüòàò êðîïîòëèâîé îïòèìèçàöè-
åé, ïîçâîëèâøåé íå òîëüêî óñêî-
ðèòü è ñäåëàòü áîëåå ïëàâíûì èãðî-
âîé ïðîöåññ, íî è ââåñòè äèíàìè÷åñ-
êèå ïîãîäíûå ýôôåêòû. Òàêæå ðå-
øåíî ÷óòü ñíèçèòü íàãðóçêó íà ãëà-
çà èãðîêà: íàñûùåííûå, ïåñòðûå
ó÷àñòêè òðàññû òåïåðü ÷åðåäóþòñÿ
ñ áîëåå îòêðûòûìè ïðîñòðàíñòâà-

ìè, ïðèâíîñÿùèìè ðàçíîîáðàçèå è
îùóùåíèå ñâîáîäû, êîòîðîãî ïî-
ðîé íåäîñòàâàëî â ìåëüòåøàùåì
êàëåéäîñêîïîì îãíåé ãóñòî çàñòðî-
åííîì ãîðîäå èç ïåðâîé èãðû. Ñåé-
÷àñ, êîãäà òåìàòèêó ñòðèòðåéñèãà
ýêñïëóàòèðóþò ñðàçó íåñêîëüêî
ñâåæèõ ïðîåêòîâ (Midnight Club 3
SRS è Juiced), à â ÷èñëå òðàäèöèîí-
íûõ ãîíî÷íûõ èãð êðàñóþòñÿ ãðîì-
êèå èìåíà Gran Turismo 4, Burnout 3,
Enthusia è Forza Motorsports, ðûíîê
àâòîñèìóëÿòîðîâ ðàçíîé ñëîæíîñòè
è äîñòîâåðíîñòè ñëîæíî íàçâàòü
ïóñòóþùèì, � íî NFSU2 èçíà÷àëüíî
äåëàåòñÿ ñ çàÿâêîé íà ïðåáûâàíèå â
÷èñëå ëèäåðîâ. Òåõíè÷åñêè ýòî âåëè-
êîëåïíûé îáðàçåö êîäèðîâàíèÿ äëÿ
äîñêîíàëüíî èçó÷åííûõ ïëàòôîðì,
âèçóàëüíî îíà íå óñòóïàåò êîíêó-
ðåíòàì, ðåæèì îòëàäêè àâòîìîáèëÿ
òóò, ïîæàëóé, ñàìûé ãëóáîêèé çà
âñþ èñòîðèþ æàíðà, âäîáàâîê èãðà
çàìåòíî ðàçíîîáðàçíåå ñâîåé
çâåçäíîé ïðåäøåñòâåííèöû. È
çäåñü, â êîíöå êîíöîâ, íàëèöî ðîñ-
êîøíàÿ äåâóøêà. Âèäåëè âû äåâó-
øåê ó êîãî-íèáóäü èç âûøåïåðå÷èñ-
ëåííûõ êîíêóðåíòîâ? Òî-òî æå.

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2

«Â îòëè÷èå îò ïðèêâåëà, íå òîëüêî «ñèëîâûå», íî è íå-
êîòîðûå âèçóàëüíûå ìîäèôèêàöèè àâòîìîáèëÿ áóäóò
âëèÿòü íà àýðîäèíàìèêó, õîòÿ ÷àùå âñåãî ïîñëåäíèå,
êîíå÷íî, ñëóæàò èñêëþ÷èòåëüíî ýñòåòè÷åñêèì öåëÿì.
Â ìàãàçèíàõ èãðîêè ïî-ïðåæíåìó ñìîãóò ïðèîáðåòàòü
êîìïëåêñíûå íàáîðû çàï÷àñòåé, ñêàæåì, ïîëíûé àïã-
ðåéä òðàíñìèññèè, íî òåïåðü ìû äàåì õàðäêîðíûì
ãåéìåðàì âîçìîæíîñòü ïîêóïàòü îòäåëüíûå äåòàëè,
îòêðûâàþùèå íîâûå âîçìîæíîñòè äëÿ òþíèíãà. Ê
ïðèìåðó, åñëè ó ìåíÿ îáû÷íàÿ çàâîäñêàÿ «õîíäà», ÿ
íå ìîãó íàñòðàèâàòü åå ïîäâåñêó, - îäíàêî, ðàñêîøå-
ëèâøèñü íà ýëåìåíòû ïîäâåñêè îò íåçàâèñèìûõ
ôèðì, ÿ ñìîãó êîëäîâàòü íàä îòäåëüíûìè åå ïàðà-
ìåòðàìè. Â ðåçóëüòàòå ïîâåäåíèå ìàøèíû ñòàíîâèò-
ñÿ áîëåå ãèáêèì; ó âàñ, ê ïðèìåðó, ïîÿâëÿåòñÿ áîëü-
øå êîíòðîëÿ íàä çàíîñàìè. Â NFSU2 ìîæíî «îòêàëèá-
ðîâàòü» ïî îòäåëüíîìó àâòîìîáèëþ äëÿ êàæäîãî èç
ðåæèìîâ èãðû».

ÑËÎÂÎ ÏÐÎÄÞÑÅÐÓ ÏÐÎÅÊÒÀ ÃÐÅÃÓ ÓËÅÐÓ
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Ïîõîæå, ó ïàðíÿ ïðîáëåìû ñ ãîëîâîé. Ïðîõîæèå äåëèêàòíî îòâîäÿò ãëàçà.
Õîòÿ íàäî ïðèçíàòü � ïðèêèä ó íåãî äåéñòâèòåëüíî êîëîðèòíûé.

Òèïè÷íûé êàäð: áðóäæà, âîðóæåííûé êàòàíîé, âûøåë íà íî÷íûå óëèöû. Äðàòüñÿ
âàìïèðàì, åñëè âåðèòü White Wolf, ïðèõîäèòñÿ ðåãóëÿðíî.
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Ä
ëÿ ñâîåé íîâîé èãðû �
Vampire: The Masquerade
� Bloodlines (VtMB) �
Troika Games âûáðàëà

ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíóþ îñíî-
âó � ðîëåâîé ñåòòèíã World of
Darkness îò êîìïàíèè White
Wolf. Ýòî íåêàÿ ìðà÷íî-ãîòè-
÷åñêàÿ àëüòåðíàòèâíàÿ ðå-
àëüíîñòü, îñíîâàííàÿ íà íà-
øåì ñ âàìè ìèðå, íî ñ îäíèì
ñóùåñòâåííûì îòëè÷èåì �
ñðåäè îáû÷íûõ ëþäåé ñêðû-
âàþòñÿ âàìïèðû. È ýòî íå
êðîâîñîñû-îäèíî÷êè èç êëàñ-
ñè÷åñêèõ ôèëüìîâ óæàñîâ �
çäåñü èõ ñîòíè, òûñÿ÷è. Îíè
æèâóò ñðåäè íàñ, îíè ïèòàþò-
ñÿ íàìè, îíè óáèâàþò íàñ, íî
ìû íå ìîæåì èõ ðàñïîçíàòü,
èáî îíè íå õîòÿò, ÷òîáû èõ âè-
äåëè. Ýòî è åñòü Ìàñêàðàä,
îñíîâîïîëàãàþùèé æèçíåí-
íûé ïðèíöèï âàìïèðîâ, äàâ-
øèé íàçâàíèå âñåé ðîëåâîé
ñèñòåìå White Wolf.

Âóðäàëàêè âåäóò ñâîé ðîä ïðàêòè-
÷åñêè îò Àäàìà: ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ïåð-
âûé âàìïèð áûë ñûíîì Êàèíà (îòñþ-
äà èõ ñàìîíàçâàíèå � «êàèíèòû»).
Çà òûñÿ÷è ëåò â êðîâîñîñóùåì îá-
ùåñòâå ñôîðìèðîâàëîñü ÷åòêîå
êëàíîâîå ðàçäåëåíèå. Âñå âàìïèðñ-
êèå êëàíû æèâóò îáîñîáëåííî äðóã
îò äðóãà, ïðåäñòàâèòåëè êàæäîãî èç
íèõ îáëàäàþò óíèêàëüíûì ìèðîâîç-
çðåíèåì è ìàãè÷åñêèìè ñïîñîáíîñ-
òÿìè, à äðóã ê äðóãó îíè îòíîñÿòñÿ ñ
òðàäèöèîííûì íåäîâåðèåì.
Îñíîâíîå çàíÿòèå óïûðåé � âîéíà.
Çäåñü êàæäûé äåðåòñÿ ñ êàæäûì.
Áüþòñÿ íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü
(åñëè òàêîå âûðàæåíèå âîîáùå
ïðèìåíèìî ê âàìïèðàì) äâå îñíîâ-
íûå ãðóïïèðîâêè � Êàìàðèëüÿ è
Øàááàò. Êëàíû ãðûçóòñÿ ìåæäó ñî-
áîé çà àâòîðèòåò è âëèÿíèå âíóòðè
ñâîåé êîàëèöèè. Ñðàæàþòñÿ è îò-
äåëüíûå êðîâîïèéöû � êàæäûé
ñòðåìèòñÿ îáåñïå÷èòü ñåáå è ñâî-
èì ïîòîìêàì òåïëîå ìåñòî ïîä ëó-
íîé. Õèòðîñïëåòåíèÿ âàìïèðñêèõ

èíòðèã íàïîìèíàþò ñëîæíóþ øàõ-
ìàòíóþ ïàðòèþ. Òîëüêî â äàííîì
ñëó÷àå íåïîíÿòíî, êòî òîëüêî íåïî-
íÿòíî, êòî ãðîññìåéñòåð, à êòî �
ïåøêà. Âïðî÷åì, êàê ïðàâèëî, ëþ-
áîé êàèíèò îäíîâðåìåííî ÿâëÿåòñÿ
è èãðîêîì, è ïåøêîé â ðóêàõ äðóãî-
ãî, áîëåå îïûòíîãî «øàõìàòèñòà».

ÔÎÐÌÈÐÎÂÀÍÈÅ ÃÅÐÎß
Ñîçäàíèå ïåðñîíàæà � îñíîâîïî-
ëàãàþùèé ýòàï äëÿ ëþáîé óâàæàþ-
ùåé ñåáÿ ðîëåâîé èãðû. Ïî íåìó,
êàê ïî ïðèõîæåé â ÷óæîé êâàðòèðå,
ìîæíî ñîñòàâèòü ïðåäñòàâëåíèå î
òîì, êóäà âû ïîïàëè è êàê âàñ çäåñü
âñòðåòÿò. Ïðèìóò ëè ïàëüòî è ïðåä-
ëîæàò ìÿãêèå òàïî÷êè, èëè æå íåá-
ðåæíî ìàõíóò ðóêîé è ïðèãëàñÿò çà-
õîäèòü, íå ðàçóâàÿñü, âñå ðàâíî
âåäü ïîë íåìûòûé.
Bloodlines âñòðå÷àåò ãîñòåé ñ ðàäó-
øèåì, ïðåäëàãàÿ ñòàòü ïðåäñòàâè-
òåëåì ëþáîãî èç ñåìè âàìïèðñêèõ
êëàíîâ (ïðè÷åì êàæäûé àðõåòèï
ñóùåñòâóåò â äâóõ ãåíäåðíûõ âàðè-
àíòàõ). Èãðà çà ìóæñêóþ è æåíñ-
êóþ îñîáü áóäåò ñóùåñòâåííî ðàç-
ëè÷àòüñÿ, ÷òî äëÿ ïðîåêòîâ îò
«Òðîéêè» ÿâëÿåòñÿ, ìîæíî ñêà-
çàòü, òðàäèöèåé.
Âñå àòðèáóòû, íàâûêè è ñïîñîáíîñ-
òè àêêóðàòíî ïåðåíåñåíû èç íàñ-
òîëüíîé âåðñèè Vampire: The
Masquerade. Çíàòîêè èãð îò «Áåëî-
ãî Âîëêà» ìîìåíòàëüíî ïî÷óâñòâóþò
ñåáÿ êàê äîìà, à íîâè÷êîâ âûðó÷èò
ïîäðîáíàÿ ñèñòåìà ïîäñêàçîê, êî-
òîðàÿ îáúÿñíèò, ÷åì ñèëà îòëè÷àåò-
ñÿ îò ëîâêîñòè è çà÷åì âàìïèðó íà-
äî ïèòü êðîâü.
Âûáîð êëàíà âî ìíîãîì îïðåäåëÿåò
âåñü äàëüíåéøèé ñòèëü èãðû. Ê ïðè-
ìåðó, åñëè âû ñîçäàåòå ïåðñîíàæà-
Íîñôåðàòó, íå ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü
íà òî, ÷òî ýòîò óðîäëèâûé ìîíñòð
ñìîæåò î÷àðîâûâàòü ñîáåñåäíèêîâ
òàê æå õîðîøî, êàê ãàëàíòíûé Òîðå-
àäîð. Âïðî÷åì, çà÷åì åìó ýòî, ñ åãî-
òî ñèëîé è âûíîñëèâîñòüþ? Â òî æå
âðåìÿ ÷ëåí êëàíà Òðåìåðå ñêëîíåí
áîëüøå ïîëàãàòüñÿ íà ñâîè ìàãè÷åñ-
êèå äàðîâàíèÿ, íåæåëè íà ôèçè÷åñ-
êóþ ñèëó èëè ïðèðîäíîå îáàÿíèå.
Äëÿ óñïåøíîé èãðû ïðàâèëüíûé
ïîäáîð àòðèáóòîâ è íàâûêîâ âàæåí
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Ïðîöåññ ñîçäàíèÿ âàìïèðà-ìàãà èäåò íîðìàëüíî. Ïîêàçàòåëü ÷åëîâå÷íîñòè
ðàâåí ñåìè èç äåñÿòè âîçìîæíûõ.

Ñîãëàñíî ìàòåðèàëàì îò White Wolf, íàñåëåíèå Ìèðà Òüìû
âåëèêî è ðàçíîîáðàçíî. Åãî îñíîâó ñîñòàâëÿþò òðèíàäöàòü
âàìïèðñêèõ êëàíîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ äåëèòñÿ íà
íåñêîëüêî «ëèíèé êðîâè», à òàêæå èõ áðàòüÿ � âàìïèðû
Âîñòîêà. Ïî ñîñåäñòâó ñ óïûðÿìè îáèòàþò êëàíû îáîðîòíåé,
ôåè, ýëüôû, ìàãè-òåõíîêðàòû, ïðèçðàêè è ïðî÷èå
ñâåðõúåñòåñòâåííûå ñóùåñòâà. Âñå ýòè ãðóïïèðîâêè
áåñïðåñòàííî ïëåòóò ñëîæíûå èíòðèãè äðóã ïðîòèâ äðóãà,
ñòðåìÿñü óñèëèòü ñâîå âëèÿíèå â Ìèðå Òüìû.

ÂÀÌÏÈÐÛ, ÎÁÎÐÎÒÍÈ È ÂÑÅ-ÂÑÅ-ÂÑÅ...

ÎÍÈ ÆÈÂÓÒ ÑÐÅÄÈ ÍÀÑ, ÏÈÒÀÞÒÑß ÍÀÌÈ,
ÓÁÈÂÀÞÒ ÍÀÑ, ÍÎ ÌÛ ÍÅ ÌÎÆÅÌ ÈÕ ÐÀÑÏÎÇ-
ÍÀÒÜ, ÈÁÎ ÎÍÈ ÍÅ ÕÎÒßÒ, ×ÒÎÁÛ ÈÕ ÂÈÄÅËÈ.
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íå ìåíåå, ÷åì êëàíîâàÿ ïðèíàä-
ëåæíîñòü. Õîòèòå ðàáîòàòü ñ
êîìïüþòåðàìè, áóäüòå äîáðû ïîâû-
ñèòü ãåðîþ èíòåëëåêò. Åñëè âû
ñêëîííû áåñåäîâàòü ñ âðàãàìè ïî
äóøàì, âìåñòî òîãî ÷òîáû îòðû-
âàòü èì ãîëîâû, ñëåäóåò «âëîæèòü-
ñÿ» â ëè÷íîå îáàÿíèå. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âàì ïðîñòî íåîáõîäèìà âû-
ñîêàÿ ñèëà.

ÎÄÈÍÎ×ÅÑÒÂÎ 
ÂÀÌÏÈÐÀ
Çàâÿçêà èãðû âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò
ãîòè÷åñêîìó äóõó Ìèðà Òüìû. Âàì
ïðåäñòîèò ñûãðàòü ðîëü ìîëîäîãî,
ïðàêòè÷åñêè íîâîðîæäåííîãî âàì-
ïèðà, ñîâåðøåííî íå îðèåíòèðóþ-
ùåãîñÿ â òîíêîñòÿõ êëàíîâûõ èíò-
ðèã. Âàø «îòåö», ÷åé óêóñ ïðèîòê-
ðûë âàì äâåðü â ìèð íå-ìåðòâûõ,
áûë áóêâàëüíî òîëüêî ÷òî êàçíåí,
ïîñêîëüêó ïðîâåë èíèöèàöèþ áåç
ðàçðåøåíèÿ âñåìîãóùåãî âàìïèðñ-
êîãî Ïðèíöà, Ñåáàñòüÿíà ëà Êðóà.
Âû ñòîèòå â îäèíî÷åñòâå ïîñðåäè
íî÷íîãî Ëîñ-Àíäæåëåñà. Ïðåæíÿÿ
æèçíü áåçâîçâðàòíî çàêðûòà äëÿ
âàñ, â íîâóþ ïîêà íå ïðèãëàøàþò.

Áåç êëàíà, áåç äðóçåé, áåç àâòîðè-
òåòà è âëèÿíèÿ � ïðèäåòñÿ ïðèëî-
æèòü íåìàëî óñèëèé, ÷òîáû äîêà-
çàòü æåñòîêîìó Ïðèíöó Ëîñ-Àíäæå-
ëåñà, ÷òî âû äîñòîéíû áûòü îäíèì
èç åãî ïîääàííûõ.
Êàê ýòî ñäåëàòü � ðåøàéòå ñàìè.
Bloodlines, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ
Troika Games, îáåùàåò íåëèíåé-
íîñòü è ãèáêèé ïîäõîä ê ëþáîé
ïðîáëåìå. Â äåìî-âåðñèè, êîòîðàÿ
áûëà ïîêàçàíà æóðíàëèñòàì íà Å3,
ïåðåä èãðîêîì ñòîÿëà çàäà÷à ïðî-
íèêíóòü â îäèíîêèé äîì íà ïëÿæå è
çàáðàòü ó íåäðóæåëþáíûõ áàíäè-
òîâ óïàêîâêó âçðûâ÷àòêè. Íà ýòîì
ïðèìåðå ìîæíî ïðîñëåäèòü, êàê
ðàçíûå êëàíû ðåøàþò îäíó è òó æå
ïðîáëåìó.
Íîñôåðàòó ïðè ïîìîùè ñâîåé íå÷å-
ëîâå÷åñêîé ñèëû ïðîëàìûâàåò äûðó
â çàáîðå, ïðÿ÷åòñÿ â òåíè è æäåò,
êîãäà êòî-íèáóäü èç «áðàòêîâ» âûé-
äåò íàðóæó, ïðèâëå÷åííûé íåïîíÿò-
íûì øóìîì. Çàòåì îí ñâîðà÷èâàåò
áàíäèòó øåþ, âûïèâàåò åãî êðîâü,
ïåðåõîäèò â íåâèäèìîå ñîñòîÿíèå,
ïðîíèêàåò â äîì è ïîõèùàåò èñêî-
ìûé ïðåäìåò.

Â íàñòîëüíîé âåðñèè èãðû
Vampire: the Masquerade
êàæäûé ïåðñîíàæ îáëà-
äàåò ÷åòûðüìÿ îñíîâíû-
ìè àòðèáóòàìè, çíà÷å-
íèÿ êîòîðûõ èçìåíÿþò-
ñÿ îò 1 äî 5, òðåìÿ êëàíîâûìè ìàãè÷åñêèìè äèñöèïëèíà-
ìè, à òàêæå î÷êàìè çäîðîâüÿ, óðîâíåì ÷åëîâå÷íîñòè è, ñà-
ìîå ãëàâíîå, çàïàñîì êðîâè, ÿâëÿþùèìñÿ, ïî ñóòè, ìà-
íîé. Óñïåõ ëþáîãî äåéñòâèÿ îïðåäåëÿåòñÿ áðîñêîì íåñ-
êîëüêèõ øåñòèãðàííûõ êóáèêîâ. Äåéñòâèå ñ÷èòàåòñÿ óñ-
ïåøíûì, åñëè õîòÿ áû íà îäíîé êîñòè âûïàëî ÷èñëî, ðàâ-
íîå èëè ïðåâûøàþùåå óñòàíîâëåííûé ãåéì-ìàñòåðîì
óðîâåíü ñëîæíîñòè äåéñòâèÿ. Êàê ýòà ìåõàíèêà áóäåò ïå-
ðåíåñåíà â VtMB, ïîêà äîïîäëèííî íåèçâåñòíî.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÐÎËÅÂÎÉ ÑÈÑÒÅÌÛ

Îáêàñòîâàííûé çàêëèíàíèÿìè, âàìïèð ñïîñîáåí
íàíîñèòü ñòðàøíûå ïîâðåæäåíèÿ.

Òî ëè ãîëåì, òî ëè îðê... òî ëè ãîëåì,
ñòèëèçîâàííûé ïîä îðêà.

Â òóííåëÿõ ïîä Ëîñ-Àíäæåëåñîì âîäÿòñÿ
íàñòîÿùèå êðàñîòêè.

Äîêëàäûâàþ: íà ìîåì ó÷àñòêå âàìïèðû îòðûâàþò ãîëîâû ìèðíûì ãðàæäàíàì.
Ïðîèçâîæó çàäåðæàíèå. Ãîñïîäè, çà ÷òî æ ìíå òàêàÿ íàïàñòü?!

Âíèìàíèå âñåì ïîñòàì, îôèöåðó ïîëèöèè ñðî÷íî òðåáóåòñÿ ïîìîùü... îòáîé,
îôèöåðó ïîìîùü óæå íå ïîòðåáóåòñÿ. 





38 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

Äâèæîê Source î÷åíü ðåàëèñòè÷íî èìèòèðóåò
îñâåùåíèå íî÷íîãî Ëîñ-Àíäæåëåñà.

Çíîéíàÿ æåíùèíà, ìå÷òà öåëåâîé àóäèòîðèè.
Òîâàðèù â êîñòþìå ÿâíî ñìóùåí.

Ïóñòàÿ öåðêîâü � îòëè÷íîå ïðèáåæèùå äëÿ
âàìïèðà, êîòîðîìó íåãäå ïåðåíî÷åâàòü.

Äåâóøêà-òîðåàäîð ñìåëî ñòó÷èòñÿ
â äâåðü, ïàðó ìèíóò ìèëî áîëòàåò ñ
ãëàâàðåì áàíäèòîâ è â ðåçóëüòàòå
óáåæäàåò åãî, ÷òî åé î÷åíü-î÷åíü
ñðî÷íî íóæíà óïàêîâêà âçðûâ÷àòêè,
òîëüêî äåíåã ó íåå ñ ñîáîé íåò, íî
îíà èõ îáÿçàòåëüíî ïðèíåñåò. Çàâò-
ðà. Èëè ïîñëåçàâòðà�
Ìàã-òðåìåðå íå îïóñêàåòñÿ äî
ðàçãîâîðà ñî ñìåðòíûìè. Íàëîæèâ
íà îõðàííèêà ñîííûå ÷àðû, îí ïî-
ïîëíÿåò ñâîé çàïàñ êðîâè è âðûâà-
åòñÿ â äîì, â ðåæèìå slo-mo óâîðà-
÷èâàÿñü îò áàíäèòñêèõ ïóëü. À òàê-
æå ïîïóòíî ïîêàçûâàåò âñþ ìîùü
äðåâíåé âàìïèðñêîé ìàãèè. È âîò
äâîå ïðîòèâíèêîâ íà÷èíàþò ñðà-
æàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì, òðåòüåãî
òîøíèò êðîâüþ, ó ÷åòâåðòîãî êðîâü
ïðîñòî âîñïëàìåíÿåòñÿ. Àêêóðàò-
íî ïåðåøàãíóâ ÷åðåç òðóïû, òðåìå-
ðå ïîäáèðàåò óïàêîâêó âçðûâ÷àòêè
è ïîêèäàåò çàëèòûé êðàñíîé æèä-
êîñòüþ äîì.
Ðàçðàáîò÷èêè êëÿíóòñÿ, ÷òî ïîäîá-
íàÿ ãèáêîñòü ãåéìïëåÿ áóäåò ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàíà â êàæäîé ìèññèè èã-
ðû. Ïîâåðèì ñîçäàòåëÿì Fallout íà
ñëîâî?

ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÀß 
ÐÅÂÎËÞÖÈß
Ïåðåä íà÷àëîì ðàçðàáîòêè ïðîåêòà
Troika ñäåëàëà õîä êîíåì è ëèöåíçè-
ðîâàëà ó Valve Software èõ çàî÷íî
çíàìåíèòûé äâèæîê Source. Äà-äà,
òîò ñàìûé, îò Half-Life 2. Íàñêâîçü
òåõíîëîãè÷íûé, áèòêîì íàáèòûé íàèñ-
âåæàéøèìè øåéäåðàìè è ïðî÷èìè
òåõíîôåòèøàìè ñîâðåìåííîñòè. Òàê
÷òî âíåøíåå îôîðìëåíèå íîâîé èãðû
«òðîå÷íèêîâ» äîëæíî óäîâëåòâîðèòü
äàæå ñàìûõ ïðèäèð÷èâûõ ëþáèòåëåé
ñîâðåìåííîé ãðàôèêè.
Ïîíÿòíî, ÷òî ñòîëü ðàäèêàëüíàÿ
ñìåíà âíåøíåé îáîëî÷êè íå ìîãëà íå
ñêàçàòüñÿ íà èäåéíîé ñîñòàâëÿþ-
ùåé. Ðåàëüíîå âðåìÿ è óïðàâëåíèå
îò ïåðâîãî ëèöà � ñàìè ïîíèìàåòå,
çà ÷àøå÷êîé êîôå ïîèãðàòü íå
óäàñòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò,
÷òî áîè â Bloodlines áóäóò òàêèìè æå
æåñòîêèìè, áûñòðûìè è êðîâàâûìè,
êàê â ðåàëüíîñòè. Âïðî÷åì, íå ñòîèò
áîÿòüñÿ, ÷òî èãðà ïðè ïîäîáíîì ïîä-
õîäå ïðåâðàòèòñÿ â ÷èñòûé 3D-
Action: çäåñü ìåòêîñòü ñòðåëüáû îï-
ðåäåëÿåòñÿ íå óìåíèåì îðóäîâàòü
ìûøüþ, à óðîâíåì íàâûêà Firearms.

Âîçìîæíîñòè àíèìàöèè è ìèìèêè,
ïðåäîñòàâëÿåìûå íîâûì äâèæêîì,
òàêæå èñïîëüçóþòñÿ â ïîëíóþ ñèëó.
Òàêèõ êèíåìàòîãðàôè÷íûõ ïåðñîíà-
æåé, êàê â Bloodlines, â èñòîðèè èãðî-
âîé èíäóñòðèè, êàæåòñÿ, åùå íå áû-
ëî. À åñëè è ïîÿâÿòñÿ, òî íå ðàíüøå,
÷åì âûéäåò òîò æå ñàìûé Half-Life 2.

ÌÅÆÄÓ FALLOUT 
È ARCANUM
Öèêë ðàçðàáîòêè èãðû óæå ïðèáëè-
æàåòñÿ ê êîíöó, è àâòîðû íàêîíåö
ãîòîâû îòâåòèòü íà îñíîâíîé âîï-
ðîñ, âîëíóþùèé âñåõ ïîêëîííèêîâ
èõ òâîð÷åñòâà. Ñêîëüêî âðåìåíè áó-
äåò çàíèìàòü ïðîõîæäåíèå èãðû?
Íå áóäåò ëè îíà òàêîé æå êîðîòêîé,
êàê ïåðâûé Fallout èëè Temple of
Elemental Evil? Ëèäåð «Òðîéêè» Òèì
Êåéí óñïîêàèâàåò � èãðà áóäåò äëèòü-
ñÿ â ñðåäíåì 60 ÷àñîâ. Ýòà öèôðà, êî-
íå÷íî, íå äîòÿãèâàåò äî ýïè÷åñêîãî
Arcanum, íî, òåì íå ìåíåå, çàìåòíî
ïðåâûøàåò ñðåäíþþ äëèòåëüíîñòü íû-
íåøíèõ RPG. À çíà÷èò, â ñêîðîì âðå-
ìåíè îïÿòü ïðèäåòñÿ æåðòâîâàòü ó÷å-
áîé è ðàáîòîé ðàäè èãðû. È ýòà ìûñëü
ìåíÿ ïî÷åìó-òî ñîãðåâàåò...

VAMPIRE: THE MASQUERADE � BLOODLINES

Áåçóìåí, âîîðóæåí è îñîáî îïàñåí. Ñòðàøíî ïîäóìàòü, íî çà òàêîãî ïåðñîíàæà
òîæå ìîæíî èãðàòü... Ìàíüÿêè áóäóò â âîñòîðãå!

Íà òàêîì áîãàòåéøåì ìàòåðèàëå, êàê World of Darkness,
ìîæíî ñîçäàòü íå îäèí äåñÿòîê ïåðâîñîðòíûõ ðîëåâûõ
èãð. Îäíàêî çà âñå ãîäû îáëàäàíèÿ ïðàâàìè íà ýòîò èã-
ðîâîé ñåòòèíã Activision óõèòðèëñÿ âûïóñòèòü âñåãî îäíó

èãðó � Vampire the
Masquerade:
Redemption (2000).
È òî, íåñìîòðÿ íà
äîñòîéíûé ðîìàí-
òè÷åñêèé ñþæåò è
ïåðåäîâóþ äëÿ
ñâîåãî âðåìåíè
ãðàôèêó, ó «Èñêóï-
ëåíèÿ» áûëà ìàññà
íåäîñòàòêîâ, êîòî-
ðûå íå ïîçâîëèëè
åé ñòàòü ïîëíîöåí-
íûì õèòîì.

ÌÈÐ ÒÜÌÛ ÍÀ ÂÀØÅÌ ÌÎÍÈÒÎÐÅ

Troika Games ïîëó÷èëà
ñâîå íàçâàíèå â ÷åñòü
òðîèõ îñíîâàòåëåé êîì-
ïàíèè � Òèìà Êåéíà, Ëå-
îíàðäà Áîÿðñêè è Äæåé-
ñîíà Àíäåðñîíà (õîòÿ
ñêðîìíûé Êåéí óòâåðæ-
äàåò, ÷òî èìåë â âèäó íå
òðåõ äðóçåé, à åäèíåíèå
Äèçàéíà, Êîäà è Ãðàôè-
êè). Â 1997 ãîäó òîâàðè-
ùè ñîçäàëè Fallout (Òèì
áûë äèçàéíåðîì è ïðîã-
ðàììèñòîì, Ëåîíàðä è
Äæåéñîí îòâå÷àëè çà
ãðàôè÷åñêîå îôîðìëå-
íèå), ãîä ñïóñòÿ � Fallout
2, à çàòåì ïîêèíóëè
Interplay è îòêðûëè ñâîþ
êîìïàíèþ. Ñåé÷àñ â àê-
òèâå Troika Games
Arcanum (2001), The
Temple of Elemental Evil
(2003), à òàêæå ãîòîâÿ-
ùèéñÿ ê âûõîäó VtMB.

ÒÐÎÉÊÀ � ÝÒÎ
ÇÂÓ×ÈÒ ÃÎÐÄÎ
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Î
òå÷åñòâåííûå äåâåëî-
ïåðû ñïîñîáíû ñîçäà-
âàòü íå òîëüêî êà÷åñò-
âåííî ðåàëèçîâàííûå

ðèìåéêè ïîïóëÿðíûõ èäåé,
íî è ñâîè íîâàòîðñêèå ïðî-
åêòû, ïîäîáíûõ êîòîðûì
åùå íåò â ìèðå. Çà ïðèìåðà-
ìè äàëåêî õîäèòü íå íàäî �
äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü òîëü-
êî ÷òî âûøåäøèé «Ïåðè-
ìåòð» îò K-D LAB è åùå ðàç-
ðàáàòûâàåìûé «Ïîëåò ôàí-
òàçèè» îò ìîñêîâñêîé ñòóäèè
Gaijin Entertainment.
Êîìàíäà çàìàõíóëàñü íà íå÷òî
íåìûñëèìîå. «Ãàéäçèíû», ñòðàø-
íî ïîäóìàòü, âàÿþò èãðó� äëÿ âåá-
êàìåð. Ìíîãî ëè èãð ñ âèäåîêàìå-
ðîé âìåñòî ãåéìïàäà âû ïðèïîìíè-
òå? Ïðàâèëüíî, ðàçâå ÷òî EyeToy:
Play äà Singstar. Îòëè÷èé îò ýòîãî

êîìïëåêòà ó íàøåé ðàçðàáîòêè
ïðåäîñòàòî÷íî. Âî-ïåðâûõ, «Ïî-
ëåò ôàíòàçèé», âèäèìî, ñòàíåò
ïåðâûì ïðîåêòîì ïîäîáíîãî ðîäà,
êîòîðûé âûéäåò íà PC. Êèðèëë
Þäèíöåâ, êðåàòèâíûé äèðåêòîð
Gaijin, ïîÿñíÿåò: «Ñêîðåå âñåãî,
íàøà èãðà íå áóäåò ïîääåðæèâàòü
àëüòåðíàòèâíûå ðåæèìû ââîäà.
Äàæå åñëè âû çàõîòèòå, âû âñå
ðàâíî íå ñìîæåòå èãðàòü ïðè ïî-
ìîùè ìûøè è êëàâèàòóðû, ïðàâäà
è EyeToy ïîêóïàòü íå îáÿçàòåëü-
íî. Ïîäîéäåò ëþáàÿ âåá-êàìåðà,
äàæå îáìîòàííîå èçîëåíòîé íå-
äîðàçóìåíèå, êóïëåííîå íà áàçà-
ðå çà ïîëòèííèê».
Sony, âûïóñòèâøàÿ EyeToy: Play íà
ðûíîê äîìàøíèõ ðàçâëå÷åíèé
ïðîáíûì øàðîì, ñåé÷àñ íàøëà
ñâîþ èãðó. Ïðîäàæè äîêàçàëè: ïîò-
ðåáèòåëè ïðèîáðåòàþò êàìåðó,
÷òîáû äóðà÷èòüñÿ íà âå÷åðèíêàõ ñ
äðóçüÿìè. Òåïåðü ãðàíäû ñîçäàþò
òîëüêî íåçàìûñëîâàòûå, ðàçâëå-

êàòåëüíûå èãðóëüêè äëÿ øóìíûõ
êîìïàíèé. Ìîñêâè÷è èäóò äðóãîé
äîðîãîé: «Ïîëåò ôàíòàçèè» � øòó-
êà âåëè÷åñòâåííàÿ, ðàçìåðåííàÿ
è, ìîæíî äàæå ñêàçàòü, ýïè÷íàÿ.
Èãðîê, ñòîÿùèé ïåðåä ýêðàíîì,
ïåðåâîïëîùàåòñÿ â ãðîìàäíîãî
äðàêîíà è ðàçìàõèâàåò ðóêàìè-
êðûëüÿìè, à çâåðü ïî òó ñòîðîíó
ýêðàíà ïîâòîðÿåò åãî äâèæåíèÿ,
ïàðèò, ñíèæàåòñÿ è âçìûâàåò â íå-
áåñà, ñëåäóÿ äâèæåíèÿì ðóê.
Ìåõàíèêó èãðû êàæäûé æåëàþùèé
ìîã îïðîáîâàòü íà ÊÐÈ�2004, ãäå
«Ïîëåò ôàíòàçèè» ïðîâîçãëàñèëè
«ñàìîé íåñòàíäàðòíîé èãðîé» è
«ëó÷øèì ïðîåêòîì áåç èçäàòåëÿ».
Ïîíà÷àëó óïðàâëÿòü ìàññèâíîé
çâåðþãîé ïîëó÷àëîñü íå ó âñåõ, íî
îñâîèòüñÿ óäàëîñü ïî÷òè êàæäî-
ìó. Ìîòîð èãðû îòñëåæèâàåò äâè-
æåíèÿ êèñòåé è ïîëîæåíèå ðóê.
Ïîýòîìó äîñòàòî÷íî ïðåäñòàâèòü
ñåáÿ ïòèöåé, è äåëî â øëÿïå. Èã-
ðîê ìàøåò ðóêàìè � äðàêîí íàáè-

ðàåò ñêîðîñòü. Èãðîê îïóñêàåò
êèñòè âíèç � äðàêîí ñíèæàåòñÿ,
ïîäíèìàåò êèñòè ââåðõ � íàáèðàåò
âûñîòó. Ïîâîðîòû äàþòñÿ èíòóè-
òèâíî: ñòîèò òîëüêî ðàñïîëîæèòü
ðóêè ïî äèàãîíàëè, è îãíåäûøà-
ùèé ñòåïåííî ëîæèòñÿ íà êðûëî.
Óòðåííÿÿ çàðÿäêà èç Flight of Fancy
ïîëó÷àåòñÿ ïîëó÷øå, ÷åì èç ëþ-
áîé ôèíòèôëþøêè êîìïëåêòà
EyeToy: ÷åðåç ïÿòü ìèíóò óñòàþò
ìûøöû, ÷åðåç äåñÿòü òÿæåëåþò
ðóêè, èãðàòü ñòàíîâèòñÿ çàìåòíî
ñëîæíåå. «Ðàñêðîþ âàì ñåêðåò, �
ãîâîðèò Êèðèëë, � ðóêè â ñòîðîíû
ðàññòàâëÿòü íå îáÿçàòåëüíî». Îí
åäâà çàìåòíî øåâåëèò ïàëüöàìè
ïåðåä êàìåðîé, íî ÷óäèùå âñå
ðàâíî ïîâèíóåòñÿ êîìàíäàì. Ðîëå-
âûå ýëåìåíòû «Ïîëåòà ôàíòàçèè»
ðàáîòàþò ïî îáå ñòîðîíû ýêðàíà:
ñ òîé ñòîðîíû íàðàùèâàåò ñèëó
äðàêîí, à ñ ýòîé èãðîê ïîñòèãàåò
ìåõàíèêó ïîëåòà è ïðèíîðàâëèâà-
åòñÿ ê óïðàâëåíèþ.
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http://www.gaijin.ru/games/flight.htm

Ñâåòëûå êðóãè íà çåìëå ïîêàçûâàþò, ãäå íàõîäÿòñÿ ñþæåòíî âàæíûå ïåðñîíàæè. 
Òðåâîãà ëîæíàÿ � ïåðåä íàìè îáû÷íàÿ áåëàÿ îâå÷êà, à âîâñå íå èñêîìûé ÷åðíûé áàðàí.

Ïîêà äðàêîøà íå ñîáåðåò «ìîëíèþ», 
ïëåâàòüñÿ îãíåì åìó íå ïîçâîëÿò.

Òàèíñòâåííûé îñòðîâ ñî âòîðîãî óðîâíÿ
èãðû. ×òî æäåò íàñ òàì?

Âíóøèòåëüíîå ñòàäî áåëûõ îâå÷åê �
âïîëíå áåçîáèäíûõ, àíãåëüñêèõ ñîçäàíèé.

Ïåðåä íàìè îãðîìíàÿ ïåùåðà, 
çàòîïëåííàÿ âîäàìè ìåñòíîé ðå÷óøêè.

Âûñîêî â íåáå âèòàåò íåíàâèñòíûé âðàã.
Áåðåì êóðñ íà öåëü!

Îãíåííîå äûõàíèå ïîõîæå íå íà ïëàìÿ, à ñêîðåå
íà âåñåëåíüêèå âîëøåáíûå øàðèêè.

ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÏÎÄÕÎÄ

ÏÎËÅÒ ÔÀÍÒÀÇÈÈ (FLIGHT OF FANCY)
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Èñòîðèÿ äðàêîíà ïî çàêîíàì æàíðà
îáÿçàíà áûòü âûñîêîïàðíîé. Ê ïîëå-
òàì íàÿâó ïðèëîæåí ñþæåò î áèòâå
äîáðà è çëà, â êîòîðîé íàø ïòàõ âûñ-
òóïàåò íà ñòîðîíå õîðîøèõ, òóò áåç
âàðèàíòîâ. Êàìïàíèÿ ñîñòîèò èç äþ-
æèíû óðîâíåé ñ îòêðûòîé ñòðóêòó-
ðîé: äðàêîí ïàðèò, âûñìàòðèâàÿ
îáÿçàòåëüíûå ìèññèè è ôàêóëüòà-
òèâíûå çàäàíèÿ. Çàâèäåâ ðàáîòîäà-
òåëÿ, îí êîðøóíîì ïàäàåò ê çåìëå �
âûêëàäûâàé, ìîë, â ÷åì äåëî. Â òåêó-
ùåé âåðñèè íåò ëþäåé, âñå ïåðñîíà-
æè � âîëøåáíûå ñîçäàíèÿ, êîòîðûå
â êàðòèíêàõ ðàññêàçûâàþò äðàêîíó
î ñâîèõ ÷àÿíèÿõ, íî ê ôèíàëüíîé âåð-
ñèè ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîäêè-
íóòü êîðîëåé, ïðèíöåâ è âñÿêèõ ðû-
öàðåé, áåç êîòîðûõ âîëøåáíûé ñþ-
æåò � êàê áóòåðáðîä áåç õëåáà.
Â âîçäóõå «ðàçâåøåíû» áîíóñû,
íàçíà÷åíèå êîòîðûõ åùå íå ñîâñåì
ïîíÿòíî. Ñåé÷àñ ÿùåð ïëþåòñÿ îã-
íåì àâòîìàòè÷åñêè, êàê òîëüêî
ïîäõîäÿùàÿ öåëü îêàæåòñÿ â ðàäè-
óñå ïîðàæåíèÿ. Íà âîïðîñ î ìàãèè
Êèðèëë îòâå÷àåò, ÷òî îíè «ñîáèðà-
þòñÿ ðåàëèçîâàòü íåñêîëüêî çàê-
ëèíàíèé, êîòîðûå íóæíî áóäåò òâî-
ðèòü áóêâàëüíî ñâîèìè ðóêàìè.
Íàïðèìåð, èãðîê íà÷åðòèò â âîçäó-
õå êðåñò � è äðàêîí ðàçðàçèòñÿ
ñìåðòîíîñíûì ñïåöýôôåêòîì. Ìà-
ãèÿ åùå íå ðàáîòàåò, íî áåç íåå
ïðîåêò òî÷íî íå âûéäåò».

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
òîëüêî äîäåëàëè ïðåçåíòàöèîí-
íóþ áåòà-âåðñèþ, åùå î÷åíü äàëå-
êóþ îò ñîâåðøåíñòâà, èãðà â äâè-
æåíèè âûãëÿäèò ëó÷øå, ÷åì íà
ñêðèíøîòàõ. Òðåõìåðíàÿ ãðàôè-
êà ïðîõîäèò ÷åðåç ôèëüòð, êîòî-
ðûé ðàçìàçûâàåò ôèíàëüíîå
èçîáðàæåíèå, ñîçäàâàÿ ýôôåêò
ñêîðîñòè. Çàâèäåâ â çàêàòíîì íå-
áå äðóãèõ äðàêîíîâ, èíòåðåñóþñü,
êàê æå ìóëüòèïëååð? Êèðèëë îò-
âå÷àåò íåîïðåäåëåííî: ìîë, õîòå-
ëîñü áû, íî ãäå æå íàéäåøü ñòîëü-
êî ëþäåé, ãîòîâûõ ìàõàòü ðóêàìè
ïåðåä ýêðàíîì ìîíèòîðà?
Ïîäâîäÿ èòîãè, ÿ óïîëíîìî÷åí çà-
ÿâèòü, ÷òî «ãàéäçèíû» âçÿëè ñìå-
ëûé êóðñ íàïåðåêîð âñåìó, ÷òî
áûëî äî ñèõ ïîð ñîçäàíî äëÿ
EyeToy è âåá-êàìåð âîîáùå. Íå-
êîòîðûå ðåøåíèÿ äèçàéíåðîâ
ìîæíî îñïîðèòü, äðóãèå îòêðî-
âåííî óäà÷íû, íî ãëàâíîå, ÷òî íå
ïåðåâåëèñü íà Ðóñè áîãàòûðè,
ñïîñîáíûå ñäþæèòü îðèãèíàëü-
íûé è íîâàòîðñêèé ïðîåêò. Ñåé-
÷àñ ðàçðàáîò÷èêè èùóò èçäàòåëÿ.
Ìåíåäæåðû «1Ñ» íå ðåøèëèñü âû-
ïóñêàòü èãðó â Ðîññèè, ïîñ÷èòàâ
åå ñëèøêîì íåîáû÷íîé, çàòî ïî-
ìîãàþò ñ ïîèñêàìè ìåæäóíàðîä-
íîãî ïàáëèøåðà. Ïîæåëàåì Gaijin
Entertainment óäà÷è è áóäåì
æäàòü ðåëèçà. 

Ñëåâà òà ñàìàÿ «çëàÿ áàøíÿ». Çàâèñíóâ â âîçäóõå, äðàêîí ñòåïåííî ïîëèâàåò åå îãíåííûìè øàðàìè. 
Êñòàòè, â òåêóùåé âåðñèè íåâîçìîæíî ðàçáèòüñÿ è î÷åíü ñëîæíî óìåðåòü.

Ëîêàöèÿ ñ âèäó ïîõîæà íà êàíüîí, íî íà ñàìîì
äåëå äðàêîí âñåãäà ìîæåò ðàçâåðíóòüñÿ.

Äðàêîíû âûñòðîèëèñü êëèíîì è ïîòÿíóëèñü íà þã.
«Êîñÿê», � ïîäóìàë Øòèðëèö.

Íà ëîãîòèïå ñòóäèè Gaijin èçîáðàæåíà
óëèòêà. «Íåò, ìû íå òîðìîçà», � ñìååòñÿ
Êèðèëë. «Óëèòêà ñèìâîëèçèðóåò óïîðñòâî
â äîñòèæåíèè öåëè. Òèøå åäåøü �
äàëüøå áóäåøü».

ÏÀÐÀËËÅËÜÍÎ!
Ñäåëàòü äðàêîíà ãëàâíûì ãåðîåì èãðû äèçàéíåðû äîäóìà-
ëèñü äàâíî. Â Drakan ìû èãðàëè çà äåâ÷óøêó, îñåäëàâøóþ
ÿùåðèöó, â Drakengard � çà ïàðåíüêà, ïîíåâîëå ñâÿçàâøåãî-
ñÿ ñî çâåðþãîé, â ðàçíûõ ÷àñòÿõ Panzer Dragoon â ÷üèõ òîëüêî
ñàïîãàõ íå äîëáèëè ïîë÷èùà êðûëàòûõ âðàæèí. Âåñíîé ýòîãî
ãîäà êîìàíäà Primal Software âûïóñòèëà «Ãëàç Äðàêîíà» � èã-
ðó, â êîòîðîé ìîæíî áûëî ëåòàòü óæå áåç íàåçäíèêà. «Ïîëåò
ôàíòàçèé» ïîõîæ íà âñå ýòè ïðîåêòû ëèøü âíåøíå, îí ïîçâî-
ëÿåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íå âñàäíèêîì, íî ñàìèì äðàêîíîì.
Íåäàðîì íà ÊÐÈ äåâåëîïåðû õîòåëè ïîñòàâèòü ïåðåä ýêðà-
íîì ñ èãðîé âêëþ÷åííûé âåíòèëÿòîð.



http://www.pirates-game.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ
shad@gameland.ru

ÌÌ
îðñêîé âîëê îòå÷åñò-
âåííîé èãðîèíäóñòðèè.
Íåïîáåäèìûé êîðñàð
âèðòóàëüíûõ ìîðåé.

Äëÿ «Àêåëëû» ìîæíî ïîäîáðàòü
ìíîæåñòâî ãðîìêèõ òèòóëîâ, è
íè îäèí èç íèõ íå ñòàíåò ïðåó-
âåëè÷åíèåì � ñåé÷àñ êîìïàíèÿ
ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàííûì ëèäåðîì
â æàíðå ìîðñêèõ ñèìóëÿòîðîâ è
ïèðàòñêèõ ïðèêëþ÷åíèé. Íî
âîëêè æèâóò ïî çàêîíàì ñòàè,
ãäå ïîáåäèâøèé âîæàêà ñàì
ñòàíîâèòñÿ âîæàêîì. Âûçîâ àê-
êåëëîâöàì áðîñàåò íå áàíäà
êðèâîðóêèõ äèëåòàíòîâ. Ñàìà
Firaxis âî ãëàâå ñ ëåãåíäàðíûì
Ñèäîì Ìåéåðîì ãîòîâà ñêðåñ-
òèòü êëèíêè â áîþ çà ñîëèäíóþ
äîëþ èç çîëîòîãî ñóíäóêà ãåé-
ìåðñêèõ ñèìïàòèé.

ÑÊÅËÅÒÛ Â ØÊÀÔÓ
Òîëüêî ñòîèò ëè ïðèíèìàòü âûçîâ
âñåðüåç? Íó ÷òî òàêîå Sid Meier�s
Pirates!? Íåïëîõîé ðèìåéê äðåâíåé
(87-ãî ãîäà âûïóñêà) èãðóøêè, î êîòî-
ðîé ïîëîâèíà ãåéìåðîâ òîëüêî â êíèæ-
êàõ ÷èòàëà. ×òî íîâîãî ìîæåò ïðèâíåñ-
òè ñîâðåìåííàÿ âåðñèÿ àíòèêâàðèàòà

â èãðîâîé ìèð? Êàðèáñêèé àðõèïåëàã
XVII âåêà, æèâóùèé ñîáñòâåííîé
æèçíüþ? Áûëî. Íåëèíåéíûé ãåéìïëåé?
Ïîðòîâûå ãîðîäà ñ âåðôÿìè, òàâåðíà-
ìè è ìàãàçèíàìè? Òîëïû NPC ñ âîðî-
õîì ñþæåòíûõ è íå î÷åíü êâåñòîâ? Äó-
ýëè íà øïàãàõ, àáîðäàæ è ìîðñêîé
áîé? Âñå, ÷òî ðåàëèçóåòñÿ â ñâåæèõ
Pirates!, «Àêåëëà» íå åäèíîæäû óñïåëà
ïðåòâîðèòü â æèçíü. Èëè íå âñå?
Øêàô Ìåéåðà ïðîñòî ëîìèòñÿ îò ñêå-
ëåòîâ. Ìû ëèøü ÷óòü ïðèîòêðîåì äâåð-
öó, äàáû óâèäåòü, ÷òî òàêîãî ïðèïàñ
ñòàðèíà Ñèä, ÷åãî íåò ó íàøèõ
«âîëêîâ». Õîòÿ ïîñëåäíèå è çàâåðÿþò
èãðîâóþ îáùåñòâåííîñòü, ÷òî ìåéåðî-
âñêèå «ïèðàòû» èì íå êîíêóðåíòû, èì
âñå æå ñëåäóåò äåðæàòü óõî âîñòðî.

ØÊÎËÀ ÁÀËÜÍÛÕ ÒÀÍÖÅÂ
Firaxis ïðèíÿëà åäèíñòâåííî âåðíîå ðå-
øåíèå � êîïàòü âãëóáü. Íå ïðèòÿãèâàÿ
çà óøè êàêèå-òî íîâûå ôèøêè, îíà çà-
íÿëàñü ðàçâèòèåì ñòàðûõ. Ïåðâûì äå-
ëîì ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè íà âîîðóæå-
íèå ïîëíîñòüþ íåëèíåéíûé ñþæåò.
Âûñòóïàÿ çà îäíó èç ÷åòûðåõ äåð-
æàâ, � Àíãëèþ, Ôðàíöèþ, Èñïàíèþ èëè
Ãîëëàíäèþ � èãðîê âîëåí ñîâåðøàòü
ëþáûå, ñàìûå áåçðàññóäíûå ïîñòóïêè
è âëèÿòü íà ïîëèòè÷åñêóþ îáñòàíîâêó
â àðõèïåëàãå. Êàê? Î÷åíü ïðîñòî, äîñ-
òàòî÷íî çàáèòü íà çàäàíèå ïî äîñòàâ-
êå äåïåøè î ïåðåìèðèè, è äâå ñòîðîíû
ïðîäîëæàò ãðûçíþ. À ìîæíî ñêîëî-
òèòü îãðîìíóþ ôëîòèëèþ è âìåøàòüñÿ
â ëþáîé êîíôëèêò ñèëîé. Ðàçðàáîò÷è-
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Äàáû òî÷íî âîññîçäàòü
êàðèáñêèé àíòóðàæ è
ïèðàòñêóþ àòìîñôåðó,
ñïåöèàëèñòû Firaxis
òùàòåëüíî èçó÷èëè ëè-
òåðàòóðíûå èñòî÷íèêè è
äàæå ñúåçäèëè íà îñò-
ðîâà. Îäíàêî êðîâàâûå
áóäíè ìîðñêèõ ðàçáîé-
íèêîâ íå âïå÷àòëèëè
ðàçðàáîò÷èêîâ. Ðåøèâ,
÷òî «ëþäè ëþáÿò èãðû
èç-çà ñòðåìëåíèÿ ïîêè-
íóòü ðåàëüíîñòü», Firaxis
âçÿëà êóðñ íà «îáëåã-
÷åííûé» ãåéìïëåé, ãäå
áîëüøàÿ ÷àñòü äîñòî-
âåðíîé êðîâè çàìåíÿåò-
ñÿ þìîðîì. Òàêèì îá-
ðàçîì, Sid Meier's
Pirates! ìîãóò îêàçàòüñÿ
áëèæå ïî äóõó ê ôèëüìó
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî
Ìîðÿ», íåæåëè îäíîè-
ìåííàÿ èãðà. Âåäü
«Àêåëëà» ñîçäàåò ñåðü-
åçíûå ïðîåêòû. Ïîýòî-
ìó êîíêóðåíöèè ìåæäó
ýòèìè èãðàìè, âèäèìî,
íå äîëæíî áûòü.

Â ÏÎÃÎÍÅ ÇÀ
ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜÞ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG/action/strategy  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis Games  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004 ãîäà

ÁÎÃÀÒÛÅ È ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÅ

ÑËÀÂÀ ÍÅ ÏÐÈÕÎÄÈÒ ÄÂÀÆÄÛ

!
Îðèãèíàëüíûå Sid Meier's Pirates! â ñâîå âðåìÿ ïðîèç-
âåëè ôóðîð. Îíè ñîáðàëè ñàìûå ïðåñòèæíûå íàãðàäû
èãðîâîé èíäóñòðèè: Action Game of the Year îò
Computer Gaming World Magazine, Historical Game of
the Year îò Compute Magazine, Best Fantasy/Role
Playing Game îò Academy of Adventure Gaming Arts and
Design. Êðóïíåéøèå èãðîâûå èíôîðìàöèîííûå ðå-
ñóðñû Computer Gaming World è GameSpy òîðæåñò-
âåííî çà÷èñëèëè Pirates! â Çàë Ñëàâû. Óâû, ñêîðåå
âñåãî òàêîé óñïåõ âîçìîæåí ëèøü îäíàæäû.

SID MEIER�S PIRATES!

Â Pirates! îæèäàåòñÿ 27 ðàçíîâèäíîñòåé èãðàáåëüíûõ êîðàáëåé. È âñå îíè ñèëüíî
óñòóïàþò âåëè÷åñòâåííûì ïàðóñíèêàì «Àêåëëû». Âîäà ÷òî-òî òîæå ïîäâîäèò...

Íàâèãàöèÿ äåëèòñÿ íà ãëîáàëüíûé è ëîêàëüíûé ðåæèìû. Â ïåðâîì â ïîèñêàõ ïðèê-
ëþ÷åíèé ìû êóðñèðóåì ïî òðåõìåðíîé êàðòå, à âî âòîðîì ðàñõëåáûâàåì êàøó.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



êè ïîêà íå íàçûâàþò ìàêñèìàëüíî âîç-
ìîæíîå ÷èñëî ïîäêîíòðîëüíûõ ïîñó-
äèí, íî åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü,
÷òî îíî áóäåò âûøå, ÷åì â ñóùåñòâóþ-
ùèõ ïðîåêòàõ «Àêåëëû».
Pirates! âîîáùå ñìåëåå, íåæåëè «Êîð-
ñàðû», ñêðåùèâàåò æàíðû, ïîðîæäàÿ
ïîðîé óäèâèòåëüíûå ñî÷åòàíèÿ. Òàê, â
ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðå ñ ýëåìåíòàìè
RPG, ýêøíà è ñèìóëÿòîðà íàøëîñü
ìåñòî äàæå ñòðàòåãèè. È äåëî íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ óïðàâëåíèåì ôëîòèëè-
åé. Àáîðäàæíûå áîè â ïðîåêòå Firaxis
âêëþ÷àþò ñàìûé íàñòîÿùèé íàëåò ñ
âèäîì ñâåðõó â ñòèëå Warcraft.

Çàâåðøèâ äåëà ëèõèå, íå ãðåõ è îò-
äîõíóòü. Âåäü ïèðàò áåç ïüÿíêè, êàê
ñàóíà áåç áàññåéíà. Ïðàâäà, ãëàâãå-
ðîé ó Ñèäà � êîðñàð áëàãîðîäíûé. Ïî-
ñåìó è ðàçâëå÷åíèÿ ó íåãî ñîîòâåò-
ñòâóþùèå � áàëû â ãóáåðíàòîðñêîì
äîìå. Àëêîãîëüíóþ ìèíè-èãðó «íàëè-
âàé-êà» â Firaxis íå ïðåäóñìîòðåëè,
òàê ÷òî íà êàðèáñêèõ âå÷åðèíêàõ
ìîæíî áóäåò òîëüêî òàíöåâàòü. Çàòî
êàê! Äåéñòâèå âûïîëíÿåòñÿ íà ìàíåð
Dance Dance Revolution, îäíàêî ñëå-
äèòü íóæíî íå çà ñòðåëêàìè íà ýêðà-
íå, à çà äâèæåíèÿìè ïàðòíåðøè � ãó-
áåðíàòîðñêîé äî÷êè. Î÷àðóåòå êðà-

ñàâèöó øèêàðíûì òàíãî, à åå âëàñòüè-
ìóùåãî ïðåäêà � ïîñëóæíûì ñïèñêîì,
ìèëîñòè ïðîñèì ïîä âåíåö. Áðàê, êàê
ìèíèìóì, óêðåïèò îòíîøåíèÿ ñ äàí-
íûì ãîñóäàðñòâîì, à ìîæåò, è íà çäî-
ðîâüå íàøåãî ôëèáóñòüåðà áëàãîï-
ðèÿòíî ñêàæåòñÿ (GTA III ïîìíèòå?). 
Âîîáùå, çäîðîâüå äîðîæå ëþáûõ äå-
íåã, è åãî â Pirates! íóæíî õðàíèòü êàê
çåíèöó îêà. Äëÿ ýòîãî â èãðå ñóùåñò-
âóåò öåëûé ãàðäåðîá ðàçëè÷íûõ ïëà-
ùåé, øëÿï è äàæå íàñòîÿùèõ äîñïå-
õîâ. Áåññìåðòèÿ îíè, êîíå÷íî, íå ãà-
ðàíòèðóþò, çàòî ñëó÷àéíóþ ìóøêåò-
íóþ ïóëþ íåò-íåò, äà è çàäåðæàò.
Îêîí÷àòåëüíî îòêèíóòü êîïûòà, ïðàâ-
äà, íåâîçìîæíî, õîòü ãîëûøîì õîäè. Â
Firaxis ðåøèëè ñìÿã÷èòü êðîâàâûé ïèðà-
òñêèé áûò. Ìåñòíîìó ñîðâèãîëîâå ãðî-
çèò ìàêñèìóì òþðüìà. Ïîáåã îòòóäà �
åùå îäíà çàíèìàòåëüíàÿ ìèíè-èãðà íà
îñíîâå ìîäíîãî íûí÷å stealth. Òîëüêî
ïîñòàðàéòåñü íå òÿíóòü ñ îñâîáîæäå-
íèåì. Âåäü î÷åðåäíàÿ èíòåðåñíàÿ íà-
õîäêà ãåíèÿ � ñòàðåíèå èãðîêà, òî÷íåå,
åãî àëüòåð-ýãî. Ñ âîçðàñòîì ãåðîé òå-
ðÿåò ñíîðîâêó, ñòàíîâèòñÿ ìåäëèòåëåí
è â êîíöå êîíöîâ ïðåâðàùàåòñÿ â íåèã-
ðàáåëüíîãî âåòåðàíà. Âñå. Game over. 

«ÀÊÅËËÀ» ÏÐÎÌÀÕÍÓËÑß?
Êîìàíäó Ñèäà íåëüçÿ ñáðàñûâàòü ñî
ñ÷åòîâ: ñòóäèÿ è åå ðóêîâîäèòåëü
âçÿëèñü çà äåëî âñåðüåç. Õîòÿ îñòà-
åòñÿ øàíñ, ÷òî ïðîåêòû Firaxis è
«Àêåëëû» ñìîãóò ðàçìèíóòüñÿ íà óç-
êîé ðûíî÷íîé òðîïèíêå. Êàêèì îáðà-
çîì � ÷èòàéòå âî âðåçêå. 
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Óïðàâëåíèå íà äóýëè, ñóäÿ ïî öèôðîâîé ðàñêëàäêå, àíàëîãè÷íî ïåðâûì «Êîðñàðàì». Ãðóïïå
êëàâèø ïðèñâàèâàþòñÿ îïðåäåëåííûå óäàðû, è íà÷èíàåòñÿ ñîñòÿçàíèå íà ðåàêöèþ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Â ñèëó ãåíåòè÷åñêèõ çàêîíîìåðíîñòåé ïðàêòè÷åñêè ó êàæäîãî ãóáåðíàòîðà åñòü
äî÷êà, òàê ÷òî íà áàëàõ ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ.

ÀËÊÎÃÎËÜÍÓÞ ÌÈÍÈ-ÈÃÐÓ «ÍÀËÈÂÀÉ-ÊÀ»
Â FIRAXIS ÍÅ ÏÐÅÄÓÑÌÎÒÐÅËÈ, ÒÀÊ ×ÒÎ ÍÀ
ÊÀÐÈÁÑÊÈÕ ÂÅ×ÅÐÈÍÊÀÕ ÌÎÆÍÎ ÁÓÄÅÒ
ÒÎËÜÊÎ ÒÀÍÖÅÂÀÒÜ.

ÌÅÊÑÈÊÀÍÑÊÈÉ
ÑÅÐÈÀË

Åùå îäíèì íåîïðîâåð-
æèìûì äîêàçàòåëü-
ñòâîì óïðîùåííîñòè
Pirates! ñëóæèò ýïèçîä
ñ ïðîïàâøèìè ðîä-
ñòâåííèêàìè ãëàâãå-
ðîÿ. Íåêèé ñóïåðçëî-
äåé ïîñïîñîáñòâîâàë
èõ ñêîðåéøåìó ðàññå-
ëåíèþ ïî âñåìó àðõè-
ïåëàãó, è áåäîëàãà òå-
ïåðü âûíóæäåí ñïàñàòü
íåñ÷àñòíûõ äîìî÷àä-
öåâ, ïóòåøåñòâóÿ îò
îñòðîâà ê îñòðîâó. ×åì
áîëüøå ÷ëåíîâ ñåìüè
îáðåòåò äðóã äðóãà,
òåì âûøå îêàæåòñÿ
âàø ðåéòèíã ïî çàâåð-
øåíèè èãðû. Çäåñü,
êàê è â Civilization, ó÷è-
òûâàåòñÿ ðÿä ðàçëè÷-
íûõ ïàðàìåòðîâ.



http://www.ubisoft.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

Ã
îòîâèòñÿ ðîæäåíèå ïåð-
âîãî ñèêâåëà ñàìîãî
ãðîìêîãî õèòà 2003 ãîäà.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò

íàì, ÷òî èãðà íå ïðîñòî áóäåò
ëó÷øå � îíà áóäåò äðóãîé. È
åñëè ýòî îêàæåòñÿ ïðàâäîé,
òî... Íåò-íåò, åùå íè îäèí ñå-
ðèàë íå çàáèðàë ñåáå âñå îñ-
íîâíûå íàãðàäû äâà ãîäà ïîä-
ðÿä. Õîòÿ... âñå êîãäà-íèáóäü
ñëó÷àåòñÿ âïåðâûå.
Îòêðûâ â Prince of Persia ïåñî÷íûå ÷à-
ñû, íàø ãåðîé ïðèâåë â äåéñòâèå ñèëû,
î êîòîðûõ è íå ïîäîçðåâàë. Åìó ñóæäå-
íî áûëî óìåðåòü, íî âñå æå îí óìóäðèë-
ñÿ ïðåäîòâðàòèòü è êàòàñòðîôó, è
ñîáñòâåííóþ ñìåðòü. Îäíàêî ñóäüáà
íå ëþáèò èäóùèõ ñâîèì ïóòåì. È åñëè
êòî-òî áëàãîäàðÿ ñîáñòâåííîé õðàá-
ðîñòè, ëîâêîñòè è óäà÷å ñìîã èçáåæàòü
ãèáåëè, òîãäà â ýòîò ìèð ïðèõîäèò Äà-
õàêà. Çàäà÷à ó ñóùåñòâà ïðîñòà: âîñ-
ñòàíîâèòü èñòèíó, ÷òî îçíà÷àåò: ïðèíö
äîëæåí óìåðåòü. Åùå íèêòî è íèêîãäà
íå ñïàñàëñÿ îò Äàõàêè. Íî ñäàâàòüñÿ
ñðàçó? Íèêîãäà. Ïðèíö ðåøèë, ÷òî äëÿ
íà÷àëà åìó íàäî ñòàòü äåéñòâèòåëüíî
íåïðåâçîéäåííûì âîèíîì. À ïîêà ñëå-
äóåò áåæàòü, áåæàòü ïîêóäà õâàòèò

ñèë, ÷òîáû íå ïàñòü æåðòâîé ðàíüøå
âðåìåíè. Ãäå áû íè ïîÿâëÿëñÿ ãåðîé, îí
òóò æå ïðèíèìàë ó÷àñòèå â âîéíàõ,
áðàë óðîêè ó çíàìåíèòûõ áîéöîâ. Íî íè
â îäíîì ìåñòå îí íå ìîã çàäåðæàòüñÿ
íàäîëãî: ñïóñòÿ äíè, à èíîãäà äàæå �
÷àñû, âðàã íàõîäèë åãî.
Ëþäè, íå çíàþùèå î áåäå ïðèíöà, íà-
÷àëè ñ÷èòàòü åãî áåçóìöåì. À îí íå îá-
ðàùàë íè íà ÷òî âíèìàíèå, êîëåñèë ïî
ìèðó, çàáûâàÿ çà÷àñòóþ î ñíå. È âåçäå
åãî æäàëè ñðàæåíèÿ, è âñåãäà â äâóõ
øàãàõ ïîçàäè íåãî áûë âðàã. Äàõàêà.
È, áûòü ìîæåò, áåçóìñòâî è âïðàâäó
ïîñåëèëîñü â ãîëîâå áûëîãî ãåðîÿ...
×òî èíòåðåñíî, ðàçðàáîò÷èêè è íå ïû-
òàþòñÿ ïðåóìåíüøàòü äîñòîèíñòâà
ïåðâîé èãðû. Íàïðèìåð, ñ÷èòàþò, ÷òî ñ

ãðàôèêîé è äèçàéíîì òàì áûëî íàñ-
òîëüêî âñå â ïîðÿäêå, ÷òî óëó÷øàòü
ïðîñòî íåêóäà. Òàê ÷òî Prince of Persia 2
èñïîëüçóåò òîò æå äâèæîê, ëèøü ñëåã-
êà äîðàáîòàííûé. Óðîâíè ÷óòü áîëüøå,
îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà � øèðå, âîò è
âñå. Ïðè ýòîì â âåðñèè äëÿ PS2 ÷àñòî-
òà ñìåíû êàäðîâ áóäåò ñîñòàâëÿòü 30
FPS, à äëÿ Xbox � âñå 60. À ÷òîáû ãåé-
ìåðû íå ñî÷ëè èçìåíåíèÿ ìèíèìàëüíû-
ìè, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè ïîéòè äðóãèì
ïóòåì è êàðäèíàëüíî ïîìåíÿòü äèçàéí
èãðû, ïðåæäå âñåãî � îáëèê ãëàâíîãî
ãåðîÿ. Ïðèíö âîçìóæàë è çàìàòåðåë, â
åãî âçãëÿäå ïîÿâèëèñü ãðóñòü è óñòà-
ëîñòü. Íåò áîëåå ìîëîäîãî àðèñòîêðà-
òà, æàæäóùåãî ñëàâû è ëþáâè ïðåê-
ðàñíûõ äàì. Åñòü ëèøü çíàþùèé î æèç-

44 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

Ñòðóêòóðà ïðîõîæäåíèÿ
òàêîâà, ÷òî ïðèíöó ïðè-
äåòñÿ ÷àñòî ìîòàòüñÿ òó-
äà-îáðàòíî âî âðåìåíè.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò,
÷òî èãðà íå îêàæåòñÿ áà-
íàëüíûì íàáîðîì ìèñ-
ñèé, êàæäàÿ èç êîòîðûõ
ïðèâÿçàíà ê ïðîøëîìó,
íàñòîÿùåìó èëè áóäó-
ùåìó. Ïðèíö îñîçíàííî
ñêà÷åò ïî ïîòîêó âðåìå-
íè, ÷òîáû èñïðàâèòü
ñâîè áûëûå îøèáêè è
äîáèòüñÿ ïîáåäû. Èíîã-
äà âñå ïðîèñõîäèò ïî
âîëå ñöåíàðèñòîâ, íî â
íåêîòîðûõ ñöåíàõ ãåé-
ìåð ñìîæåò ñàì âûáè-
ðàòü, êóäà æå äâèãàòüñÿ
äàëüøå. À åùå ó ïðèíöà,
ñóäÿ ïî âñåìó, áóäåò è
êîðàáëü, íà êîòîðîì îí
ïóòåøåñòâóåò óæå â
ïðîñòðàíñòâå, íå âî âðå-
ìåíè. Â ðîëèêå, ïîêà-
çàííîì íà E3, äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò èìåííî òàì.

ÍÀÇÀÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ?
ÂÏÅÐÅÄ Â
ÏÐÎØËÎÅ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

ÏÐÈÍÖÅÑÑÛ ÁÎËÜØÅ ÍÅÒ

ÊÒÎ ÏÐÈÄÅÒ ÅÉ ÍÀ ÑÌÅÍÓ?

!
Ïðèíöåññà Farah, óâû, òàê è îáèòàåò â êîðîëåâñòâå ñâîåãî îòöà, â Èíäèè. Èíîãäà îíà
âñïîìèíàåò íàøåãî ãåðîÿ è çàäàåòñÿ âîïðîñîì: áûë ëè îí ðåàëüíûì, èëè âñåãî
ëèøü ñíîì... Ïðèíö æå íå èùåò âñòðå÷è ñ íåé, âåäü îí õîðîøî çàïîìíèë åå ïðåäà-
òåëüñòâî. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê îáúÿñíÿþò åãî ïîâåäåíèå ðàçðàáîò÷èêè. À åùå îíè
ñ÷èòàþò, ÷òî ñâîþ ðîëü Farah óæå âûïîëíèëà è äîëæíà óéòè. Åå ìåñòî çàéìåò äðó-
ãîé âòîðîñòåïåííûé ãåðîé, î êîòîðîì ìû ïîêà íè÷åãî íå çíàåì. Íî îí áóäåò, è � î
ðàäîñòü! � íàì îáåùàþò, ÷òî â Prince of Persia 2 ïîïûòêè çàñòàâèòü ãåéìåðîâ ðàñ÷ó-
âñòâîâàòüñÿ òàêæå áóäóò ïðåäïðèíÿòû. Ïðèíöåññà, òîëüêî äðóãàÿ? À ïî÷åìó áû è
íåò? Ïðàâäà, ïîêà íåèçâåñòíî, ñìîæåì ëè ìû íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿòü àëüòåð-
íàòèâíûì ãåðîåì(ÿìè).

PRINCE OF PERSIA 2

Âðÿä ëè âàøèõ ïðîòèâíèêîâ îñòàíîâèò òàêàÿ «ìåëî÷ü», êàê çàëîæíèê â ðóêàõ
ïðèíöà. Ýëåìåíòîâ «øïèîíñêèõ áîåâèêîâ» íàì íå îáåùàëè, óâû.

×òî ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà íà ðàííèõ ñêðèíøîòàõ, òàê ýòî îãðîìíûå áîññû.
Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî èãðà èìè áóäåò èçîáèëîâàòü.
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íè íå ïîíàñëûøêå âîèí, êîåìó íàäî èñ-
êóïèòü ãðåõè ïðîøëîãî, èçáåæàâ ïî-
ïóòíî íàïàñòåé ãðÿäóùåãî. Êàê ìîã áû
âûñîêîïàðíî ñêàçàòü ïðîäþñåð êàêîé-
íèáóäü JRPG, «òåìîé èãðû ñòàëè Ñóäü-
áà è Ñìåðòü». Ñìåíèëñÿ è äèçàéí ëîêà-
öèé: ñîõðàíèâ áëèæíåâîñòî÷íûé êîëî-
ðèò, óðîâíè ñòàëè áîëåå ìðà÷íûìè è
ðàçíîîáðàçíûìè: ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
íà ñìåíó ñêàçêàì îá Àëàääèíå ïðèøëè
áàéêè Ñèíäáàäà-Ìîðåõîäà.
Áîëüøå âñåãî èçìåíåíèé â ñèñòåìå
áîÿ � íå çðÿ íà E3 ïî÷òè âñÿ ïðåçåíòà-
öèÿ èãðû áûëà ïîñâÿùåíà åå îñîáåííîñ-
òÿì. È çäåñü òîæå ðàçðàáîò÷èêè íå ñî-
áèðàþòñÿ ñêðîìíè÷àòü. Â îðèãèíàëå ñ
ýêøí-ñîñòàâëÿþùåé áûëî âñå â ïîðÿä-
êå, íî íåêîòîðûå ãåéìåðû æàëîâàëèñü,
÷òî åå áàíàëüíî ìàëî. Âñå-òàêè, adven-
ture íûíå íå â ìîäå, ðàçâå ÷òî â êîìïëåê-
òå ñî stealth action èëè survival horror. Æå-
ëàíèÿ ïîòåíöèàëüíîé àóäèòîðèè óñëû-
øàíû, è íîâûé Prince of Persia ñòàíåò
åùå áëèæå ê îáû÷íîìó áîåâèêó, ìîæíî
äàæå óïîòðåáèòü òåðìèí beat �em up.
Èñ÷åç êèíæàë, ïîçâîëÿþùèé ãåðîþ óï-
ðàâëÿòü âðåìåíåì, íî áàçîâûå ñïîñîá-
íîñòè ñîõðàíèëèñü (ðàâíî êàê è ïðåñëî-
âóòûé ïåñîê, âûíåñåííûé â ïîäçàãîëî-
âîê îðèãèíàëà), äà è îñíîâíûå ïðèåìû �
òîæå. À âåäü äîáàâèëèñü è íîâûå! Íàï-
ðèìåð, ïðèíö óìååò òåïåðü õâàòàòü ïðî-
òèâíèêîâ, à çàòåì îáåçãëàâëèâàòü èõ
èëè èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå æèâîãî ùè-
òà. À åñëè âðàã î÷åíü-î÷åíü âûñîêèé, òî
ïðîòàãîíèñò ìîæåò çàïðûãíóòü åìó íà
ñïèíó, à çàòåì è äîáèòü. Ïîìíèòå, êàê âî
«Âëàñòåëèíå Êîëåö» Ëåãîëàñ ëîâêî óï-

ðàâèëñÿ ñ ìóìàêîì? ×òî êàñàåòñÿ «ìà-
ãèè», òî òåïåðü ïðèíö óìååò çàìåäëÿòü
âðåìÿ äëÿ ñâîèõ âðàãîâ, ÷òîáû çàòåì
ìàñòåðñêè ïåðåáèòü èõ âñåõ. Òî æå ìîæ-
íî ïðîäåëûâàòü è ñ ëîâóøêàìè: âðàùà-
þùååñÿ êîëåñî, óòûêàííîå îñòðûìè
ëåçâèÿìè, ëåãêî ïðåîäîëåâàåòñÿ, êîãäà
òå ïîëçóò ìåäëåííåå ÷åðåïàõè.
Êîíå÷íî æå, íåò íèêàêîé ïîâòîðÿåìîñ-
òè è â äèçàéíå âðàãîâ. Âñå îíè áóäóò íî-
âûå, îðèãèíàëüíûå, òàêèå, ÷òî ãåéìåð
áóäåò âîñòîðæåííî àõàòü, âñòðåòèâ ñó-
ùåñòâî íîâîãî òèïà. À ýòî áóäóò è ëþ-
äè, è çíàêîìûå-íåçíàêîìûå ôýíòåçèé-
íûå ñóùåñòâà, è ãèãàíòñêèå áîññû, âû-
äóìàííûå ñîâñåì «èç ãîëîâû». Åñòü äà-
æå ìíåíèå î òîì, ÷òî Prince of Persia 2
áóäåò íàöåëåí íà áîëåå âçðîñëóþ àó-
äèòîðèþ, ÷åì ïåðâàÿ ÷àñòü: èãðà ñòàëà
êóäà áîëåå æåñòîêîé è ðåàëèñòè÷íîé.
C ëîâóøêàìè äåëî îáñòîèò íåìíîæêî
èíà÷å � âåäü âðÿä ëè êòî-íèáóäü ñåáå
ïðåäñòàâëÿåò Prince of Persia áåç êëàñ-
ñè÷åñêèõ øèïîâ è ãèëüîòèí, óáèâàþùèõ
ìãíîâåííî è êðîâàâî. Íî äîáàâÿòñÿ íî-
âûå ñìåðòîíîñíûå ïðåïÿòñòâèÿ � êàê è
â ëþáîì ïðèëè÷íîì ñèêâåëå. 
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Âðîäå áû è íå Mortal Kombat, à ãîëîâû òîëüêî ëåòÿò. Äà íå ïðîñòî, à ñ áðûçãàìè êðîâè.
Íåóæåëè Ubisoft õî÷åò ïîëó÷èòü äëÿ Prince of Persia 2 áîëåå æåñòêèé âîçðàñòíîé ðåéòèíã?



«Òîëüêî êîãäà òû ïîòåðÿåøü âñå, 
òû áóäåøü ïîëíîñòüþ ñâîáîäåí».

«Òû äîëæåí îñîçíàâàòü, ÷òî òû êîãäà-íèáóäü
óìðåøü. Ïîêà òû íå çíàåøü ýòîãî, òû áåñïîëåçåí».

«Ýòî òâîÿ êðîâü?» � «×àñòü åå � äà».

http://www.fightclubgame.com

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ
spoiler@gameland.ru

Í
àðóøèì ïåðâîå ïðàâèëî
áîéöîâñêîãî êëóáà � íè-
êîãäà íå ãîâîðèòü î áîé-
öîâñêîì êëóáå. È ñðàçó

æå íàðóøèì âòîðîå � âñå âåðíî,
íèêîãäà íå ãîâîðèòü î áîéöîâñ-
êîì êëóáå. Óæ î÷åíü õî÷åòñÿ ïî-
äåëèòüñÿ âèäåííûì íà Å3 â ýòîì
ãîäó. Êèíîïîëîòíî Äýâèäà Ôèí-
÷åðà, ñðèñîâàííîå ñ ãåíèàëüíî-
ãî ïðîèçâåäåíèÿ ×àêà Ïàëàíè-
êà, â ñêîðîì âðåìåíè ïîëó÷èò
âîïëîùåíèå â èíäóñòðèè âèäåî-
èãð. Èðîíèÿ ñóäüáû äëÿ êàðòè-
íû, ïðîïàãàíäèðóþùåé òîòàëü-

íîå ïðåíåáðåæåíèå ìàòåðèàëü-
íûìè áëàãàìè, íå íàõîäèòå?
Fight Club � ôàéòèíã. Êàçàëîñü áû, äðó-
ãîãî îæèäàòü íå ñòîèëî. Òîëüêî, îïðå-
äåëåííî, çà óëè÷íûìè äðàêàìè ïîòåðÿ-
åòñÿ âñå îñòàëüíîå: ìíîãîãðàííîñòü
çàëîæåííîé èçíà÷àëüíî èäåè, ïîäòå-
êñòû è ïàðàëëåëüíûå ëèíèè, ïðåêðàñ-
íûå äèàëîãè, öèòàòû èç êîòîðûõ ìîæíî
âûáèâàòü íà ãðàíèòå. Äà, Òàéëåð ïî
ñöåíàðèþ çàÿâèò: «Åñëè ýòî òâîÿ ïåð-
âàÿ íî÷ü â áîéöîâñêîì êëóáå, òû äîë-
æåí äðàòüñÿ». Íî ýòî óæå áóäåò íå òîò
Òàéëåð, ñîâñåì íå òîò îáðàç, êðåïêî
âðåçàâøèéñÿ â ïàìÿòü. Íå òà îïåðàòî-
ðñêàÿ ðàáîòà ñ áåøåíûìè ïåðåëåòàìè
êàìåðû, íå òà îòòî÷åííàÿ âèçóàëüíàÿ
ïîäà÷à. À âåäü âñå ýòî � øàðì è îáàÿ-
íèå øåäåâðà, âïå÷àòëåíèÿ îò êîòîðî-
ãî âûæèãàþòñÿ êàëåíûì æåëåçîì â ïà-
ìÿòè. Ôàéòèíã ïî ìîòèâàì. Îò ãðàíäè-
îçíîé èäåè îñòàëñÿ òîëüêî ðîçîâûé
êóñîê ìûëà, çàâèñøèé ìåæäó ïîëîñêà-
ìè æèçíè ñîïåðíèêîâ.
Â ìîäåëè Äæåêà (ó êîòîðîãî â ôèëüìå
íå áûëî èìåíè) âû íå óçíàåòå òî÷íóþ
êîïèþ Ýäâàðäà Íîðòîíà. Òàêæå êàê è
Òàéëåð íè ðàçó íå íàïîìíèò âàì Áðåäà
Ïèòòà. Ó èãðîâûõ ïåðñîíàæåé åñòü
÷òî-òî îáùåå ñ ãîëëèâóäñêèìè àêòå-
ðàìè, íî íå áîëåå òîãî. Çàòî Meatloaf
êàê âñåãäà â ôîðìå. Áîá, ëåãêî óçíà-
âàåìûé ïî áþñòó, çàòåðÿëñÿ â òóñîâêå

÷åòûðíàäöàòè ïðåäñòàâëåííûõ áîé-
öîâ. Ìîé ëþáèì÷èê Angelface òîæå â
ñòðîþ, è òîëüêî ïîïðîáóéòå èñïîð-
òèòü åãî àíãåëüñêîå ëè÷èêî!
Ñîçäàòåëè ñëåäóþò ïðàâèëàì áîéöîâñ-
êîãî êëóáà, è ïîñåìó ïðîòèâíèêè âûõî-
äÿò íà àðåíó áîñûìè, áåç âåðõíåé
îäåæäû. Áîè äëÿòñÿ ñòîëüêî, ñêîëüêî
ïîòðåáóåòñÿ. Èçþìèíêà èãðû � âîçìîæ-
íîñòü êàëå÷èòü ñîïåðíèêîâ. Èëè íåîá-
õîäèìîñòü? Êàê òîëüêî æèçíåííûå ñè-
ëû îïïîíåíòà óâÿíóò ïîñëå ñåðèè ìîù-
íûõ óäàðîâ, âû ñìîæåòå ñäåëàòü ñâîå-
ãî ðîäà Fatality. Ñëîìàåòå ñïèíó èëè íî-
ãó � áîé îêîí÷åí. Îçâåðåâøèé áîåö ñ
ïîêàëå÷åííîé ðóêîé âñå-òàêè èìååò
øàíñû îäåðæàòü ïîáåäó, òàê ÷òî íå òå-
ðÿéòå áäèòåëüíîñòü. Ðåøàþùèå ñöåíû
âûãëÿäÿò î÷åíü çðåëèùíî � íà âðåìÿ
ñòàíîâèòñÿ âèäíî ñêåëåò, è ïåðåëîì
êîñòè ïðåäñòàåò âî âñåé êðàñå. 
Îäíî ïîæåëàíèå ðàçðàáîò÷èêàì �
âêëþ÷èòü àãðåññèâíóþ çâóêîâóþ äî-
ðîæêó îò Dust Brothers, êîòîðàÿ øè-
êàðíî äîïîëíÿëà ôèëüì. Â òðåéëåðå
æå çâó÷àò âñÿêèå ïîïñîâî-àëüòåðíà-
òèâíûå êîìàíäû, òàêèå êàê Limp Bizkit.
Íàâîäèò íà ãðóñòíûå ðàçìûøëåíèÿ. 
Ïëîùàäêà äëÿ ìîðäîáîÿ â áàðå Ëó
îòêðîåòñÿ â îêòÿáðå. Äî òåõ ïîð �
ñîáëþäàéòå ïåðâîå ïðàâèëî áîéöî-
âñêîãî êëóáà. Èëè õîòÿ áû âòîðîå.
Íà âñÿêèé ñëó÷àé.
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Åñëè Òàéëåð è Äæåê �
îäíî è òî æå ëèöî, òî
èíòåðåñíî, êàê áóäåò
âûãëÿäåòü replay äðà-
êè äâóõ ëó÷øèõ äðó-
çåé, ðÿäîâîãî îôèñíî-
ãî ñëóæàùåãî è äåðç-
êîãî ïðîäàâöà ìûëà.
Áóäåò ëè Äæåê áèòü
ñàìîãî ñåáÿ, âòîðÿ
çàêðó÷åííîìó ñþæåòó
ôèëüìà?

ÀËÜÒÅÐ-ÝÃÎ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: fighting  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Genuine Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

ÒÛ � ÝÒÎ ÍÅ ÒÂÎÉ Ñ×ÅÒ Â ÁÀÍÊÅ

ÔÎÒÎÑÅÑÑÈß ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ «ÁÎÉÖÎÂÑÊÎÃÎ ÊËÓÁÀ»

!
Â ñâÿçè ñ àâàðèåé â Òóðöèè àâòîð ñòðîê
äî ñèõ ïîð âûãëÿäèò êðàéíå ïðèâëåêà-
òåëüíî � øðàìû ïî îïðåäåëåíèþ óêðà-
øàþò ìóæ÷èíó. Äàáû íå óïóñòèòü ìî-
ìåíò, Àëåêñåé Êî÷åðîâ ïðîâåë ôîòî-
ñåññèþ, ðåçóëüòàòîì êîòîðîé ñòàëè
ïðîìî-êàðòèíêè, âûïîëíåííûå â ñòèëè-
ñòêå Fight Club. Ïðîôåññèþ ôîòîìîäå-
ëè ÿ îñâîèë áûñòðî � ðåçóëüòàò ïåðåä
âàìè. ×åì íå îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà?

FIGHT CLUB 
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ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Í
åêîòîðûå âåùè íåïîäâ-
ëàñòíû ñòðåìèòåëüíî-
ìó áåãó âðåìåíè. Èãðî-
âàÿ èíäóñòðèÿ äâèãàåò-

ñÿ âïåðåä ñåìèìèëüíûìè øà-
ãàìè, æàíðû ðîæäàþòñÿ è
óìèðàþò, îäíè íîâàöèè ïðåâ-
ðàùàþòñÿ â êëàññèêó, èì íà
ñìåíó ïðèõîäÿò äðóãèå, à
ñòðîèòåëüñòâî, ðàçâèòèå è
îáóñòðîéñòâî â èãðàõ ñåðèè
Tycoon îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.
Íåò, èç ÷àñòè â ÷àñòü ìû ïîëó÷àåì
íîâûå ïîåçäà è àâòîìîáèëè, âåñåëûå
öâåòíûå òàáóðåòêè è ðàñïèñíûå òå-
ëåæêè äëÿ ãàìáóðãåðîâ, íî ñîäåðæà-
íèå ïðîåêòîâ íàäåæíî çàêîíñåðâè-

ðîâàíî. Ëèøü ôîðìà ñîîòâåòñòâóåò
òåíäåíöèÿì ýïîõè � âñå «òèêóíû» ìà-
ëî-ïîìàëó êî÷óþò â 3D.
Äëÿ RollerCoaster Tycoon 3 âûøåñêà-
çàííîå âåðíî íà 101 ïðîöåíò, îäíàêî
îäíîçíà÷íî îòâåòèòü, õîðîøî ýòî
èëè ïëîõî, ìû íå ìîæåì. Ïîñåìó îã-
ðàíè÷èìñÿ êîíñòàòàöèåé èçâåñòíûõ
ôàêòîâ. Ïîñòàâèâ ïðîåêò íà òðåõ-
ìåðíûå ðåëüñû, ðàçðàáîò÷èêè ñîõ-
ðàíèëè è «âèä èç ãëàç», ñíèñêàâøèé
ëþáîâü èãðîêîâ åùå â ñòàðåíüêîì
Theme Park îáðàçöà 1994 ãîäà. Çäåñü
æå ïðîãóëêè îáåùàþò áûòü âåñåëû-
ìè. Øóòêà ëè, ïðîêàòèòüñÿ íà
ñîáñòâåííûõ «àìåðèêàíñêèõ ãîðêàõ»,
òåì áîëåå ÷òî ãîðîê ýòèõ îæèäàåòñÿ
33 âèäà ñ 2-3 ìîäèôèêàöèÿìè äëÿ
êàæäîé. Äà è ïðîñòî íàáëþäàòü
êðóïíûì ïëàíîì ñ÷àñòëèâûõ ðîçîâî-
ùåêèõ êàðàïóçîâ áóäåò íåáåçûíòå-
ðåñíî. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèñëóøàëèñü
ê ïîæåëàíèÿì ôàíàòñòâóþùåé áðà-
òèè è çäîðîâî «îæèâèëè» ïîñåòèòå-
ëåé. Âðÿä ëè âû îáíàðóæèòå äâóõ îäè-
íàêîâûõ îòäûõàþùèõ â ñâîèõ âëàäå-
íèÿõ. ×åëîâå÷êè îòíûíå äèôôåðåí-
öèðóþòñÿ ïî âîçðàñòó, ïîëó, ôîðìå,
öâåòó îäåæäû è äàæå õàðàêòåðó.
Ïàðêè òîæå äàëåêî íå áëèçíåöû-
áðàòüÿ. Ïîêà çàïëàíèðîâàíî 5 ðàç-
íîâèäíîñòåé àíòóðàæà: êëàññè÷åñ-
êèé, êîâáîéñêèé, êîñìè÷åñêèé, òðî-

ïè÷åñêèé è ïàðê óæàñîâ. Ïîñëåäíèé
îáåùàåò áûòü îñîáåííî èíòåðåñíûì,
ó÷èòûâàÿ ðåàëèçàöèþ â èãðå ñìåíû
âðåìåíè ñóòîê. Äà-äà, àòòðàêöèîíû
íî÷üþ íèêòî íå îòìåíÿë, âåäü îêóòàí-
íûé òåìíîòîé ïàðê, åñëè âëîæèòü â
íåãî ñèëû è ñðåäñòâà, ïðåîáðàæàåò-
ñÿ äî íåóçíàâàåìîñòè! Ñâåæèé ãðà-
ôè÷åñêèé äâèæîê ïîçàáîòèòñÿ íå
òîëüêî î òðåõìåðíîñòè îêðóæåíèÿ,
íî è î ñïåöýôôåêòàõ, â òîì ÷èñëå è î
öâåòíîì îñâåùåíèè. Ïîäñâåòêà äî-
ðîæåê è âñåõ àòòðàêöèîíîâ íàõîäèò-
ñÿ ïîëíîñòüþ â ðàñïîðÿæåíèè èãðî-
êà, òàê ÷òî ýôôåêòíîñòü îôîðìëå-
íèÿ îãðàíè÷èâàåòñÿ ëèøü íàøèìè
òâîð÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè.
Âñå ïåðå÷èñëåííûå àñïåêòû, äà åùå
öåëûé âîðîõ ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ, ïî
îáúåêòèâíûì ïðè÷èíàì íå ïîïàâøèõ
â ñòàòüþ, íåñîìíåííî, ïðèäóòñÿ ôà-
íàòàì ïî âêóñó. È óæ èõ-òî íå áóäóò
âîëíîâàòü ñóùèå ìåëî÷è, âðîäå ãî-
äàìè íå ìåíÿþùåéñÿ êîíöåïöèè è
áîðîäàòûõ èäåé. Íó à Atari, â ñâîþ
î÷åðåäü, ìîæåò ñìåëî çàáûòü î òà-
êèõ äîêó÷ëèâûõ ïðàãìàòèêàõ, êàê
ìû, æèâóùèõ â îæèäàíèè íîâàöèé è
ðåâîëþöèé. Âåäü òîëüêî â ÑØÀ ïðå-
äûäóùèå èãðû ñåðèè áûëè ïðîäàíû
ïÿòèìèëëèîííûì òèðàæîì, ÷òî, íå-
ñîìíåííî, ãàðàíòèðóåò ïîïóëÿð-
íîñòü è òðåòüåé ÷àñòè.

Ïîÿâëåíèå â ïàðêå
ðàçíûõ âîçðàñòíûõ
ãðóïï àâòîìàòè÷åñêè
ïîâëåêëî çà ñîáîé ðàñ-
øèðåíèå àññîðòèìåí-
òà àòòðàêöèîíîâ. Þíûå
ëþáèòåëè àäðåíàëèíî-
âûõ èíúåêöèé âîïëîòÿò
ìå÷òû â ðåàëüíîñòü íà
ãîðêàõ è ðàçëè÷íûõ
òðþêîâûõ øîó, íó à áî-
ëåå óðàâíîâåøåííûå
ãðàæäàíå cìîãóò ïðè-
ÿòíî ïðîâåñòè âðåìÿ â
3D-êèíî èëè â çàëå èã-
ðîâûõ àâòîìàòîâ.

ÊÓÐÓÑÅËÜ
ÊÀÐÓÑÅËÈ ÐÎÇÍÜ

ÍÅÁÎ Â ÀËÌÀÇÀÕ

ÊÓÐÑ ÌÎËÎÄÎÃÎ ÏÈÐÎÒÅÕÍÈÊÀ

!
Ïðåäìåò çàñëóæåííîé ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ �
Fireworks MixMaster. Ýòîò çàíÿòíûé ðåäàêòîð ïîçâîëÿåò
èãðîêàì ñîçäàâàòü â RollerCoaster Tycoon 3 ôåéåðâåðêè
âñåõ ôîðì, öâåòîâ è ðàçìåðîâ. Ñ íîâûì äâèæêîì ïèðî-
òåõíè÷åñêèå øîó ïðîñòî çàâîðàæèâàþò ñâîåé êðàñîòîé.
Ñàìîé æå óäà÷íîé íàõîäêîé ñòàëà ñèíõðîíèçàöèÿ ôåéåð-
âåðêîâ ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì � ïðåäóñòàíîâ-
ëåííûì èëè âàøèì ñîáñòâåííûì â ôîðìàòå MP3.

ROLLERCOASTER TYCOON 3

Ìóçûêà ìîæåò (è äîëæíà) ñîïóòñòâîâàòü íå òîëüêî ôåéåðâåðêàì. 
Îò ðèòìè÷íîãî çâóêîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ âûèãðûâàåò ëþáîé àòòðàêöèîí.

Ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, áóäòî íàñëàäèòüñÿ ãåéìïëååì ìîæíî è ñ GeForce 2, 
íî äëÿ òàêîé âîäû òî÷íî ïîòðåáóåòñÿ ïîääåðæêà ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ.

http://www.rollercoastertycoon.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: management  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frontier Developments  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 äåêàáðÿ 2004 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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http://www.destroyallhumansgame.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ
korovin@gameland.ru 

R
ockstar óãîðàçäèëî îïè-
ñàòü îäíó èç ìèññèé â
GTA ôðàçîé «óáåé âñåõ
ãàèòÿí». Ãàèòÿíîàìåðè-

êàíöû ïðèíÿëè ýòî íà ñâîé
ñ÷åò, è òåïåðü ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ ïîëíî ïðîáëåì. 
À âñå îò÷åãî? Îòòîãî, ÷òî Rockstar
ðàçìåíèâàåòñÿ íà ìåëî÷è. Òî ëè äåëî
Pandemic. Ýòè ðåáÿòà ïðÿìî ïðèçûâà-
þò «ìî÷èòü âñåõ ÷åëîâåêîâ». Òàê ÷òî
âñå ìû â ñêîðîì âðåìåíè âîçüìåì â
ðóêè ãåéìïàäû è äåéñòâèòåëüíî áóäåì
ìî÷èòü. È ãàèòÿíå òîæå áóäóò. Ïîòîìó
êàê âåñåëîå ýòî äåëî...
Êòî áîëüøå âñåõ íåíàâèäèò ëþäåé?
Êîíå÷íî, èíîïëàíåòÿíå. Ìû ïðåêðàñ-
íî çíàåì, ÷òî îíè ê íàì ïåðèîäè÷åñêè
ïðèëåòàþò, ÷òîáû ïîõèòèòü è èçíàñè-
ëîâàòü íåñêîëüêî æåíùèí, ïðîâåñòè
äåñÿòîê-äðóãîé çâåðñêèõ ýêñïåðèìåí-
òîâ, ðàçðóøèòü ïàðó ãîðîäîâ è ïîïó-
ãàòü ñîòðóäíèêîâ ñóïåðñåêðåòíûõ
ñëóæá. Ïî ïðîãíîçàì Pandemic, ñëå-
äóþùèì äåëåãàòîì îò ðàñû èíîïëà-
íåòíûõ àãðåññîðîâ ñòàíåò çåëåíûé
÷åëîâå÷åê ïî èìåíè Êðèïòîñïðîäèóì-
137. Íà Çåìëå åìó íóæíî äîáûòü îáðà-
çåö ÄÍÊ èç ìîçãîâ îñîáî îòëè÷èâøå-
ãîñÿ õîìî ñàïèåíñà.

Êðèïòîñïðîäèóì-137 ïî÷òè íåóÿçâèì.
Íà íåãî çåìëÿíèí ñ äðîáîâèêîì, à îí
åãî ðàç � è çàãèïíîòèçèðîâàë. Ïîâèíó-
ÿñü âîëå èíîïëàíåòÿíèíà, ÷åëîâåê ìî-
æåò âûäåëûâàòü ÷òî-íèáóäü íåâîîáðà-
çèìîå (êóäàõòàòü, íàïðèìåð), ÷òîáû
îòâëå÷ü âíèìàíèå ñîáðàâøåéñÿ ïóá-
ëèêè îò ïðèøåëüöà è äàòü åìó âîçìîæ-
íîñòü ïðîêðàñòüñÿ íåçàìå÷åííûì. Åñ-
ëè êòî-òî èç âûñîêîïîñòàâëåííûõ ãå-
íåðàëîâ âäðóã çàäóìàåò îáúÿâèòü
÷ðåçâû÷àéíîå ïîëîæåíèå, Êðèïòîñï-
ðîäèóì-137 âîéäåò â åãî òåëî è ðàñ-
ñêàæåò óìíûì äÿäüêàì èç ÎÎÍ, ÷òî
ïîðà áû óæå ïåðåñòàòü âåðèòü â ñêàç-
êè ïðî çåëåíûõ ÷åëîâå÷êîâ. Õîòÿ ìîæ-
íî, êîíå÷íî, ïðèáåãíóòü è ê áîëåå
ñåðüåçíûì ñðåäñòâàì. Êðèïòîñïðîäè-

óìà-137 õëåáîì íå êîðìè, äàé ïîâçðû-
âàòü äîìà äà ïîêèäàòüñÿ ìàøèíàìè. 
Ïî ñòðàííîìó ñòå÷åíèþ îáñòîÿ-
òåëüñòâ ïåðâûì ñóùåñòâîì, â ãîëîâå
êîòîðîãî äîâåëîñü êîïàòüñÿ ïðèøåëü-
öó, ñòàëà êîðîâà. Åå-òî îí è ïðèíÿë çà
óìíåéøåå ñîçäàíèå íà ïëàíåòå. Â ÷åì
ëèøíèé ðàç óáåäèëñÿ, íå ñóìåâ äî-
áèòüñÿ îò íåå íè÷åãî, êðîìå ìû÷àíèÿ, �
íå ðàñêîëîëàñü, ñêîòèíà! Ïîýòîìó
âïîñëåäñòâèè ïðèøëîñü èìåòü äåëî ñ
ëþäüìè. Ó ýòèõ ìîçãè, êîíå÷íî, ïîïðî-
ùå, íî ñ íèìè õîòü îáùàòüñÿ ìîæíî...
Êàê âèäèòå, Êðèïòîñïðîäèóì-137 íåï-
ëîõî ïîäãîòîâëåí ê çàõâàòó Çåìëè.
Åñëè âû òîæå õîòèòå ïðèëîæèòü ðóêó
ê óíè÷òîæåíèþ ðîäà ëþäñêîãî, áåðè-
òå Destroy All Humans íà çàìåòêó. 
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Ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü
èãðû ïîñòðîåíà íà 
îñíîâå äâèæêà Havok.
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ îí
ãäå òîëüêî íå èñïîëü-
çóåòñÿ � îò The
Punisher, áîåâèêà ïî
ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî
êîìèêñà, äî «Êóçè-
Æóêîäðîìà», ÷åòâåð-
òîé ëîêàëèçîâàííûé â
Ðîññèè èãðû äëÿ êîí-
ñîëè PlayStation 2.  
Íî ñàì äâèæîê îò ýòî-
ãî õóæå îòíþäü íå
ñòàë. Â î÷åðåäíîé ðàç
óáåäèòüñÿ â åãî êðó-
òîñòè ìû ñìîæåì, êîã-
äà áóäåì ðàçáðàñû-
âàòü ïî óëèöàì ìàøè-
íû è êîðîâ, âçðûâàòü
äîìà, ðóøèòü êèíîòå-
àòðû, � äåëàòü âñå òî,
÷òî îáû÷íî è äåëàþò
íà Çåìëå çëîáíûå
ïðèøåëüöû. À èíòå-
ðàêòèâíîñòü â áîåâè-
êàõ ëèøíåé åñëè è áû-
âàåò, òî î÷åíü ðåäêî.

ÇÅÌÍÀß ÔÈÇÈÊÀ
ÇÅÌËÈ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

ÍÀÄ ÃÎÐÎÄÎÌ

ÒÀÐÅËÊÀ ÌÀÑÑÎÂÎÃÎ ÏÎÐÀÆÅÍÈß

!
Êàê è ó ëþáîãî óâàæàþùåãî ñåáÿ èíîïëàíåòÿíèíà, 
ó Êðèïòîñïðîäèóìà-137 åñòü ëåòàþùàÿ òàðåëêà.
Óñòàâ õîäèòü ïî ãîðîäó ïåøêîì, îí ìîæåò ñåñòü â
ýòîò ñóïåðàãðåãàò è ïðîäîëæèòü óíè÷òîæàòü âñåõ è
âñÿ ñ âîçäóõà. Ê åãî óñëóãàì ëó÷ ñìåðòè, óëüòðàçâó-
êîâàÿ ïóøêà è êâàíòîâûé ðàçðóøèòåëü. Êðîìå òîãî,
ïðèøåëåö ìîæåò ïîõèùàòü ëþäåé è æèâîòíûõ. 
Âåðîÿòíî, ïëåííèêè òàêæå ïîïàäàþò â òàðåëêó, ãäå
èíîïëàíåòÿíèí ïîòîì íàä íèìè èçìûâàåòñÿ. 

DESTROY ALL HUMANS

Òàêîé ñïîñîá ïåðåäâèæåíèÿ ïîçâîëÿåò íå òîëüêî ñýêîíîìèòü óéìó 
âðåìåíè, íî è èçáåæàòü íåæåëàòåëüíûõ ñòû÷åê ñ âîéñêàìè.

Äåéñòâèå Destroy All Humans ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â îñíîâíîì
íà óëèöå. Ñóäÿ ïî ñêðèíøîòàì, ýòî ïîøëî èãðå òîëüêî íà ïîëüçó.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Âîîáùå ñîñòîÿíèå þíèòîâ â èãðå õàðàêòåðèçó-
åòñÿ ïîêàçàòåëÿìè îïûòà è ìîðàëè.

Âèäíî, ÷òî «ïèðîìàíû» óäåëÿþò ïðîðàáîòêå
ïåéçàæåé ñàìîå ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå.

Àðòèëëåðèñòñêèå îðóäèÿ ïåðåìåùàþòñÿ 
ëþäüìè èëè êîííûì îáîçîì.

http://www.imperialglory.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ
shad@gameland.ru

Ê
àê îêàçàëîñü, íå òîëüêî
GSC Game World ïðîÿâ-
ëÿåò æèâîé èíòåðåñ ê ãå-
îïîëèòè÷åñêîé îáñòà-

íîâêå â Åâðîïå îáðàçöà XIX âå-
êà. Ñâîé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñî-
áûòèé ïðåäëàãàåò Pyro Studios
â òàêòèêî-ñòðàòåãè÷åñêîì ïðî-
åêòå Imperial Glory.
Èìÿ èñïàíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ íàì
õîðîøî çíàêîìî. Èìåííî îíè äîñêî-
íàëüíî èçó÷èëè Âòîðóþ ìèðîâóþ,
ÿâèâ ïëîäû òðóäîâ ñâîèõ â ñåðèè
Commandos. Îíè æå ïðîâåëè íåìàëî
÷àñîâ çà êíèãàìè î Ðèìñêîé Èìïåðèè

è ïîâåäàëè íàì î åå ñóäüáå â RTS
Praetorians. Òåïåðü âîò íàøëè ñåáå
íîâóþ èñòîðè÷åñêóþ íèøó.
Ïðè ñîçäàíèè Imperial Glory ñòóäèÿ, ïî
ñëîâàì PR-ìåíåäæåðà Pyro Èíèãî Âè-
íîñà (Inigo Vinos), ñòàâèò öåëüþ äîñòè-
æåíèå «íåâåðîÿòíîé ãëóáèíû» èãðîâî-
ãî ïðîöåññà è îòîáðàæåíèå «ìåëü÷àé-
øèõ äåòàëåé». Ïðàâäà, ýòè «ãëóáèíà è
äåòàëè» ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðå-
íèè ïëàâíî ïðèîáðåòàþò ôîðìó ÷åãî-
òî, ñèëüíî íàïîìèíàþùåãî èçâåñòíûå
õèòû ëèíåéêè Total War. Ãåéìïëåé äå-
ëèòñÿ íà ñòðàòåãè÷åñêóþ è òàêòè÷åñ-
êóþ ÷àñòè, à èãðîê, ïîìèìî ìàñøòàá-
íûõ ñðàæåíèé, âåäàåò ïîëèòè÷åñêèìè,
äèïëîìàòè÷åñêèìè, ýêîíîìè÷åñêèìè è
òåõíîëîãè÷åñêèìè àñïåêòàìè.
Çâó÷èò íåìíîãî óäðó÷àþùå. Íåóæåëè
Pyro ñêàòèëàñü äî êëîíèðîâàíèÿ?
Ïðèçíàêîâ îáðàòíîãî, óâû, ïîêà íå
âèäíî. Áàòàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, êàæåòñÿ, íå íåñåò
íè÷åãî íîâîãî è íåèñïûòàííîãî. Óï-
ðàâëåíèå îòðÿäàìè þíèòîâ; òàêòèêà,
ïîñòðîåííàÿ íà ãðàìîòíîì èñïîëüçî-
âàíèè ãîñïîäñòâóþùèõ âûñîò è ïðî-
÷èõ ôàêòîðîâ ñðåäû; âëèÿíèå ïîãîä-
íûõ óñëîâèé � âñå ýòî áûëî, è äàæå íå
ðàç. Íåêîòîðîå ðàçíîîáðàçèå âíåñóò
ìîðñêèå ñðàæåíèÿ: ìîæíî áóäåò êàê
òîïèòü, òàê è äåðçêî çàõâàòûâàòü
íåïðèÿòåëüñêèå ïîñóäèíû.

Êðîìå òîãî, Imperial Glory, â îòëè÷èå
îò ëþáîé Total War (çà èñêëþ÷åíèåì
åùå íå âûøåäøåé Rome: Total War),
íàñêâîçü òðåõìåðíà. È åñëè ìîäåëè
ñîëäàòèêîâ äîñòàòî÷íî ïðèìèòèâíû,
òî ëàíäøàôò è çäàíèÿ âïîëíå æèâî-
ïèñíû. Â äîìàõ äàæå ìîæíî ðàçìå-
ùàòü ãàðíèçîíû � äîñòîéíûé øàã
íàâñòðå÷ó ðåàëèçìó. Ñïèñîê íåìíîãî-
÷èñëåííûõ ïîêà ïëþñîâ òàêæå ïîïîë-
íÿåòñÿ èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòüþ
âñåãî è âñÿ: îò ìóíäèðà ïüÿíîãî ãóñà-
ðà äî òåððèòîðèàëüíûõ âëàäåíèé ãî-
ñóäàðñòâ òîãî âðåìåíè.
Â öåíòðå ñîáûòèé � ïÿòü âåäóùèõ äåð-
æàâ XIX âåêà: Ðîññèÿ, Àíãëèÿ, Ôðàí-
öèÿ, Ïðóññèÿ è Àâñòðî-Âåíãðèÿ. Îòñ-
òàèâàòü ñâîè ãåîïîëèòè÷åñêèå èíòå-
ðåñû íàì ïðåäñòîèò êàê íà çàñíåæåí-
íûõ ðàâíèíàõ ñðåäíåé ïîëîñû Ðîñ-
ñèè, òàê è â ðàñêàëåííûõ ïåñêàõ Ìà-
ðîêêî. Èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ øè-
ðîêèé ïðîñòîð äëÿ äåéñòâèé � 51 ïðî-
âèíöèÿ è 21 ïðèìîðñêèé ðåãèîí. Åñòü
ãäå ðàçâåðíóòüñÿ...
Â çàêëþ÷åíèå îòìåòèì, ÷òî Pyro
Studios � êîìàíäà îïûòíàÿ. Ñëàáî âå-
ðèòñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè âçÿëèñü çà
áàíàëüíîå êîïèðîâàíèå ÷óæèõ èäåé.
Ïóñòü íà äàííîì ýòàïå Imperial Glory
íå áëåùåò îðèãèíàëüíîñòüþ, ó êîë-
ëåêòèâà åñòü âðåìÿ èñïðàâèòüñÿ � äî
ðåëèçà åùå äàëåêî! 
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Pyro Studios àíîíñèðî-
âàëà íå î÷åíü áîëüøóþ
÷èñëåííîñòü þíèòîâ �
äî 2000 íà ýêðàíå îä-
íîâðåìåííî. Îäíàêî
êàæäûé âîèí � èíäèâè-
äóàëüíîñòü. Îí ìîæåò
îòäåëüíî îò âçâîäà óê-
ðûòüñÿ çà êàìíåì è íà-
÷àòü ñòðåëüáó äî îò-
äàííîãî ïðèêàçà. Íà
òàêòèêå áîÿ ýòî íå ñêà-
çûâàåòñÿ, çàòî îæèâ-
ëÿåò ïðîöåññ.

ÄÂÅ ÒÛÑß×È 
ÌÀËÅÍÜÊÈÕ «ß»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: strategy  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà 

IMPERIAL GLORY

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ CREATIVE ASSEMBLY

ÂÀÐÈÀÖÈÈ ÍÀ ÒÅÌÓ TOTAL WAR

!
Ãåéìïëåé ïðîåêòà ñîñòîèò èç äâóõ ðåæè-
ìîâ: ïîøàãîâîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî è òàêòè-
÷åñêîãî â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îòëè÷èé îò
èãð ñåðèè Total War � ìèíèìóì. Âñÿ ñòðàòå-
ãèÿ âåðøèòñÿ íà ãëîáàëüíîé êàðòå ïîñðåä-
ñòâîì ïåðåìåùåíèÿ ñèìâîëèçèðóþùèõ
àðìèè ôèøåê. Çäåñü æå îñóùåñòâëÿåòñÿ
óïðàâëåíèå ðåãèîíàìè (ñòðîèòåëüñòâî,
ïðèçûâ ðåêðóòîâ, íàó÷íûå èçûñêàíèÿ, ñáîð
ðåñóðñîâ) è ïðåòâîðÿåòñÿ â æèçíü äèïëîìàòè÷åñêàÿ ïîëèòèêà.





http://www.xbox.com/kameo

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Å
ùå ïàðó ëåò íàçàä ëþáîé
÷èòàòåëü, óâèäåâ â øàïêå
ñòàòüè çàïèñü «èçäàòåëü:
Microsoft, ðàçðàáîò÷èê:

Rare», ñ÷åë áû ýòî â ëó÷øåì
ñëó÷àå îïå÷àòêîé. À òî è çëîñò-
íîé ïðîâîêàöèåé. 
Íî âðåìåíà ìåíÿþòñÿ. Â íàøè äíè
Rare, íàðÿäó ñî ìíîãèìè äðóãèìè íå-
êîãäà íåçàâèñèìûìè ñòóäèÿìè, òðó-
äèòñÿ íà áëàãî Microsoft. È, ïîõîæå,
íåïëîõî ñåáÿ ïðè ýòîì ÷óâñòâóåò. Âî
âñÿêîì ñëó÷àå, Kameo: Elements of
Power, ïåðâûé ïðîåêò êîìïàíèè, ñòàâ-
øèé Xbox-ýêñêëþçèâîì, ðàçðàáîò÷è-
êè ÿâíî äåëàþò ñ äóøîé. 
Kameo òîëüêî íà ïåðâûé âçãëÿä êà-
æåòñÿ «åùå îäíèì ïëàòôîðìåðîì».
Ïóñòü äàæå è îò Rare. Íà ñàìîì äåëå
îí íå òîëüêî íå «åùå îäèí», íî äàæå è
íå ïëàòôîðìåð. Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ, Êà-
ìåî, îáëàäàåò âëàñòüþ íàä ïÿòüþ ìà-
ãè÷åñêèìè ýëåìåíòàìè: îãíåì, âîäîé,
ëüäîì, ðàñòåíèÿìè è êàìíÿìè. Âëàñòü
ýòà âûðàæàåòñÿ â òîì, ÷òî äåâóøêà
ìîæåò ïðåâðàùàòüñÿ â ðàçëè÷íûõ ñó-
ùåñòâ, îáëàäàþùèõ ñèëîé îäíîãî èç
ýëåìåíòîâ. Â ëåäÿíûõ ãîðèëë, êàìåí-
íûõ... êîëîáêîâ, îãíåäûøàùèõ äðàêî-
íîâ è ïðî÷óþ æèâíîñòü. Ïðè ýòîì âñå

ìàãè÷åñêèå ñóùåñòâà (âñåãî èõ áóäåò
10) îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà ñàìûì
ðàäèêàëüíûì îáðàçîì. Â ñâîåé öâå-
òî÷íîé èïîñòàñè Êàìåî çäîðîâî áîê-
ñèðóåò, à ïðåâðàòèâøèñü â ñíåæíóþ
îáåçüÿíó, ìîæåò ëîâèòü âðàãîâ è íà-
ñàæèâàòü èõ íà øèïû ó ñåáÿ íà ñïèíå,
÷òîáû ïîòîì êèäàòüñÿ áåñïîìîùíûìè
ìîíñòðàìè â ðàçíûå ñòîðîíû � íå
òîëüêî ïîëüçû ðàäè, íî è óâåñåëåíüÿ
äëÿ. Ïî ìåðå ñâîåãî ðàçâèòèÿ âîëøåá-
íûå ñóùåñòâà áóäóò îñâàèâàòü âñå íî-
âûå óìåíèÿ. 
Ïðîöåññ ïðåâðàùåíèÿ èç îäíîãî çâå-
ðÿ â äðóãîãî îáåùàåò áûòü ìàêñè-
ìàëüíî ëåãêèì è ïðèÿòíûì. ×òîáû ðàç-
æå÷ü â íàñ ñòðàñòü ê ïåðåâîïëîùåíè-
ÿì, ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè õèòðîóì-

íóþ áîåâóþ ñèñòåìó. Íàíåñÿ íåñêîëü-
êî òî÷íûõ óäàðîâ, ìû ìîæåì âîéòè â
ðåæèì çàìåäëåíèÿ âðåìåíè. Íóæåí îí
äëÿ òîãî, ÷òîáû íàêðó÷èâàòü ñóìàñ-
øåäøèå êîìáî. Íà÷àâ èçáèâàòü
ìîíñòðà â îäíîì îáëè÷üå, ìû ïðÿìî âî
âðåìÿ áîÿ ìîæåì ïðåâðàòèòüñÿ â äðó-
ãîå ñóùåñòâî è çàêîí÷èòü êîìáèíà-
öèþ, èñïîëüçóÿ óæå åãî ñïîñîáíîñòè. 
Ðàçðàáîò÷èêè äàâíî óñïåëè îñâîèòü
«æåëåçî» Xbox, òàê ÷òî èãðà õîðîøå-
åò äåíü îòî äíÿ. Ïðàâäà, âûçûâàåò
îïàñåíèÿ òî, ÷òî ïðîåêò ìîæåò îêà-
çàòüñÿ íèøåâûì. ×ðåçìåðíàÿ îðèãè-
íàëüíîñòü íå âñåãäà ñïîñîáñòâóåò
êîììåð÷åñêîìó óñïåõó. Â ýòîì ìû óæå
óáåäèëèñü íà ïðèìåðå Blinx: The Time
Sweeper. 
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Êàìåî � ìîëîäàÿ ýëü-
ôèéñêàÿ äåâóøêà. Ðî-
äèòåëè âûáðàëè åå, ÷òî-
áû ïåðåäàòü åé òàéíûå
ìàãè÷åñêèå çíàíèÿ. Ýòî
ñîâñåì íå îáðàäîâàëî
åå ñåñòðó, Êàëóñ. Ñ äî-
ñàäû îíà îòïðàâèëàñü ê
çëîáíîìó òðîëëþ, íå-
êîãäà ïðåâðàùåííîìó
ýëüôàìè â êàìåíü, è ïî-
öåëîâàëà åãî. Òîò îæèë
è ïîøåë óáèâàòü ñâîèõ
îñòðîóõèõ âðàãîâ. Óãà-
äàéòå, ñ êåì òåïåðü áó-
äåò ñðàæàòüñÿ Êàìåî?
Êîãäà-òî èãðà áûëà
GameCube-ýêñêëþçè-
âîì. Ýòî îñòðî îùóùà-
åòñÿ ïðåæäå âñåãî â ýñ-
òåòèêå èãðû. Âûãëÿäèò
îíà èìåííî òàê, êàê è
äîëæíû âûãëÿäåòü ïðî-
åêòû îò Rare: ÷òîáû
æèòü õîòåëîñü îò îäíîãî
ëèøü âçãëÿäà íà ýêðàí.
Ýëüôèéñêàÿ ìàãèÿ, íå
èíà÷å.

ÌÀËÅÍÜÊÀß 
ÑÅÑÒÐÈÍÑÊÀß
ÌÅÑÒÜ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2005 ãîäà

ÏÅÐÅÂÎÏËÎÙÀÅÌÑß Ñ ÓÌÎÌ

ÌÎÍÑÒÐÛ ÎÁËÅÃ×ÀÞÒ ÆÈÇÍÜ

!
Óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè ñóùåñòâ,
â êîòîðûõ óìååò ïðåâðàùàòüñÿ Êà-
ìåî, íóæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî
â áîþ, íî è ïðè ðåøåíèè ðàçëè÷íûõ
ãîëîâîëîìîê. Äà è ïðîñòî âî âðåìÿ
ïóòåøåñòâèé ïî âèðòóàëüíîìó ìè-
ðó. Â òåìíîé ïåùåðå, íàïðèìåð,
íåïëîõî áû ïðåâðàòèòüñÿ â äðàêîíà
� è íå íóæíî íèêàêèõ ôàêåëîâ. Ñòàâ
ðàñòåíèåì, Êàìåî ñìîæåò áðîäèòü

ïîä çåìëåé. Áóäó÷è êàìåííûì
ìîíñòðîì, îíà ñïîñîáíà ñâîðà÷è-
âàòüñÿ â «êëóáîê» è êàòàòüñÿ â ðàç-
íûå ñòîðîíû, íàáèðàÿ íåìàëóþ
ñêîðîñòü. Ýòî óìåíèå ïîëåçíî èñ-
ïîëüçîâàòü, ÷òîáû ïðåîäîëåâàòü
âûñîêèå íàñûïè èëè âûáèðàòüñÿ èç
ÿì. ×òî óæ è ãîâîðèòü î òîì, íàñ-
êîëüêî íåçàìåíèìû âîäÿíûå
ìîíñòðû íà ìîðñêèõ ëîêàöèÿõ. 

KAMEO: ELEMENTS OF POWER

Îäåòà Êàìåî, ïðÿìî ñêàæåì, âûçûâàþùå. Êñòàòè, êîñè÷êà è ðåìåøîê íà
áåäðå íàòàëêèâàþò íà àññîöèàöèè ñ åùå îäíîé âèðòóàëüíîé êðàñîòêîé.

Âîò íà ýòè øèïû Êàìåî è áóäåò íàñàæèâàòü âðàãîâ, ñëîâíî åæèê ÿáëîêè.
Ýòî äîëæíî äàòü ïîâîä áäèòåëüíîé ESRB íàñòîðîæèòüñÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.heroesofthepacific.com

ÈÃÎÐÜ «MHARRY» ÌÅËÜÍÈÊ 
mharry@ngs.ru

Â
çàïàäíîé âîåííîé èñ-
òîðèîãðàôèè ïðèíÿòî
ñ÷èòàòü, ÷òî èñõîä Âòî-
ðîé ìèðîâîé âîéíû îï-

ðåäåëèëè Ýëü-Àëàìåéí, Ñè-
öèëèÿ è âûñàäêà â Íîðìàí-
äèè. Ñïîðó íåò, êóäà óæ Ñòà-
ëèíãðàäó äî Òîáðóêà.
Îäíàêî áûòóåò è òàêîå ìíåíèå: ïî-
áåäà êîâàëàñü èñêëþ÷èòåëüíî íàä
áåñêðàéíèìè ïðîñòîðàìè Òèõîãî
îêåàíà, ãäå äîáëåñòíûé ÂÌÔ ÑØÀ â
êëî÷üÿ ðàçíîñèë Èìïåðàòîðñêèå âî-
åííî-ìîðñêèå ñèëû. Ìèäóýé, Ãâàäàë-
êàíàë, Èâîäçèìà... Ñëàâíûå ïîáåäû

àìåðèêàíñêîãî îðóæèÿ... Àâèàñèìó-
ëÿòîð Heroes of Pacifiñ (HoP)...
Âïðî÷åì, íàçûâàòü HoP àâèàñèìîì àâ-
òîðû è ñàìè ïîêà ñòåñíÿþòñÿ. Flight
combat game � ñêðîìíîå îïðåäåëåíèå
èç ïðåññ-ðåëèçà. Óïîð áóäåò ñäåëàí
ñêîðåå íà çðåëèùíîñòü ñðàæåíèé, íå-
æåëè íà ðåàëèñòè÷íîñòü èãðîâîãî ïðî-
öåññà. Ðåàëèñòè÷íîñòü îñòàâèì íàøå-
ìó «ÈË-2: Øòóðìîâèê».
Çàòî ñþæåòíàÿ ëèíèÿ íå ïîäêà÷àåò.
Ãåðîÿ, ëåò÷èêà-èñòðåáèòåëÿ Óèëüÿ-
ìà Êðîóè (William Crowe), êèíóò â ñà-
ìûå æàðêèå áîè íàä àêâàòîðèåé Òè-
õîãî îêåàíà. Äâàäöàòü ïÿòü ìèññèé
ðàçáèòû íà äåñÿòü ãëàâ (êëþ÷åâûõ
ñðàæåíèé). Íà÷íåì ñ ðàçãðîìíîãî
Ïåðë-Õàðáîðà, çàêîí÷èì íàä ÿïîíñ-
êîé Èâîäçèìîé. Êîìàíäîâàíèå îáå-
ùàëî ïðåäîñòàâèòü áîëåå 15 ðàçëè÷-
íûõ ñàìîëåòîâ, èñïîëüçóåìûõ â ñâîå
âðåìÿ ÂÂÑ ÑØÀ. Îò þðêîãî «Ãðóì-
ìàí � Õåëëêýò» äî íåïîâîðîòëèâîé
ëåòàþùåé ëîäêè «Êàòàëèíà». Ïëþñ
åùå 10 ÿïîíñêèõ èñòðåáèòåëåé, áîì-
áàðäèðîâùèêîâ, òîðïåäîíîñöåâ, êî-
òîðûå ïðåäñòîèò îòâîåâàòü â æàð-
êèõ ñõâàòêàõ. Òóò è çíàìåíèòûé «Ìè-
öóáèñè-çåðî», è îðèãèíàëüíî ñêîìïî-
íîâàííûé «Ñèíäýí» ñî ñòðåëîâèäíûì
êðûëîì è òîëêàþùèì âèíòîì, è äàæå
êàêîé-òî îñîáî ñåêðåòíûé àíàëîã
ðåàêòèâíîãî Me-262. Ìåæäó áîÿìè

ñàìîëåòû ìîæíî áóäåò óëó÷øàòü �
ôîðñèðîâàòü äâèãàòåëü, óêðåïëÿòü
êàðêàñ. Ýäàêèé ðåâåðàíñ â ñòîðîíó
RPG.
Îñîáàÿ ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ �
ñïîñîáíîñòü äâèæêà èãðû îáñ÷èòû-
âàòü îêîëî 300 ëåòàþùèõ îáúåêòîâ
îäíîâðåìåííî. Èç ýòîãî êîëè÷åñòâà
èãðîê ñìîæåò âçÿòü ïîä ñâîå êîìàí-
äîâàíèå öåëûé àâèàïîëê èç 32 ñàìî-
ëåòîâ. Êðàñèâî? Äà. Ðåàëèñòè÷íî?
Íè â êîåé ìåðå. À åùå, ÷òîáû áûñòðî
è ÷åòêî íàïðàâëÿòü âñþ ýòó àðìàäó,
ïîòðåáóåòñÿ íåìàëàÿ ñíîðîâêà.
Îïÿòü æå, âîçíèêàþò îïðåäåëåííûå
òðåáîâàíèÿ ê ýðãîíîìèêå óïðàâëå-
íèÿ. À âîò ñ íåé, ïîõîæå, íà PC áóäóò
íåêîòîðûå ïðîáëåìû. Äîáèòüñÿ óñ-
ïåõà â áîÿõ, âîîðóæèâøèñü ëèøü ìû-
øüþ è êëàâèàòóðîé, ÿâíî íå ïîëó÷èò-
ñÿ. Ïðèäåòñÿ ïîêóïàòü äæîéñòèê.
Çàêðåïèòü óñïåõ ñâîåãî äåòèùà
ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ ãðàìîòíîãî ìóëüòèïëååðà.
Äëÿ PS2 è Xbox âåðõíÿÿ ïëàíêà � 8
èãðîêîâ. Äëÿ ÐÑ � 16. Ýòîãî êîëè÷å-
ñòâà, êàê ñ÷èòàþò ñîçäàòåëè, âïîë-
íå äîñòàòî÷íî äëÿ æàðêèõ ñåòåâûõ
áàòàëèé.
Åñòåñòâåííî, çàíÿòü íèøó ëåãåíäàð-
íîãî «Øòóðìîâèêà» ó èãðû íå ïîëó÷èò-
ñÿ. Äà ýòî è íå öåëü. Flight combat
game � âîò óäåë Heroes of Pacific. 
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ÍÅ 32, À 4!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: simulation  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Encore Software
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IR Gurus Interactive  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004

À ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÎÍ � ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ!

ÏÅÐÂÛÉ ßÏÎÍÑÊÈÉ ÐÅÀÊÒÈÂÍÛÉ ÑÀÌÎËÅÒ...

!
...íàçûâàëñÿ «Êèêêà». ×òî ñ ÿïîíñêîãî ïåðå-

âîäèòñÿ, êàê «Öâåòîê àïåëüñèíà». Ïðàâäà,

ïîâîåâàòü îí íå óñïåë: ïåðâûé îïûòíûé îá-

ðàçåö áûë èçãîòîâëåí 7 àâãóñòà 1945 ãîäà.

×åðåç ÷åòûðå äíÿ, âî âðåìÿ âòîðîãî çàïëà-

íèðîâàííîãî ïîëåòà, ìàøèíà ñêàïîòèðî-

âàëà èç-çà íåïðàâèëüíîé óñòàíîâêè ñòàðòî-

âûõ ðàêåòíûõ óñêîðèòåëåé. Òîëüêî 15 àâãóñòà áûë ãîòîâ âòîðîé îïûòíûé ñà-

ìîëåò. À åùå ÷åðåç äâå ñ ïîëîâèíîé íåäåëè ßïîíèÿ êàïèòóëèðîâàëà.

HEROES OF PACIFIC

Ëåòíûå õàðàêòåðèñòèêè êàæäîãî ñàìîëåòà ïîñòîÿííî îáñ÷èòûâàþòñÿ è ìåíÿþòñÿ
â çàâèñèìîñòè îò ïîâðåæäåíèé. Ñåñòü áåç äâèãàòåëÿ ìîæíî. À áåç êðûëüåâ?

«Ïÿòûé, ïÿòûé, ÿ � ÿñòðåá... Âåäó «ãîðáàòîãî»... ßíêè â ïðèöåëå... Ãîòîâ!!!»
Ñîñòÿçàíèÿ ïèëîòîâ îáåùàþò áûòü íåøóòî÷íûìè ïî ñâîåìó íàïðÿæåíèþ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Îñíîâíîé òàêòè÷åñêîé
åäèíèöåé ïàëóáíîé
àâèàöèè ÑØÀ áûë äè-
âèçèîí èç ÷åòûðåõ ñà-
ìîëåòîâ, ëåòàâøèõ ïà-
ðàìè. Òàêîé ïîðÿäîê
ïîñòðîåíèÿ â âîçäóõå
àìåðèêàíñêîå êîìàí-
äîâàíèå ïðèíÿëî åùå
äî âîéíû, ïîñëå êîí-
ñóëüòàöèé ñ îïûòíûìè
ïèëîòàìè RAF (Áðèòà-
íñêàÿ Êîðîëåâñêàÿ
Àâèàöèÿ), ñïåöèàëüíî
ïðèáûâøèìè â ÑØÀ
äëÿ îáìåíà îïûòîì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

X-MEN:
LEGENDS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îïóëÿðíîñòü Ëþäåé
Èêñ, áëàãîäàðÿ óñïå-
õàì äâóõ îäíîèìåí-
íûõ êàðòèí, çàìåòíî

âûðîñëà â ïîñëåäíåå âðåìÿ.
Ýòî ïðèâåëî ê ïîÿâëåíèþ íà
ðûíêå î÷åðåäíîé ïàðòèè
ïîñðåäñòâåííûõ èãð, èñ-
ïîëüçóþùèõ èçâåñòíóþ òîð-
ãîâóþ ìàðêó. Íî âïîëíå âå-
ðîÿòíî, ÷òî â êîíöå ãîäà ñâåò
óâèäèò ïðîåêò, äîñòîéíûé
íîñèòü ãîðäîå èìÿ X-Men. 
Ðàçðàáîòêà X-Men: Legends ïîðó÷åíà
ñòóäèè Raven Software, øèðîêî èçâå-
ñòíîé êàê âëàäåëüöàì ÐÑ, òàê è îáëà-
äàòåëÿì ïðèñòàâîê. Æàíðîâàÿ ïðèíàä-
ëåæíîñòü íåñêîëüêî íåîáû÷íà äëÿ èã-
ðû «ïî êîìèêñàì» � ïåðåä íàìè RPG,
ñäîáðåííàÿ ùåïîòêîé action. Ñþæåò
Legends ðàññêàçûâàåò î áîðüáå Ëþ-
äåé Èêñ ñ Áðàòñòâîì Çëûõ Ìóòàíòîâ

(Brotherhood of Evil Mutants). Ïîâîäîì
äëÿ ýòîãî ïîñëóæèë èíòåðåñ Áðàòñòâà
ê íåêîé Ýëèñîí Êðåñòìåð (Alison
Crestmere), òîæå ìóòàíòó, îáëàäàþ-
ùåé íåìàëûì ïîòåíöèàëîì. Ëþäè Èêñ
ñïàñàþò Ýëèñîí îò ïðåñëåäîâàòåëåé,
÷òî òîëüêî îáîñòðÿåò êîíôëèêò è ïðè-
âîäèò ê íàñòîÿùåé âîéíå ìåæäó ìóòàí-
òàìè. Êðîìå òîãî, íà ñöåíå ïîÿâëÿåòñÿ
òàèíñòâåííàÿ òðåòüÿ ñòîðîíà, êîòîðàÿ
èãíîðèðóåò Áðàòñòâî, íî çàòî íå ïðî÷ü
àòàêîâàòü Ëþäåé Èêñ.
Íàì ïðåäëîæåíî ñîáðàòü êîìàíäó ïðî-
òàãîíèñòîâ, êîòîðàÿ îòïðàâèòñÿ íà ðàç-
áîðêè. Áîè â Legends ïðîèñõîäÿò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, íî èãðîê ìîæåò ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ ñ îäíîãî ïåðñîíàæà íà äðóãîé,
èñïîëüçóÿ ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè
êàæäîãî. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïðîåêòà
àêòèâíî èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ cell-
shading, áëàãîäàðÿ ÷åìó âíåøíå Legends
äåéñòâèòåëüíî íàïîìèíàþò îæèâøèå èë-
ëþñòðàöèè ê êîìèêñó. Äî âûõîäà èãðû îñ-
òàëîñü íåìàëî âðåìåíè, íî äàæå ñåé÷àñ
âûãëÿäèò îíà ìíîãîîáåùàþùå.

http://www.activision.com

×òî ìîãóò ñäåëàòü ñîëäàòû, äàæå õîðîøî âîîðóæåííûå, ïðîòèâ öå-
ëîé êîìàíäû ìóòàíòîâ, âîâñþ ïîëüçóþùèõñÿ ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè?

Ìàëî êòî óñòîèò ïðîòèâ äóýòà
Øòîðì è Öèêëîïà.

Â áîþ ìîæåò ó÷àñòâîâàòü äåñÿ-
òîê ÷åëîâåê è áîëüøå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, PSP, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stainless Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

NOVADROME

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ
shad@gameland.ru

ßß
ñíûì ñîëíå÷íûì óò-
ðîì íîâîãî äíÿ âû,
äî áëåñêà íà÷èñòèâ
çóáû è áîòèíêè, îòï-

ðàâèëèñü íà ðàáîòó, â øêî-
ëó, óíèâåðñèòåò èëè âî âñå
ìåñòà ñðàçó. Îòêðûòûå êà-
íàëèçàöèîííûå ëþêè, ÷åð-
íûå êîøêè è ñíóþùèå ïî
äîðîãàì çàéöû, êàæåòñÿ,
íå ïðåäâåùàëè áåäû. Îä-
íàêî íåïðèÿòíîñòè íå çàñ-
òàâèëè ñåáÿ æäàòü � âàñ
ïîõèòèëè ïðèøåëüöû!..
Íå âîëíóéòåñü, ýòè ðåáÿòà íå ñäåëà-
þò ñ ïîõèùåííûìè íè÷åãî ïðîòèâîåñ-
òåñòâåííîãî. Îíè ïðîñòî çàñóíóò èõ â
ôóòóðèñòè÷íîãî âèäà ìàøèíêè, âû-
ïóñòÿò íà íå ìåíåå ôóòóðèñòè÷íûå
àðåíû è áóäóò ñìîòðåòü, êàê «æåðò-
âû» áüþòñÿ íå íà æèçíü, à íàñìåðòü.
Òàêèå âîò ðàçâëå÷åíèÿ ó çíàòè ïëàíå-

òû Íîâà â ãîíî÷íîé èãðå Novadrome.
Äàáû çàñëóæèòü îáðàòíûé áèëåò, âàì
ïðèäåòñÿ ïðîäåðæàòüñÿ 90 óðîâíåé è
ðàçäåëàòü ïîä îðåõ 4 çäîðîâûõ áîñ-
ñîâ, ñìåíèâ ïðè ýòîì 26 âíåäîðîæ-
íûõ áàããè, îáâåøàííûõ ôàíòàñòè÷åñ-
êèì âîîðóæåíèåì, êàê Áðèòíè Ñïèðñ
� áðèëëèàíòàìè. 
Êðîâîæàäíûå «íîâàðèàíå» ïðèäóìà-
ëè öåëûõ ïÿòü ãîíî÷íûõ ðåæèìîâ �
Beacon Blast, ManHunt, Wrecking Ball,
Survivor, Human Race, íå âûõîäÿùèõ,
âïðî÷åì, çà ðàìêè òðàäèöèîííûõ
«óáåé èõ âñåõ», «äî ïîñëåäíåãî» è
«íàïåðåãîíêè äî ÷åêïîéíòà». Âïðî-
÷åì, íàì ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî.
Êàê è ïîëîæåíî â òàêèõ ñïèííîìîçãî-
âûõ èãðàõ, íåìàëîå çíà÷åíèå èìåþò êîë-
ëåêòèâíûå ìåðîïðèÿòèÿ. Ìóëüòèïëååð
÷åðåç LAN èëè ïîñðåäñòâîì áàíàëüíîãî
ðàçäåëåíèÿ ýêðàíà ãàðàíòèðîâàí. Êî-
ðî÷å ãîâîðÿ, ïðîåêò áåç àìáèöèé, èç
ðàçðÿäà «ïîë÷àñà íà ñîí ãðÿäóùèé». Íî
çàòî íà âñåõ ïëàòôîðìàõ � îáåùàþò
äàæå âåðñèþ äëÿ PSP!

http://www.novadrome.com

Àðåíû ñòðîãèõ ãåîìåòðè÷åñêèõ ôîðì äî îòêàçà çàáèòû ðàçíîîáðàç-
íûìè òðàìïëèíàìè, ìåðòâûìè ïåòëÿìè è õèòðûìè ëîâóøêàìè.

Êðîìå ëîâóøåê, íà òðàññàõ
âñòðå÷àþòñÿ è ïðèÿòíûå áîíóñû.

Àâòîìîáèëè âûïîëíåíû â ñòè-
ëå ëåãåíäàðíîãî Mad Max 2.

ËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÅ ÃÅÐÎÈ ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arc System Works
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

GUILTY GEAR ISUKA

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

ÑÑ
åðèàë Guilty Gear óæå
äàâíî ïîêîðèë ñåðäöà
ïîêëîííèêîâ äâóõìåð-
íûõ ôàéòèíãîâ. Îí æå

ñòàë ÷óòü ëè íå åäèíñòâåí-
íûì èçâåñòíûì íà Çàïàäå
èãðîâûì ïðîåêòîì îò èçäà-
òåëüñòâà Sammy. Ñâåæàÿ
÷àñòü, Guilty Gear Isuka, íè
íà éîòó íå îòõîäèò îò êîí-
öåïöèè îðèãèíàëà, äîáàâ-
ëÿÿ ëèøü íîâûå ýëåìåíòû.
Íà÷àòü ðàññêàç ñòîèëî áû ñ òðåõ ïåð-
ñîíàæåé-äåáþòàíòîâ, êîòîðûõ ïîîáå-
ùàëè íàì ðàçðàáîò÷èêè, îäíàêî ïîêà
ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè î íèõ íåò. Çàòî
ìû óáåäèëèñü, ÷òî âñå ñòàðûå áîéöû,
âêëþ÷àÿ è âåëèêîëåïíûõ Ñîëà Áýäãàÿ ñ
Êàåì Êèñêå, îñòàëèñü â ñòðîþ. Ñàìîé
ãëàâíîé è ðàñêðó÷åííîé íîâîé ôè÷åé ÿâ-
ëÿåòñÿ ðåæèì äëÿ ÷åòûðåõ áîéöîâ. Âñå
îíè äåðóòñÿ â äâóõ ïëîñêîñòÿõ è óìåþò

áûñòðî ïåðåñêàêèâàòü ñ îäíîé íà äðó-
ãóþ � êàê â Guardian Heroes íà Sega
Saturn. Ïåðñîíàæè íà çàäíåì ïëàíå ÷ó-
òî÷êó òåðÿþò â ðàçìåðàõ, ñëåãêà ìåíÿ-
åòñÿ è èõ öâåò, òàê ÷òî âû áûñòðî ðàçáå-
ðåòåñü, ãäå â äàííûé ìîìåíò íàõîäèòñÿ
âàø ãåðîé. Èãðà ïðåäëàãàåò ìíîæåñòâî
âàðèàíòîâ ñðàæåíèé � ìîæíî äðàòüñÿ
îäíîìó ïðîòèâ òðîèõ æèâûõ ñîïåðíè-
êîâ, ëèáî âäâîåì ïðîòèâ äâóõ êîìïüþ-
òåðíûõ áîéöîâ � çäåñü âñå àíàëîãè÷íî
«4x4-ôàéòèíãàì» âðîäå íåäàâíåãî
Onimusha Blade Warriors, åñòü ñõîäñòâî
è ñî ñòàðåíüêèì Power Stone 2.
Äðóãàÿ íîâàÿ ôè÷à � Guilty Gear Boost,
ðåæèì «íà ïðîõîæäåíèå», ñìàõèâàþ-
ùèé íà Tekken Force èç ïîïóëÿðíîãî
ôàéòèíãà îò Namco. Èäåòå íàïðàâî,
ìóòóçèòå âðàãîâ, êîïèòå î÷êè îïûòà,
êîòîðûå ïîòîì ìîæíî ïîòðàòèòü íà...
ïðèîáðåòåíèå íîâûõ ïðèåìîâ. Âñå-òàêè
ïîëîæåíî â ñîâðåìåííûõ èãðàõ äåëàòü
ïîëíîöåííûé ñèíãëïëååðíûé ðåæèì, è â
Guilty Gear Isuka îí, ñêîðåå âñåãî, áó-
äåò ðåàëèçîâàí êà÷åñòâåííî.

http://www.sammy.com

ßðêàÿ ðèñîâàííàÿ ãðàôèêà è ïðîäóìàííûé èãðîâîé ïðîöåññ ïîçâî-
ëÿþò 2D-ôàéòèíãàì âûæèâàòü äàæå â âåê ìîùíûõ 3D-óñêîðèòåëåé.

Isuka ïåðåâîäèòñÿ ñ ÿïîíñêîãî
íà ðóññêèé êàê «êëåñò» (ïòèöà).

Ðåæèì äëÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ �
ñàìîå çàìåòíîå íîâîââåäåíèå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom   ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

VIEWTIFUL JOE 2

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

ÑÑ
èêâåëû èííîâàöèîí-
íûõ èãð îáðå÷åíû íà
ñêåïòè÷åñêîå îòíî-
øåíèå ê íèì ñî ñòîðî-

íû ñïåöèàëèçèðîâàííîé
ïðåññû. Äà è ïîäóìàéòå ñà-
ìè � ÷òî ìîæåò íàì ïðåäëî-
æèòü Capcom â Viewtiful Joe
2? Âíåøíå-òî èãðà âûãëÿ-
äèò ïî÷òè òàê æå... Íî, îêà-
çûâàåòñÿ, åùå åñòü êóäà
ðàçâèâàòüñÿ! È íå òîëüêî çà
ñ÷åò íîâûõ ïåðñîíàæåé.
Ê ïðèìåðó, äîáàâèëàñü íîâàÿ «êèíîøíàÿ»
ñïåöâîçìîæíîñòü ïîä íàçâàíèåì replay.
Íàæàâ íà âûäåëåííóþ ïîä íåå êíîïêó àê-
êóðàò â ìîìåíò óäàðà ïî âðàãó, âû â òðè
ðàçà óñèëèâàåòå íàíîñèìûé åìó óðîí!
Òî÷íî òàê æå ìîæíî ñäåëàòü replay ïîåäà-
íèþ ãåðîåì ÷èçáóðãåðà (àíàëîã àïòå÷êè) �
çäîðîâüÿ âîññòàíîâèòñÿ â òðè ðàçà áîëü-
øå. Íî åñòü è ïîäâîäíûé êàìåíü � íåíàðî-

êîì íàæàâ íà replay â ìîìåíò âðàæåñêîé
àòàêè, âû ëèøü ñäåëàåòå õóæå... Åñëè ìó-
òóçèòü âðàãîâ êóëàêàìè íàäîåëî, ìîæíî
âûáðàòü âòîðîãî èãðàáåëüíîãî ïåðñîíà-
æà � Ñèëüâèþ: ó íåå íà âîîðóæåíèè åñòü
ñèìïàòè÷íûé áëàñòåð. Îñîáåííî ýôôåêò-
íî ïåðñîíàæè ñìîòðÿòñÿ âìåñòå â íîâîì
ðåæèìå cooperative. 
Ïîêëîííèêàì Metal Slug íàâåðíÿêà ïðèÿò-
íî áóäåò óçíàòü, ÷òî â ñèêâåëå Viewtiful
Joe áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëåíî áîåâîé
òåõíèêå. Êîñìè÷åñêèé êîðàáëü, êîòîðûé
áûë ïðåäñòàâëåí â êîíöå ïåðâîé ÷àñòè,
çäåñü óìååò ïðåâðàùàòüñÿ è â àâòîìî-
áèëü, è â ïîäâîäíóþ ëîäêó � òàê ÷òî ñêó÷-
íî íå áóäåò! Viewtiful Joe 2 ñòàíåò äëèííåå
îðèãèíàëüíîé èãðû, à ëîêàöèè îêàæóòñÿ
òåñíåå ïðèâÿçàííûìè ê «êèíîøíîìó» ñòè-
ëþ ïðîåêòà. Ê ïðèìåðó, íåñëîæíî äîãà-
äàòüñÿ, íà ÷òî íàìåêàëè ðàçðàáîò÷èêè,
ñîçäàâàÿ óðîâåíü Dino Park.
À ñàìîå âêóñíîå � íàïîñëåäîê. Îäíèì èç
ãåðîåâ Viewtiful Joe 2 ñòàíåò (ôàíôàðû!)
Äàíòå èç Devil May Cry. Âûãëÿäèò îí â íî-
âîì îáëèêå ïðîñòî ñíîãñøèáàòåëüíî!

http://www.capcom.com

Íå êóøàé ìåíÿ, Çìåé Ãîðûíû÷! ß åùå ïðèãîæóñü òåáå, ÷åñòíîå
ñóïåãåðîéñêîå!

ß Äàíòå èç Devil May Cry!
Ìóà-õà-õà-õà!

Çðåëèùíàÿ èãðà, îäíàêî!
Êàê è îðèãèíàë.

KENGO 3
Êîìïàíèÿ Genki àíîíñèðîâàëà íîâóþ èãðó ñåðèè Kengo, êîòîðàÿ ñêîðåå âñåãî â Åâðîïå
âûéäåò ïîä ëåéáëîì Sword of Samurai. Ýòî, ïîæàëóé, ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé ôàéòèíã «ïðî
ñàìóðàåâ», ãäå îäèí-åäèíñòâåííûé óäàð ìîæåò ðåøèòü èñõîä ñðàæåíèÿ. Èãðà äëÿ
ñàìûõ õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ, íî çàòî óíèêàëüíàÿ è î÷åíü èíòåðåñíàÿ. Æäåì-ñ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: shooter
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Crave Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Point of View
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004 ãîäà

TRIGGER MAN

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÏÏ
ðàêòè÷åñêè ÷èñòûé
ýêøí ïîä íàçâàíèåì
Trigger Man áûë
àíîíñèðîâàí ñîâñåì

íåäàâíî. Ðàçðàáîò÷èêè óò-
âåðæäàþò, ÷òî ýòî íå÷òî
âðîäå Hitman: Contracts,
àêêóðàòíî ÷åðåäóþùåãî
àêòèâíóþ ïàëüáó ñ íåçà-
ìåòíûìè ïåðåäâèæåíèÿìè
è ïåðåðåçàíèåì ãëîòêè èç-
çà ñïèíû. Ñóäÿ ïî íåìíî-
ãî÷èñëåííîé èíôîðìàöèè
è ñêðèíøîòàì, ïðîåêò
èìååò òàêîå æå îòíîøåíèå
ê «Õèòìàíó», êàê ñàóíäòðåê
Star Wars � ê «Ëóííîé ñîíà-
òå» Áåòõîâåíà.
Íàåìíûé óáèéöà, âûïîëíÿþùèé çàäà-
íèÿ êðèìèíàëüíûõ àâòîðèòåòîâ, ïîïà-
äàåò â ìÿñîðóáêó ìåæäó äâóìÿ ìàôè-
îçíûìè êëàíàìè. Ýòî åäèíñòâåííîå

ïðåäëîæåíèå î ñþæåòå èç ïðåññ-ðå-
ëèçà. Îòòóäà æå ìîæíî óçíàòü, ÷òî
äåéñòâîâàòü íàì ïðåäñòîèò â ðàçëè÷-
íûõ ëîêàöèÿõ: îò ãðÿçíûõ äîêîâ äî ñè-
ÿþùèõ êàçèíî. Â ðóêàõ ó íàñ áóäåò
íåïðåìåííûé íîæèê äëÿ ïðîòûêàíèÿ
ãîðëà ñçàäè, à òàêæå 14 âèäîâ îðó-
æèÿ (ïèñòîëåòû, øîòãàí, àâòîìàòû)
ïëþñ ãëóøèòåëü è áðîíåæèëåò.
Ãåéìïëåé çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èã-
ðîêó íóæíî âûáðàòü, ïîäêðàñòüñÿ
ëè ê âðàãó íåçàìåòíî ñçàäè èëè äîñ-
òàòü ðóæüå è íàãëûì îáðàçîì âû-
áèòü äóõ èç ïðîòèâíèêà. Êàê ïðàâè-
ëî, ñèòóàöèè ïðåäïîëàãàþò âòîðîé
âàðèàíò � èíà÷å çà÷åì íàì ÷åòûð-
íàäöàòü âèäîâ îðóæèÿ? Òåì áîëåå
÷òî ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ìíîãî
êðîâè è ðàñ÷ëåíåíêó � áóäåò íà ÷òî
ïîñìîòðåòü. 
Çàáàâíî, ÷òî óáèâàòü ìîæíî âñåõ,
êòî âñòðåòèòñÿ íà ïóòè, à ÷òîáû îïðå-
äåëèòü, ñêîëüêî íàðîäó â êîìíàòå, íå
íàäî èñïîëüçîâàòü Ñèëó � äîñòàòî÷-
íî âçãëÿíóòü íà ðàäàð.

http://www.pov-inc.com

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî êëè÷êà ãåðîÿ áîëüøå ïîäîøëà áû î÷åðåäíîìó
«ñóïåðó» îò Marvel, îíà âíóøàåò ñòðàõ ìåñòíîìó êðèìèíàëèòåòó.

Õîðîøèé, ïëîõîé... Ãëàâíîå �
ó êîãî ðóæüå!

Íèêòî è íè÷òî íå óñòîèò ïåðåä
Ìåãàíîæîì Òðèããåðìåíà!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, Nintendo DS
ÆÀÍÐ: simulation ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

THE URBZ: 
SIMS IN THE CITY

RED CAT
Chaosman@yandex.ru

CC
åðèàë The Sims äîáè-
ðàëñÿ äî èãðîâûõ
ïðèñòàâîê äîâîëüíî
äîëãî. Íî, åäâà ñäå-

ëàâ ýòî, ñðàçó æå çàâîåâàë
ìåñòî ïîä ñîëíöåì: êîì-
ìåð÷åñêèé óñïåõ êîíñîëü-
íûõ The Sims è The Sims
Bustin�Out îêàçàëñÿ áîëåå
÷åì âíóøèòåëüíûì, òàê ÷òî
ñêîðûé âûïóñê ñèêâåëà
íàïðàøèâàëñÿ ñàì ñîáîé. 
Íîâåõîíüêàÿ The Urbz: Sims in the City,
ðàçðàáîòêà êîòîðîé ñåé÷àñ àêòèâíî âå-
äåòñÿ â íåäðàõ Maxis, ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé äîâîëüíî ëþáîïûòíîå îòâåòâëåíèå
îò îñíîâíîé ñåðèè � ïðåæäå âñåãî, áëà-
ãîäàðÿ ÿðêîìó âíåøíåìó âèäó è íåêîòî-
ðûì íîâîââåäåíèÿì â èãðîâîé ïðîöåññ,
êîòîðûå íå íàéäåøü â ïðåäûäóùèõ
«Ñèìñàõ». Ñîáûòèÿ èãðû ïðîòåêàþò â
áîëüøîì ãîðîäå. Çàäà÷à èãðîêà � ïðåî-

äîëåâ âñå òÿãîòû è ëèøåíèÿ æèçíè â ìå-
ãàïîëèñå, çàñëóæèòü õîðîøóþ ðåïóòà-
öèþ ñðåäè ñîñåäåé è çíàêîìûõ. Ïðîöåññ
ñîçäàíèÿ ïîäîïå÷íîãî âî ìíîãîì íàïî-
ìèíàåò The Sims Bustin�Out, íî ðàçðàáîò-
÷èêè íå ïîëåíèëèñü äîáàâèòü â The Urbz
ïîääåðæêó EyeToy, è òåïåðü èãðîê ìî-
æåò ïðèäàòü ãëàâíîìó ïåðñîíàæó ïî÷òè
ôîòîãðàôè÷åñêîå ñõîäñòâî ñ ñîáñòâåí-
íîé ïåðñîíîé. Ãîðîä, êîòîðûé ïðåäñòî-
èò îñâàèâàòü, ïîäåëåí íà ðàéîíû, êàæ-
äûé ñî ñâîèì óíèêàëüíûì íàáîðîì NPC.
Îñíîâíîå ïðåäíàçíà÷åíèå ïîñëåäíèõ �
ïîðòèòü âàøó âèðòóàëüíóþ æèçíü ìíîãî-
÷èñëåííûìè ïðîáëåìàìè è äîâîëüíî íà-
äîåäëèâûìè çàäàíèÿìè, âûïîëíåíèå êî-
òîðûõ ñóùåñòâåííî âëèÿåò íà âàø ñîöè-
àëüíûé ñòàòóñ. Â The Urbz èñïîëüçîâàí
ñîâåðøåííî íîâûé ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê, áëàãîäàðÿ ÷åìó èãðà âûãëÿäèò
ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî � êàæäûé ïîëèãîí
è êàæäàÿ òåêñòóðà íà ñâîåì ìåñòå.
Ïðîåêò äîëæåí ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå
îñåíüþ, íî ñîìíåíèé â åãî óñïåøíîñ-
òè íå âîçíèêàåò óæå ñåé÷àñ.

http://eagames.com

Êàê è âî âñÿêîì ãîðîäå, â ìåãàïîëèñå, ãäå ïðîèñõîäÿò ñîáûòèÿ 
The Urbz, ïîëíûì-ïîëíî êàôå, ðåñòîðàí÷èêîâ è òîìó ïîäîáíûõ ìåñò.

Ïðîáëåìû ëè÷íûõ âçàèìîîò-
íîøåíèé íèêóäà íå äåëèñü.

Íåêîòîðûå ëè÷íîñòè îòëè÷àþò-
ñÿ êðàéíåé íåñäåðæàííîñòüþ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

GOLDEN EYE: 
ROGUE AGENT

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

××
òî ïðîèçîéäåò, åñëè
îäèí èç ëó÷øèõ àãåí-
òîâ Åå Âåëè÷åñòâà ðå-
øèò ïðåâðàòèòüñÿ èç

çàùèòíèêà ìèðà âî âñåì
ìèðå â ñàìîãî ìîãóùåñò-
âåííîãî çëîäåÿ íà ïëàíåòå?
Òàêîãî, êîòîðûé äàæå âåëè-
êîìó Äæåéìñó Áîíäó îêà-
æåòñÿ íå ïî çóáàì? Îòâåò
íà ýòîò âîïðîñ ïîïðîáîâà-
ëè îòûñêàòü ðàçðàáîò÷èêè
êîìïàíèè Electronic Arts,
ñîçäàâ èãðó Golden Eye:
Rogue Agent.
Ìíîãèå ñ÷èòàþò Rogue Agent ñèêâåëîì
Golden Eye íà Nintendo 64, íî íà ñàìîì
äåëå ýòî íå òàê. Õîòÿ ñîáûòèÿ íîâîãî
ïðîåêòà áóäóò ðàçâèâàòüñÿ â ðàìêàõ íå-
óâÿäàþùåé «áîíäèàíû», ñàìîäîâîëüíûé
àãåíò 007 óæå íå èãðàåò â íåì ãëàâíîé
ðîëè. Â îñíîâå Rogue Agent ëåæèò äàâ-

íÿÿ âðàæäà ìåæäó Äîêòîðîì Íî (Doctor
No) è Ãîëäôèíãåðîì (Goldfinger), íåïî-
íÿòíî ïî êàêîé ïðè÷èíå ðåøèâøèõ, ÷òî
ýòîò ìèð ñëèøêîì ìàë äëÿ íèõ äâîèõ.
Ïîêà îáëàäàòåëü æåëåçíûõ êîíå÷íîñ-
òåé Íî õèìè÷èë íà ñâîåì îñòðîâå, Ãîëä-
ôèíãåð óìóäðèëñÿ íàïàñòü íà Ôîðò
Íîêñ, õðàíèëèùå âñåãî çîëîòîãî çàïà-
ñà ÑØÀ. Èìåííî âî âðåìÿ ýòîé îïåðà-
öèè ãëàâíûé ãåðîé ïåðåñåêàåòñÿ ñ Ãîëä-
ôèíãåðîì, êîòîðûé ðåøàåò ïðèñîåäè-
íèòüñÿ ê òîëñòîìó ïîêëîííèêó æåëòîãî
ìåòàëëà. Ïðàâäà, íåíàäîëãî. Â äàëüíåé-
øåì ñþæåò Rogue Agent ïðåäñòàâèò
íàì íåìàëî ñþðïðèçîâ, ìíîãèå èç êîòî-
ðûõ ñäåëàëè áû ÷åñòü ëþáîìó ôèëüìó î
ïîõîæäåíèÿõ Áîíäà. 
Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà
Rogue Agent � êëàññè÷åñêèé âûñî-
êîáþäæåòíûé FPS íå áåç ëþáîïûò-
íûõ îñîáåííîñòåé. Òàêèõ, íàïðè-
ìåð, êàê âîçìîæíîñòü... óñòàíàâëè-
âàòü ïðîòèâíèêàì ëîâóøêè è èñ-
ïîëüçîâàòü äâà âèäà îðóæèÿ îäíîâ-
ðåìåííî.

http://www.eagames.com

Âñòðå÷è ñî ñòàðûìè çíàêîìûìè æäóò íà êàæäîì øàãó. Ýòîò ìèëûé
ñóáúåêò ïî-ïðåæíåìó îáîæàåò óáèâàòü ñîáñòâåííîé øëÿïîé.

Áåç çàïóñêà êîñìè÷åñêèõ êî-
ðàáëåé äåëî íå îáîéäåòñÿ.

Ìíîãèå ïðîòèâíèêè íå óñòóïÿò
âàì â áåñïðèíöèïíîñòè.

SHINING TEARS
Èãðà Shining Tears îò Sega, õîòü è îòíîñèòñÿ ê èçâåñòíåéøåìó ñåðèàëó, âñå æå íå
ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ëèíåéêè Shining Force, ïîâòîðÿÿ ñêîðåå èäåè Shining Wisdom (Saturn)
è Shining Soul (GBA). Action/RPG ñ ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé â ðåòðî-ñòèëå è àíèìåøíûìè
ìîðäàøêàìè � ýòî õîðîøî, íî ãäå, ÷åðò âîçüìè, äàâíî îáåùàííûé ñèêâåë SF3?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami   ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KCET
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà ãîäà

WWX: RUMBLE ROSES

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, íèêàêèå êàòàê-
ëèçìû íå ñïîñîáíû
ïîâëèÿòü íà ïîïóëÿð-
íîñòü ðåñëèíãà ñðåäè

ïîêëîííèêîâ âèäåîèãð.
Ïðîåêòû, ïîñâÿùåííûå ýòî-
ìó âèäó «ñïîðòà», ïîëüçóþò-
ñÿ íåèçìåííûì óñïåõîì,
äàæå åñëè èõ êà÷åñòâî îñ-
òàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî, à
ìíîãî÷èñëåííûå èçäàòåëü-
ñòâà êëåïàþò âñå íîâûå è
íîâûå âàðèàöèè íà òåìó
Wrestlemania è èæå ñ íåé.
Ìíîãîóâàæàåìàÿ ôèðìà Konami òàê-
æå ðåøèëà íå îñòàâàòüñÿ â ñòîðîíå
îò ýòîãî ïðàçäíèêà æèçíè. Ñîâñåì
ñêîðî èç-ïîä åå ïåðà âûéäåò èãðà
WWX: Rumble Roses, ïîñâÿùåííàÿ
èñêëþ÷èòåëüíî æåíñêîìó ðåñëèíãó. 
Èäåÿ ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ãåéìåðîâ áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì ñåêñàïèëüíûõ ãåðîèíü

íå íîâà. Âñåì èçâåñòåí ôåíîìåí ïîïó-
ëÿðíîñòè ñåðèàëà Dead or Alive è åãî îò-
âåòâëåíèÿ Xtreme Beach Volleyball, â êî-
òîðûõ ãîðàçäî áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëÿ-
ëîñü îäåæäå (òî÷íåå, åå îòñóòñòâèþ) íà
ïåðñîíàæàõ æåíñêîãî ïîëà, íåæåëè äî-
ðàáîòêå èãðîâîãî ïðîöåññà. Âïðî÷åì,
ïðåäñòàâèòåëè Konami óâåðÿþò, ÷òî
Rumble Roses íå áóäóò ñëåäîâàòü ýòîé
ïàãóáíîé òðàäèöèè. Äà, ôîðìû ó÷àñòíèö
ñîðåâíîâàíèé áóäóò êàê íèêîãäà ïûøíû-
ìè, à ìíîãèå êîñòþìû åäâà ëè îñòàâÿò
ïðîñòîðû äëÿ ôàíòàçèè, íî ïðè ýòîì àâ-
òîðû èãðû îáåùàþò íàì âïîëíå ïðîäó-
ìàííûé ãåéìïëåé, êîòîðûé ïîçâîëèò
Rumble Roses âûñòóïàòü íà ðàâíûõ ñ
ëó÷øèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè äàííîãî ïîä-
æàíðà. Ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî ðàç-
ëè÷íûõ ðåæèìîâ, ðàçëè÷àþùèõñÿ ãëàâ-
íûì îáðàçîì ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ ïîå-
äèíêîâ. Òàê, íàïðèìåð, ñóùåñòâóåò âîç-
ìîæíîñòü óñòðîèòü ïîòàñîâêó, áóäó÷è; ,
óâÿçíóâ ïî êîëåíî â ãðÿçè (ýòî, ïî èäåå,
äîëæíî ïðèäàòü âñåìó äåéñòâèþ íåêóþ
äîïîëíèòåëüíóþ îñòðîòó).

http://www.konami.co.jp

Êàê è â Xtreme Beach Volleyball, ðàçíîîáðàçíûå êóïàëüíèêè è «ìè-
íè» ñîñòàâëÿþò îñíîâó ãàðäåðîáà áîëüøèíñòâà ñïîðòñìåíîê.

Îáëåïëåííûå ãðÿçüþ äàìû � íà
ðåäêîñòü ïèêàíòíîå çðåëèùå.

Ðÿä ñöåí ìîæåò ðàçîçëèòü
áëþñòèòåëåé íðàâñòâåííîñòè.
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ÁËÈÖÊÐÈÃ 
È ÅÃÎ ÏÎÒÎÌÊÈ
ÏÐÎØËÎÅ. 
ÍÀÑÒÎßÙÅÅ. 
ÁÓÄÓÙÅÅ.

Í
ûíåøíèé ãîä âûäàëñÿ íà ðåä-
êîñòü óäà÷íûì äëÿ ëþáèòå-
ëåé ñòðàòåãèé è òàêòè÷åñêèõ
èãð âñåõ ìàñòåé. ×åì òîëüêî

íå ïðîáèâàëè äîðîãó ê èõ ñåðäöàì
ðàçðàáîò÷èêè � è îòìåííîé ãðàôè-
êîé, è ñíîãñøèáàòåëüíîé ôèçèêîé�
À î ãåéìïëåå è âîâñå ãîâîðèòü íå
ïðèõîäèòñÿ � òîëüêî «Â òûëó âðàãà»
÷åãî ñòîèò. Îäíàêî êàê òîëüêî ðå÷ü
çàõîäèò î Âòîðîé ìèðîâîé, ìû íåï-
ðåìåííî ñëûøèì ÷òî-íèáóäü âðîäå
«Íå «Áëèöêðèã», êîíå÷íî...» èëè «À
âîò â «Áëèöêðèãå»...». Ïðèøëî âðåìÿ
îêîí÷àòåëüíî ðàçîáðàòüñÿ � â ÷åì
òóò äåëî, è îáúÿñíèòü õîòÿ áû ñà-
ìèì ñåáå, ÷åì òàê ìèë íàì ýòîò óæå
íåñêîëüêî óñòàðåâøèé âàðãåéì.
«Áëèöêðèã» ïîðàçèë íàñ, ïðåæäå
âñåãî, ìàñøòàáíîñòüþ äåéñòâà. Àâ-
òîðû íå ñòàëè ðàçìåíèâàòüñÿ íà îò-
äåëüíûå ýïèçîäû èëè ñðàæåíèÿ, à
ïîêàçàëè âîéíó öåëèêîì. Âñå ìàëî-
ìàëüñêè èçâåñòíûå áèòâû è îáðàçöû
âîîðóæåíèé íàøëè ñâîå îòðàæåíèå
â èãðå. Òàêîé ðàçìàõ ïîäðàçóìåâàë,
êîíå÷íî, è íàëè÷èå íåäî÷åòîâ â áà-
ëàíñå � ïðî ñíàéïåðîâ-ñóïåðìåíîâ è
óíèâåðñàëüíóþ àðòèëëåðèþ, äóìàþ,
çíàþò âñå. Íî íå çðÿ èìåííî ýòîò áà-
ëàíñ è ïðèíÿòî íàçûâàòü çîëîòûì.

Íåñìîòðÿ íà äîâîëüíî ñêðîìíóþ
ãðàôèêó (ïî ìåðêàì 2004-ãî ãîäà),
ïðîåêò äî ñèõ ïîð ÿâëÿåòñÿ íàèáî-
ëåå ïîëíîé è ðåàëèñòè÷íîé RTS íà
òåìó Âòîðîé ìèðîâîé.
Êàê ïîêàçàëî âðåìÿ, íå ìåíüøåé
ïîïóëÿðíîñòüþ ïîëüçóåòñÿ è äâè-
æîê «Áëèöêðèãà». Â ïåðâóþ î÷åðåäü
ó ðàçðàáîò÷èêîâ. Äà è ó ïðîñòûõ
ëþáèòåëåé, íàâîäíèâøèõ Èíòåðíåò
âñåâîçìîæíûìè ìîäèôèêàöèÿìè è
äîïîëíåíèÿìè, òîæå. Add-on «Ñìåð-
òåëüíàÿ ñõâàòêà» âûøåë âñëåä çà
îðèãèíàëîì. Âðÿä ëè åãî ìîæíî íàç-
âàòü èäåàëüíûì, íî ñâåæàÿ «Ñìåð-
òåëüíàÿ ñõâàòêà 2» ïîäñêàçûâàåò,
÷òî ïðîåêò îáðåë íåìàëî ôàíàòîâ.
Ïîñëåäîâàâøàÿ çà íèì «Îïåðàöèÿ
Ñåâåð» îêàçàëàñü íà ãîëîâó âûøå.
È åñëè çàêðûòü ãëàçà íà íåêîòîðîå
èñòîðè÷åñêîå íåñîîòâåòñòâèå, òî
îò èãðû ìîæíî ïîëó÷èòü ìàññó ïîëî-
æèòåëüíûõ ýìîöèé. Òåíäåíöèÿ ñîõ-
ðàíèëàñü: íå òàê äàâíî íà ïðèëàâ-
êàõ ïîÿâèëîñü ïî-íàñòîÿùåìó êà÷å-
ñòâåííîå äîïîëíåíèå � «Ïûëàþùèé
ãîðèçîíò». Â LaPlata Studios ó÷ëè
îøèáêè ïðåäøåñòâåííèêîâ è ñîçäà-
ëè ïðàêòè÷åñêè ïîëíîöåííóþ èãðó,
íå òðåáóþùóþ îò íàñ óñòàíîâêè
îðèãèíàëà è õèòðûõ ìàíèïóëÿöèé.

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ  iv@gameland.ru

ÏÎ×ÅÌÓ ÂÛ ÐÅØÈËÈ 
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÈÌÅÍÍÎ 
ÄÂÈÆÎÊ «ÁËÈÖÊÐÈÃÀ»?
ÑÂÎÈÌÈ ÑÎÎÁÐÀÆÅÍÈßÌÈ ÄÅËÈÒÑß ÀËÅÊÑÀÍÄÐ 
ÔÅÄÎÐÎÂ, ÄÈÐÅÊÒÎÐ DTF GAMES

Íà òîò ìîìåíò â Ðîññèè òîëüêî «Íèâàë» ìîã ïðåäîñòàâèòü äâèæîê,
íàñòîëüêî õîðîøî îòëàæåííûé è îáåñïå÷åííûé ïîëíûì íàáîðîì
óòèëèò äëÿ ðàáîòû ñ íèì. Èäóùèå â êîìïëåêòå ñ íèì ðåäàêòîðû
ïîçâîëèëè ñðàçó çàíÿòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî èãðîé, à íå òðàòèòü
ìåñÿöû íà èçó÷åíèå äîêóìåíòàöèè. Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü, ÷òî îð-
ãàíèçàöèÿ ðåñóðñîâ ïðîñòà è íàãëÿäíà, à ñàìè ðåñóðñû õðàíÿòñÿ â
îòêðûòûõ ôîðìàòàõ ñ î÷åíü ïîíÿòíîé ñòðóêòóðîé. Ýòî ýêîíîìèò
âðåìÿ ïðè ðàçðàáîòêå è ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ðàçíîîáðàçíûé
èíñòðóìåíòàðèé.
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Î ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ
ÌÛ ÍÅÏÐÅÌÅÍÍÎ 

ÑËÛØÈÌ ×ÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ
ÂÐÎÄÅ «ÍÅ «ÁËÈÖÊÐÈÃ»,

ÊÎÍÅ×ÍÎ...»

ÈÃÐÀ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÏËÎÕÀ, 
×ÒÎ ÂÑÅÌ ÕÎ×ÅÒÑß ÅÅ ÈÑÏÐÀÂÈÒÜ�
ÍÀ ÍÀØÈ ÂÎÏÐÎÑÛ ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÄÈÐÅÊÒÎÐ 
«ÍÈÂÀËÀ» ÑÅÐÃÅÉ ÎÐËÎÂÑÊÈÉ

«ÑÈ»: Êàêèå ïåðâîî÷åðåäíûå çàäà÷è ñòàâèëèñü ïðè ðàçðàáîòêå «Áëèöê-
ðèãà» è óäàëîñü èõ âàì ðåàëèçîâàòü?
Ñ.Î.: Ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà÷à íà âñå ïðîåêòû ó íàñ îäíà � ñäåëàòü ëó÷øóþ
èãðó â ñâîåì æàíðå. Ñîçäàâàÿ «Áëèöêðèã», ìû ðåøèëè âûéòè èç íèøè ôýíòå-
çèéíûõ èãð è èñïîëüçîâàòü äåêîðàöèè Âòîðîé ìèðîâîé. Ýòîò èñòîðè÷åñêèé
ïåðèîä êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäèë äëÿ âîïëîùåíèÿ ìàñøòàáíîé ñòðàòåãèè,
è èìåííî ñ íåãî ìû ðåøèëè âîçîáíîâèòü ðàçðàáîòêó èãð â æàíðå RTS. Ñåé÷àñ
óæå ìîæíî óòâåðæäàòü, ÷òî ïðîåêò îêàçàëñÿ î÷åíü óäà÷íûì: èãðà îòëè÷íî
ïðîäàâàëàñü è áûëà òåïëî ïðèíÿòà èãðîêàìè âñåãî ìèðà. Íî ìû íå îñòàíàâ-
ëèâàåìñÿ íà äîñòèãíóòûõ óñïåõàõ è àêòèâíî ðàçâèâàåì íàïðàâëåíèå RTS. Â
«Áëèöêðèãå II» ìû óñèëèì ñòðàòåãè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ. Èãðîê áóäåò ìûñ-
ëèòü óæå íå êàòåãîðèÿìè îäíîé ìèññèè, à ìàñøòàáàìè öåëîé îïåðàöèè,
ó÷àñòâóÿ â ñðàæåíèÿõ ïî âñåìó ìèðó.

«ÑÈ»: ×åì âûçâàíà òàêàÿ ïîïóëÿðíîñòü äâèæêà ó ðàçðàáîò÷èêîâ, äà è
ïðîñòî ëþáèòåëåé?
Ñ.Î.: Âèäèìî, èãðà íàñòîëüêî ïëîõà, ÷òî âñåì õî÷åòñÿ åå èñïðàâèòü! Åñëè
ñåðüåçíî, òî ìû ñ ñàìîãî íà÷àëà ñòàðàëèñü çàëîæèòü â «Áëèöêðèã» âîç-
ìîæíîñòåé áîëüøå, ÷åì òðåáóåòñÿ â îäíîì ïðîåêòå, ñîçäàâ òàêèì îáðà-
çîì ïî÷âó äëÿ ãëóáîêèõ ìîäèôèêàöèé. Âàæíóþ ðîëü çäåñü èãðàåò óäîá-
ñòâî ðàáîòû â ðåäàêòîðå. Ïðîôåññèîíàëüíûõ æå ðàçðàáîò÷èêîâ äâèæîê
ïðèâëåêàåò, íàâåðíîå, òåì, ÷òî îí î÷åíü õîðîøî îòâå÷àåò ïîòðåáíîñòÿì
RTS, íåòðåáîâàòåëåí ê æåëåçó è ïðè ýòîì ãèáîê â ïðåäåëàõ æàíðà � òî
åñòü, ïîçâîëÿåò ëåãêî âíîñèòü èçìåíåíèÿ, ïåðåðàáàòûâàòü ïîä ñâîè íóæ-
äû ãåéìïëåé, êîíöåïöèþ è ñþæåò. Ìîãó ñ ãîðäîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî ýòî ëó÷-
øèé èç êîììåð÷åñêè äîñòóïíûõ äâèæêîâ äëÿ RTS, õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî
äðóãèõ ïðîñòî íåò.

«ÑÈ»: Áóäåò ëè äâèæîê «Áëèöêðèã II» íàñòîëüêî æå ïðîñòûì è îòêðûòûì?
Äðóãèìè ñëîâàìè, ñòîèò ëè íàì æäàòü ìíîæåñòâà ðàçíûõ äîïîëíåíèé è
åñòü ëè êàêèå-íèáóäü ïëàíû íà ýòîò ñ÷åò ó Nival�à?
Ñ.Î.: Ìû ñòàðàåìñÿ ó÷åñòü òîò îïûò, êîòîðûé ìû ïîëó÷èëè ïðè ðàçðàáîò-
êå ïåðâîé âåðñèè. Óæå ñåé÷àñ ê íàì íà÷èíàþò ïîñòóïàòü ïðåäëîæåíèÿ îò
ñòîðîííèõ êîìàíä ïî ëèöåíçèðîâàíèþ íîâîãî äâèæêà, õîòÿ íàì åãî ïîëè-
ðîâàòü åùå ìèíèìóì ïîëãîäà. Ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî ñòî-
ðîííèå ìîäû è äîïîëíåíèÿ ê «Áëèöêðèãó II» îáÿçàòåëüíî ïîÿâÿòñÿ.

Ïîäîáíàÿ ïðèâëåêàòåëüíîñòü òåõíîëîãèè îáúÿñíÿåòñÿ äîâîëüíî
ïðîñòî. Íà äàííûé ìîìåíò ýòî åäèíñòâåííûé äâèæîê òàêîãî óðîâíÿ,
äîñòóïíûé äëÿ ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Êðîìå òîãî, îí îáëàäàåò
ïðåäåëüíî îòêðûòîé àðõèòåêòóðîé, ÷òî ïîçâîëÿåò êàê óãîäíî ïðèñ-
ïîñàáëèâàòü åãî ïîä ñâîè íóæäû. Ïîâåäåíèå þíèòîâ â «Áëèöêðèãå»
îïèñûâàåòñÿ ïðîñòåéøèìè ñêðèïòàìè, òàê ÷òî ñîçäàíèå ñîáñòâåí-
íûõ ìèññèé íå ñîñòàâèò îñîáîãî òðóäà äàæå äëÿ ãåéìåðîâ.
Ó÷èòûâàÿ ýòè ôàêòû, ìû ðåøèëè â ðàìêàõ îäíîãî ìàòåðèàëà ïðîàíà-
ëèçèðîâàòü ãðÿäóùèå îòå÷åñòâåííûå ïðîåêòû � èäåîëîãè÷åñêè ðàç-
íûå, íî îáúåäèíåííûå îäíîé òåõíîëîãèåé. Ðå÷ü èäåò î ïåðñïåêòèâíåé-
øèõ ðàçðàáîòêàõ � «Êàðèáñêîì êðèçèñå» è «Ñòàëèíãðàäå». Íó è, åñ-
òåñòâåííî, ìû íå ìîãëè çàáûòü ïðî âòîðóþ ÷àñòü çíàìåíèòîé íèâàëî-
âñêîé èãðû, êîòîðàÿ óæå â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà ãîòîâèòñÿ ïðåäñ-
òàòü ïåðåä íàìè. Èòàê, çíàêîìüòåñü ñ ïîòîìêàìè «Áëèöêðèãà». 

Åñëè âàì ÷òî-òî íå íðàâèòñÿ â èãðå, âñåãäà ìîæíî ýòî èñïðàâèòü è ñäåëàòü ñîáñòâåííóþ
ìîäèôèêàöèþ èëè êàìïàíèþ.

Äëÿ ðåëèçàöèè íàñòóïëåíèÿ âñåãäà ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî óíèâåðñàëüíûõ øàáëîíîâ, 
ïîýòîìó îáîðîíèòåëüíûå ìèññèè ïî÷òè âñåãäà ñàìûå èíòåðåñíûå.

Âîçâåäåíèå ìàëåíüêèõ ïðîñòðåëèâàåìûõ ñî âñåõ ñòîðîí ìîñòîâ è íåïðèñòóïíûõ 
óêðåïðàéîíîâ � ëþáèìîå çàíÿòèå àâòîðîâ äîïîëíåíèé.



62 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

Î
òïðàâëÿÿñü â «Ñòàëèíãðàä»
ïðîåçäîì ÷åðåç Ïèòåð (ãäå
íàõîäèòñÿ DTF Games), ÿ íå
çíàë ñ ÷åì ñòîëêíóñü. ×åñòíî

ãîâîðÿ, çíàêîìñòâî ñ ìíîãî÷èñëåí-
íûì «ïîòîìñòâîì» «Áëèöêðèãà» íà-
÷èñòî óáèëî ñïîñîáíîñòü ñòðîèòü
äîãàäêè. Êðîìå òîãî, ïðîåêò ÿâíî
îòäàâàë õàðäêîðíîñòüþ. Óòåøàëî
ëèøü òî, ÷òî ìåíÿ æäàë íå add-on, à
ïîëíîöåííàÿ èãðà. Äà ê òîìó æå åùå
è íàøà, ÷òî âíóøàëî íàäåæäó íà
äîáðîñîâåñòíûé ïîäõîä â äåëå âîñ-
ñîçäàíèÿ èñòîðè÷åñêèõ ðåàëèé.
Îêàçàëîñü, ÷òî íàçâàíèå âïîëíå
èñ÷åðïûâàþùå îïèñûâàåò ïðîåêò �
ýòî íàñòîÿùàÿ ðåêîíñòðóêöèÿ Ñòà-
ëèíãðàäñêîé áèòâû. Äåâèç � ïîëíàÿ
äîñòîâåðíîñòü. Îíà íà÷èíàåòñÿ ñ
ïðîðæàâåâøåé ñîâåòñêîé êàñêè
ðÿäîì ñ êèïîé êíèã íà ñòîëå ðàçðà-
áîò÷èêîâ è îòíþäü íå çàêàí÷èâàåò-
ñÿ äàæå íà êàðòàõ, ñîçäàííûõ ïî
ðåàëüíûì àýðîôîòîñíèìêàì âðå-

ìåí Âòîðîé ìèðîâîé. Âðÿä ëè ìíî-
ãèå ñìîãóò îöåíèòü ïî äîñòîèíñòâó
äîòîøíî âîññîçäàííûå Ñòàëèíãðà-
äñêèå óëî÷êè, ýëåâàòîð, Äîì Ñïå-
öèàëèñòîâ èëè çàâîä «Êðàñíûé Îê-
òÿáðü», íî, ñîãëàñèòåñü, ïîäîáíîå
îòíîøåíèå âñåãäà ïðèÿòíî.
Ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, ÷òî, â îòëè-
÷èå îò âñåîáúåìëþùåãî «Áëèöêðè-
ãà», èãðà îãðàíè÷èâàåòñÿ ÷åòêèìè
âðåìåííûìè è ãåîãðàôè÷åñêèìè
ðàìêàìè. Ïðàâäà, ïðè áëèæàéøåì
ðàññìîòðåíèè îêàçûâàåòñÿ, ÷òî
îíè äàþò ìàññó ñêðûòûõ ïðåèìó-
ùåñòâ. Íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî íà ïðî-
òÿæåíèè âñåõ 36 îñíîâíûõ ìèññèé
íàñ çàñòàâÿò ëèöåçðåòü ãîðîäñêèå
ïåéçàæè � áîåâûå äåéñòâèÿ âåëèñü
íà òåððèòîðèè â 100 òûñÿ÷ êâàäðàò-
íûõ êèëîìåòðîâ. Òàê ÷òî íåìàëàÿ
÷àñòü íåìåöêîé êàìïàíèè ïðîéäåò
íà ïîäñòóïàõ ê Ñòàëèíãðàäó. À îõâàò
âñåãî ëèøü ñåìè ìåñÿöåâ âîéíû � ñ
ñåðåäèíû èþëÿ 1942 ïî ÿíâàðü 1943
ãîäà � îáåðíóëñÿ ñîâåðøåííî íåî-
æèäàííûìè ïëþñàìè.
Ñàìî ñîáîé, ìíîæåñòâî çíàêîìîé
áðîíåòåõíèêè, âêëþ÷àÿ æåëåçíûõ
ìîíñòðîâ êîíöà âîéíû, íå âîøëî â
ïðîåêò èç-çà âðåìåííûõ îãðàíè÷å-
íèé. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âû óäèâè-
òåñü, îñîçíàâ, î êàêîì êîëè÷åñòâå

ìàøèí Âòîðîé ìèðîâîé âû ïîïðîñ-
òó íå çíàëè. Âðÿä ëè âàì áûëî èçâå-
ñòíî î òðåõ çàâîäàõ, ïðîèçâîäèâ-
øèõ ðàçëè÷íûå ìîäåëè Ò-34, èëè î
íåìåöêîé ñàìîõîäêå «Sturer Emil»,
ñóùåñòâîâàâøåé âñåãî â äâóõ ýê-
çåìïëÿðàõ. È âàì íàâåðíÿêà áóäåò
èíòåðåñíî óâèäåòü áîëåå 150 âèäîâ
þíèòîâ, âîññîçäàííûõ ïî ðåàëüíûì
ïðîòîòèïàì.
Íî íà íîâûå ìèññèè è þíèòû ìû óæå
íàñìîòðåëèñü ñïîëíà. Äëÿ íàñ ãî-
ðàçäî èíòåðåñíåé âîïðîñ áàëàíñà.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
ïðèìåðíî â äâà ðàçà âîçðîñøàÿ
äàëüíîñòü ñòðåëüáû, ïî÷òè ïðèðàâ-
íåííàÿ ê ðàäèóñó îáçîðà. Êðîìå òî-
ãî, ðàçðàáîò÷èêè ïðàêòè÷åñêè ïîë-
íîñòüþ ïåðåñìîòðåëè ðàñ÷åò ïîâ-

ðåæäåíèé â èãðå, ïðàâäà, îò ïðåñëî-
âóòûõ «ëàéôáàðîâ» òàê è íå ñìîãëè
èçáàâèòüñÿ. Â ðåçóëüòàòå ýòèõ íîâ-
øåñòâ êàðäèíàëüíî ìåíÿåòñÿ ïðè-
âû÷íàÿ êàðòèíà áîÿ. Àðòèëëåðèè
ïðèäåòñÿ ïîïðîùàòüñÿ ñî çâàíèåì
óíèâåðñàëüíîãî îðóæèÿ � ðàçáðîñ
ñíàðÿäîâ óâåëè÷åí, à áîåçàïàñ
óìåíüøåí äî áîëåå ðåàëèñòè÷íûõ
ðàçìåðîâ. Ýòî, âïðî÷åì, êàñàåòñÿ
âñåõ þíèòîâ áåç èñêëþ÷åíèÿ. À îá
óíèâåðñàëüíîñòè ëó÷øå çàáûòü âî-
îáùå, òàê êàê êàæäàÿ ìèññèÿ òðåáó-
åò ñâîåãî óíèêàëüíîãî ïîäõîäà.
Íåò ñîìíåíèé, «Ñòàëèíãðàä» � àáñî-
ëþòíî íîâàÿ èãðà. Ñåðüåçíàÿ, âäóì-
÷èâàÿ, óâëåêàòåëüíàÿ. Óâåðåí, ïðî-
åêò áóäåò èíòåðåñåí âñåì. Âåäü «Ñòà-
ëèíãðàä» � æèâîé ó÷åáíèê èñòîðèè. 

Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: RTS
Èçäàòåëü: «1C»
Ðàçðàáîò÷èê: DTF Games
Îíëàéí:
http://www.stalingrad-game.ru
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2004

ÑÒÀËÈÍÃÐÀÄ

Êðîâàâûå áîè â ÷åðòå ãîðîäå � îòäåëüíûé
ìîìåíò èãðû, êîòîðûé ïîòðåáóåò îò âàñ ñâåæèõ
òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèé.

×òîáû îòîáðàçèòü îõâà÷åííûé ïëàìåíåì ãîðîä, áûëî óâåëè÷åíî âðåìÿ ãîðåíèÿ îãíÿ, à òàêæå ñîçäàí íîâûé
âàðèàíò äûìà. Âðîäå áû ìåëî÷è, íî èç íèõ ñêëàäûâàåòñÿ óíèêàëüíàÿ àòìîñôåðà èãðû.

ÏÐÎÙÀÉ, ÌßÑÎ
Ïåõîòà èãðàëà âàæíåéøóþ ðîëü â
Ñòàëèíãðàäñêîé áèòâå, ÷òî íå
ìîãëî íå íàéòè ñâîå îòðàæåíèå è
â ïðîåêòå. Â «Ñòàëèíãðàäå» íà-
çåìíûå âèäû âîéñê ðåàëèçîâàíû
íà íîâîì êà÷åñòâåííîì óðîâíå.
Òÿæåëûå âçâîäû, óêîìïëåêòî-
âàííûå âèíòîâî÷íûìè ãðàíàòî-
ìåòàìè, íàïðèìåð, ïî÷òè èñêëþ-
÷àþò äåéñòâèå òåõíèêè áåç ïîä-
äåðæêè ñîëäàò. Ñíàéïåðû ðàñï-
ðîùàëèñü ñ àìïëóà ñóïåðìåíîâ è ñòàëè áîëåå çàìåòíû. À øàíñîâ âû-
æèòü â ñëó÷àå îáíàðóæåíèÿ ó íèõ ïðàêòè÷åñêè íå îñòàåòñÿ.
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ÓÓ
æå ñâîèì íàçâàíèåì èãðà âû-
áèâàåòñÿ èç ëèíåéêè «Áëèöêðè-
ãà» è ïðåòåíäóåò íà îïðåäåëåí-
íóþ îðèãèíàëüíîñòü. Ìû âèäå-

ëè ìíîãî íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèõ
ïðîåêòîâ, à ðóèíû ïîðàæåííûõ ðàäè-
àöèåé ãîðîäîâ óæå ñòàëè êëàññèêîé.
Íî íèêîãäà åùå ïîäîáíûé ñþæåò íå
ïðîáîâàëè ïîëîæèòü íà äâèæîê, îëè-
öåòâîðÿþùèé ñîáîé ðåàëèçì.
Îñíîâíàÿ îñîáåííîñòü ïðîåêòà �
ïîøàãîâûé îïåðàòèâíûé ðåæèì. Çà-
áóäüòå î ïëàíîìåðíîì ïðîõîæäå-
íèè çàãîòîâëåííûõ ìèññèé, òåïåðü
ìû ñàìè òâîðöû ñâîåé ñóäüáû. Íà
ñòðàòåãè÷åñêîé êàðòå ìîæíî ñà-
ìèì ïåðåìåùàòü àðìèè, ñäâèãàòü
ëèíèþ ôðîíòà è âûáèðàòü çàäàíèÿ.
Ïîìèìî áàíàëüíûõ «çàõâàòèòü» èëè
«óíè÷òîæèòü», íàñ æäóò ìèññèè ïî
âûâîäó âîéñê èç îêðóæåíèÿ è îñâî-
áîæäåíèþ âîåííîïëåííûõ� È ýòîò
ñïèñîê, ñóäÿ ïî âñåìó, áóäåò ïðî-
äîëæåí. Êðîìå òîãî, áîëüøèíñòâî
äåéñòâèé èìååò ïðÿìûå ïîñëåä-

ñòâèÿ. Çàõâàòèâ, ñêàæåì, íåôòåïå-
ðåðàáàòûâàþùèé çàâîä, âû íå èñ-
ïûòàåòå òðóäíîñòåé ñ òîïëèâîì
áëèæàéøèå ïàðó ìèññèé.
Íà âûáîð íàì ïðåäëîæàò ÷åòûðå
ñòîðîíû êîíôëèêòà: ÑÑÑÐ, Êèòàé,
Ôðàíöèþ-Ãåðìàíèþ è ÑØÀ-Âåëè-
êîáðèòàíèþ. Àðìèè ýòèõ ñòðàí âîñ-
ñîçäàíû ñ ìàêñèìàëüíîé èñòîðè-
÷åñêîé äîñòîâåðíîñòüþ, êàê áû
ñòðàííî íè çâó÷àëî äàííîå ñëîâî-
ñî÷åòèå â ïîñòúÿäåðíîì êîíòåêñòå.
Ñåé ôàêò ïîäðàçóìåâàåò ðåàëüíûå
îáðàçöû âîîðóæåíèÿ êîíöà 40-õ �
íà÷àëà 60-õ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà.
Õîòÿ íå îáîéäåòñÿ è áåç äîëè ôàí-
òàñòèêè, íî âñå æå â ðàìêàõ ïðèëè-
÷èÿ. ÑÑÑÐ, íàïðèìåð, ñìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ «îáúåêòîì 279» � òàíêîì
ñ ÷åòûðüìÿ ãóñåíèöàìè, êîòîðûé â
ðåàëüíîñòè ïðîåêòèðîâàëñÿ äëÿ
âîéíû â óñëîâèÿõ ÿäåðíîãî êîíô-
ëèêòà. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò è
äðóãèå ìàëîèçâåñòíûå ïðîòîòèïû,
íî ïîêà áàëîâàòü íàñ ïîäðîáíîñòÿ-
ìè îòêàçûâàþòñÿ.
Ñàìàÿ àêòóàëüíàÿ íà ïðåäûäóùèõ
ñòðàíèöàõ òåìà � áàëàíñ � òàêæå
îñòàåòñÿ îêóòàííîé òàéíîé. Àáñî-
ëþòíî íîâàÿ òåõíèêà è íåîáû÷íàÿ
êîíöåïöèÿ ìèññèé ïîçâîëÿþò òîëü-
êî äîãàäûâàòüñÿ, íàñêîëüêî ìîæåò

èçìåíèòüñÿ ãåéìïëåé è òàêòèêà áîÿ
ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíûì
«Áëèöêðèãîì». Îñíîâíûìè æå íîâ-
øåñòâàìè ÿâëÿþòñÿ ðàêåòíûå
êîìïëåêñû ÏÂÎ, ïðîòèâîòàíêîâûå
ðàêåòû, âåðòîëåòû è çîíû ïîðàæå-
íèÿ ðàäèàöèåé. Âåðòîëåòû, ïî-âè-
äèìîìó, ñòàíóò êëþ÷åâûìè åäèíè-
öàìè â èãðå, ïîòîìó ÷òî îêàæóòñÿ
åäèíñòâåííîé óïðàâëÿåìîé (íàêî-
íåö-òî!) àâèàöèåé â «áëèöêðèãîâñ-
êèõ» ïðîåêòàõ. Ñïîñîáíîé, êñòàòè,
êðîìå îòñòðåëà òàíêîâ åùå è íà
âûñàäêó äåñÿòêà äåñàíòíèêîâ. Åñ-

ëè ñ òåõíèêîé âñå, â ïðèíöèïå, ïî-
íÿòíî, òî çîíû ïîðàæåíèÿ ïîêà ÷òî
îñòàþòñÿ çàãàäêîé. Èçâåñòíî òîëü-
êî, ÷òî îíè áóäóò ñðîäíè ìèííûì
ïîëÿì � îáíàðóæèâàþòñÿ è íåéòðà-
ëèçóþòñÿ ñïåöèàëüíûìè þíèòàìè.
Ïðîãóëèâàòüñÿ òàì íå ñòîèò!
Ñåé÷àñ ñëîæíî ãîâîðèòü, êàêîâ áó-
äåò ïðîåêò, è òåì áîëåå ñðàâíèâàòü
åãî ñ «Áëèöêðèãîì». Â ëþáîì ñëó-
÷àå, äëÿ óñïåõà ó íåãî åñòü âñå � è
èìåíèòûé äâèæîê è ìàññà îðèãè-
íàëüíûõ èäåé. Ïîñëåäíèå íèêîãäà íå
îñòàþòñÿ íåâîçíàãðàæäåííûìè! 

Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: RTS
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1C»
Ðàçðàáîò÷èê: G5 Software
Îíëàéí: http://games.1c.ru/cmc
Äàòà âûõîäà: IV êâàðòàë 2004

ÊÀÐÈÁÑÊÈÉ
ÊÐÈÇÈÑ

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ìåíþ âíèçó. Òîïëèâî
òåïåðü � âàæíåéøèé ðåñóðñ, çà êîòîðûé
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íåøóòî÷íàÿ áîðüáà.

Âîçìîæíîñòü òðàíñïîðòèðîâàòü ïåõîòó íà âåðòîëåòàõ ñòàâèò êðåñò íà áëèöêðèãîâñêèõ âàðèàíòàõ òàêòèêè.
Çàòî ïîÿâèëîñü ìíîæåñòâî íîâûõ âîçìîæíîñòåé óäèâèòü âðàãà.

Â ØÀÃÅ ÎÒ ÈÑÒÎÐÈÈ
Ñþæåò áûë áû ïðîñò è áàíàëåí, åñëè
á â ñâîå âðåìÿ íå èìåë âñå øàíñû
ñòàòü íàøåé èñòîðèåé. Èòàê, 1962
ãîä, Êóáà. Ìåæäóíàðîäíûå îòíîøå-
íèÿ íàêàëåíû äî ïðåäåëà. Àìåðèêàí-
ñêèå ñàìîëåòû U-2 âåäóò óñèëåííóþ
ðàçâåäûâàòåëüíóþ äåÿòåëüíîñòü íàä
êóáèíñêîé òåððèòîðèåé, äîáûâàÿ
êëþ÷åâûå äëÿ êîìàíäîâàíèÿ ÑØÀ
ñâåäåíèÿ. Ïðèíÿòî ðåøåíèå íåìåä-
ëåííî ïîäâåðãíóòü îñòðîâ áîìáàðäè-
ðîâêå, åñëè áóäåò ñáèò õîòÿ áû îäèí
ñàìîëåò. Ëþáîå, äàæå ñàìîå ìåëêîå
ñòîëêíîâåíèå ìîæåò ïðèâåñòè ê ãëî-
áàëüíîìó ÿäåðíîìó êîíôëèêòó. È 27
îêòÿáðÿ 1962 ãîäà ñîâåòñêîé ðàêåòîé
áûë ñáèò ñàìîëåò-ðàçâåä÷èê ÂÂÑ
ÑØÀ... Êóáà, à òàêæå êðóïíåéøèå ãî-
ðîäà ÑÑÑÐ, Àìåðèêè è Åâðîïû, ïðåâ-
ðàòèëèñü â çëîâåùèå ðóèíû, íàä êîòîðûìè ïðîíîñèëèñü ÿäåðíûå îáëàêà.
Îãëÿäåâøèñü, ëþäè îñîçíàëè, ÷òî ñàìûìè öåííûìè ðåñóðñàìè òåïåðü ÿâ-
ëÿþòñÿ «÷èñòàÿ» çåìëÿ è âîäà. Íà÷àëàñü áîðüáà çà âûæèâàíèå.



Ðàçðàáîò÷èêè íà ñòî ïðîöåíòîâ èñïîëüçîâàëè
âîçìîæíîñòè äâèæêà ïî ñîçäàíèþ
ðàçíîîáðàçíîãî ðåëüåôà ìåñòíîñòè.

Íî÷íûå äèâåðñèîííûå îïåðàöèè áóäóò íå òîëüêî èíòåðåñíûìè, íî è ïîòðÿñàþùå êðàñèâûìè. Äà è êàê ìîæåò
áûòü èíà÷å, âû âåäü íå çàáûëè, êòî ÿâëÿåòñÿ ïðåäêîì äâèæêà?
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ÄÄ
óìàþ, ëèøíèé ðàç ïðåäñòàâ-
ëÿòü âàì ýòîò ïðîåêò íå
íóæíî. Âñå ìû æäåì åãî, êàê
«Áëèöêðèã» íàøåé ìå÷òû �

áåç ñòàðûõ íåäîñòàòêîâ è ñ íîâûìè
ïðåèìóùåñòâàìè. ×òî æ, ðàçðà-
áîò÷èêè ÿâíî íå ñîáèðàþòñÿ íàñ
ðàçî÷àðîâûâàòü.
Âûñòàâëÿÿ âûñîêèå îöåíêè ïðîåê-
òàì, ÿ ñàì íåîäíîêðàòíî ñðàâíèâàë
ãðàôèêó â äðóãèõ ñòðàòåãèÿõ ñ ãðà-
ôèêîé Silent Storm. Nival æå ïîïðîñ-
òó ìîäèôèöèðîâàë åãî äâèæîê, ïå-
ðåíåñ â «Áëèöêðèã II» è èçáàâèë ìåíÿ
îò ëèøíèõ ñëîâ � ðåçóëüòàò è òàê
íàëèöî. Ãëàâíîå, ÷òî îí äàë èãðå, �
ýòî âûñîêàÿ èíòåðàêòèâíîñòü,
âêëþ÷àþùàÿ íå òîëüêî òîòàëüíûé
ðàçãðîì äåðåâåíü, íî è âîçìîæ-
íîñòü òàêòè÷åñêîãî èñïîëüçîâàíèÿ
ðåëüåôà. Âñå âîéñêà, êðîìå àðòèë-
ëåðèè, âåäóò îãîíü ïî îáúåêòàì â
çîíå âèäèìîñòè, òàê ÷òî ïðÿòàòü

ïîñëåäíèå òåïåðü ìîæíî è ïî-íàñ-
òîÿùåìó, à íå ñ ïîìîùüþ êíîïêè
ìåíþ. Âîïðåêè îïàñåíèÿì, òàêîé
ðàñêëàä íèêàê íå ñêàçàëñÿ íà ðàç-
ìåðàõ êàðò: ìåñòàìè îíè ñòàëè äà-
æå åùå áîëüøå. Ñ ó÷åòîì   ýòîãî
îáñòîÿòåëüñòâà ñðåäíÿÿ äàëüíîñòü
ñòðåëüáû áûëà óâåëè÷åíà ïðèìåðíî
ïðîöåíòîâ íà äâàäöàòü.
Èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü âñåõ àñïåê-
òîâ èãðû. Ñòðàòåãè÷åñêàÿ êàðòà
îæèâåò, ñäåëàâ íàêîíåö íàñ ãåíå-
ðàëàìè, à íå ñòîðîííèìè íàáëþäà-
òåëÿìè. Êàæäàÿ ãëàâà áóäåò îïèñû-
âàòü îòäåëüíîå èñòîðè÷åñêîå ñðà-
æåíèå è ñîñòîÿòü èç íàáîðà âçàè-
ìîñâÿçàííûõ èãðîâûõ ìèññèé, çà-
êàí÷èâàþùèõñÿ ôèíàëüíîé èñòîðè-
÷åñêîé áèòâîé. Âîîáùå ýòàïû îëè-
öåòâîðÿþò îòäåëüíûå ôðàãìåíòû
âñåé îïåðàöèè è îáëàäàþò óíèêàëü-
íûì ãåéìïëååì � äèâåðñèîííûå
îïåðàöèè, êîîðäèíèðîâàíèå àðòèë-
ëåðèè è ìíîãîå äðóãîå. Âû âîëüíû
âûáèðàòü, â êàêèõ çàäàíèÿõ ó÷àñò-
âîâàòü, à â êàêèõ íåò. Íî êàæäîå èç
íèõ ñêàæåòñÿ íà ôèíàëüíîé áèòâå.
Íàïðèìåð, çàõâàòèâ àýðîäðîì, âû
îáåñïå÷èòå ñåáå ïîääåðæêó ñ âîç-
äóõà â áóäóùåì. Ïîäêðåïëåíèÿ,

êñòàòè, áóäóò äàâàòüñÿ âàì óæå â
íà÷àëå ãëàâû ñ òåì, ÷òîáû âû ñàìè
ðàñïðåäåëÿëè èõ ïî ïîòðåáíîñòÿì.
Â ëþáîì ñëó÷àå èõ òèï è ñîñòàâ áó-
äåò îïðåäåëÿòüñÿ óæå ïðîéäåííû-
ìè ìèññèÿìè. Ïîõîæå, âñå, êðîìå
õîäà èñòîðèè, òåïåðü áóäåò çàâè-
ñåòü òîëüêî îò âàñ.
Àññîðòèìåíò þíèòîâ ðàñøèðèòñÿ
äî 300 âèäîâ áðîíåòåõíèêè è 60 òè-
ïîâ ïåõîòû. Â íåìàëîé ñòåïåíè çà
ñ÷åò íîâûõ âîþþùèõ ñòîðîí � Àìå-
ðèêè è ßïîíèè. Ïîÿâÿòñÿ ñîâåðøåí-
íî íîâûå ðîäà âîéñê. Íàïðèìåð, äè-
âåðñèîííûå ãðóïïû, èìåþùèå âûñî-
êèå ïîêàçàòåëè ìàñêèðîâêè, èëè èí-
æåíåðíî-ñàïåðíûå âîéñêà. Ïðî-
öåññ îáó÷åíèÿ íàøèõ ïîä÷èíåííûõ

íåñêîëüêî èçìåíèëñÿ è ñòàë
äåéñòâèòåëüíî ïîëåçåí. Ïîâûøå-
íèå óðîâíÿ òåïåðü çàòðàãèâàåò öå-
ëûå êëàññû (òåõ æå äèâåðñàíòîâ,
íàïðèìåð) è îòêðûâàåò óíèêàëüíûå
äëÿ êàæäîãî èç íèõ ñïîñîáíîñòè.
Êàê ìû è íàäåÿëèñü, ñèëüíî ðàñøè-
ðÿòñÿ âîçìîæíîñòè þíèòîâ. Ñîëäà-
òû ñìîãóò ñàìè ðûòü îêîïû, à èíæå-
íåðû âîçâîäèòü íàñòîÿùèå ëèíèè
îáîðîíû � êîëþ÷óþ ïðîâîëîêó, íà-
äîëáû è ïîëíîïðîôèëüíûå îêîïû ñ
õîäàìè ñîîáùåíèÿ.
Ðàññêàçûâàòü î íîâèíêàõ ìîæíî
åùå äîëãî � è âñåé ðóáðèêè íå õâà-
òèò. Íî â îäíîì âàñ ìîãó çàâåðèòü
òî÷íî � ýðà «Áëèöêðèãà» åùå òîëü-
êî íà÷èíàåòñÿ! 

Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: RTS
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü: «1C»
Ðàçðàáîò÷èê: Nival Interactive
Îíëàéí: http://www.nival.ru
Äàòà âûõîäà: I êâàðòàë 2005

ÁËÈÖÊÐÈÃ II ÎÄÈÍ ÌÎÇÃ ÕÎÐÎØÎ...
Êàê èçâåñòíî, íàø ïðîòèâíèê
ðàíåå ïîëàãàëñÿ íà ñêðèïòû è
ïîòîìó íå áëèñòàë êîîðäèíàöè-
åé. Íåò ñêðèïòà � íåò äåéñòâèÿ.
Òåïåðü â äîïîëíåíèå ê ýòîé
ñèñòåìå âîéñêàìè âðàãà áóäåò
êîìàíäîâàòü íîâûé «AI-ãåíå-
ðàë». È, åñòåñòâåííî, ðåàãèðî-
âàòü íà äåéñòâèÿ èãðîêà. Â çà-
âèñèìîñòè îò ñèòóàöèè îí âìåñ-
òå ñ âîéñêàìè áóäåò íàñòóïàòü è
îáîðîíÿòüñÿ, îòõîäèòü è ìåíÿòü
ïîçèöèè, è äàæå âûçûâàòü ïîäêðåïëåíèå. Íå òåðïèòñÿ ñ íèì ïîòÿãàòüñÿ!

ÏÐÀÂÄÀ? � ÏÐÀÂÄÀ!
Äà, íåñìîòðÿ íà óéìó ïðîòèâîðå÷èé è îæåñòî÷åííûõ ñïîðîâ ôàíàòîâ, â èãðå
ïîÿâÿòñÿ êîðàáëè. Ôëîò ïðèãîäèòñÿ íå òîëüêî äëÿ îáñòðåëà áåðåãîâûõ ïîçè-
öèé. Êàòåðà ñìîãóò òîðïåäèðîâàòü âðàãà è äîñòàâëÿòü äèâåðñèîííûå ãðóïïû íà
áåðåã, à âîîðóæåííûå òðàíñïîðòíûå êîðàáëè � äåñàíòèðîâàòü ïåõîòó è òàíêè.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Spider-man 2
ñòð. 74

Íå ïóòàéòå ýòó èãðó ñ îòñ-
òîåì, êîòîðûé âûøåë íà
PC. Ê ñîæàëåíèþ (èëè ê
ñ÷àñòüþ?), ëèøü âëàäåëü-
öû PS2, GC èëè Xbox ìî-
ãóò îöåíèòü âåñü ïîòåíöè-
àë «×åëîâåêà-ïàóêà». Íà
êîìïüþòåðå ïîñòóïèëà â
ïðîäàæó àáñîëþòíî äðó-
ãàÿ èãðà, äàæå íåñêîëüêî
äðóãîãî æàíðà.

Ñêîëüêî íûí÷å ïîíàâûõî-
äèëî ñòðàòåãèé... È ÷åðåç
îäíó � ïî Âòîðîé ìèðî-
âîé. Íåò, îíî è õîðîøî.
Ïðàâäà. Íî îò òàí÷èêîâ
óæå òèõî åäåò êðûøà. Â
ðåçóëüòàòå ïîääàëñÿ âëè-
ÿíèþ è ïîäñåë íà Soul
Calibur.

Èëüÿ «GM» Âàéíåð
ÒÀÍÊÈÑÒ

Äîêîëå, òîâàðèùè? Êîí-
ñîëüùèêè ñ æèðó áåñÿòñÿ, à
íà PC òîëêîâûõ ðåëèçîâ �
ðàç-äâà è îá÷åëñÿ! Õîðî-
øî õîòü Doom III ïîÿâèë-
ñÿ, à òî cîâñåì òðóáà. Ïî-
òîì åùå óäèâëÿþòñÿ, ïî-
÷åìó ×èêèòîñ èãðàåò â èç-
âåñòíî êàêóþ èãðó.

×èêèòîñ
ÂÎÇÌÓÙÅÍÍÛÉ ÐÅÄÀÒÎÐ

Âìåñòî ïîäãîòîâêè ê ÷àìïó
ïî SC II áûë â Õàêàñèè, ãäå
íå ïîÿâëÿëñÿ 10 ëåò, à òàì
âñå òàê æå êðàñèâî è
íåòðîíóòî. Ðåøèë òåïåðü
óñòðàèâàòü òàêèå íàåçäû
êàæäûé ãîä, à ñ SC II
ïîëíîñòüþ ïåðåéòè íà
Gran Turismo 4.

Þ. Âîðîíîâ
ÒÓÐÈÑÒ

Silent Hill 4 ÷åòûðåæäû
ïðîéäåí, ðåöåíçèÿ ïîÿâèò-
ñÿ â ñëåäóþùåì íîìåðå.
Ýòî õîðîøàÿ íîâîñòü. Ïëî-
õèå íîâîñòè âû óçíàåòå íå-
ïîñðåäñòâåííî èç ðåöåí-
çèè. Îòòîãî, íàâåðíîå, íà
ôîòî ó ñîñóùåãî òàêàÿ
ñêîðáü âî âçãëÿäå.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÆÈÂ÷ÈÊ

Áûë íà íàøåì ÷åìïèîíàòå
ïî Soul Calibur II. Â ïðîìå-
æóòêàõ ìåæäó ñóäåéñòâîì
ñàì áåãàë èãðàòü. Ðåçóëüòàò
� òðåòüå ìåñòî! Ðàíüøå íà
íåîôèöèàëüíûõ òóðíèðàõ
ñòàáèëüíî çàíèìàë äåâÿ-
òîå-äåñÿòîå...
Ïîçäðàâëÿéòå!

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
÷ÅÌÏÈÎÍ ÏÎ ÒßÆÅËÎÉ ÀÒËÅÒÈÊÅ

Êîãäà èç ïóøêè ñòðåëÿþò 
â ñîëäàòà ñ áîëüøîé äèñ-
òàíöèè, îí ñïåðâà âèäèò
âñïûøêó, çàòåì åìó îòðû-
âàåò ãîëîâó, è òîëüêî ïîñëå
ýòîãî îí ñëûøèò âûñòðåë
ïóøêè. Äóìàåòå, òàê áóäåò 
è â Doom III? Ñêîðî ìû ýòî
óçíàåì.

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ÏÓØÊÀÐÜ

2 àâãóñòà � äåíü ñäà÷è
æóðíàëà â ïå÷àòü. Ðàáî-
òàåì â ïîòå ëèöà, à çàâò-
ðà ðåëèç Doom III, îáåùà-
þùèé ìàññó ïðîáëåì, íà-
÷èíàÿ îò ñðî÷íîé ïîêóïêè
«ïðàâèëüíîãî» æåëåçà äî
áàíàëüíîãî ïîèñêà
âðåìåíè íà èãðó...

Razumêèí Ìèõàèë
DOOM�ÀÞÙÈÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Ïåðåñìîòðåë âîñåìü
êàññåò, îòñíÿòûõ â Øòà-
òàõ âî âðåìÿ Å3. Õî÷ó îá-
ðàòíî â Êàëèôîðíèþ. Äà,
òàì íàèãðàííî óëûáàþò-
ñÿ èñêóññòâåííî êðàñè-
âûå æåíùèíû è, ïîìèìî
âñåãî ïðî÷åãî, íåâêóñíî
êîðìÿò. Íî...

Àíàòîëü Íîðåíêàéíåí
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ØÏÈÎÍ

Åñëè áû «Ñòðàíà Èãð» áûëà
àâòîìîáèëåì, òî îíà áûëà
áû Ìåðñåäåñîì. Ïðè÷åì S-
êëàññà. Øèêàðíûé, ìîù-
íûé, âåëè÷åñòâåííûé � ýòî
àâòîìîáèëü, ãäå âû ïîëó÷à-
åòå êàéô îò òîãî, ÷òî âàñ âî-
çèò îïûòíûé øîôåð. Â ðîëè
ïîñëåäíåãî � Ì. Ðàçóìêèí. 

Þðèé Ïîìîðöåâ
ÈÇÄÀÒÅËÜ-ÀÂÒÎËÞÁÈÒÅËÜ
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Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ





Ðåòðî � íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü ñîâðåìåííîé èãðîâîé êóëüòóðû. Êàê áû òîãî íè
õîòåëîñü ïðîèçâîäèòåëÿì æåëåçà è êðóïíûì ñîôòîâûì èçäàòåëüñòâàì, æèçíü
ïëàòôîðìû íå çàâåðøàåòñÿ ñ ïðåêðàùåíèåì ðàçðàáîòêè îôèöèàëüíûõ èãð äëÿ
íåå. Ñ ìîìåíòà îáúÿâëåíèÿ î «ñìåðòè» òîãî èëè èíîãî óñòðîéñòâà ìîãóò ïðîéòè
äåñÿòèëåòèÿ, íî «ïîæèëûå» ïðèñòàâêè, èãðîâûå àâòîìàòû, êîìïüþòåðû,
êàðòðèäæè, äèñêåòû è äèñêè ïðîäîëæàþò êî÷åâàòü ïî ðóêàì ãåéìåðîâ-
êîëëåêöèîíåðîâ, è âñå áîëüøå ýíòóçèàñòîâ ïðèîáùàþòñÿ ê ðåòðî-ñöåíå ÷åðåç
ýìóëÿòîðû. Êàê  â ñëîæèâøåéñÿ ñèòóàöèè âåäåò ñåáÿ èãðîâàÿ ïðåññà?

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ñïîðû î ïîëüçå è âðåäå óâëå÷åíèÿ
ðåòðî-èãðàìè äàâíî ïîóòèõëè:
ïðîòåñòû îòíîñèòåëüíî ïðèìåíå-
íèÿ ýìóëÿòîðîâ èñêîïàåìûõ ñèñ-
òåì ïðèçíàíû, ïî ìåíüøåé ìåðå,
ïðîòèâîðå÷àùèìè çäðàâîìó
ñìûñëó, à áàòàëüîíû èñòîðèêîâ-
ñàìîó÷åê óñåðäíî ðîþò Èíòåðíåò
è ïûëüíûå ÷óëàíû â ïîèñêàõ ðåä-
êîãî abandonware (ñèñòåì îò êîì-
ïàíèé ëèáî îòäàâøèõ áîãó äóøó,
ëèáî äàâíî óæå íå ïðåñëåäóþùèõ
äåêîíñòðóèðóþùèõ èõ èíòåëëåê-
òóàëüíóþ ñîáñòâåííîñòü êóëèáè-
íûõ) è ñîîòâåòñòâóþùåãî èãðîâî-
ãî ñîôòà. Íàëèöî âñå ïðåäïîñûë-
êè äëÿ ïîÿâëåíèÿ ñïåöèàëèçèðî-
âàííûõ ìàòåðèàëîâ â òåìàòè÷åñ-

êèõ èçäàíèÿõ: èãíîðèðîâàòü ñòîëü
ìîùíîå òå÷åíèå â îïðåäåëåííûé
ìîìåíò ñòàëî ïîïðîñòó íåâîç-
ìîæíî. È åñëè â Øòàòàõ èãðîâûå
æóðíàëû, êàê ïðàâèëî, îãðàíè÷è-
âàþòñÿ ñòàòüÿìè â íîñòàëüãè÷åñ-
êîì òîíå, òî â âåäóùèõ åâðîïåéñ-
êèõ æóðíàëàõ ïðîáëåìàòèêå ðåòðî
óäåëÿåòñÿ îãðîìíîå âíèìàíèå. Â
èçëþáëåííîì èíñàéäåðàìè èíäó-
ñòðèè áðèòàíñêîì EDGE îò Future
Publishing óæå íåñêîëüêî ëåò ïóá-
ëèêóåòñÿ öèêë ñòàòåé î âåëè÷àé-
øèõ èãðàõ ïîñëåäíèõ ñîðîêà ëåò
(ðàç â òðè ìåñÿöà ðàñøèðåííàÿ
ïîäøèâêà ýòèõ ïóáëèêàöèé âûõî-
äèò ïîä îòäåëüíîé îáëîæêîé), à
íàøè êîëëåãè èç æóðíàëà
GamesTM (èçäàòåëüñòâî Highbury)
íåèçìåííî îòâîäÿò ïîä ðåòðî
òðèäöàòü äâå ñòðàíèöû â êàæäîì
íîìåðå. Ëþáîïûòíî, ÷òî íà ýòèõ
ñòðàíèöàõ ÷èòàòåëü ìîæåò íàéòè
íå òîëüêî ðåöåíçèè íà êëàññè÷åñ-
êèå èãðóøêè, íî è ñîïðåäåëüíóþ
èíôîðìàöèþ (âðîäå ìóçûêàëüíûõ
÷àðòîâ èëè ïîëèòè÷åñêèõ ñâîäîê
çà êàêîé-íèáóäü 1986-é ãîä), ïîç-
âîëÿþùóþ ïîãðóçèòüñÿ â îêðóæà-
þùóþ èãðû àòìîñôåðó è îöåíèòü
ýòè ïðîåêòû, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ïðÿ-
ìî â èñòîðè÷åñêîì êîíòåêñòå.

Ñòîèò ëè óäèâëÿòüñÿ, ÷òî íà áëà-
ãîäàòíîé áðèòàíñêîé ïî÷âå ðàñ-
ïóñòèëîñü ïåðèîäè÷åñêîå ïå÷àò-

íîå èçäàíèå, öåëèêîì ïîñâÿùåí-
íîå ðåòðî? Ñïðîñ íà Retro Gamer
îò Live! Publishing ïðåâûñèë âñå
îæèäàíèÿ. Èçíà÷àëüíî åæåêâàð-
òàëüíûé æóðíàë ñòàë âûõîäèòü
ñíà÷àëà ðàç â äâà ìåñÿöà, à äàëü-
øå è âîâñå ñòàë åæåìåñÿ÷íûì.
Íàìåäíè ïîïàëñÿ àïðåëüñêèé íî-
ìåð ýòîãî ãëÿíöåâîãî ÷óäà-þäà.
Âíóøàþùèé óâàæåíèå 116-ñòðà-
íè÷íûé æóðíàëèùå âûïîëíåí â
ñòàíäàðòíîì äëÿ Çàïàäíîé Åâðî-
ïû êðóïíîì ôîðìàòå, îôîðìëåí ñ
áåññïîðíûì âêóñîì (ðàñòÿíóòûå
íà ðàçâîðîò «âîñüìèáèòíûå»
ñêðèíøîòû âãîíÿþò â ñîçåðöà-
òåëüíûé òðàíñ, ïîäêóïàåò íàäïèñü
«OLD!» â óãîëêå îáëîæêè, áåñöå-

ðåìîííî âûòåñíèâøàÿ ïðèâû÷íîå
«NEW!») è ñîäåðæèò áóêâàëüíî
âñå, ÷òî ìîæåò èíòåðåñîâàòü èñ-
ñëåäîâàòåëÿ èãðîâîé ñòàðèíû:
íîâîñòè («îáíàðóæåíà ñ÷èòàâøàÿ-
ñÿ óòåðÿííîé Jet Set Willy 3!»), îá-
çîð òåìàòè÷åñêèõ âåá-ñàéòîâ,
òåñòû ýìóëÿòîðîâ, ÷èòàòåëüñêèé
ôîðóì, íåñêîëüêî áîëüøèõ ìàòå-
ðèàëîâ (â íàøåì ñëó÷àå ýòî ïîä-
ðîáíûé ðàññêàç î ëó÷øèõ èãðàõ
äëÿ NES, SNES è N64; ñòàòüÿ î íþ-
àíñàõ çâóêîâîãî ÷èïà Commodore
64; âçãëÿä íà èãðû ñ ×óæèì è Õèù-
íèêîì â ãëàâíûõ ðîëÿõ; ìàòåðèà-
ëû î ëèíåéêå êîìïüþòåðîâ
Amstrad, ñåðèàëå Lords of Midnight
è ðîëè êîìïàíèè Telecomsoft â
ñòàíîâëåíèè áðèòàíñêîãî èãðîâî-
ãî ðûíêà âîñüìèäåñÿòûõ; èññëå-
äîâàíèå ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ
íà ïëàòôîðìàõ îò ZX Spectrum äî
PS one), ïëþñ ñåêöèÿ ÷àñòíûõ îáú-
ÿâëåíèé («ïðîäàþ ïèðàòñêèé
êàðòðèäæ Somari äëÿ NES!») è ãà-
ëåðåÿ ðåêëàìíûõ ïëàêàòîâ äîèñ-
òîðè÷åñêèõ èãð. Îáùåå âïå÷àòëå-
íèå: ïåñòðî, áðîñêî, íî ïóñòîâàòî
è ïðåñíîâàòî. Áîëüøèíñòâî ñòà-
òåé íàïèñàíû â ñòèëå «áûëà òàêàÿ
èãðóøêà, ïîòîì âûøåë âîò òàêîé
åå ñèêâåë», ïðè÷åì òåêñò ðàçíå-
ñåí ïî ñòðàíèöàì òàê, ñëîâíî ýòî
âûìó÷åííîå øêîëüíîå èçëîæåíèå,
÷åé àâòîð ïîêëÿëñÿ óìåùàòü â
ñòðî÷êå íå áîëüøå òðåõ ñëîâ. Â

ýòîì ïëàíå ñîîòâåòñòâóþùàÿ ðóá-
ðèêà â «ÑÈ» ãîðàçäî èíôîðìàòèâ-
íåå. Çàòî ó Retro Gamer èñêëþ÷è-
òåëüíî õîðîø CD, ãäå âûêëàäûâà-
þòñÿ âèíòàæíûå èãðû è ìóçûêà èç
íèõ � âñå ýòè ÷óäåñíûå «áëèï-áà-
áëîï-áèáèï», ñïîñîáíûå ðàñòî-
ïèòü ñåðäöå ëþáîãî ãåéìåðà â
âîçðàñòå çà äâàäöàòü.

Â ßïîíèè ñ ñåðåäèíû äåâÿíîñòûõ
èçäàåòñÿ ñîâåðøåííî èçóìèòåëü-
íûé æóðíàë Yu-Ge (Used Games) �
âûõîäÿùèé ïîä äåâèçîì «Èãðû �
ýòî íå òîëüêî íîâûå ðåëèçû», îí
óäåëÿåò îäèíàêîâîå âíèìàíèå
ñâåæèì áëîêáàñòåðàì äëÿ PS2 è
êëàññè÷åñêèì àðêàäíûì øóòåðàì,

ñîâðåìåííûì ïîðòàòèâíûì èãðàì
è õèòàì äëÿ Famicom. Åãî ñëîæíî
íàçâàòü ðåòðî-èçäàíèåì, ñêîðåå
ýòî æóðíàë, ðàññêàçûâàþùèé îá
èãðàõ êàê òàêîâûõ � ñòàðûõ, íî-
âûõ, ëþáûõ. ×èòàòåëþ ïîäîáíîãî
èçäàíèÿ â ðàâíîé ñòåïåíè èíòå-
ðåñíî ïðîøëîå, íàñòîÿùåå è áó-
äóùåå èíäóñòðèè. Ìíå îñîáåííî
çàïîìíèëñÿ öèêë «ñïåöèàëüíûõ
ðåïîðòàæåé», êîãäà ðåäàêòîðû Yu-
Ge ïðåäëàãàëè äåòèøêàì ñûãðàòü
â êàêóþ-íèáóäü èñêîïàåìóþ âå-
ùèöó âðîäå Pac-Man èëè Pong è
çàïèñûâàëè ìíåíèÿ èãðîêîâ
(èäåþ ñîâñåì íåäàâíî ïîçàèì-
ñòâîâàë àìåðèêàíñêèé Electronic
Gaming Monthly). À åùå â Yu-Ge
åñòü ðóáðèêà, ãäå îáîçðåâàþòñÿ
èãðû, âûøåäøèå â îïðåäåëåííûé
ïåðèîä âðåìåíè � ñêàæåì, â àâ-
ãóñòå 1991-ãî èëè â ìàå 1976-ãî
ãîäà.

Ãîòîâ ëè ðîññèéñêèé ðûíîê ê ïî-
ÿâëåíèþ ïîäîáíûõ ðåòðî-èçäà-
íèé? Âðÿä ëè ìåñòíûé âàðèàíò
Retro Gamer ñòàë áû ïîïóëÿðåí � ó
íàñ ïîïðîñòó íå íàáåðåòñÿ äîñòà-
òî÷íî æåëàþùèõ ïëàòèòü çà ãëÿí-
öåâûé æóðíàë, êðàñî÷íî æèâîïè-
ñóþùèé øåäåâðû äëÿ ÁÊ 0010-01.
×òî êàñàåòñÿ àíàëîãà Yu-Ge, òî âû,
ïîæàëóé, çíàåòå èçäàíèå ñ ïîõî-
æèì âçãëÿäîì íà èãðîâóþ èíäóñò-
ðèþ. Ïðàâäà âåäü? 

ÁËÈÏ-ÁÀ-ÁËÎÏ-ÁÈÁÈÏ!
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ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ 
serizawa@mail.ru

ÏÏ
åðåñêàçàííûå â «çëî-
áîäíåâíîì» êëþ÷å ñêàç-
êè ðàññ÷èòàíû â ïåðâóþ
î÷åðåäü íà òåõ, êîìó óæå

íå õâàòàåò äåòñêîé íàèâíîñòè
äëÿ òîãî, ÷òîáû íå çàìå÷àòü
íåïðàâäîïîäîáíîñòè âûìûø-
ëåííûõ èñòîðèé. Âìåñòå ñ
ýòèì, ïåðåñêàç ñîõðàíÿåò äîñ-
òàòî÷íî çíàêîìûõ ÷åðò, ÷òîáû
ìîæíî áûëî áåçîøèáî÷íî îï-
ðåäåëèòü èñòî÷íèê, � è â ëó÷-
øåì ñëó÷àå íå ñòîëüêî äàåò ïî-
âîä ïîñìåÿòüñÿ íàä íèì, ñêîëü-
êî ïîçâîëÿåò çàíîâî âëþáèòüñÿ
â ñòàðóþ ñêàçêó.
La Pucelle: Tactics ÷åì-òî íàïîìèíà-

åò òàêîé ïåðåñêàç. Íå ñòîëüêî ïðè-
äàíèåì àêòóàëüíîñòè êàêîé-òî êîíê-
ðåòíîé èñòîðèè, ñêîëüêî ñïîñîá-
íîñòüþ ïåðñîíàæåé ñêåïòè÷åñêè îò-
íîñèòüñÿ ê îêðóæàþùåé äåéñòâè-
òåëüíîñòè. Ìíîãî ëè ãåðîåâ ñîâðå-
ìåííûõ RPG è òàêòè÷åñêèõ èãð çàäà-
âàëèñü âîïðîñîì, îò÷åãî îíè âûíóæ-
äåíû íîñèòü ñîâåðøåííî íåïðèñïî-
ñîáëåííóþ äëÿ ÷àñòûõ áîåâ îäåæäó
èëè àêòèâíî òðåáîâàëè ñõâàòîê ñ áî-
ëåå ñèëüíûìè ìîíñòðàìè, ïîòîìó ÷òî

êðóøèòü îäíèõ è òåõ æå ïó÷åãëàçûõ
çîìáè èì óæå îñòî÷åðòåëî?
Âïðî÷åì, ñàìîèðîíèÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ ïî÷òè íå çàòðàãèâàåò ñþæåò, è
êîìåäèéíûå âûõîäêè äåéñòâóþùèõ
ëèö íå ïðåâðàùàþò 12 ýïèçîäîâ èç
æèçíè êîìàíäû ñâÿùåííèêîâ-ýêçîð-
öèñòîâ ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì «Ëà
Ïþñåëü» â ñïëîøíîé ïðàçäíèê èñê-
ðîìåòíîãî þìîðà, õîòÿ, íåñîìíåííî,
è äîáàâëÿþò èì ðàçíîîáðàçèÿ. Ãëàâ-
íàÿ ãåðîèíÿ, øåñòíàäöàòèëåòíÿÿ
ïîñëóøíèöà Ïðèý (Prier), íåäàâíî âû-
äåðæàâøàÿ âìåñòå ñî ñâîèì áðàòîì
Êþëîò (Culotte) ýêçàìåí íà çâàíèå
ýêçîðöèñòà, ìå÷òàåò î òîì, ÷òîáû
ñòàòü î÷åðåäíîé Äåâîé Ñâåòà, âîè-
íîì äîáðà, âûáðàííûì áîãèíåé Ïóàò-
ðýí (Poitrenne) äëÿ áèòâû ñ Òåìíûì
Ïðèíöåì, ñòàâëåííèêîì ïàäøåãî àí-
ãåëà Êàëàìèòè (Calamity). Ïÿòüäåñÿò
ëåò íàçàä ïî õðîíîëîãèè «Ëà Ïþ-
ñåëü» Äåâà Ñâåòà è Òåìíûé Ïðèíö
óæå âñòðå÷àëèñü íà ïîëå áîÿ, îäíà-
êî èñõîä ýòîãî ïîåäèíêà îñòàëñÿ íå-
èçâåñòåí. Ïîñëåäíåå îáñòîÿòåëü-

ñòâî íå ñèëüíî áåñïîêîèò ÷åñòîëþ-
áèâóþ Ïðèý, òåì áîëåå ÷òî åå òàëàí-
òàì î÷åíü áûñòðî íàõîäèòñÿ ïðàêòè-
÷åñêîå ïðèìåíåíèå � òåìíûå ñèëû â
êîðîëåâñòâå Ïàïðèêà, ãäå îáîñíîâà-
ëàñü öåðêîâü Ñâÿòîé Äåâû (îíà æå
Äåâà Ñâåòà), âñå ÷àùå áåñïîêîÿò
÷åñòíûõ æèòåëåé.
Äâóõìåðíûå êðàñî÷íûå ôîíû è ãðîç-
íûå ìîíñòðû, êîòîðûå ìîãóò âûçâàòü
îòâðàùåíèå ðàçâå ÷òî ñàõàðíî-
óìèëüíûì âèäîì, � äåêîðàöèè ìèññèé
ïî áîðüáå ñî âñåëåíñêèì çëîì íå
ñëèøêîì-òî íàñòðàèâàþò íà ñåðüåç-
íûé ëàä. Äà è íà ðåëèãèîçíóþ ïðîïà-
ãàíäó «Ëà Ïþñåëü» ìàëî ÷åì ïîõî-
æà � âåðà, èñïîâåäóåìàÿ Ïðèý è Êþ-
ëîò, îïèñûâàåòñÿ íàñòîëüêî â îáùèõ
÷åðòàõ, ÷òî äàæå ñ õðèñòèàíñòâîì
ñõîäñòâî ìîæíî óñìîòðåòü òîëüêî â
èñïîëüçîâàíèè íåêîòîðûõ ñèìâîëîâ
è îáîçíà÷åíèé ñîçäàíèé Ñâåòà è Òü-
ìû. Çàòî ýêçîðöèñòñêèå íàâûêè ãå-
ðîåâ â õîäå èãðû çàäåéñòâóþòñÿ
êðàéíå àêòèâíî � íå òîëüêî äëÿ ìãíî-
âåííîãî óíè÷òîæåíèÿ âðàãîâ, íî è
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ÈÇÛÄÈ!

LA PUCELLE: TACTICS

ÄÎËÃÎÆÄÀÍÍÛÉ ÑÈÊÂÅË ÈËÈ ÌÓÇÅÉÍÛÉ ÐÀÐÈÒÅÒ?

ÈÅÐÀÐÕÈ×ÅÑÊÀß ÏÓÒÀÍÈÖÀ

!
Èãðàâøèå â Disgaea: Hour of
Darkness íàâåðíÿêà çàìåòÿò ñõîä-
ñòâî êàê ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëå-
íèÿ, òàê è îáùåé ìàíåðû ïîâåñòâî-
âàíèÿ, êîòîðîé íå ÷óæäû íè ñàìîè-
ðîíèÿ, íè øóòêè äëÿ ðàçðÿäêè àò-
ìîñôåðû. Âîïðåêè çàâëåêàòåëüíîé

ðåêëàìå íà îáëîæêå, «Ëà Ïþñåëü»
íå ÿâëÿåòñÿ ïðîäîëæåíèåì «Äèñ-
ãàéè», åå âûïóñê íà ðîäèíå ñîñòî-
ÿëñÿ êóäà ðàíüøå, â 2002 ãîäó. Çàòî
îíà äàåò âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü çà
òåõ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå â «Äèñ-
ãàéå» ÿâëÿþòñÿ «ñêðûòûìè».

http://www.lapucelletactics.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÌÍÎ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Â ìåðó ñëîæíàÿ, íî ïðîñòàÿ â óï-
ðàâëåíèè ñèñòåìà âåäåíèÿ áîÿ,
øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïðîêà÷êè
ïåðñîíàæåé, èíòåðåñíûé ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñêðîìíàÿ ãðàôèêà ïî ìåðêàì PS2,
«äåòñêèé» àíòóðàæ âïîëíå âçðîñ-
ëîé èñòîðèè, áûñòðî íàäîåäàþùèé
ñàóíäòðåê, ïðåäñêàçóåìûé AI.

Ïî âèäó � æèçíåðàäîñòíîå ïðèê-
ëþ÷åíèå, ïî ñóòè � íåïëîõàÿ
òàêòè÷åñêàÿ RPG ñ íåîæèäàííî
ñåðüåçíûì ñþæåòîì.

�

7.5

Âñå ñþæåòíûå ñöåíêè ñäåëàíû íà äâèæêå èãðû, íî ýìîöèè ïåðñîíàæåé 
âåëèêîëåïíî ïåðåäàþòñÿ äèàëîãîâûìè ïîðòðåòàìè.

Íà áîëüøèíñòâî ñïåöàòàê 
«êîìàíäíûé» ïðèíöèï íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ.

Ïðàâèëüíîå áîåâîå ïîñòðîåíèå îáåñïå÷èâàåò
ó÷àñòèå â ðîçûãðûøå àòàêè äî 8 ïåðñîíàæåé.

Ïðè âûáîðå öåëè äàåòñÿ
ñâîäêà î åå ïàðàìåòðàõ.

AI ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Fire 
Emblem 

ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Disgaea: 
Hour of Darkness 

ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÂÐÅÌßÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÅ Â ÎÆÈÄÀÍÈÈ PHANTOM BRAVE.
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ÎÁÇÎÐ

äëÿ î÷èùåíèÿ èõ çàáëóäøèõ äóø îò
òåìíîé ýíåðãèè. ×åì îñíîâàòåëüíåé
âîçíîñÿòñÿ ìîëèòâû î âîçâðàùåíèè
íåñ÷àñòíûõ ñîçäàíèé íà ïóòü èñòèí-
íûé, òåì áîëüøå âåðîÿòíîñòü, ÷òî
ïîñëå ñâîåãî ïðîèãðûøà â áîþ îíè
ïðèñîåäèíÿòñÿ ê êîìàíäå èãðîêà. 
Âñåãî â áèòâå ìîæåò ó÷àñòâîâàòü äî
âîñüìè ïåðñîíàæåé. Ïðîõîæäåíèå
êàæäîé ãëàâû «Ëà Ïþñåëü» ñîñòîèò
èç ðàçûãðûâàíèÿ ïàðòèé íà íåñêîëü-
êèõ ïðîìåæóòî÷íûõ àðåíàõ è ñþæåò-
íûì ñðàæåíèÿì. Ñòðàòåãè÷åñêèå
âûêëàäêè ñâîäÿòñÿ ê íåîáõîäèìîñòè
ýôôåêòèâíî ðàññòàâëÿòü áîéöîâ íà
àðåíå, ïîñêîëüêó íà ñóììàðíóþ
ìîùíîñòü àòàêè âëèÿåò íå òîëüêî
ðàñïîëîæåíèå ïåðñîíàæà îòíîñè-
òåëüíî âðàãà (êàê âñåãäà, óäàð ñçà-
äè íàèáîëåå ýôôåêòèâåí) èëè ðàç-
íèöà â ðåëüåôå ìåñòíîñòè (îïÿòü
æå, òðàäèöèîííî ïðåèìóùåñòâî çà
òåì, êòî îêîïàåòñÿ íà âîçâûøåíèè),
íî è ñîñåäñòâî ñ äðóæåñòâåííûìè
ïåðñîíàæàìè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàò-

ðàâèòü íà îäíîãî ìîíñòðà îäíîâðå-
ìåííî äâóõ þíèòîâ èç ñâîåãî âîéñêà,
äîñòàòî÷íî ïîòðàòèòü õîä òîëüêî
îäíîãî èç íèõ, à âòîðîãî ïîñòàâèòü
ðÿäîì � ó÷àñòâîâàòü â ðîçûãðûøå
àòàêè áóäóò îáà.
Ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ è õàðàêòåð-
íûå äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà áîåâûå
ïðèåìû îòíîñÿòñÿ ê ñïåöèàëüíûì
àòàêàì è àïãðåéäÿòñÿ ïî ìåðå íàêîï-
ëåíèÿ îïûòà ïðèìåíåíèÿ äàííûõ
àòàê â áîåâûõ óñëîâèÿõ, à íå âûó÷è-
âàíèåì áîëåå ìîùíûõ âåðñèé. 
Ïîìèìî ìîíñòðîâ íà êàæäîé àðåíå
íàõîäÿòñÿ Òåìíûå Ïîðòàëû, ïðîèç-
âîäÿùèå íà ñâåò ïîñëå îïðåäåëåííî-
ãî êîëè÷åñòâà ðàóíäîâ íîâûõ âðàãîâ.
Ýêçîðöèñòû, à òàêæå äîñòèãøèå
îêîí÷àòåëüíîãî è ïîëíîãî ïðîñâåò-
ëåíèÿ áûâøèå âðàãè, ìîãóò î÷èùàòü
ýòè èñòî÷íèêè óñåðäíûìè ìîëèòâà-
ìè, íî íå òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû îò-
ðåçàòü âîçìîæíûå ïóòè ïðèáûâàþ-
ùåìó âî âðàæåñêèå ðÿäû ïîäêðåïëå-
íèþ. Òåìíûå Ïîðòàëû ãåíåðèðóþò
ýíåðãèþ, êîòîðàÿ îòîáðàæàåòñÿ â
âèäå ñâåòÿùåéñÿ äîðîæêè òîãî æå
öâåòà, ÷òî è ñàì ïîðòàë. Åñëè îöå-
ïèòü òàêîé äîðîæêîé ÷àñòü àðåíû,
òî î÷èùåíèå ïîðòàëà áóäåò ðàâíî-
ñèëüíî çàõëîïûâàíèþ ëîâóøêè: ãåðî-

ÿì áóäåò ÿâëåíî ×óäî, â èãðàõ ñ áî-
ëåå ñâåòñêîé òåìîé ñêðîìíî èìåíóå-
ìîå «ñàììîíîì». Î÷êè îïûòà çà ñîò-
âîðåíèå ×óäåñ ïóòåì î÷èùåíèÿ ïîð-
òàëîâ èäóò íà àïãðåéä ýêèïèðîâàííî-
ãî íà ýêçîðöèñòå ñíàðÿæåíèÿ.
Ðàçäåëüíàÿ ïðîêà÷êà ñíàðÿæåíèÿ è
ñïåöàòàê íå îçíà÷àåò, ÷òî «Ëà Ïþ-
ñåëü» îáõîäèòñÿ áåç ïðèâû÷íûõ «óðîâ-
íåé», íàáèðàåìûõ ïåðñîíàæàìè â õî-
äå ñðàæåíèé, íî áîíóñû ê ïàðàìåòðàì
áîéöà ïðè î÷åðåäíîì ïðîäâèæåíèè â
çâàíèè äàþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò àìó-
íèöèè � ïðîôåññèé-êëàññîâ èëè ñà-
ìîñòîÿòåëüíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ çàðà-
áîòàííûõ î÷êîâ â èãðå íåò. ×òî ñàìîå
ïðèÿòíîå, ñíÿòû è îãðàíè÷åíèÿ ïî òèïó
ýêèïèðîâêè. Íà ïåðñîíàæà ìîæíî íà-
âåñèòü õîòü ÷åòûðå ìå÷à âìåñòî òðà-
äèöèîííûõ ìå÷à, äîñïåõà è îáóâè.
Òàì, ãäå ãëàâíûå ãåðîè ïðåóñïåâàþò
â áëàãî÷åñòèâûõ ïîäâèãàõ, áåç Òåì-
íîãî Ìèðà è ïîñëàííèêîâ çëà îáîé-
òèñü íèêàê íåëüçÿ. Ïàðàäîêñàëüíûì
îáðàçîì êàê ðàç Òåìíûé Ìèð â «Ëà
Ïþñåëü» � íå ñòîëüêî èñòî÷íèê âñå-
ëåíñêîãî ãîðÿ, ñêîëüêî îáîñîáëåí-
íûé ìèð äåìîíîâ, êóäà ìîæíî ñîâåð-
øàòü áîåâûå âûëàçêè è îòïðàâëÿòü
ìîíñòðîâ íà ñëóæáó Òåìíûì Ëîðäàì.
Îäíèì ñëîâîì, ëó÷øèå àðìèè òüìû �
òîëüêî â ïèòîìíèêàõ íàøèõ ýêçîð-
öèñòîâ! Îñòåðåãàéòåñü ïîääåëîê!
Ëåãêîìûñëåííûé òîí ðàññêàçà, ìàñêè-
ðóþùèé äàëåêî íå òàêóþ óæ áåççàáîò-
íóþ èñòîðèþ î âåðå, ëþáâè è ïðåäà-
òåëüñòâå, øèðîêèå âîçìîæíîñòè òðå-
íèðîâêè ïåðñîíàæåé è ñîñòàâëåíèÿ àð-
ìèé ïî ñâîåìó âêóñó, æèçíåðàäîñòíûå
äåêîðàöèè � âðÿä ëè òàêîé âçãëÿä íà
òàêòè÷åñêèå èãðû áóäåò èíòåðåñåí
âñåì áåç èñêëþ÷åíèÿ, íî îí íåñîìíåí-
íî ñïîñîáåí óâëå÷ü íå íà îäèí äåñÿòîê
÷àñîâ. Äëÿ íåëþáèòåëåé ýêñòðåìàëüíî
äîëãèõ ïðîõîæäåíèé ïðåäóñìîòðåíà
âîçìîæíîñòü «ýêñïðåññ»-ïðîáåãà. 

ÑÒÐÀÑÒÈ ÏÎ ÊÐÅÑÒÀÌ

ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÀß ÑÂÎÁÎÄÀ ÑËÎÂÀ

!
Íå ñåêðåò, ÷òî â Àìåðèêå öåíçîðû
êóäà ñòðîæå ñëåäÿò çà âîëüíûì îá-
ðàùåíèåì ñ ðåëèãèîçíîé ñèìâîëè-
êîé è «áëàãîíàäåæíîñòüþ» èãð, ÷åì
â ßïîíèè. Âî èçáåæàíèå êîíôëèêòîâ
êîìïàíèÿ Mastiff ðåøèëà óãîäèòü è
ãåéìåðàì, êîòîðûì õî÷åòñÿ ñûãðàòü
â îðèãèíàëüíóþ èãðó, è áëþñòèòå-
ëåé ïîëèòêîððåêòíîñòè íå äðàçíèòü
ëèøíèé ðàç. Ïîýòîìó Ïðèý ïîçâîëÿ-

åò ñåáå óñîìíèòüñÿ â àáñîëþòíîé
ïðàâèëüíîñòè Ñâÿùåííîé Êíèãè, íî
âñÿ ñèìâîëèêà, íàïîìèíàþùàÿ
õðèñòèàíñêóþ, âïëîòü äî ñåðåæåê-
êðåñòîâ, à òàêæå ïðîïàãàíäà âðåä-
íûõ ïðèâû÷åê â âèäå ñèãàðåòêè, êî-
òîðóþ èìåë îáûêíîâåíèå âûêóðè-
âàòü îäèí èç ïåðñîíàæåé, ñòèëüíûé
îõîòíèê íà äåìîíîâ, èç àìåðèêàíñ-
êîé âåðñèè óáðàíà ñ ãëàç äîëîé.

Áîåâûå àðåíû, â îòëè÷èå îò ïðî÷èõ ëîêàöèé, òðåõìåðíû, õîòÿ âîçìîæíîñòü îáçîðà ïîëÿ ñðàæåíèÿ ïîä ðàç-
ëè÷íûìè óãëàìè â íåêîòîðûõ çîíàõ íàìåðåííî îòêëþ÷åíà. Òÿæåëà è íåêàçèñòà æèçíü ïðîñòîãî ýêçîðöèñòà...

Îò ýêèïèðîâêè çàâèñèò, íà êàêèå ïàðàìåòðû
áóäóò ïîòðà÷åíû çàðàáîòàííûå î÷êè îïûòà.

×åì áîëüøå ó÷àñòîê àðåíû, îõâà÷åííûé ïðè
î÷èùåíèè ïîðòàëà, òåì äåéñòâåííåé ×óäî.

×ÅÌ ÎÑÍÎÂÀÒÅËÜÍÅÉ ÂÎÇÍÎÑßÒÑß ÌÎËÈÒÂÛ 
Î ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÈ ÇËÎÄÅÅÂ ÍÀ ÏÓÒÜ ÈÑÒÈÍÍÛÉ, 
ÒÅÌ ÁÎËÜØÅ ÂÅÐÎßÒÍÎÑÒÜ, ×ÒÎ ÏÎÑËÅ ÁÎß 
ÎÍÈ ÏÐÈÑÎÅÄÈÍßÒÑß Ê ÊÎÌÀÍÄÅ ÈÃÐÎÊÀ.
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Í
å òàê äàâíî îäèí èç ìîèõ
ñîáðàòüåâ ïî ïåðó æàëî-
âàëñÿ, ÷òî êâåñòû î÷åíü
òÿæåëî îáîçðåâàòü. Íè

òåáå ñþæåò âûäàòü, íè ïðî ïàç-
ëû ðàññêàçàòü� Ñ èãðîé Aura
òî÷íî òàêàÿ æå ñèòóàöèÿ, íî ïî
ñîâåðøåííî äðóãèì ïðè÷èíàì.
Ñþæåò «Àóðû» íàïîìèíàåò ðûáîëîâ-
íóþ ñíàñòü � ïî÷òè íå âèäåí íà âñåì
ñâîåì ïðîòÿæåíèè è ñíàáæåí åäèí-
ñòâåííûì èçãèáîì â êîíöå. Âñå íåóìå-
ëûå ïîòóãè ñîçäàòåëåé, òÿæêèì áðå-
ìåíåì ëåãøèå íà ïëå÷è îáèòàòåëåé
âèðòóàëüíîé îéêóìåíû, âûçûâàþò â
ëó÷øåì ñëó÷àå ñìåõ, à â õóäøåì � çå-
âîòó. Â çàùèòó äåìèóðãîâ ìîæíî
ëèøü ñêàçàòü, ÷òî çäåñü îíè äîáè-
ëèñü îïðåäåëåííîé ãàðìîíèè � ïåðñî-

íàæè ñòîëü ãëóïû, ñêîëü èäèîòè÷íû
ðå÷è, âëîæåííûå â èõ óñòà. Ïðè÷åì
ïðîèñõîäèò ýòî îò÷àñòè ïîòîìó, ÷òî
õóäîæíèêè ñòàðàëèñü ñäåëàòü ãåðîåâ
ìàêñèìàëüíî ïîõîæèìè íà ðåàëüíûõ
ëþäåé. Â ðåçóëüòàòå ëþáàÿ ìåëî÷ü,
âðîäå íåóäà÷íî íàðèñîâàííûõ âîëîñ,
íåæèâûõ ãëàç èëè íååñòåñòâåííîé ìè-
ìèêè, ðàçðóøàåò ñ òàêèì òðóäîì ñîç-
äàííóþ èëëþçèþ. Íî îáùàòüñÿ ñ æè-
òåëÿìè âñå ðàâíî íàäî. Çà÷àñòóþ îíè
áóäóò ïîìîãàòü âàì öåííûì ïðåäìå-
òîì èëè äîáðûì ñîâåòîì.
Âðåäíûå ðàçðàáîò÷èêè ïðÿìî-òàêè
îòáèðàþò ãîðáóøêó íàñóùíîãî áî-
ðîäèíñêîãî ó àâòîðîâ «ñîëþøåíîâ»
è «óîê-ôðó». Ìàëî òîãî, ÷òî ïåðñî-
íàæè âûäàþò ïîäñêàçêè, òàê åùå è â
êàæäîì èç òðåõ ìèðîâ «Àóðû» ëåæèò
ïà÷êà ÷åðòåæåé, îáúÿñíÿþùèõ, êàê
ðàáîòàåò áîëüøèíñòâî ìåõàíèçìîâ
ýòîãî ìèðà. Ñêàçàòü ïî ñåêðåòó,

îíè-òî, ýòè ìåõàíèçìû (à òàêæå ðàñ-
òåíèÿ è íåæèâàÿ ïðèðîäà), è ÿâëÿþò-
ñÿ íàñòîÿùèìè ãåðîÿìè. Ó êàæäîãî
èç íèõ åñòü ñâîé õàðàêòåð: âîò âîð÷-
ëèâûé êîòåëîê, âîò çàìêíóòûé ãåíå-
ðàòîð, âîò íåóðàâíîâåøåííûå âåñû.
Àòìîñôåðà èãðû äåðæèòñÿ òîëüêî
íà íèõ � íà çàìøåëûõ êàìíÿõ, çàð-
æàâåâøèõ òðóáàõ, çàãàäî÷íûõ óñò-
ðîéñòâàõ. «Îáùåíèå» ñ íèìè ãîðàç-
äî èíòåðåñíåå è èíòåðàêòèâíåå, ÷åì
ñ ëþäüìè. Õîòÿ â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ âàì ïðèäåòñÿ êðóòèòü ðàçëè÷-
íûå êîëåñèêè, ïðîöåññ ýòîò, êàê íè
ñòðàííî, íà ðåäêîñòü óâëåêàòåëåí.
Çàäà÷êè çäåñü íå ñëîæíûå, íî, ðå-
øàÿ èõ, ÷óâñòâóåøü ñåáÿ ïðÿìî-òà-
êè êâåñò-ïðîôåññîðîì. Ïîñåìó íå
ïîäãëÿäûâàéòå ëèøíèé ðàç â «ïðîõî-
äèëêó», ëó÷øå îòëîæèòå èãðó è âåð-
íèòåñü ê íåé ïîçæå.
Èç óâàæåíèÿ ê ðàçðàáîò÷èêàì ÿ íàçû-
âàë òðè ýïèçîäà èãðû «ìèðàìè», íî íà
ñàìîì äåëå ýòè îáëàñòè ïî ðàçìåðàì
íàõîäÿòñÿ ãäå-òî ìåæäó Âàòèêàíîì è
Ëèõòåíøòåéíîì. Çàêàëåííûé Riven�îì
è Schism�îì èãðîê ïðîíåñåòñÿ ïî ýòîé
èãðå çà âûõîäíûå, âçäîõíåò è ñÿäåò
ñíîâà æäàòü î÷åðåäíóþ ñåðèþ Myst. Ó
íîâè÷êà ïðîõîæäåíèå çàéìåò íåñ-
êîëüêî áîëüøå âðåìåíè, íî ðàäîñòè
îáà ïîëó÷àò îäèíàêîâî ìàëî. 
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ÃÎÐÎÄÎÊ Â ÒÀÁÀÊÅÐÊÅ

AURA: FATE OF THE AGES

ÇÈÖ-ÇÈÖ!

ÌÓÄÐÎÑÒÜ ÖÀÐÅÂÍÛ ÏÐÓÆÈÍÊÈ

!
«Êàáû âàëèê íå âåðòåëñÿ, òî îí çà ìîëîòî÷êè áû

íå öåïëÿëñÿ, ìîëîòî÷êè áû íå ñòó÷àëè; êàáû

ìîëîòî÷êè íå ñòó÷àëè, êîëîêîëü÷èêè áû íå çâå-

íåëè; êàáû êîëîêîëü÷èêè íå çâåíåëè, è ìóçûêè

áû íå áûëî! Çèö-çèö-çèö», � ñêàçàíî áûëî ãå-

ðîèíåé ñêàçêè Îäîåâñêîãî ïðî åå ðîäíóþ ìó-

çûêàëüíóþ òàáàêåðêó. Â èãðå Aura: Fate of the

Ages âàì î÷åíü ÷àñòî ïðèäåòñÿ íàõîäèòü ïî-

äîáíûå çàâèñèìîñòè ìåæäó ïðåäìåòàìè, íà-

õîäÿùèìèñÿ â ðàçíûõ óãîëêàõ èãðîâîãî ìèðêà.

http://www.auragame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÅÃÊÀß ÇÀÊÓÑÊÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâûå ìåõàíèçìû è ëþáî-
ïûòíûå çàãàäêè, ñ íèìè ñâÿçàí-
íûå. Àòìîñôåðíàÿ ìóçûêà, ïåé-
çàæè è çâóêîâûå ýôôåêòû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåèíòåðåñíûå (çà èñêëþ÷åíèåì
"íåæèâûõ") ïåðñîíàæè; íåóâëå-
êàòåëüíàÿ, îòêðîâåííî ãëóïàÿ
èñòîðèÿ.

Èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî èãðà
ñäåëàíà «íà êîëåíêå», íî íà
êîëåíêå âåñüìà òàëàíòëèâîé.

�

6.0

«Ïðèâåò, Óìàíã». � «Îòêóäà òû çíàåøü ìîå èìÿ?» � «À îíî ÷òî, çàñåêðå÷åíî?» � «Íåò». � «Âîò îòòóäà è çíàþ».
Îáëàäàòåëü íàêëàäíîé áîðîäû Àðìàãàñò òî ëè øóòèò, òî ëè èçäåâàåòñÿ.

Îáÿçàòåëüíûé çâóêîâîé ïàçë. Æàëü, ÷òî
âêóñîâûõ è îáîíÿòåëüíûõ ïîêà íå èçîáðåëè!

Îáëàêà íåïîäâèæíû,
êàê íè êðóòè ãîëîâîé.

Íàðÿä ýòîãî ïåðñîíàæà íàïîìèíàåò î ðóññêîì
ïðîèñõîæäåíèè êîìàíäû äèçàéíåðîâ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Myst III: Exile

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Jack the Ripper

ÆÈÂÛÅ ÀÊÒÅÐÛ È ÕÎÐÎØÈÉ ÑÖÅÍÀÐÈÉ ÌÎÃËÈ ÁÛ ÏÎÂÛÑÈÒÜ ÎÖÅÍÊÓ ÈÃÐÛ ÍÀ ÏÀÐÓ ÁÀËËÎÂ.





ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
ovch@game

ËË
åãåíäàðíûé ãåðîé ïîïó-
ëÿðíåéøèõ êîìèêñîâ,
ñóïåðçâåçäà òåëå- è êè-
íîýêðàíà, ïî÷òè ÷òî íà-

öèîíàëüíîå äîñòîÿíèå Àìåðè-
êè, ×åëîâåê-ïàóê äëÿ íàñ � âñå-
ãî-íàâñåãî «åùå îäèí» ïåðñî-
íàæ íåïëîõîãî ãîëëèâóäñêîãî
áëîêáàñòåðà. Ïî÷åìó ñâåðõâû-
ñîêîáþäæåòíûå Spider-man è
åãî ïðîäîëæåíèå, ñíÿòûå ïðîä-
âèíóòûì ðåæèññåðîì Ñýìîì
Ðýéìè, áüþò ðåêîðäû ïðîêàòà â
Øòàòàõ è ñîáèðàþò êóäà ìåíü-
øóþ êàññó âî âñåõ îñòàëüíûõ
ñòðàíàõ? Âåäü äðóãèå óáåðá-
ëîêáàñòåðû âåäóò ñåáÿ ñ òî÷-
íîñòüþ äî íàîáîðîò � è «Ãàððè
Ïîòòåð», è «Âëàñòåëèí êîëåö»
îñíîâíóþ êàññó çàðàáàòûâàëè
èìåííî îò âñåìèðíîãî ïðîêàòà.
Îòâåò êðîåòñÿ â òîì, ÷òî ñêîëü áû
ìîãóùåñòâåííîé è ïðîçîðëèâîé íè
áûëà êîìïàíèÿ Marvel, âëàäåëåö
ìàðêè Spider-man, åå âîçìîæíîñòè
äàëåêî íå áåçãðàíè÷íû, à ìàðêåòèíã,
êàê íè ñòðàííî, îêàçàëñÿ êóäà ñëà-
áåå, ÷åì ó êðóïíûõ êèíîñòóäèé. Ðàñê-
ðóòèòü ãåðîÿ âî âñåì ìèðå çà òðè-÷å-

òûðå ãîäà, êàê ýòî ñäåëàëà Warner ñ
«Ãàððè Ïîòòåðîì», Marvel íå ïîä ñè-
ëó. Â ñëó÷àå ñ «×åëîâåêîì-ïàóêîì»
âîâñå íå êîìèêñû ïðîäâèãàþò êèíî-
âåðñèþ, à íàîáîðîò, ÷ðåçâû÷àéíî
êà÷åñòâåííûé êèíîâàðèàíò ïëþñ ïðå-
âîñõîäíûé ìàðêåòèíã Sony Pictures
áåðåæíî «âûðàùèâàþò» ðåïóòàöèþ
ñóïåðãåðîÿ âî âñåì ìèðå. Èãðû ïî
ìîòèâàì ôèëüìà çàíèìàþò ïîçèöèþ
ãäå-òî ïîñåðåäèíå, îäíîâðåìåííî è
ýêñïëóàòèðóÿ õîðîøóþ ìàðêó, è ðà-
áîòàÿ íà åå áåçóïðå÷íîå áóäóùåå.
Ó÷èòûâàÿ òî, íàñêîëüêî óäà÷íûì ïî-
ëó÷èëñÿ ó Activision Spider-man 2, íå-
óäèâèòåëüíî, ÷òî èãðà øòóðìóåò ïåð-
âûå ñòðî÷êè õèò-ïàðàäîâ íå òîëüêî â
Øòàòàõ, íî è â êóäà ìåíåå «ïàóêîâî-
ñïðèèì÷èâûõ» ãîñóäàðñòâàõ.
Ïåðâûå ïîïûòêè Activision ñîçäàòü èã-
ðû ïî Spider-man, òðóäíî íàçâàòü
óäà÷íûìè, îäíàêî ïðèÿòíî, ÷òî êîì-
ïàíèÿ îêàçàëàñü ñïîñîáíà ê «ðàáîòå
íàä îøèáêàìè». Ðàçðàáîòêà Spider-
man 2 áûëà ïîðó÷åíà êîìàíäå

Treyarch, íåêîãäà ÷èñòî òåõíè÷åñêîé
ñòóäèè, íà êîòîðóþ ïåðåêëàäûâàëàñü
ôóíêöèÿ ïî ïîðòèðîâàíèþ èãð îò èìå-
íèòîé Neversoft íà íåïðîôèëüíûå
ïëàòôîðìû. Ïîäíÿâøèñü äî ñòàòóñà
îäíîãî èç âåäóùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ â
ïëåÿäå ñàòåëëèòîâ Activision, êîìïà-
íèÿ ïîëó÷èëà âîçìîæíîñòü ïîðàáî-
òàòü ñ äåéñòâèòåëüíî êðóïíîé êèíîëè-
öåíçèåé. Ðåçóëüòàò âïå÷àòëÿåò ïî÷òè
òàê æå, êàê è çíàìåíèòûå «Âëàñòåëè-
íû êîëåö» îò Electronic Arts.

SPIDER-MAN 
Â ÁÎËÜØÎÌ ÃÎÐÎÄÅ

Íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ,
÷òî Treyarch â ðàçðàáîòêå Spider-man
2 ïîøëà íàèïðîñòåéøèì ïóòåì, à
èìåííî, âçÿëà çà îñíîâó èãðû áåñò-
ñåëëåð Grand Theft Auto îò Rockstar.
Îòêðûòàÿ ñòðóêòóðà èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà, ñâîáîäà è ãèãàíòñêèé ìåãàïîëèñ, â
êîòîðîì ïðîèñõîäèò äåéñòâèå, íàâå-
âàþò âîñïîìèíàíèÿ î GTA, True Crime
è Driv3r. Ïðè ýòîì îáùàÿ ñòðóêòóðà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treyarch
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ ÄËß ÑÓÏÅÐÃÅÐÎß

SPIDER-MAN 2

ÇÂÅÇÄÍÀß ÈÃÐÀ

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß ÎÇÂÓ×ÊÀ ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÀ ÇÂÅÇÄÀÌÈ ÃÎËËÈÂÓÄÀ.

!
Activision, ðåøèâ âî âñåì ïîäðàæàòü
ñâîåìó ãëàâíîìó êîíêóðåíòó
Electronic Arts, ïðèãëàñèëà äëÿ îçâó-
÷èâàíèÿ íîâîé èãðû ãëàâíûõ çâåçä
ôèëüìà «×åëîâåê-ïàóê 2». Íåñìîòðÿ
íà äîïîëíèòåëüíûå çàòðàòû, ýòîò øàã
ïîçâîëèë äîáèòüñÿ ÷ðåçâû÷àéíî êà÷å-
ñòâåííîé îçâó÷êè, ê òîìó æå è çíàêî-

ìûìè âñåì ïî ôèëüìó ãîëîñàìè. Íå
ñêàæó, ÷òî ãîëîñ Êèðñòåí Äàíñò (èãðà-
þùåé â ôèëüìå Ìåðè-Äæåéí) çâó÷èò
êàê-òî îñîáåííî, íî âîò çàòî Òîáè Ìà-
ãóàéð (ãëàâíûé ãåðîé, Ïèòåð Ïàðêåð)
è Àëüôðåä Ìîëèíà (Äîê Îê) ñûãðàëè
ïðîñòî âåëèêîëåïíî, äåéñòâèòåëüíî
óêðàñèâ èãðó ñâîèìè ãîëîñàìè.

http://www.activision.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÓÑÏÅÕ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòêðûòàÿ ñòðóêòóðà èãðîâîãî
ïðîöåññà, îòëè÷íî ñìîäåëèðî-
âàííûé ìåãàïîëèñ, ãðàìîòíîå
óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå âñå çàäàíèÿ îäèíàêîâî èíòå-
ðåñíû. Äåòàëèçàöèÿ ãðàôèêè ïî
ñîâðåìåííûì ìåðêàì ëèøü íà
ñðåäíåì óðîâíå.

Òåïåðü íà èãðîâûõ êîíñîëÿõ åñòü
î÷åíü õîðîøèé Spider-man. Ê ñî-
æàëåíèþ, íà PC Activision âûïóñ-
òèëà ñîâåðøåííî äðóãóþ èãðó.

�

8.5

Â èãðå ðåàëèçîâàíû äâå ìîäåëè óïðàâëåíèÿ � óïðîùåííàÿ è ïîëíîöåííàÿ. 
Ïîëíûé êîíòðîëü íàì áîëüøå ïðèøåëñÿ ïî äóøå.

Â èãðå ðåàëèçîâàíà äèíàìè÷åñêàÿ ñèñòåìà
ñìåíû âðåìåíè ñóòîê.

Áîè â Spider-man 2 ðåàëèçîâàíû êàê â î÷åíü
õîðîøåì beat �em up.

×åëîâåê-ïàóê áîèòñÿ îäíî-
ãî òîëüêî ×åëîâåêà-òàïêà!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

GTA: Vice City

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

True Crime:
Streets of LA

ÁÓÄÓ×È ÊËÎÍÎÌ GTA ÏÎ ÑÓÒÈ, SPIDER-MAN 2 ÂÑÅ ÆÅ ÍÅ ËÈØÅÍ ÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÜÍÎÑÒÈ.
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ÎÁÇÎÐ

âîâñå íå îçíà÷àåò îäèíàêîâîãî èãðî-
âîãî ïðîöåññà, à îñíîâíîé àêöåíò â
èãðå ïîñòàâëåí íå íà âûïîëíåíèè çà-
äàíèé èëè ïðîäâèæåíèè ïî ñþæåòíîé
ëèíèè, à íà èçâëå÷åíèè ìàêñèìóìà
óäîâîëüñòâèÿ èç íåâåðîÿòíûõ âîç-
ìîæíîñòåé ãåðîÿ. Ïîëåòû â âîçäóõå
ìåæäó íåáîñêðåáàìè äåéñòâèòåëüíî
ðàäèêàëüíî ìåíÿþò êàðòèíó. 
Ïðè çàïóñêå èãðû íàì ïðåäëàãàåòñÿ
âûáðàòü îäíó èç äâóõ äîñòóïíûõ ìî-
äåëåé óïðàâëåíèÿ ãåðîåì � óïðîùåí-
íóþ è ïîëíîöåííóþ. Â óïðîùåííîì
âàðèàíòå îò âàñ íå áóäåò òðåáîâàòü-
ñÿ ïðàêòè÷åñêè íèêàêèõ óñèëèé âî
âðåìÿ ïîëåòîâ ïî ãîðîäñêèì óëèöàì,
íî â òî æå âðåìÿ, âîçìîæíîñòè ìà-
íåâðèðîâàòü îêàæóòñÿ ñåðüåçíî îã-
ðàíè÷åííûìè. Ïðèìåðíî òðåòü èãðû

ïðîéòè òàêèì ñïîñîáîì íå ñîñòàâèò
íèêàêîãî òðóäà, îäíàêî ïîçäíåå îêà-
æåòñÿ, ÷òî ñëîæíûå ìàíåâðû íà ñà-
ìîì äåëå ñïîñîáíû ñåðüåçíî óïðîñ-
òèòü æèçíü ãåðîÿ, è ïðèäåòñÿ çàíîâî
ïåðåó÷èâàòüñÿ. Òàê ÷òî ìû ðåêîìåí-
äóåì ñðàçó âûñòàâèòü ðåàëèñòè÷íîå
óïðàâëåíèå � ñ íèì íóæíî áóäåò íåì-
íîãî îñâîèòüñÿ, íî çàòî ïîòîì ëþ-
áûå ïèðóýòû ìåæäó äîìàìè áóäóò
óäàâàòüñÿ áåç ïðîáëåì. 
Ãîðîä â Spider-man 2 íå òîëüêî ÷ðåçâû-
÷àéíî ïîõîæ íà íàñòîÿùèé Íüþ-Éîðê
(ðàçâå ÷òî öâåòîâàÿ ïàëèòðà óæ áîëü-
íî æèçíåðàäîñòíàÿ), íî è âåñüìà ãðà-
ìîòíî âûñòðîåí. Ïî êàêîé-òî ñòðàííîé
ïðè÷èíå ðåàëüíîå ìåñòîïîëîæåíèå
ìíîãî÷èñëåííûõ èçâåñòíûõ çäàíèé è
ãîðîäñêèõ êâàðòàëîâ ðàáîòàåò â èãðå
íè÷óòü íå õóæå, ÷åì, íàïðèìåð, ñïåöè-
àëüíî ñîçäàííûå äèçàéíåðàìè óðîâíè.
Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ñîâðåìåí-
íûõ âèäåîèãð, ðåàëüíîå äåéñòâèå â
Spider-man 2 ïðîèñõîäèò â ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíîì ïðîñòðàíñòâå, è îäíîé èç
ãëàâíûõ öåëåé ðàçðàáîò÷èêîâ áûëî
ñäåëàòü íàâèãàöèþ ïî îáúåìíîìó ãî-
ðîäó íå òîëüêî óäîáíîé, íî è èíòåðåñ-

íîé. Ðàçëè÷íûå âûñîòû è êîíôèãóðà-
öèè çäàíèé ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñâîå-
îáðàçíóþ «ïîëîñó ïðåïÿòñòâèé» äëÿ
íàøåãî ãåðîÿ, êîòîðóþ, êàê ïðàâèëî,
íåîáõîäèìî ïðåîäîëåâàòü ìàêñèìàëü-
íî áûñòðî, � èìåííî ïîä òàêîé ñòèëü
ïîäñòðîåí èãðîâîé ïðîöåññ. Â Spider-
man 2 îò âàñ òðåáóåòñÿ íå ïðîñòî ïå-
ðåïðûãèâàòü íà ïàóòèíêàõ ñ îäíîé êðû-
øè íà äðóãóþ, à óìåòü ïðîãíîçèðîâàòü
ñèòóàöèþ è áûñòðî ðåàãèðîâàòü íà
ñìåíó ëàíäøàôòà.
Íüþ-Éîðê â Spider-man 2 � áîëüøîé,
ñóåòëèâûé ãîðîä ñ àêòèâíûì óëè÷íûì
äâèæåíèåì è, êàê ïðàâèëî, íå ñëèø-
êîì çàïîëíåííûìè óëèöàìè. Óæ ïî-
âåðüòå, íà ñàìîì äåëå ìíîãî÷èñëåí-
íûå ñòðèò è àâåíþ çàáèòû íàðîäîì
ïîä çàâÿçêó ïî÷òè äâàäöàòü ÷åòûðå
÷àñà â ñóòêè. Âïðî÷åì, ïîíÿòíî, ÷òî
êàðòîííûå òîëïû â òàêóþ èãðó íå
âñòàâèòü, � òàê ÷òî ïðèõîäèòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ îòäåëüíûìè ïðîõî-
æèìè è çíà÷èòåëüíî ïðåâîñõîäÿùè-
ìè èõ â ÷èñëå áàíäèòàìè è õóëèãàíà-
ìè. Ãðàìîòíàÿ ñèñòåìà ñìåíû âðåìå-
íè ñóòîê ïåðèîäè÷åñêè ïîãðóæàåò
ãîðîä â íî÷íóþ òüìó, ïîäñâå÷èâàÿ
çäàíèÿ òûñÿ÷àìè îãíåé. 

ÑÓÏÅÐÃÅÐÎÉ 
Ñ ÇÀÏÀÑÎÌ ÏÐÎ×ÍÎÑÒÈ

Èãðîâîé ïðîöåññ Spider-man 2 ïîä-
ðàçäåëÿåòñÿ íà äâà îñíîâíûõ ýëåìåí-
òà. Ïåðâûì âûñòóïàåò ñþæåòíàÿ ëè-
íèÿ, äîñòàòî÷íî òåñíî èíòåãðèðîâàí-
íàÿ â ñþæåò îäíîèìåííîãî ôèëüìà,
íî ñ íåêîòîðûìè îòñòóïëåíèÿìè è äî-
áàâëåíèÿìè. Òàê, ïîìèìî ñðàæåíèé ñ
Äîêòîðîì Îêòîïóñîì, âàì ïðèäåòñÿ
ïîëîìàòü çóáû è åùå îá íåñêîëüêèõ
êëàññè÷åñêèõ çëîäååâ èç êîìèêñîâ.
Ðåøåíèå âïîëíå ëîãè÷íîå è ãðàìîò-
íîå � âåäü ñòû÷åê ñ áîññàìè â èãðå
äîëæíî áûòü ìíîãî, à ïîâòîðÿòü îäíó

ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÎ ÍÜÞ-ÉÎÐÊÓ

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ SPIDER-MAN 2 ÃÎÐÄßÒÑß ÂÎÑÑÎÇÄÀÍÍÛÌ 
Â ÈÃÐÅ ÌÅÃÀÏÎËÈÑÎÌ.

Treyarch îáîøëèñü ñ èñõîäíûì ìàòåðèàëîì êðàé-
íå áåðåæíî � Íüþ-Éîðê â èãðå ïî÷òè êàê íàñòîÿ-
ùèé. Ñàìî ñîáîé, âîññîçäàòü âåñü ãîðîä ïîë-
íîñòüþ áûëî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî, ïîýòîìó
ïðèøëîñü îãðàíè÷èòüñÿ îñòðîâîì Ìàíõýòòåí, íà
êîòîðîì, ñîáñòâåííî, è ðàñïîëàãàþòñÿ âñå îñíîâ-
íûå äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè, êðîìå «ëåòàþùèõ
òàðåëî÷åê» ñî âñåìèðíîé âûñòàâêè, íàõîäÿùåéñÿ
â Êâèíñå. Ñòàòóÿ Ñâîáîäû, ðàñïîëîæåííàÿ íà ñâî-
åì ñîáñòâåííîì ìèíè-îñòðîâå, â êîìïëåêò âõî-
äèò, ñêîðåå, íà ïðàâàõ áîíóñà.

Ïîëåòû ñðåäè íåáîñêðåáîâ è ïîëçàíüå ïî ñòåíàì ðåàëèçîâàíû ñòîëü ïðîñòî è ýëåãàíòíî,
÷òî ïîðîé äóõ çàõâàòûâàåò îò âîñòîðãà.

Áåäíûå ãîðîæàíå: èì ïðèõîäèòñÿ òåðïåòü âñå
âûõîäêè ñóïåðãåðîåâ.

×òîáû ðàñïðàâèòüñÿ ñ óëè÷íûìè õóëèãàíàìè,
áîëüøîãî óìà èëè óìåíèÿ íå òðåáóåòñÿ. 

!ÎÁÓ×ÅÍÈÅ Ñ
ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅÌ

!
Tutorial áåç ñêó÷íûõ ðàññóæäåíèé.
Â èãðå ðåàëèçîâàíà âåñüìà
îñòðîóìíàÿ ñèñòåìà îáó÷å-
íèÿ, êîòîðàÿ ïîçâîëèò âàì
èçâëå÷ü ìàññó óäîâîëüñòâèÿ
èç òðàäèöèîííî ñêó÷íîé âñòó-
ïèòåëüíîé ÷àñòè, ãäå âàì ïîä-
ðîáíî îáúÿñíÿþò, íà êàêèå
êíîïêè íóæíî íàæèìàòü, ÷òî-
áû âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå òðþ-
êè. Ãëàâíàÿ çâåçäà çäåñü �
çàêàäðîâûé ãîëîñ. Îí íå òîëü-
êî äàåò ñîâåòû, íî è áåñêî-
íå÷íî èðîíèçèðóåò, øóòèò,
ïðèêàëûâàåòñÿ. Åñëè íàäî, òî
ïðîâîöèðóåò è èçäåâàåòñÿ, â
îáùåì, ñòàðàåòñÿ èçî âñåõ
ñèë, ÷òîáû ïîñëåäîâàòåëüíîå
èñïîëíåíèå ñòàíäàðòíûõ ýëå-
ìåíòîâ íå áûëî ñêó÷íûì. Çà-
òåÿ óäàåòñÿ íà ñëàâó.
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è òó æå áèòâó ñ Äîê Îê�îì íåñêîëüêî
ðàç ñìîãëè áû ëèøü èñòèííûå èçâðà-
ùåíöû îò ðàçðàáîòêè íàïîäîáèå ñîç-
äàòåëåé ñåðèàëà Silent Hill. Èãðà ðàç-
áèòà íà ãëàâû-ìèññèè, â òå÷åíèå êîòî-
ðûõ ãåðîé äîëæåí âûïîëíèòü íåêèå
çàäàíèÿ, äèêòóåìûå îáùèì ñþæåòîì.
Âòîðîé, íè÷óòü íå ìåíåå çíà÷èìûé
ýëåìåíò, � ìíîãî÷èñëåííûå ïîäñþæå-
òû è ïîáî÷íûå ìèññèè. Â òîò ìîìåíò,
êîãäà âàì íàäîåñò ãîíÿòüñÿ çà ãèïå-
ðçëîäååì è îïàçäûâàòü íà ëåêöèè â
óíèâåðñèòåò, ìîæíî çàíÿòüñÿ îòíîñè-
òåëüíî ñïîêîéíûìè ïîëåòàìè ïî ãîðî-
äó â ïîèñêàõ ñòàðóøåê, êîòîðûì íóæ-
íî ïåðåéòè äîðîãó, è ïðåñòóïíèêîâ.
Ïåðèîäè÷åñêè âñòðå÷àþòñÿ ãîíî÷íûå
è àêðîáàòè÷åñêèå çàäàíèÿ � äîáðàòü-
ñÿ çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ äî êàêîé-
ëèáî òî÷êè íà êàðòå. Èíîãäà ê ýòîìó
äîáàâëÿþòñÿ è ðàçëè÷íûå êîíòðîëü-
íûå òî÷êè, ðàñïîëîæåííûå íå òîëüêî
íà óëèöàõ, íî òàêæå íà ñòåíàõ è êðû-
øàõ çäàíèé. Ïîíà÷àëó ïðè âûïîëíå-
íèè ïîäîáíûõ çàäàíèé ïðèäåòñÿ ïî-
ðÿäêîì ïîìó÷èòüñÿ, íî êàê òîëüêî âû

îñâîèòå ïîñòîÿííî äîñòóïíûé ðà-
äàð, òî âñå âñòàíåò íà ñâîè ìåñ-

òà, è ëþáûå ñïðÿòàííûå
îáúåêòû âû áóäåòå íàõî-

äèòü â ìãíîâåíèå îêà.
Çà âñå ñîâåðøåííûå äîá-

ðûå ïîñòóïêè íàø ãåðîé ïî-
ëó÷àåò ïðèçîâûå î÷êè, êîòîðûå

çàòåì ìîæíî áóäåò ïîòðàòèòü íà ïî-
êóïêó íîâûõ âîçìîæíîñòåé, ïðèåìîâ
èëè óâåëè÷åíèå îáúåìîâ çäîðîâüÿ.
Ïðîéòè âñþ èãðó òàêèì îáðàçîì, ðà-
çóìååòñÿ, íåëüçÿ, íî âîò êàê ñëåäóåò
«ïðîêà÷àòü» ãåðîÿ, êàê â êàêîé-íè-

áóäü ðîëåâóøêå, ìîæíî è äàæå
íóæíî. 
Âïå÷àòëåíèå íåñêîëüêî ïîðòèò
âåñüìà ñëàáàÿ ñòðóêòóðèðîâàí-

íîñòü èãðû � ïîðîé ñîçäàåòñÿ

îùóùåíèå, ÷òî ïðîèñõîäÿùèõ ñîáû-
òèé ñëèøêîì ìíîãî, è ãåðîþ íó ïðîñ-
òî íèêàê íå óäàñòñÿ óñïåòü âåçäå.
Âïðî÷åì, íàâåðíÿêà èìåííî òàê æå
äóìàë è ñàì Ïèòåð Ïàðêåð, âçèðàÿ
íà ââåðåííûé åãî çàáîòàì ãîðîä ñ
âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà.

ÁÅÇÓÌÑÒÂÓ ÕÐÀÁÐÛÕ
Spider-man 2, êîíå÷íî æå, íå ìîæåò
ñ÷èòàòüñÿ ïðîðûâîì â ïëàíå òåõíè÷åñ-
êîãî èñïîëíåíèÿ. Íî è íèêàêèõ ñåðüåç-
íûõ íåäîñòàòêîâ â ãðàôèêå, àíèìàöèè
è ïëàâíîñòè äåéñòâèÿ íàì çàìåòèòü íå
óäàëîñü. Â èãðå êà÷åñòâåííûå ìîäåëè,
ãëàâíûé ãåðîé ïðåâîñõîäíî àíèìèðî-
âàí, ÷åãî, ïðàâäà, íå ñêàæåøü îá îñ-
òàëüíûõ ïåðñîíàæàõ. Õîòåëîñü áû âè-
äåòü áîëåå êà÷åñòâåííîå îñâåùåíèå,
áîëåå ÷åòêèå òåêñòóðû, íî âïîëíå ïî-
íÿòíî, ÷òî ýòè íåäî÷åòû ïðîäèêòîâà-
íû îãðàíè÷åíèÿìè «æåëåçà» è, âèäèìî,
âåñüìà ñæàòûìè ñðîêàìè ðàçðàáîò-
êè. Â òî æå âðåìÿ, ïëàòôîðìà
RenderWare, íà êîòîðîé ñîçäàâàëèñü
ïîñëåäíèå ñåðèè GTA, à òàêæå, ôåíî-
ìåíàëüíî âûãëÿäÿùèé Burnout 3, ïîç-
âîëÿåò âûòÿíóòü èç PlayStation 2 êàð-
òèíêó ëó÷øåãî êà÷åñòâà. Òàê ÷òî â
äàííîé îáëàñòè Treyarch åùå ïðèäåò-
ñÿ íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ. À âîò ñ óïðàâ-
ëåíèåì óæå âñå â ïîëíåéøåì ïîðÿäêå
� ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü íå òîëüêî
ñîçäàòü èíòåðåñíóþ ìîäåëü ïîëåòîâ,
â êîòîðîé âû ìîæåòå êîíòðîëèðîâàòü
áóêâàëüíî êàæäóþ äåòàëü, íî è «íàâå-
ñèòü» íà íåìíîãî÷èñëåííûå îñòàâøèå-
ñÿ êíîïêè äæîéïàäà ìàññó äîïîëíè-
òåëüíûõ ïðèåìîâ è êîìáèíàöèé. Äóìà-

åòñÿ, ÷òî ñëåäóþùèì øàãîì áóäåò èí-
òåãðàöèÿ ïîëíîöåííîãî ôàéòèíãîâîãî
äâèæêà â èãðîâóþ ìåõàíèêó � áûëî áû
çäîðîâî óâèäåòü êà÷åñòâî äâèæåíèé è
ðàçíîîáðàçèå ïðèåìîâ óðîâíÿ Soul
Calibur II, âåäü åñëè âäóìàòüñÿ, òî íè-
÷åãî òàêîãî óëüòðàñëîæíîãî â ñîçäà-
íèè òàêîé ìîäåëè óïðàâëåíèÿ íåò.
Spider-man 2 õîðîø è êàê èãðà, ñîç-
äàííàÿ ïî ìîòèâàì áëîêáàñòåðà, è â
êà÷åñòâå ñàìîñòîÿòåëüíîãî ïðîåêòà.
Ðàçóìååòñÿ, áåç ôèëüìà òàêèõ âûñî-
êèõ ïðîäàæ åìó ãàðàíòèðîâàòü áûëî
íåëüçÿ, íî ïî êðàéíåé ìåðå, Activision
ïîäîøëà ê çàäà÷å îòâåòñòâåííî è îò-
÷àñòè êðåàòèâíî. Íåìíîãî ïîôàíòà-
çèðîâàâ íà òåìó «ìîãëî áûòü çíà÷è-
òåëüíî õóæå», âñïîìíèì åùå îäèí íå-
äàâíèé ôèëüìîâûé «tie-in» îò Activision
� Shrek 2. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå èãðó,
â êîòîðîé Ïèòåð Ïàðêåð è Ìåðè
Äæåéí ïðûãàþò ïî áî÷êàì-íåáîñêðå-
áàì, ïîêàçàííûì â èçîìåòðè÷åñêîé
ïðîåêöèè, áüþò ìîëîòêîì ïî âûïðûãè-
âàþùèì íåèçâåñòíî îòêóäà âðàãàì è
êóøàþò ïèööó îò «Ñëóæáû äîñòàâêè
Joe», ÷òîáû âîññòàíîâèòü ïîøàòíóâ-
øååñÿ â ñðàæåíèÿõ çäîðîâüå. Íó ÷òî,
òåïåðü âåðèòå, êàê íàì ïîâåçëî? Ê
ñîæàëåíèþ, âëàäåëüöåâ PC ìû òàê îá-
ðàäîâàòü íå ñìîæåì � èì äîñòàëñÿ
ñîâåðøåííî äðóãîé Spider-man 2, êó-
äà áîëüøå ïîõîæèé íà òîò ñòðàøíûé
ñîí, êîòîðûé îïèñàí ïàðîé ñòðî÷åê
âûøå. Òàê ÷òî íà äàííûé ìîìåíò êà÷å-
ñòâåííàÿ èãðà î ×åëîâåêå-ïàóêå èìå-
åòñÿ ëèøü íà êîíñîëÿõ, è âñå ñêàçàí-
íîå â ýòîì ìàòåðèàëå îòíîñèòñÿ
òîëüêî ê íåé.

×åñòíî ïðîðèñîâàííûå Íüþ-Éîðêñêèå äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè äîáàâëÿþò êîëîðèòà. 
È ïî ìåñòàì ðàññòàâëåíû ïðàâèëüíî. 

Íå çàáûâàéòå ñëåäèòü çà êîìïàñîì è
èíäèêàòîðîì ýíåðãèè. 

Íåòðèâèàëüíûå ñïîñîáû èñïîëüçîâàíèÿ
îáùåñòâåííîãî òðàíñïîðòà

ULTIMATE 
SPIDER-MAN Â 2005

!
Ó Activision äàëåêî èäóùèå
ïëàíû ïî äàëüíåéøåé
ðàñêðóòêå èãð ñåðèè Spider-
man, êîòîðûå ïîñòåïåííî
ïðåâðàùàþòñÿ â ñàìûé
äîõîäíûé áðýíä êîìïàíèè (íå
áåäà, ÷òî ìàññà äåíåã óõîäèò â
Marvel). Óæå â 2005 ãîäó áóäåò
âûïóùåíà èãðà ïî ìîòèâàì
ñåðèè êîìèêñîâ Ultimate
Spider-man, ãäå ãåðîè è çëîäåè
íàðèñîâàíû íåñêîëüêî èíà÷å,
äà è ñþæåòû ñåðüåçíî
îòëè÷àþòñÿ êàê îò «êëàññèêè»,
òàê è îò ôèëüìà. Çàïëàíèðîâàí
íåêèé ñåêðåòíûé «ïàó÷èé»
ïðîåêò è íà 2006 ãîä. ×òî æå
êàñàåòñÿ Spider-man 3, òî ýòà
èãðà âûéäåò âìåñòå ñ
ôèíàëüíûì ôèëüìîì Ñýìà
Ðýéìè, â ìàå 2007 ãîäà.
Ñêîðåå âñåãî, íà PlayStation 3.

ÃÎÐÎÄ Â SPIDER-MAN 2 ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ
ÏÎÕÎÆ ÍÀ ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÍÜÞ-ÉÎÐÊ (ÐÀÇÂÅ ×ÒÎ
ÖÂÅÒÎÂÀß ÏÀËÈÒÐÀ ÓÆ ÁÎËÜÍÎ ÆÈÇÍÅÐÀÄÎÑÒÍÀß), 
ÍÎ È ÂÅÑÜÌÀ ÃÐÀÌÎÒÍÎ ÂÛÑÒÐÎÅÍ.





ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÑÑ
âîáîäà äåéñòâèé äàâíî
óæå ñòàëà ðîñêîøüþ, ìà-
ëî äîñòóïíîé ïîêëîííè-
êàì ïðèñòàâî÷íûõ èãð.

Âåðíåå, îíà âñòðå÷àåòñÿ, íî ÷à-
ùå âñåãî â âèäå ëæèâîãî îáåùà-
íèÿ íà êîðîáêå ñ î÷åðåäíîé áåç-
äàðíîñòüþ. Îäíàêî íå ïåðåâå-
ëèñü åùå õîðîøèå èãðû; è Way
of the Samurai 2 � â èõ ñòðîþ.
Èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî îäè-
íîêèé ñòðàíñòâóþùèé ñàìóðàé ïîä-
õîäèò ê ìàëåíüêîìó ÿïîíñêîìó ãî-
ðîäêó Amahara. Ñðàçó õâàòàòüñÿ çà
ìå÷ âîâñå íå îáÿçàòåëüíî. Â íà÷àëå,
êàê âî ìíîãèõ RPG, âû ñîçäàåòå ñâî-
åãî ïåðñîíàæà, íàçûâàåòå åãî ñâîèì
èìåíåì (èëè íå ñâîèì). À ïîñëå ýòîãî
íå ïðîõîäèòå óðîâåíü çà óðîâíåì, à

äåëàåòå â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà
âñå, ÷òî äóøà ïîæåëàåò. Âåäü ó èãðû
â çàïàñå öåëûé êëóáîê ñþæåòíûõ íè-
òåé è äþæèíà êîíöîâîê. Âû (òî÷íåå,
ïðîòàãîíèñò) ìîæåòå áûòü íàñòîÿ-
ùèì äîáëåñòíûì ñàìóðàåì èëè áåç-
æàëîñòíûì óáèéöåé. Âñå çàâèñèò îò
âàøèõ äåéñòâèé.
Â ãîðîäå åñòü äâå âðàæäóþùèå ãðóï-
ïèðîâêè: ïðåäñòàâèòåëè çàêîíà
Magistrate è ìåñòíàÿ áàíäà Aoto. Ó
êàæäîé èìåþòñÿ ëèäåð è ïîìîùíèêè.
Îñîáåííî êîëîðèòíû, êîíå÷íî, ãëà-
âàðü ìàôèè ïî èìåíè Hanzaemon
Takanuma è åãî ïîìîùíèê-òåëîõðà-
íèòåëü Kyojiro Kagenuma. Êàê è â èã-
ðàõ âðîäå GTA, âû âîëüíû âñòàòü íà
ëþáóþ ñòîðîíó (à òî è âîâñå îñòà-
âàòüñÿ îäèíîêèì âîëêîì). Íóæíî
ëèøü ïðîòÿíóòü â ýòîì ìàëåíüêîì ãî-
ðîäêå ïîëòîðû íåäåëè. À â çàâèñè-
ìîñòè îò óêëàäà æèçíè è ðàçâèâàåò-
ñÿ êàêîé-òî îäèí èç ñöåíàðèåâ.
Ãîðîä ïîäåëåí íà äåñÿòü ÷àñòåé. Äëÿ

óäîáñòâà ïåðåõîäà ìåæäó íèìè èìå-
åòñÿ êàðòà; îíà æå ïîçâîëèò âàì è
ñîõðàíÿòüñÿ. Ïîìèìî êëþ÷åâûõ äëÿ
ñþæåòà ïåðñîíàæåé, òóò îáèòàþò è
îáû÷íûå ëþäè. Åñòü ãîñòèíèöû, áà-
ðû, ìàãàçèíû, êóçíèöà. ×òîá ðàç-
æèòüñÿ äåíüãàìè, êîòîðûå çàòåì
îñÿäóò â ýòèõ çàâåäåíèÿõ, ìîæíî
óñòðîèòüñÿ íà ðàáîòó. Ê ïðèìåðó,
ïîäðÿäèòüñÿ âûïîëíÿòü çàäàíèÿ äëÿ
Aoto Gang èëè Magistrate Office èëè
íàéòè àëüòåðíàòèâíîãî ðàáîòîäàòå-
ëÿ â öåíòðå ãîðîäà. Ñóùåñòâóåò è
åùå îäèí ñïîñîá óëó÷øèòü ñâîå áëà-
ãîñîñòîÿíèå: â îäíîì èç ðàéîíîâ îá-
ðåòàåòñÿ ïàðåíåê, óñòðàèâàþùèé
áîè íà ìå÷àõ çà äåíüãè. Âïðî÷åì, íà
îáû÷íîé ñëóæáå âàì çàïëàòÿò áîëü-
øå. È ÷åì äîëüøå âû ïîâÿçàíû ñ îä-
íèì è òåì æå áîññîì, òåì áîëåå
ñëîæíûå è õîðîøî îïëà÷èâàåìûå
çàäàíèÿ îí âàì ïîðó÷àåò. Íî ñðàæå-
íèÿ çà äåíüãè îáëàäàþò îäíèì ïðåè-
ìóùåñòâîì. Âû íå òîëüêî ïîëó÷àåòå
âîçíàãðàæäåíèå, íî è èçó÷àåòå íî-
âûå òåõíèêè âëàäåíèÿ ìå÷îì.
Íåñêîëüêî ñëîâ î áîåâîé ñèñòåìå.
Êíîïîê óäàðîâ âñåãî äâå. Â èãðå ãå-
ðîé ñïîñîáåí ñòàâèòü áëîê, äåëàòü
çàõâàò, áèòü ïðîòèâíèêà íîãîé,
ïðåðâàâ àòàêó, è ïàðèðîâàòü óäàð.
Ðàçëè÷íûõ êîìáî è ñïåöïðèåìîâ
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ÏÓÒÜ ÌÅ×À Â ÑÒÐÀÍÅ ÑÀÌÓÐÀÅÂ

WAY OF THE SAMURAI 2

REPLAYABILITY

ÈÃÐÀÉÒÅ ÑÊÎËÜÊÎ ÂËÅÇÅÒ!

!
Ïðîõîäèòü Way of the Samurai 2
ìîæíî áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî
ðàç. Äàæå åñëè âû äîéäåòå äî ôè-
íàëà çà äâà ÷àñà, íàâåðíîå, âàì
çàõî÷åòñÿ ïîñìîòðåòü àëüòåðíà-
òèâíûå êîíöîâêè. À ïîòîì íà÷èíà-
åòñÿ îõîòà çà ðåäêèìè ìå÷àìè,
âñåâîçìîæíûìè âåùèöàìè, êîòî-

ðûìè çàòåì î÷åíü ïðèÿòíî óêðà-
øàòü íàøåãî ãåðîÿ. Ýòî ìîæåò
áûòü âîñõèòèòåëüíûé öâåòîê, íî-
âàÿ áðîíÿ, ìàñêà, à òî è ñàìûé
áîëüøîé â ìèðå ñþðèêåí, êîòî-
ðûé, ïðàâäà, íå ïîëó÷èòñÿ ìåò-
íóòü, íî çàòî íîñèòü íà ñåáå êàê
òðîôåé � áåç ïðîáëåì.

http://www.capcom.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÑÀÌÓÐÀß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâîáîäà äåéñòâèé, ìíîæåñòâî
âèäîâ îðóæèÿ, èíòåðåñíàÿ 
ñèñòåìà áîÿ, îáøèðíûé 
èãðîâîé ìèð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôèêà íà óðîâíå ÷óòü íèæå
ñðåäíåãî, îçâó÷êà è âîâñå 
èç ðóê âîí.

Èãðà íå äëÿ âñåõ. Áóäü îíà êðàñè-
âà, ãëÿäèøü, è ïðèãëÿíóëàñü áû
äëÿ ìàññîâîé àóäèòîðèè. Õîòÿ
õàðäêîðùèêè áóäóò â âîñòîðãå.

�

7.0

Ïîåäèíêè â Way of Samurai 2 ïîñòàâëåíû èñêëþ÷èòåëüíî õîðîøî.
Âî âñÿêîì ñëó÷àå ýòî íå àðêàäíûé beat�em up  â äóõå Samurai Warriors.

Æåíùèíû â ßïîíèè âëàäåþò õîëîäíûì
îðóæèåì íå õóæå ìóæ÷èí. Íå âñå, ïðàâäà.

Ñþæåòíûå ñöåíêè ñïîñîá-
íû ðàçâëå÷ü íå õóæå áîåâ.

Âîçìîæíîñòü äîêóïàòü äëÿ ñâîåãî ãåðîÿ àêñåññó-
àðû ïîçâîëÿåò êàðäèíàëüíî ñìåíèòü åãî èìèäæ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Shenmue 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Way 
of the Samurai 

ÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÈÃÐÎÂÎÉ ÑÅÐÈÀË, ÊÎÒÎÐÛÉ ÑÐÀÂÍÈÒÜ ÌÎÆÍÎ ËÈØÜ Ñ ØÅÄÅÂÐÎÌ ÎÒ Þ ÑÓÄÇÓÊÈ.
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ÎÁÇÎÐ

ïðóä ïðóäè. Íàïðèìåð, îòðàçèâ âû-
ïàä, ìîæíî ïîðåøèòü âðàãà îäíèì
óäàðîì. Íî ýòîò ôîêóñ ïðîõîäèò
òîëüêî ñ îáû÷íûìè ïðîòèâíèêàìè, ñ
áîññàìè æå óäàð ïîñëå ïàðèðîâàíèÿ
ïðîñòî îòíèìàåò ÷óòü áîëüøå ýíåð-
ãèè, ÷åì îáû÷íî. Êðîìå òîãî, êàæäûé
ìå÷ äàåò âîçìîæíîñòü ïðèìåíÿòü
îñîáóþ òåõíèêó áîÿ � êîìáèíàöèè,
çàõâàòû è ñïåöèàëüíûå àòàêè. Âíà-
÷àëå âû çíàåòå òîëüêî äâà-òðè îñ-
íîâíûõ óäàðà ìå÷îì, íî â äàëüíåé-
øåì èõ ñïèñîê ðàñøèðÿåòñÿ. À ìå-
÷åé â èãðå î÷åíü ìíîãî � ïîðÿäêà ñîò-
íè! Êîíå÷íî, ñîâåðøåííî îðèãèíàëü-
íûõ è íåîáû÷íûõ èç íèõ � «âñåãî»
øòóê 25, è ÷òîáû äîñòàòü èõ, ïðèäåò-
ñÿ èçðÿäíî ïîïîòåòü. 
Ó êàæäîãî ìå÷à â èãðå ñâîè õàðàêòå-
ðèñòèêè: óðîâåíü àòàêè, çàùèòû,
ïðî÷íîñòü è êà÷åñòâî. È åñëè ñ ïåðâû-
ìè äâóìÿ âñå ÿñíî, òî íà äâóõ äðóãèõ
ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ ïîäðîáíåå. Êîãäà
âû àòàêóåòå, íî ïîïàäàåòå ïî áëîêó
ïðîòèâíèêà, ëèáî æå îáîðîíÿåòåñü
ñàìè, çàïîëíÿåòñÿ ëèíåéêà ïðî÷íîñ-
òè. ×åì îíà äëèííåå, òåì äîëüøå âû
ìîæåòå ñèäåòü â áëîêå èëè êðóøèòü
ïðîòèâíèêà. Äîñòèãíóâ ñâîåãî ìàêñè-
ìóìà, îíà óìåíüøàåòñÿ íà îäíî äåëå-

íèå, ÷òî çíà÷èò: âàø ìå÷ íåìíîãî èñ-
ïîðòèëñÿ. Åñëè îíà ïðîïàäåò öåëè-
êîì, ìå÷ ëîìàåòñÿ è âîññòàíîâëåíèþ
íå ïîäëåæèò. À êà÷åñòâî ìå÷à ïîêàçû-
âàåò, ñêîëüêî ðàç âû ìîæåòå óñîâåð-
øåíñòâîâàòü åãî â êóçíèöå. Íåêîòî-
ðûå ìå÷è íàñòîëüêî õîðîøè, ÷òî ïîñ-
ëå èñïîëüçîâàíèÿ âñåõ äîñòóïíûõ åäè-
íèö, êóçíåö ìîæåò ïîïðîáîâàòü ñäå-
ëàòü àïãðåéä åùå ðàç, è õàðàêòåðèñ-
òèêè åãî îïÿòü âîçðàñòóò. Îäíàêî
âñåãäà îñòàåòñÿ øàíñ, ÷òî îðóæèå
ïîïðîñòó ñëîìàåòñÿ.
Áèòüñÿ äîïóñêàåòñÿ, â îáùåì-òî, ñ
êåì óãîäíî. Ê âàøèì óñëóãàì è ñþ-
æåòíûå ïåðñîíàæè, è ìàñòåðà èç
ìåñòíûõ øêîë áîåâûõ èñêóññòâ.
Ìîæíî äðàòüñÿ çà äåíüãè, ëèáî
ïðîñòî ðóáèòü âñåõ íàïðàâî è íàëå-
âî íà óëèöå. Íî åñëè âû ðåøèòå
ñòàòü áåçæàëîñòíûì óáèéöåé, ó÷òè-
òå, ÷òî çà âàìè íà÷íóò îõîòó ïðåäñ-
òàâèòåëè çàêîíà, à ïî íî÷àì áóäóò
íàïàäàòü òàêèå æå ðîíèíû � èñêàòå-
ëè ïðèêëþ÷åíèé. Â ìàãàçèíàõ ïðî-
äàâöû îòêàæóòñÿ îòïóñêàòü âàì òî-
âàðû, óáåãàÿ ñ êðèêàìè î ïîìîùè, à
íà óëèöå âñå ïðîõîæèå ñòàíóò øàðà-
õàòüñÿ, êàê îò ïðèâèäåíèÿ. Êñòàòè, â
ìàãàçèíàõ äàæå «ïðàâèëüíîìó» ñà-

ìóðàþ ïðåêðàòÿò îòïóñêàòü òîâàð,
åñëè îäíàæäû îí íå çàïëàòèò çà íå-
ãî, à ïðîñòî óéäåò ñ î÷åíü äîðîãîé
ïîêóïêîé.
Èòàê, âûáðàííûé ñöåíàðèé çàâåð-
øåí, íî ÷òî äàëüøå? Ïîñëå êàæäîãî
ïðîõîæäåíèÿ èãðû çà âñå äåéñòâèÿ
íà÷èñëÿþòñÿ î÷êè, íîâûå áîíóñû è
ñîîòâåòñòâóþùèé ðàíã. Ïðåäëàãàþò-
ñÿ àëüòåðíàòèâíûå âàðèàíòû âíåø-
íîñòè äëÿ ñîçäàâàåìîãî ïåðñîíàæà,
îäåæäà è ïðî÷èå áåçäåëóøêè. Êñòà-
òè, ïîìèìî òîãî, ÷òîáû ñîáðàòü âñå
ðåäêèå ìå÷è, íóæíî åùå èçó÷èòü
ïðèåìû, äëÿ íèõ äîñòóïíûå, ÷òî
î÷åíü íåïðîñòî. 
Â èòîãå ìû ïîëó÷àåì èãðó, â êîòîðîé
êàæäûé íàéäåò ÷òî-òî ñâîå. Êîãî-òî
óâëå÷åò çàõâàòûâàþùàÿ èñòîðèÿ î ñà-
ìóðàÿõ è ßïîíèè, êîìó-òî ïðèäåòñÿ ïî
ñåðäöó ìåñòíàÿ êîëëåêöèÿ ìå÷åé, êî-
ãî-òî ïîðàäóåò îòëè÷íàÿ ñèñòåìà
áîÿ... À êòî-òî ïîëþáèò èãðó çà òî, ÷òî
çäåñü ìîæíî íàïàñòü íà ëþáîãî. Åñëè
âäðóã âàì íå ïîíðàâèëîñü, êàê íà âàñ
ïîñìîòðåëà ïðîøåäøàÿ ìèìî ãåéøà,
ïîñëåäíèì, ÷òî îíà óâèäèò, ìîæåò îêà-
çàòüñÿ âàø êëèíîê. Ìû ïî äîñòîèíñòâó
îöåíèëè òî, ÷òî æèòåëè, ãðàìîòíî ðàñ-
ñòàâëåííûå ðàçðàáîò÷èêàìè, íå ïðîñ-
òî òóïî áðîäÿò ïî óëèöå, à ïðèíèìàþò
«àêòèâíîå ó÷àñòèå â èãðå». Âñåãäà
ìîæíî íàéòè ÷òî-òî èíòåðåñíîå â èõ
ïîâåäåíèè è â èõ ðåàêöèè íà âàøè ïîñ-
òóïêè. Ê ïðèìåðó, îäíàæäû ìîíàõ íà
óëèöå ñïðîñèë, íå õî÷åò ëè íàø ãåðîé
ïîñëóøàòü, êàê òîò èãðàåò íà ôëåéòå.
Â îòâåò íà «ñ óäîâîëüñòâèåì», îí ïîò-
ðåáîâàë 5000 ìîíåò. Òåïåðü êîïèì
äåíüãè. Åùå íå ìåøàëî áû ñðàçèòüñÿ ñ
ìåñòíûì êóçíåöîì, êîòîðûé íî÷üþ
áðîäèò ïî îêðåñòíîñòÿì. À âìåñòî
îðóæèÿ ó íåãî � èíñòðóìåíòû. Èõ-òî è
ìîæíî çàáðàòü, à çàòåì íà÷àòü èãðàòü
ñ êóâàëäîé è çàæèìîì äëÿ ìå÷à... Âîò
íàñòîÿùåå îðóæèå ñàìóðàÿ! 

ÏÎÇÎÐ ÏÅÐÅÂÎÄ×ÈÊÀÌ!

È ÀÊÒÅÐÀÌ � ÒÎÆÅ!

!
Áëàãîäàðÿ îáèëèþ äèàëîãîâ ñ
NPC, íàëè÷èþ ó ãåðîÿ õàðàêòåðèñ-
òèê è âîçìîæíîñòè óëó÷øàòü åãî
íàâûêè, íåêîòîðûå îáîçðåâàòåëè
ñêëîííû îòíåñòè Way of the
Samurai 2 ê action/RPG. Êàê, ñêà-
æåì, Shenmue. Íî, ê ñîæàëåíèþ,
âñå êîíñîëüíî-ðîëåâûå ïðåëåñòè
ïîðòÿòñÿ óæàñíûì ïåðåâîäîì. È
ðàçäðàæàþò íå òîëüêî ñàìè òåêñòû
äèàëîãîâ, íî è èõ îçâó÷êà. Òàêîå

îùóùåíèå, ÷òî äëÿ ðàáîòû íàä íåé
ïðèâëåêëè áåäíûõ ðîäñòâåííèêîâ
ïðîãðàììèñòîâ. À âåäü íè÷åãî íå
ñòîèëî äîáàâèòü îïöèþ, âêëþ÷àþ-
ùóþ îðèãèíàëüíûé ÿïîíñêèé çâóê ñ
ñóáòèòðàìè íà àíãëèéñêîì, áëàãî
òàêèõ ïðèìåðîâ õâàòàåò � îò ñåðè-
àëà .hack äî Disgaea: Hour of
Darkness. Ñîõðàíåíèå ïðàâèëüíîé
«ñàìóðàéñêîé» àòìîñôåðû ïðèáà-
âèëî áû èãðå ïîëáàëëà.

Â Way of Samurai 2 äðàòüñÿ ìîæíî ñ êåì óãîäíî � èãðà îòëè÷àåòñÿ íåëèíåéíîñòüþ ãåéìïëåÿ è äîñòàòî÷íî
áîëüøîé ñâîáîäîé äåéñòâèé. Ãëàâíîå � íå ëåçòü íà ðîæîí.

Êàê è â çàïðàâñêîé RPG, ãåðîé ìîæåò
îòïðàâèòüñÿ ñïàòü, ÷òîáû âîññòàíîâèòü ñèëû.

Âðåìåíà ñóòîê ìåíÿþòñÿ 
â èãðå, êàê è â æèçíè. 
Íî õîòÿ íî÷üþ íîðìàëüíûå
ëþäè ñïÿò, íà óëèöàõ çàï-
ðîñòî ìîæíî âñòðåòèòü ëþ-
áèòåëåé ïîìàõàòü ìå÷àìè,
à åñëè î÷åíü ïîâåçåò, 
òî è íàåìíîãî óáèéöó. 
Êñòàòè, ó íèõ ìîæíî îòîá-
ðàòü î÷åíü õîðîøèå ìå÷è,
ïîýòîìó íå óêëîíÿéòåñü îò
âñòðå÷è ñ íèìè! Åñòü ó íî÷-
íîãî îáðàçà æèçíè è îáî-
ðîòíàÿ ñòîðîíà. Ó íàøåãî
ïåðñîíàæà, ïîìèìî
çäîðîâüÿ, èìååòñÿ åùå ïî-
êàçàòåëü EP � Energy Point. 
Íà âûïîëíåíèå ëþáîãî çà-
äàíèÿ, äà è ïðîñòî âî âðåìÿ
äîëãîãî øàòàíèÿ ïî ãîðîäó,
ýòè î÷êè òðàòÿòñÿ, à êîãäà
îíè áóäóò èçðàñõîäîâàíû
ïîëíîñòüþ, ãåðîé óïàäåò
ïîñåðåäèíå óëèöû è óñíåò.
Ïðîñíóòüñÿ, ñàìè ïîíèìàå-
òå, ìîæíî è áåç äåíåã, è áåç
ìå÷à.

ÑÏÀÒÜ � 
ÂÐÅÌß ÒÅÐßÒÜ?

!

Â ìîëîäîñòè Ãåñåð èç «Íî÷íîãî äîçîðà»,
âèäèìî, áûâàë â ßïîíèè.



ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ
kir@gameland.ru

Í
å òàê äàâíî íà óëèöå ëþáè-
òåëåé êîñìîñèìîâ çàçâó÷à-
ëà ìóçûêà � ïîáåäíûì ìàð-
øåì îçíàìåíîâàëñÿ âûõîä

ïåðâîãî add-on�à ê íàøóìåâøåìó
â ïðîøëîì ãîäó îòå÷åñòâåííîìó
ñèìóëÿòîðó Homeplanet. Èñòîñêî-
âàëñÿ èãðîê ïî ÷åðíîìó ïîëîòíó ñ
ðîññûïüþ áåëûõ ïèêñåëåé. Óæå íå
÷óâñòâóåò îí äûõàíèÿ âå÷íîñòè ïðè
óïîìèíàíèè ïîäçàáûòûõ X-Wing è
Wing Commander. À ïîòîìó ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî âûõîä «Èãðû ñ îãíåì»
ñîñòîÿëñÿ î÷åíü âîâðåìÿ.

ÎÐÈÅÍÒÀÖÈß ÍÀ ÑÞÆÅÒ
Êàðäèíàëüíûõ èçìåíåíèé â «Èãðå ñ îã-
íåì» âû íå íàéäåòå. Áîëüøå òîãî,
ïðàêòè÷åñêè âî âñåì îíà ïîâòîðÿåò
îðèãèíàë. Óäîáíûé âî âñåõ îòíîøåíè-
ÿõ êîêïèò, êàê è ðàíåå, íå âûçûâàåò íè
ìàëåéøåãî íàðåêàíèÿ. Ñòàíäàðòíûé
íàáîð ìèññèé òèïà «óíè÷òîæèòü-çàùè-

òèòü» óäà÷íî âïèñûâàåòñÿ â îáùóþ ñþ-
æåòíóþ êàíâó. Âñå òà æå ñèìïàòè÷íàÿ,
õîòÿ è íåñêîëüêî óñòàðåâøàÿ ãðàôè-
êà, äåìîíñòðèðóþùàÿ ãëóáîêèé ÷åð-
íûé êîñìîñ è áîðîçäÿùèå áåñêðàéíèå
ïðîñòîðû êîðàáëè. È, êîíå÷íî æå,
ñòèëüíàÿ ìóçûêà, çà êîòîðóþ òàê íàõ-
âàëèâàëè îðèãèíàëüíûé HomePlanet. 
Îñíîâíîé óïîð ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè
íà ñþæåòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ. Ñîáûòèÿ
«Èãðû ñ îãíåì» ïðîèñõîäÿò ÷åðåç ïîë-
òîðà ãîäà ïîñëå òîãî, êàê êëàí Òðîéäåí
ïîêèíóë ðîäíóþ ïëàíåòó Êëîòî è ïðî÷-
íî îáîñíîâàëñÿ â ñèñòåìå Àñêåëëà. Èã-
ðàòü ïðåäñòîèò çà ñàìîãî Ìýòà Òðîé-
äåíà, îäíîãî èç ëó÷øèõ ïèëîòîâ Ðèôà,
áóíòàðÿ ïî íàòóðå è ïëåìÿííèêà ëèäå-
ðà êëàíà. Íà ïðîòÿæåíèè ñåìè ãëàâ âàì
ïðåäñòîèò âûÿñíèòü ïðè÷èíó êîíôëèê-
òà è ïîâëèÿòü íà åãî èñõîä. Ïîïóòíî
âàø ãåðîé áóäåò çàïîëíÿòü ëè÷íûé
äíåâíèê, âåñòè ïåðåïèñêó ïî ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òå è âñÿ÷åñêè âûðàæàòü ñâîþ
òî÷êó çðåíèÿ íà ïðîèñõîäÿùåå.
Îäíà áåäà: ñþæåò add-on'à ëèíååí. Â
îïðåäåëåííûé ìîìåíò âàì ïðåäñòîèò

âûáðàòü, çà êàêóþ èç ñòîðîí ïðîäîë-
æàòü ñðàæàòüñÿ, îäíàêî óæå ïîñëå
íåñêîëüêèõ ìèññèé äâå ñþæåòíûå ëè-
íèè ñîëüþòñÿ âîåäèíî.

ÊÎÑÌÅÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÐÅÌÎÍÒ
Èç ëåòàòåëüíûõ àãðåãàòîâ ïî-ïðåæíå-
ìó ïðåäñòàâëåíû: èñòðåáèòåëü, ïå-
ðåõâàò÷èê, øòóðìîâèê. Îòñóòñòâóåò
áîìáàðäèðîâùèê, íî è ìèññèé, ãäå áû
îí ïîíàäîáèëñÿ, òîæå íåò. Íåñêîëüêî
ïåðåðàáîòàíà ôèçèêà â èíåðöèîííîì
ðåæèìå, óïðàçäíåí ëèìèò ñêîðîñòè â
400 åäèíèö. Åäèíñòâåííûé ìàëîïðè-
ÿòíûé ïåðåæèòîê ïðîøëîé ÷àñòè � êî-
ðÿâàÿ ðàñêëàäêà óïðàâëåíèÿ. Åñëè
æå âàì äîâåëîñü ñòàòü îáëàäàòåëåì
êàêîãî-ëèáî óñòðîéñòâà îò Saitek, òî
ïðèâûêàíèå ê èãðå ïðîèçîéäåò çíà÷è-
òåëüíî áûñòðåå.
Îäíèì èç àðãóìåíòîâ â ïîëüçó ïîêóï-
êè «Èãðû ñ îãíåì» ÿâëÿåòñÿ ïðåâîñ-
õîäíûé ìóëüòèïëååð. Íåñêîëüêî
ñòàíäàðòíûõ ðåæèìîâ âðîäå ñîâìå-
ñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ êàìïàíèè èëè
êëàññè÷åñêîãî deathmatch'à çàñëó-
æèëè ìàññó ïîëîæèòåëüíûõ îòçûâîâ
íà ìíîãèõ ôàíàòñêèõ ñàéòàõ.
Â èòîãå ìû ïîëó÷èëè íåïëîõóþ èãðó,
êîòîðóþ, îäíàêî, íå ìåøàëî áû îñ-
âåæèòü áîëåå ñîâðåìåííûì äâèæ-
êîì. Âïðî÷åì, íàì íå äî æèðó. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revolt Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
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ÑÂÅÒ ÄÀËÅÊÈÕ ÏËÀÍÅÒ

HOMEPLANET: ÈÃÐÀ Ñ ÎÃÍÅÌ

ÀÑÒÐÎÔÈÇÈÊÀ Â ÐÀÇÐÅÇÅ

ÄÂÈÆÅÍÈÅ Â ÂÀÊÓÓÌÅ ÌÎÆÍÎ ÐÀÑÑ×ÈÒÀÒÜ...

!
Ïðè ñîçäàíèè Homeplanet ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàâèëè ïåðåä ñîáîé çàäà÷ó êàê ìîæíî
òî÷íåå âîñïðîèçâåñòè ôèçèêó êîñìè÷åñêîãî ïðîñòðàíñòâà. Áûëà ïðîñ÷èòàíà ìåõàíè-
êà äâèæåíèÿ ðåàëüíîãî ïðåäìåòà â âàêóóìå è ïîëó÷åíû äàííûå ïî êàæäîé èç èãðîâûõ
ìîäåëåé. Ðåçóëüòàò êîíâåðòèðîâàëè â ôîðìóëû è íà èõ îñíîâå îïèñàëè ïîâåäåíèå
âñåõ îáúåêòîâ â Homeplanet. Èñõîäÿ èç ýòîãî ìîæíî áûòü óâåðåííûì ëèøü â îäíîì:
îáúåêòèâíî îöåíèâàòü èãðîâóþ ôèçèêó òàê æå ñëîæíî, êàê è âîñïðèíèìàòü åå íà ãëàç.

http://homeplanet.revoltgames.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÄÅ ÌÎÉ ÄÆÎÉÑÒÈÊ?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, ñâîåîá-
ðàçíûé þìîð, ëó÷øàÿ ôèçèêà,
îðèãèíàëüíûé ñàóíäòðåê, îòëè÷-
íûé ñåòåâîé ðåæèì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî íîâîââå-
äåíèé, óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, ëè-
íåéíîñòü ñþæåòà, ñëîæíîå óï-
ðàâëåíèå.

Ïðèÿòíîå, íî íå ëèøåííîå íåäîñ-
òàòêîâ ïðîäîëæåíèå ëó÷øåãî îòå-
÷åñòâåííîãî êîñìè÷åñêîãî ñèìóëÿ-
òîðà. Ïðåâîñõîäíàÿ ñåòåâàÿ èãðà.

�

7.0

×òîáû ïðîéòè ñêâîçü çâåçäíûå âðàòà, èõ íóæíî àêòèâèçèðîâàòü ïîñðåäñòâîì êîìàíäû. Âîîáùå ÷åëîâåêó,
ñëàáî çíàêîìîìó ñ êîñìîñèìàìè, ðàçîáðàòüñÿ â Homeplanet áóäåò íåïðîñòî.

Î÷åíü âàæíî íàëàäèòü âçàèìîäåéñòâèå ñ
íàïàðíèêàìè äàæå â îäèíî÷íîé êàìïàíèè.

Âîîðóæåíèå êëàññèôèöèðó-
åòñÿ ïî òèïàì ïîâðåæäåíèé.

Èíåðöèîííûé ðåæèì ïîëåòà íåóäîáåí â áîþ, 
íî â ïîãîíå ïðîñòî íåçàìåíèì.

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

X2: Óãðîçà

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Homeplanet

Ó×ÈÒÛÂÀß ÇÀÒÈØÜÅ Â ÆÀÍÐÅ, ÂÛÕÎÄ «ÈÃÐÛ Ñ ÎÃÍÅÌ» � ÑÎÁÛÒÈÅ ÇÍÀ×ÈÌÎÅ.
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ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega/THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dimps 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

http://www.sega.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÆÆ
èë-áûë íà ñâåòå
åæèê... Íè ðó÷åê, íè ãî-
ëîâû, íè íîæåê. Êî-
ëþ÷êè îäíè. Ñèíèå.

Ïîäîøåë ê íåìó Þäçè Íàêà,
ïîãëàäèë ïî êîëþ÷êàì, òóò-òî
ðó÷êè è íîæêè, äî ïîðû äî âðå-
ìåíè ñêðþ÷åííûå, è îáúÿâè-
ëèñü. È êðîññîâêè ïîäàðèë
êðàñíûå, ÷òîáû áåãàë åæèê
áûñòðåå âñåõ íà ñâåòå. Äàæå
çâóêà áûñòðåå. Ïîýòîìó è ïðîç-
âàëè åãî Ñîíèêîì.
Ðîñ åæèê, âçðîñëåë, äåñÿòü ëåò åìó
èñïîëíèëîñü. Þäçè Íàêà õîëèë åãî,
ëåëåÿë, ëè÷íî ãóëÿòü âûâîäèë � òî íà
êîíñîëè Dreamcast, à òî è íà
GameCube ñ PlayStation 2 è Xbox. Íî
åæèê âñå íà Game Boy Advance ïðî-
ñèëñÿ, à âðåìåíè ó ìýòðà íå áûëî. È
îòïðàâèë îí åæèêà âìåñòå ñ ðàáîò-
íèêàìè ñòóäèè Dimps. Àâîñü ïðèñ-
ìîòðÿò çà çâåðüêîì.
È Ñîíèê áóäòî â ìîëîäîñòü ñâîþ
âåðíóëñÿ. Ïðîñòîðû äâóõìåðíûå �
ñîâñåì êàê íà Mega Drive. Ïðûæêè,
«îáìàõèâàíèå» ñåáÿ êîëþ÷êàìè, çâå-

ðþøêè-ðîáîòû è äîêòîð Ýããìåí ñî
ñâîèì çëîáíûì õîõîòîì è æàæäîé
ìèð âåñü ïîä ñåáÿ ïîäãðåñòè. Îäèí
ðàç Ñîíèê ìèð ñïàñ, âòîðîé, íàñòàë
÷åðåä è òðåòüåãî.
Ñîíèê ê òîìó âðåìåíè áûë íå îäèí,
à ñ äðóçüÿìè ÷åòûðüìÿ. È íà äåëî
ñâîå âàæíîå îòïðàâèòüñÿ ïðåäñòî-
ÿëî ñðàçó äâóì èç ïÿòè çâåðåé-ãå-
ðîåâ. Îäèí � ãëàâíûé, à âòîðîé �
âðîäå êàê âòîðîñòåïåííûé, ê ñåê-
ðåòíûì ÷àñòÿì óðîâíåé äîñòóï ïî-
ëó÷àòü ïîìîãàåò. À òàì áðîäÿò ìè-
ëàøêè ÷àî. Ñîáåðåòå äîñòàòî÷íî �
îòïðàâÿò ãåðîÿ íà áîíóñ-ëîêàöèþ,
ãäå çàðàáîòàòü íå àáû ÷òî ìîæíî,
à èçóìðóä âîëøåáíûé. À íà íèõ, êàê
èçâåñòíî, è ñòîèò ìèð, íà êàìíÿõ
ýòèõ äðàãîöåííûõ. Âîò òîëüêî íå

êàæäîìó ïî äóøå ïîèñêè âñå ýòè,
íå ëþáÿò ãåéìåðû äðóçåé Ñîíèêà.
Èì ñêîðîñòè ïîäàâàé, äà ïîáîëüøå
ïóòåé ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé àëü-
òåðíàòèâíûõ.
Íî êàê æå ìîæåò Ñîíèê áåç ñêîðîñòè
îáîéòèñü? Áåãàë îí ïî Sonic Advance
3 è âñå óäèâëÿëñÿ, ÷òî çà ÷óäåñà òà-
êèå � äèçàéí óðîâíåé ñîâñåì êàê âî
âðåìåíà ñ÷àñòëèâîãî äåòñòâà, áîñ-
ñû � ïðàâèëüíûå è âûçîâ èñêóññòâó
ãåéìåðà áðîñàþùèå, è äàæå ïðÿìûå
öèòàòû èç èãð ñòàðûõ òî çäåñü, òî òàì
íàáëþäàþòñÿ. Âñå ëó÷øåå ñîáðàíî â
èãðå îäíîé! À áèòâû ñ áîññàìè íà áå-
ãó è ïðî÷èå îøèáêè íåçðåëûõ ïîâîäû-
ðåé èç Dimps êàê áóäòî êîðîâà ÿçû-
êîì ñëèçíóëà! Àíèìèðîâàëè Ñîíèêà
òîæå òàê, ÷òî äóøå ïðèÿòíî, è íà ýô-
ôåêòû ðåæèìà Mode 7 íå ïîñêóïè-
ëèñü ðàçðàáîò÷èêè. Ìóçûêè è íîâîé
ïîíàïèñàëè, è ðåìèêñû ñòàðîé âêëþ-
÷èëè � íà ðàäîñòü íîñòàëüãèðóþùèì
ãåéìåðàì. Òå ðàäóþòñÿ, íà êíîïêè äà-
âÿò, à Ñîíèê âñå áåæèò ñåáå äàëüøå
è äàëüøå, ñêîðîñòü íàáèðàÿ. Êàê
âñåãäà. Êàê òðèíàäöàòü ëåò íàçàä.

ÊÎËÞ×ÊÀ ÍÅ ÄËß ÂÅÐÁËÞÄÎÂ

SONIC ADVANCE 3

ÑÎÑÒÀÂ ÃÅÐÎÅÂ

ÐÅÁßÒÀÌ Î ÇÂÅÐßÒÀÕ

!
Â Sonic Advance 3 âàì âñòðåòÿòñÿ
Sonic, Tales, Knuckles, Cream è Amy.
Íå âñå ïåðñîíàæè Âñåëåííîé (â Sonic
Heroes èõ, íàïîìíþ, áûëî äâåíàä-
öàòü), íî ýòî è ê ëó÷øåìó. Ôàíàòû ñå-
ðèè âñå ðàâíî "ïðèçíàþò" ëèøü åæè-
êà Ñîíèêà, ëèñåíêà Òåéëçà è åõèäíó
Íàêëçà. Ñ îãîâîðêîé � åæèõó Ýìè. Äà

è ñåðèàë Sonic Adventure/Heroes îêà-
çàëñÿ ïî áîëüøîìó ñ÷åòó íåóäà÷-
íûì, íå â òîì íàïðàâëåíèè óøåä-
øèì. Òî ëè äåëî Advance-ëèíåéêà!
Íå ñòîèò âñïîìèíàòü ëèøü î íåäàâ-
íåì Sonic Battle äëÿ GBA � ýòî òîæå
ýêñïåðèìåíò íå ñàìûé ïðèÿòíûé äëÿ
ïîêëîííèêîâ ãåðîÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅ×ÍÎÑÈÍÈÉ ÅÆÈÊ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

ßðêàÿ ãðàôèêà, ïðèÿòíàÿ àíè-
ìàöèÿ, âûñîêèå ñêîðîñòè, êëàñ-
ñè÷åñêèé èãðîâîé ïðîöåññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå òàê ìíîãî íîâîãî, êàê õîòå-
ëîñü áû, à òî ÷òî åñòü, íè÷óòü íå
èíòåðåñíî.

Õîðîøèé, ïðàâèëüíûé
äâóõìåðíûé Sonic. È íå
çàáûâàéòå îá îãðàíè÷åíèÿõ
ïëàòôîðìû.

�

7.5

Äèçàéí óðîâíåé � òàêîé
æå, êàê ãîäû íàçàä...

Ñîíèê è åãî äðóçüÿ-âðàãè � ñòîëü ÿðêèå ëè÷íîñòè, ÷òî èõ õîðîøî âèäíî äàæå íà
òóñêëîì ýêðàíå îðèãèíàëüíîãî Game Boy Advance.

Íàêëç, êàê âñåãäà, ãîðàçä
ìàõàòü êóëàêàìè, à Òåéëç
óìååò ëåòàòü.

Åùå â Sonic 3 íà Mega Drive
ãåðîè óìåëè ïîìîãàòü äðóã
äðóãó.

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Donkey Kong Country 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sonic Advance 2

ÑÈÍÅÅ Ñ×ÀÑÒÜÅ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ ÂÑÅÕ ÂÎÇÐÀÑÒÎÂ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/RPG  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei 
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http://www.koei.com
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kairai@pisem.net

ÁÁ
åäíûé, áåäíûé Íîáóíà-
ãà. Ìíå èñêðåííå æàëü
ýòîãî íåñ÷àñòíîãî ÷åëî-
âåêà, ñâîåé öåëüþ ñäå-

ëàâøåãî òî ëè ïîêîðåíèå ßïî-
íèè, òî ëè âûäà÷ó åå íà ðàñòåð-
çàíèå äåìîíàì. 
Íàä íèì íå ðàç èçäåâàëèñü ãåðîè
Onimusha, à òåïåðü è ðóêîâîäñòâî
Koei ðàñøèðèëî ñâîé àññîðòèìåíò
ñèìóëÿòîðîâ ãðàæäàíñêèõ âîéí çà
ñ÷åò ßïîíèè è åå èñòîðèè. À êòî ïî-
ðó÷èòñÿ çà òî, ÷òî íà ðûíêå íå ïîÿ-
âèòñÿ, ñêàæåì, èãðà Red Star
Warriors ñ áîðîäàòûì Ðàñïóòèíûì â
ðîëè ãëàâíîãî çëîäåÿ?
Samurai Warriors � ïðÿìîé ñèêâåë
Dynasty Warriors 4, áåç âñÿêèõ ýêè-
âîêîâ. Ñìåíèëè àíòóðàæ ñ êèòàéñ-
êîãî íà ÿïîíñêèé, è ïî-÷åñòíîìó. Íå
òîëüêî çàìåíèëè ãåðîåâ ýïîñà
Romance of the Three Kingdoms íà
èìåíèòûõ óðîæåíöåâ Ñòðàíû âîñ-
õîäÿùåãî ñîëíöà, íî è äèçàéí îá-
íîâèëè, ñþæåòíûå ðîëèêè ïðàâèëü-
íûå ñäåëàëè. Ìóçûêó, îïÿòü æå. Â
áîÿõ íå ïðèìåíÿþòñÿ ïëþþùèåñÿ
îãíåì ìàøèíû è ñëîíû, çàòî ìóøêå-
òû åñòü. Íèíäçè, ñàìóðàè è öâåòó-
ùàÿ ñàêóðà. Èãðàé � ðàäóéñÿ.

Âîò òîëüêî ìåøàþò ïîäîçðåíèÿ,
÷òî ãåéìïëåé-òî íå èçìåíèëñÿ íè-
÷óòü. Âûáèðàåøü ãåðîÿ, ñìîòðèøü
ñþæåòíûå ðîëèêè � è âïåðåä, â áèò-
âó. Òàì àðìèè ñòàëêèâàþòñÿ îãðîì-
íûå. Òî÷íîå êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ
íå ñ÷èòàëà � âðàòü íå ñòàíó, íî ñ
êàæäîé ñòîðîíû îôèöåðîâ äåñÿòü
îáû÷íî áûâàåò. À ó êàæäîãî � äå-
ñÿòêà äâà ïîä÷èíåííûõ. È ïîäêðåï-
ëåíèÿ, ïîäêðåïëåíèÿ. Ñòðàæà îò-
äåëüíûõ êðåïîñòèö ñ áåçûìÿííûìè
íà÷àëüíèêàìè. Îäíî ñëîâî � áèòâà.
È ðîëü âàì îòâåäåíà âàæíàÿ. Íå íà-
÷àëüíèêà íàä âñåìè ñîþçíèêàìè, íî
åãî äîâåðåííîãî ëèöà, òåëîõðàíè-
òåëÿ è ñåêðåòíîãî îðóæèÿ â îäíîì
ëèöå. Áèòâà èäåò ñàìà ïî ñåáå, à
÷óòü ÷òî íå òàê � ñêà÷è, õðàáðûé âî-
èí, ïîìîãè áðàòüÿì íàøèì, æèâîòà
ñâîåãî íå æàëåþùèì. À êîìàíäèðà
ñóïîñòàòîâ åñëè óáèòü ñìîæåøü,
òî è âîâñå âðàã ñíèêíåò è ïîáåæèò.

Âñåðüåç ïîáåæèò � åñòü òàêîé ïî-
êàçàòåëü, ìîðàëü àðìèè íàçûâàåò-
ñÿ. Ïðÿìî êàê â Kessen êàêîì-íè-
áóäü. Íî åñëè óñëûøèòå âåñòü î
òîì, ÷òî ñîëäàòû âðàæåñêèå â
ñõâàòêó ñ îõðàíîé íà÷àëüíèêà âà-
øåãî âñòóïèëè, áðîñàòü íàäî âñå è
ñêàêàòü óæå åìó íà âûðó÷êó. Èáî
ìîðàëü � ýòî îðóæèå îáîþäîîñò-
ðîå. À â îñòàëüíîì ãåðîé ñâîáîäåí
äåëàòü ÷òî óãîäíî � êàæäûé ïàâøèé
âðàã, à òåì ïà÷å � îôèöåð, ïðèáëè-
çèò ïîáåäó. Áèòâû-òî áîëüøå ÷àñà
äëèòüñÿ íå ìîãóò, à òî è ìåíüøå. Íå
óñïååò âàøà àðìèÿ âûïîëíèòü çà-
äà÷è ñâîè, ïðîèãðàâøåé åå ñî÷òóò.
Ñòðàøíîå çàêëèíàíèå Time Limit
âñåõ â ïîðîøîê ñîòðåò.
Ãåðîé âàø íå çðÿ ñåêðåòíûì îðóæè-
åì çîâåòñÿ. Ýíåðãèè ó íåãî ïîáîëü-
øå, ÷åì ó ïðîñòîãî ñîëäàòà áóäåò,
òàñêàþòñÿ çà íèì òåëîõðàíèòåëè
(÷èñëîì íå áîëåå ÷åòûðåõ), óìååò

ÝÌÈÃÐÀÍÒÛ ÈÇ ÊÈÒÀß

SAMURAI WARRIORS

ÏßÒÍÀÄÖÀÒÜ ×ÅËÎÂÅÊ

ÍÀ ÑÓÍÄÓÊ ÍÎÁÓÍÀÃÈ?

!
Ïîëòîðà äåñÿòêà ãåðîåâ � íå òàê óæ
è ìíîãî, âåäü â Dynasty Warriors 4
èõ áûëî... ñîðîê äâà. Íî íå ñòîèò
çàáûâàòü î òîì, ÷òî çîëîòîé ðóä-
íèê ïîä íàçâàíèåì Romance of the
Three Kingdoms ýêñïëóàòèðóåòñÿ
óæå ìíîãî-ìíîãî ëåò, è êàæäûé ðàç
íà ñâåò âñïëûâàþò âñå íîâûå è íî-
âûå, âñå ìåíåå è ìåíåå çíà÷èòåëü-
íûå ó÷àñòíèêè ñîáûòèé òåõ ëåò. Ê

òîìó æå â Samurai Warriors ðàçëè-
÷èÿ ìåæäó áîéöàìè êóäà ñåðüåç-
íåå. Åñòü ìóæ÷èíû è æåíùèíû,
áûñòðûå êàê âåòåð íèíäçÿ, è ìåä-
ëèòåëüíûå ñàìóðàè. Îäèí ïðîäâè-
íóòûé âîèí è âîâñå íå ðàññòàåòñÿ ñ
ìóøêåòîì. È ó êàæäîãî åñòü ñâîé
íàáîð ìèññèé! Áèòâû è ëîêàöèè
ïîïàäàþòñÿ îäèíàêîâûå, íî çàäà-
íèÿ âñåãäà ðàçíûå.

Íå ïóòàéòå ýòîò çîíòèê ñ íàøèì Èãîðåì Ñîíèíûì. Îí êóäà îïàñíåå. È íè÷óòü íå ñëàáåå, ÷åì ìóøêåò, ìå÷, ñàè
èëè, ñêàæåì, íàãèíàòà. Ãåðîè ñáàëàíñèðîâàíû î÷åíü õîðîøî, íè ó îäíîãî íåò ÿâíîãî ïðåèìóùåñòâà.

Íîáóíàãà � êëàññè÷åñêèé çëîäåé èç ÿïîíñêèõ
èãð � ðåàëüíàÿ èñòîðè÷åñêàÿ ëè÷íîñòü.

Dynasty Warriors îòâå÷àåò íà âîïðîñ î ðîëè
ëè÷íîñòè â èñòîðèè íå òàê, êàê «Âîéíà è ìèð».

Ëîøàäü � öåííîå ñðåäñòâî
ïåðåäâèæåíèÿ.

ÑÂÅÆÅÅ,×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 4 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Drakengard 

Ñòàíäàðòíûé âàðèàíò ñðà-
æåíèé â Dynasty Warrior
ïðåäóñìàòðèâàåò ëèøü äâå
ïðîòèâîáîðñòâóþùèå ñòî-
ðîíû. Èíîãäà íà îäíîé èç
íèõ � äâå àðìèè, íî îíè
äåéñòâóþò â ñîþçå äðóã 
ñ äðóãîì. Â Samurai Warriors
÷àñòî âñòðå÷àåòñÿ àëüòåð-
íàòèâíûé âàðèàíò: êîãäà âû
âûñòóïàåòå íà ñòîðîíå
«òðåòüåé ñèëû». Çäåñü 
ãåðîþ âûäàþòñÿ îñîáåííî
èíòåðåñíûå çàäàíèÿ, êîòî-
ðûå ñëóæàò îñíîâíîé öåëè:
ïîäïîðòèòü ïîáåäó íàèáî-
ëåå ñèëüíîé è õîðîøî ïîä-
ãîòîâëåííîé àðìèè, ñäå-
ëàòü åå ïèððîâîé. Ïîìî÷ü
ñïàñòèñü ëèäåðó ïðîèãðàâ-
øèõ, åñëè ýòî íåîáõîäèìî.
Âïîëíå ëîãè÷íîå íîâîââå-
äåíèå, íå òàê ëè?

ÊÀÆÄÛÉ ÑÀÌ 
ÇÀ ÑÅÁß! 

!

Î×ÅÐÅÄÍÀß ÓÄÀ×ÍÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ DYNASTY WARRIORS, ÍÅ ÁÎËÜØÅ,       ÍÎ È ÍÅ ÌÅÍÜØÅ.
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ÎÁÇÎÐ

îí îðóæèåì ðàçíûì ïîëüçîâàòüñÿ è
àðòåôàêòàìè. Äëÿ ñèëüíûõ ñóïîñ-
òàòîâ æå ïðèáåðåãàåò ìàãèþ. Â ßïî-
íèè îíà çîâåòñÿ, ïðàâäà, musou, à
ïî÷åìó � ñëîâàðü Ëàâðåíòüåâà è Íå-
âåðîâà çíàåò. Èñïîëüçîâàòü åå
ìîæíî, êîãäà ëèíåéêà îñîáàÿ çà-
ïîëíåíà. Íàæàë íà êíîïêó � è ñíå-
ñåò íåñ÷àñòíûõ âðàæèí îêðåñò, êàê
òðîñòèíêè âåòðîì. Òîëüêî îôè-
öåðüå æèòü îñòàíåòñÿ, íî è åìó ïîï-
ëîõååò èçðÿäíî. À åñëè musou ýòîé
ìàëî ó âàñ, òî ìîæíî è áåñïëàòíûé
ñïåöèàëüíûé óäàð ïðèìåíèòü. Ïîñ-
ëàáåå îí, äà è çàðÿæàåòñÿ ñåêóíäû
äâå, íî íà õóäîé êîíåö ñîéäåò. È
åùå ñ ðàçãîíó áèòü ìîæíî. Îñîáåí-
íî ïîëåçíî, êîãäà áåæèò ãåðîé íà-
ïåðåðåç äåñÿòêó ñîëäàò, à òå íà íå-
ãî ñìîòðÿò, êàê î÷óìåëûå, è æäóò
÷åãî-òî. Íàæàòü íà êíîïêó óäàðà � è
àï! � ïîëîâèíó ýíåðãèè, êàê áóäòî
êîðîâà ÿçûêîì ñëèçíóëà.
Ïîêà âñå áûëî, êàê â Dynasty
Warriors, à òåïåðü îá îñîáåííîñ-

òÿõ. Ïîìíèòå, ðàíüøå íà ëîøàäü
áåñõîçíóþ çàïðûãèâàòü ðàçðåøà-
ëè? Íå çíàþ, â ÷åì äåëî, íî â
Samurai Warriors ïðîùå ýòî ïîëó÷à-
åòñÿ. È ñòàùèòü âàñ îáðàòíî íà
çåìëþ � ñëîæíåå. Êàê ïðûãíåò êî-
íÿêà, óäàðèò êîïûòàìè, òàê âñå
âðàæèíû îêðåñò ïîïàäàþò. Âèäàòü,
îò ñòðàõà èëè êîëåáàíèÿ ñåéñìè-
÷åñêîãî. À ïîìíèòå, êàê ðàíüøå
âàø ãåðîé ìîã îðóæèåì ñöåïèòüñÿ ñ
îôèöåðîì è âñå ñèëû áðîñèòü íà
òî, ÷òîáû ñäþæèòü, ïåðåáîðîòü
âðàæèíó? Òåïåðü äëÿ ïîíÿòíîñòè
äîáàâèëè ëèíåéêó ñïåöèàëüíóþ,
÷òîáû çíàë ãåéìåð, íà ÷üþ ÷àøó âå-
ñîâ êàïëè ïîòà áûñòðåå êàïàþò.
Åùå â Samurai Warriors ýëåìåíòû
RPG óñèëèëè. Ìîäà òàêàÿ çàìîðñ-
êàÿ ïîøëà, âñÿêèå Baldurs Gate:

Dark Alliance êîïèðîâàòü. Ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ ìèññèè êàæäîé íà-
÷èñëÿþò î÷êè îïûòà, à òðàòèòü èõ
íàäî íà íàâûêè. À ó íàâûêîâ ýòèõ è
óðîâíè åñòü, è äåðåâî � âñå êàê ó
íàñòîÿùèõ «ðîëåâèêîâ». Õîòèòå �
ñâÿçêó óäàðîâ íîâóþ ïîëó÷èòå, à
õîòèòå � íàñòîÿùóþ ñïîñîáíîñòü,
ïîëåçíóþ. Âîò õî÷åòñÿ, ÷òîáû àï-
òå÷êè âîññòàíàâëèâàëè ýíåðãèè â
äâà ðàçà áîëüøå? Äà ëåãêî!
Åñòü â Samurai Warriors è ìèññèè
ñòðàííûå, ãäå íå îò àðìèè âñå çàâè-
ñèò áîëüøîé è øóìíîé, à îò îäíîãî-
åäèíñòâåííîãî ÷åëîâåêà. Âåäü êàê
çàáåðåòñÿ íèíäçÿ Õàíäçî Õàòòîðè
â çàìîê âðàæåñêîãî äàéìå, óêðà-
äåò ó íåãî ñâèòîê ñ èíôîðìàöèåé
ñåêðåòíîé, òàê è íàñòàíåò ïåðåëîì
â âîéíå. È çäåñü ïåðåó÷èâàòüñÿ
ïðèäåòñÿ ãåéìåðó. Óâèäåëè âðàãà?
Íå òðàòèòü íà íåãî âðåìÿ íàäî, à
óáåãàòü, ïðÿòàòüñÿ è ê öåëè ñòðå-
ìèòüñÿ. Ïîòîìó ÷òî æåñòîê Time
Limit è íå ïðîùàåò îïîçäàíèé. Âîò
òîëüêî âûãëÿäÿò óðîâíè òàêèå, ãäå
îäíîìó áåãàòü íàäî, êàê îñåííÿÿ
ëóæà, ïî êîòîðîé ïðîñêàêàë òàáóí
ëîøàäåé. Ïðåïîãàíåéøå. Èëè, ÷òî-
áû ïîíÿòíåå áûëî, êàê â Shinobi
ïðèñíîïàìÿòíîì, òîëüêî õóæå.
«Ðàçíîîáðàçèå», � îïðàâäûâàþòñÿ
ðàçðàáîò÷èêè. � «Äàëîñü âàì
îíî», � âîð÷ëèâî îòâå÷àåò Êàé-òÿí.
ß áèòâ õî÷ó. Áîëüøèõ. ×òîáû ëî-
øàäêè, áîëüøèå çàìêè è ìíîãî-ìíî-
ãî ñîëäàòèêîâ. Êîãäà óãëîâàòåíü-
êèõ ãðàôè÷åñêèõ ìîäåëåê ìíîãî è
îíè áûñòðî áåãàþò, òî ñìîòðÿòñÿ
êóäà ïðèâëåêàòåëüíåé. 

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ � ÍÅ ÂÎÈÍ?

!
Â Samurai Warriors ìóëüòèïëååðó óäåëÿ-
åòñÿ áîëüøîå âíèìàíèå. Äàæå ñþæåòíûé
ðåæèì ìîæíî ïðîõîäèòü âäâîåì, îäèí
ãåðîé áóäåò ñ÷èòàòüñÿ îñíîâíûì, âòî-
ðîé � âñïîìîãàòåëüíûì. Ïðè æåëàíèè íà
îäíó ñòîðîíó ïîëó÷èòñÿ ïîñòàâèòü äàæå
íåïðèìèðèìûõ âðàãîâ! Ëþáèòåëÿì ñî-
ðåâíîâàòüñÿ ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæ-
íîñòü óñòðîèòü çàáåãè «êòî ïåðâûì íàáå-
ðåò òûñÿ÷ó ôðàãîâ» èëè «ïîéìàé âðàæüå-
ãî îôèöåðà». Æàëü, íî ïîääåðæêè ñåòè
íåò íè â êàêîì âèäå, èñïîëüçóåòñÿ áàíàëüíûé split-screen. Êà÷åñòâî ìîäå-
ëåé íå óõóäøàåòñÿ, íî äèñòàíöèÿ ïðîðèñîâêè ñîêðàùàåòñÿ çíà÷èòåëüíî.
Âîîáùå, ñòðàííî, ÷òî Koei äî ñèõ ïîð íå àíîíñèðîâàëà Dynasty Warriors
Online. Ñèíäðîì Nintendo?

Ëèíåéêà â öåíòðå ýêðàíå îòðàæàåò ïðîòèâîáîðñòâî äâóõ ãåðîåâ, ïûòàþùèõñÿ ïåðåñèëèòü ñîïåðíèêà. Áûñòðåå
æìèòå íà êíîïêó, èíà÷å ïîáåäû âàì íå âèäàòü!

Æåíñêèå ïåðñîíàæè îòëè÷àþòñÿ âûñîêîé ñêî-
ðîñòüþ, à musou-ïðèåìû ó íèõ îñîáåííî ñèëüíû.

Â ìèññèÿõ «äëÿ îäíîãî ãåðîÿ» ïîìîùè îò
ñîñëóæèâöåâ íå äîæäåøüñÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÀÒÜ ÑÅÃÓÍÎÌ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, ýïè÷åñêèå
ìàñøòàáû ñþæåòà è ãåéìïëåÿ,
íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ 
íîâîââåäåíèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà ïî÷òè ïîëíîñòüþ êîïèðóåò
ïðåäûäóùèå ÷àñòè ñåðèè. 
À íîâûé òèï ìèññèé «äëÿ îäíîãî
áîéöà» ÿâíî èçëèøåí.

Ñåðèàë Dynasty Warriors äîáðàë-
ñÿ äî ñâîåãî ïîòîëêà è òåïåðü
ëèøü óäåðæèâàåò çàíÿòóþ ïîçè-
öèþ âûïóñêîì ñâåæèõ ÷àñòåé.

�

7.5

Ýòîò íèíäçÿ íàïîìèíàåò
ãëàâíîãî ãåðîÿ Shinobi.

ÊÀÊ ÇÀÁÅÐÅÒÑß ÍÈÍÄÇß ÕÀÍÄÇÎ ÕÀÒÒÎÐÈ Â ÇÀÌÎÊ ÂÐÀ-
ÆÅÑÊÎÃÎ ÄÀÉÌÅ, ÓÊÐÀÄÅÒ Ó ÍÅÃÎ ÑÂÈÒÎÊ Ñ ÈÍÔÎÐÌÀ-
ÖÈÅÉ ÑÅÊÐÅÒÍÎÉ, ÒÀÊ È ÍÀÑÒÀÍÅÒ ÏÅÐÅËÎÌ Â ÂÎÉÍÅ...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: sports ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
 wren@gameland.ru

ÊÊ
îðíè ñîâðåìåííûõ ñèìó-
ëÿòîðîâ òåííèñà óõîäÿò â
äàëåêîå ïðîøëîå, â òå
âðåìåíà, êîãäà èíäóñò-

ðèÿ áûëà ìîëîäîé è åùå íå
îïåðèâøåéñÿ. Çà àïïåòèòíûìè
ôîðìàìè Àííû Êóðíèêîâîé
êðîåòñÿ ãåéìïëåé, ïîçàèìñòâî-
âàííûé èç Arcanoid è äàæå
Pong. Âîò îíà, ýâîëþöèÿ!
Ïåðâûì äåëîì âûñêàæó îäíó âàæíóþ
ìûñëü: ïðèòîì ÷òî òåííèñ � âïîëíå
ñåáå ïîëíîöåííûé âèä ñïîðòà, åãî
âèðòóàëüíàÿ âåðñèÿ íàïðàâëåíà íà
èíóþ öåëåâóþ àóäèòîðèþ, íåæåëè
ïîêëîííèêè èãð âðîäå FIFA îò
Electronic Arts, Pro Evolution Soccer îò
Konami èëè æå ESPN NFL 2k4 îò
Sega. Ïîòîìó ÷òî äîñòóïíà îíà äàæå
òåì, êòî íå ëþáèò çäîðîâûé îáðàç
æèçíè, íå áîëååò íè çà êàêèå êîìàí-
äû, è âîîáùå ïðåäïî÷èòàåò ïðîñ-

òåíüêèå àðêàäíûå ðàçâëå÷åíèÿ. È èã-
ðà òàêàÿ ìîæåò áûòü ìàññîâî ïîïó-
ëÿðíîé � â ñëó÷àå, åñëè ïðîåêò ïî
ñâîåìó êà÷åñòâó íàõîäèòñÿ â îäíîé
ëèãå ñ ãåíèàëüíûì Virtua Tennis îò
Sega (îí æå Sega Sports Tennis), çà-
íîâî îòêðûâøèì æàíð äëÿ øèðîêîé
îáùåñòâåííîñòè.
Ñåðèàë Smash Court Tennis îò
Namco âïîëíå äîñòîèí âíèìàíèÿ.
Ïðåäñòàâëåíû ðåàëüíûå ñïîðòñìå-
íû îáîåãî ïîëà (âêëþ÷àÿ ýñêëþçèâ
� áåçäàðíóþ êðàñîòêó Àííó Êóðíè-
êîâó), ìîæíî ñîçäàâàòü è óíèêàëü-
íûõ òåííèñèñòîâ. Ãðàôèêà åñëè è íå
ñîâåðøåííà, òî ïî êðàéíåé ìåðå
óäîáîâàðèìà. Åñòü è àðêàäíûå ðå-
æèìû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ òîãî,
÷òîáû ñûãðàòü ïàðó ðàç, äà âûêëþ-
÷èòü êîíñîëü, íî åñòü è ïîëíîöåí-
íàÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ êàìïà-
íèÿ. Óïðàâëåíèå èíòóèòèâíî.
Îò ïåðâîé ÷àñòè ñèêâåë îòëè÷àåò-
ñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü ãðàôèêîé �
ñïîðòñìåíû ñòàëè åùå áîëåå ïîõî-

æèìè íà ñâîé ïðîòîòèï. Ëó÷øå âûã-
ëÿäÿò è êîðòû � ñ ïîõîæåé íà íàñ-
òîÿùóþ òðàâîé è íå ñòîëü óæ è
óæàñíûìè çðèòåëÿìè (áè÷ ïî÷òè
âñåõ ñèìóëÿòîðîâ çðåëèùíûõ âè-
äîâ ñïîðòà), õîòü è äâóõìåðíûìè.
Ñåðüåçíîìó îáíîâëåíèþ ïîäâåðã-
ëàñü è ìåõàíèêà èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà � ñäåëàí óêëîí â ñòîðîíó ñèìó-
ëÿòîðà. Áîëüøîé íàáîð ðàçëè÷íûõ
óäàðîâ äàåò âîçìîæíîñòü ïîë-
íîñòüþ êîíòðîëèðîâàòü äåéñòâèÿ
âàøåãî ñïîðòñìåíà è âåñòè ñëîæ-
íóþ èãðó, ïûòàÿñü îáìàíóòü ïðî-
òèâíèêà, ñïðîâîöèðîâàòü íà íåâåð-
íûå äåéñòâèÿ. Êðîìå òîãî, çàæàâ
êíîïêó R1, ìîæíî áåãàòü ïî êîðòó
(èíîãäà, ïðàâäà, àíèìàöèÿ ýòîãî
ïðîöåññà âûãëÿäèò ñìåøíî). Ïîê-
ëîííèêàì Virtua Tennis âñå ýòî ìî-
æåò ïðèéòèñü íå ïî íðàâó, íî õîðî-
øèé ðåæèì Tutorial ïîìîæåò îñâî-
èòüñÿ ñ èãðîé.
Äëÿ òåõ æå, êîìó ïðîñòî ïîáåæ-
äàòü íà ñîðåâíîâàíèÿõ óæå íåèíòå-
ðåñíî, â «ñþæåòíîì» ïðîõîæäåíèè
ïîäãîòîâëåíû ìèíè-èãðû (ó÷àñòèå â
íèõ óëó÷øàåò õàðàêòåðèñòèêè
ñïîðòñìåíà), à òàêæå îñîáûå çà-
äàíèÿ (íåîáõîäèìî ïîáåäèòü ñî-
ïåðíèêà, âûïîëíèâ ïðè ýòîì îïðå-
äåëåííûå óñëîâèÿ). Ïðÿìî Soul
Calibur êàêîé-òî!

ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÌÈÐ ÀÍÍÛ ÊÓÐÍÈÊÎÂÎÉ

ÍÅÌÍÎÃÎ ÎÁ ÓÄÀÐÀÕ

ÊËÞ×ÅÂÛÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÅÕÀÍÈÊÈ

!
Âíåøíå âñå ïÿòü óäàðîâ âûãëÿäÿò
î÷åíü ïîõîæå, ðàçíÿòñÿ îíè ïî òî÷íîñ-
òè, ñêîðîñòè è ñëîæíîñòè âûïîëíåíèÿ.
Ôèøêà â òîì, ÷òî ìîæíî íàæàòü íà íóæ-
íóþ êíîïêó, îòáèòü ìÿ÷èê, íî ñäåëàòü
ýòî "íåïðàâèëüíî". Ñîîòâåòñòâåííî,
íèêàêèõ âûñîêèõ ñêîðîñòåé è òî÷íîñòè
íå áóäåò, è ñîïåðíèê ïîëó÷èò ïðåèìó-
ùåñòâî. Îáðàùàþ âíèìàíèå òàêæå íà

òî, ÷òî ñïîðòñìåí âàø àâòîìàòè÷åñêè
(!) çàìàõèâàåòñÿ ðàêåòêîé, êîãäà ìÿ÷
íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ äîñÿãàåìîñòè.
Âàøà çàäà÷à � íàæàòü íà êíîïêó ðîâíî
â ìîìåíò ïåðåä "ïðåäëàãàåìûì âàì"
óäàðîì, íå ðàíüøå è íå ïîçæå. Áëàãî-
äàðÿ ýòîé ñèñòåìå àíèìàöèÿ âûãëÿäèò
îñîáåííî ðåàëèñòè÷íî, è íèêàêèõ äåð-
ãàíûõ äâèæåíèé íåò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒÑÊÈÉ ÑÏÎÐÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, êó÷à ðåàëü-
íûõ ñïîðòñìåíîâ, âñå íåîáõîäè-
ìûå èãðîâûå ðåæèìû, ðåàëèñ-
òè÷íûé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðàòü ñëîæíåå, ÷åì â Virtua
Tennis, íåò çíà÷èòåëüíîãî ïðîã-
ðåññà ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé
÷àñòüþ.

Âïîëíå ïðèëè÷íàÿ èãðà, íî ïîêà
óñòóïàþùàÿ ïðîäóêöèè Sega.
Äîñòóïíà äàæå òåì, êòî íå ëþ-
áèò ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû.

�

7.5

Ãîâîðÿò, îäíàæäû ìåíåäæåðû Àííû Êóðíèêîâîé è Áðèòíè Ñïèðñ ðåøèëè ïðîâåñòè íåîæèäàííóþ àêöèþ:
ïîìåíÿòü äâóõ çâåçä ìåñòàìè (Áðèòíè � íà êîðò, Àííó � íà ñöåíó). Óâû, çðèòåëè íå çàìåòèëè ïîäìåíû.

Ñõîäó îáó÷èòüñÿ ñèëüíîé èãðå íåëüçÿ.
Òðåíèðîâêè è åùå ðàç òðåíèðîâêè!

Â Smash Court åñòü è
ïàðíûå ñîñòÿçàíèÿ.

Íå íàäåéòåñü îäíèì òî÷íûì óäàðîì ïîéìàòü
ñîïåðíèêà. Íóæíà õèòðàÿ êîìáèíàöèÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Sega Sports Tennis

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Smash Court Tennis Pro
Tournament

ÏÎÐÒ VIRTUA TENNIS 2 (DC) ÂÑÅ ÆÅ ÑËÅÃÊÀ ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ÍÎ ÇÀÒÎ ÇÄÅÑÜ ÅÑÒÜ ÊÓÐÍÈÊÎÂÀ.

SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 2
http://www.namco.com
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÊÊ
îãäà á âû çíàëè, èç êàêîãî
ñîðà... õîòÿ íåò, âñòðå÷àëè
ìû è áîëåå ñòðàííûå ïåð-
âîèñòî÷íèêè. Ðàçðàáîò÷è-

êè âäîõíîâëÿëèñü ñåðèåé èãðóøåê
Cool Girls � ïîïóëÿðíûõ â ßïîíèè
ôèãóðîê äåâóøåê-ñïåöàãåíòîâ. 
Ñõëûíóâ, ïîòíûé âàë àâòîðñêîãî
âäîõíîâåíüÿ îñòàâèë ìèðó òðåõìåð-
íûé áîåâèê ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà,
ñäåëàííûé íà äâèæêå Metal Gear Solid
2. Ãåéìåðû, îæèäàâøèå îò Konami
ìàëåíüêîãî ëåòíåãî õèòà, áóäóò
îáåñêóðàæåíû: ìàëî òîãî, ÷òî èãðà
óòîìèòåëüíî ñêó÷íà è àáñîëþòíî âòî-
ðè÷íà, çäåñü äàæå çàèìñòâîâàííûå
ýëåìåíòû ðåàëèçîâàíû àáû êàê.
Ñòàðòîâàëà ýïîïåÿ áîëåå-ìåíåå ïðèñ-
òîéíî: áûëè çàÿâëåíû äâå ãëàâíûõ ãå-
ðîèíè � Àéñ (Ice) è Àñêà (Aska) � ñ óíè-
êàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè, äâà èçìåðå-
íèÿ � îáû÷íûé ìèð è êèáåðïðîñòðàí-

ñòâî, äâà ñïîñîáà ïðîõîæäåíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ íàáîðîâ óðîâíåé íà äâóõ äèñ-
êàõ. Íà âûñòàâêàõ èãðà îñîáî íå ìåëü-
êàëà, ìû ÷èòàëè ïðåññ-ðåëèçû è ðîáêî
ïðåäâêóøàëè êà÷åñòâåííûé ýêøí ñ ñþ-
æåòîì. Êàê áû íå òàê. Èäåè, ìîæåò, ó
àâòîðîâ âåðòåëèñü õîðîøèå, äà òîëü-
êî âîïëîòèòü èõ äîñòîéíûì îáðàçîì
íå ïîëó÷èëîñü. À ïîëó÷èëîñü ñäåëàòü
ìíîãî-ìíîãî êîìíàò, çàïîëíåííûõ âðà-
ãàìè (îæèâàþùèìè ïðè ïîâòîðíîì âè-
çèòå), êîòîðûõ íàäëåæèò ìîíîòîííî
óíè÷òîæàòü, îòâëåêàÿñü íà ðåøåíèå
ãëóïåéøèõ çàãàäîê. Òàêîâûå, êàê ïðà-
âèëî, ñâÿçàíû ñ êðóæåíèåì âçàä-âïå-
ðåä ïî óðîâíþ: íàæìèòå íà êíîïî÷êó,
ïðîéäèòå äåñÿòîê ýêðàíîâ, ìèíóéòå
îòêðûòûå âîðîòà, âåðíèòåñü íà ïÿò-
íàäöàòü ýêðàíîâ íàçàä, ïîäáåðèòå
êëþ÷èê, ïðîñëåäóéòå ê íà÷àëó ýòàïà,
îòîïðèòå äâåðü, âîçüìèòå êàìóøåê,
âñòàâüòå åãî â ñòàòóþ äâàäöàòüþ ýêðà-
íàìè âïåðåäè...  ïðè òîì, ÷òî óïîðíûé
respawn ïðîòèâíèêîâ, ìÿãêî ãîâîðÿ,
ðàçäðàæàåò. Îòäåëüíûå çàäàíèÿ îò-

ðèöàþò âñÿêèé ãóìàíèçì ïî îòíîøåíèþ
ê èãðîêó: âàì, ê ïðèìåðó, ïðåäëàãàåò-
ñÿ âûäðàòü èíôîðìàöèîííûå ÷èïû èç
øåñòíàäöàòè ðîáîòîâ-óáîðùèêîâ, íà-
ñåëÿþùèõ äâà ýòàæà çäàíèÿ, � ðàçðà-
áîò÷èêè ñ÷èòàþò ýòî çàõâàòûâàþùèì
ïðèêëþ÷åíèåì, íåñìîòðÿ íà êîìàíäó
áåòà-òåñòåðîâ, ñêîí÷àâøèõñÿ îò ñêó-
êè â àäñêèõ êîð÷àõ. ×àñòî ðåøåíèå ãî-
ëîâîëîìêè ïðèõîäèò ïîñëå äîëãèõ ðàç-
äóìèé íàä òåì, ÷åãî, ñîáñòâåííî, îò
íàñ õîòÿò àâòîðû, � íà âíÿòíûå ïîäñ-
êàçêè âðîäå «äàíî» è «òðåáóåòñÿ» òóò
òîëêîì íå ðàñùåäðèëèñü. Çàøëè, ïå-
ðåáèëè âðàãîâ, ïîäâèíóëè ÿùèê � íè÷å-
ãî íå ñëó÷èëîñü; âûøëè, çàøëè, ïåðå-
áèëè âðàãîâ, ïåðåäâèíóëè ÿùèê ïî-
äðóãîìó � íè÷åãî íå ñëó÷èëîñü; âûø-
ëè... â îáùåì, äâà äèñêà èñïûòàíèé
íåðâîâ íà ïðî÷íîñòü. È ëàäíî áû áîå-
âîé ðåæèì äàâàë îòäîõíóòü îò ìîíî-
òîííîñòè èãðû � àðñåíàë àòàê è àêðî-
áàòè÷åñêèõ ïà ãåðîèíü òîæå áûñòðî
ïðèåäàåòñÿ. Äâèæîê MGS2 õîðîø â
óìåëûõ ðóêàõ, íî â Cy Girls íè ãðàôè-
êà, íè äèçàéí óðîâíåé íå áëåùóò ÿð-
êèìè ðåøåíèÿìè � òåìàòè÷åñêè ðàç-
íÿùèåñÿ êîìíàòû â ñåðîâàòîé öâå-
òîâîé ãàììå âàì ïîêàæåò ïîëóâìåíÿ-
åìàÿ êàìåðà, à çðåëèùíûå ñïåöýô-
ôåêòû ëó÷øå èñêàòü â êàêîé-íèáóäü
äðóãîé èãðå. Êèñëî, òîâàðèùè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÁÅÇ ÄÓØÈ

CY GIRLS

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÉ ÏÑÈÕÎÄÅË:

ÏÎÁÅÄÈ ÊÈÁÅÐÌÎÇÃ!

!
×àñòè÷êà «Cy» â íàçâàíèè îáóñëîâëå-
íà íàëè÷èåì âèðòóàëüíîãî ïðîñòðà-
íñòâà, êóäà äåâèöû âðåìÿ îò âðåìå-
íè ïðîâàëèâàþòñÿ, äàáû ðåøèòü äå-
ñÿòîê äóðíûõ ãîëîâîëîìîê è ïåðåäó-
áàñèòü ñîòíþ-äðóãóþ âðåäîíîñíûõ
ïðîãðàìì. Âûãëÿäèò ïðîöåññ äóð-

íîâêóñíîé ñìåñüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ
ôðàãìåíòîâ Tron è Shadowrun. Íàã-
ðîìîæäåíèåì ãåîìåòðè÷åñêèõ ôè-
ãóð è ñâåòÿùèõñÿ ëèíèé êèáåðïðîñò-
ðàíñòâî ïðåäñòàâëÿëè ëåò äâàäöàòü
íàçàä. À ñ òåõ ïîð, çíàåòå ëè, «Ìàò-
ðèöà» ñëó÷èëàñü.

http://www.konami.com

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íå ñ÷èòàòü æå äîñòîèíñòâîì óìå-
íèå ïåðåäâèãàòüñÿ â ïðîñòðàí-
ñòâå è äóáàñèòü ïðîòèâíèêîâ?
CG-ðîëèêè ìåñòàìè íåïëîõèå.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îáùàÿ íóäíîñòü ãåéìïëåÿ, îä-
íîîáðàçèå áîåâ, îæèâàþùèå
âðàãè, èäèîòñêèå � çà íåèìåíè-
åì äðóãîãî ýïèòåòà � çàãàäêè.

Òîëüêî âðåìÿ òåðÿòü. Íà PS2 
ìîðå ðàçëèâàííîå ýêøí-ïðîåê-
òîâ ñõîæåé òåìàòèêè, è ïî÷òè
âî âñå ãîðàçäî ïðèÿòíåå èãðàòü. 

�

Çàìåíèòü Ñíåéêà è Ðýéäåíà äâóìÿ ãîëóáàìè, íàëîâ÷èâøèìèñÿ ñêàêàòü êàê Äàíòå, íåäîñòàòî÷íî.
À íà äîñòîéíûé ñþæåò è íåíàâÿç÷èâóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó ñèë ó ñîçäàòåëåé óæå íå õâàòèëî.

Ðàçìûòèå ôîíîâ çíàêîìî èãðîêàì â MGS2. Åùå
èì çíàêîì êëàññíûé ãåéìïëåé, êîòîðîãî òóò íåò.

Òàê âûãëÿäèò Àñêà â
êóêîëüíîì èñïîëíåíèè.

Íåêîòîðûå çàãàäêè ñíàáæåíû âðåìåííûì
ëèìèòîì, ÷òî äåëàåò èõ åùå áîëåå ïðîòèâíûìè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tom Clancy�s
Splinter Cell

ÏÎÁÐÀÒÈÌ

Enter the
Matrix 

PS2 � ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÒÀ ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ, ÃÄÅ ÂÛÁÎÐ ÀÍÀËÎÃÈ×ÍÛÕ ÈÃÐ ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍ.

ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÑÏÐÎÁÓÄÍÛÉ ÑÅÐÅÄÍßÊ 

!
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ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
ovch@gameland.ru

ÃÃ
îä íàçàä Sony Computer
Entertainment ñáðîñèëà íà
èãðîâîé ðûíîê î÷åðåäíóþ
«áîìáó». Ïîñëå äëèòåëüíûõ

ïåðåãîâîðîâ ñ FIA, îðãàíèçàöèåé
îòâå÷àþùåé çà ïðîâåäåíèå ÷åì-
ïèîíàòîâ «Ôîðìóëû 1» è WRC,
Sony óäàëîñü çàêëþ÷èòü äîãî-
âîð, ñîãëàñíî êîòîðîìó îôèöè-
àëüíûå èãðû ïî F1 îòíûíå áóäóò
ñîçäàâàòüñÿ îäíîé èç ñòóäèé
SCEE è âûõîäèòü â ñâåò ýêñêëþ-
çèâíî íà PlayStation 2. 
Ðàíåå ñèñòåìà ëèöåíçèðîâàíèÿ áûëà
ïîñòðîåíà òàêèì îáðàçîì, ÷òî ñòàòü
îôèöèàëüíîé èãðîé F1 ìîã ëþáîé ïðî-
äóêò, çà êîòîðûé çàïëà÷åí ëèöåíçèîí-
íûé ñáîð. Èãðû ïî «ôîðìóëå» âûõîäè-
ëè è ó Sony, è ó Electronic Arts, è ó
Infogrames, è äàæå ó Ubisoft, âíîñÿ
áåñïîðÿäîê â ñòðîéíûé ìàðêåòèíã

ñïîðòèâíîãî ìåðîïðèÿòèÿ. FIA ðåøèëà
ïîêîí÷èòü ñ áàðäàêîì è âûáðàëà ñåáå
â ïàðòíåðû âëàäåëüöà ñàìîé ïîïóëÿð-
íîé èãðîâîé ïëàòôîðìû, ïðåäîñòàâèâ
PlayStation 2 åùå îäíî ïðåèìóùåñòâî
ïåðåä äðóãèìè ñèñòåìàìè. Òàêèì îá-
ðàçîì, äàâíÿÿ (è, ïðèçíàåìñÿ ÷åñòíî,
âñå æå äàëåêî íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ) ñå-
ðèÿ F1 îò Sony, íà÷èíàÿ ñ 2003 ãîäà
àâòîìàòè÷åñêè ñòàëà è åäèíñòâåííîé. 
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî âûøåäøàÿ âñêîðå
ïîñëå ýïîõàëüíîãî àíîíñà Formula 1 03
íå ïðîèçâîäèëà áîëüøîãî âïå÷àòëå-
íèÿ � ðàçðàáîò÷èêè ïîïðîñòó åùå íå
óñïåëè âêóñèòü ïëîäîâ ìóäðîãî ðåøå-
íèÿ, ó íèõ íå áûëî âðåìåíè, ÷òîáû ñäå-
ëàòü èç ñâîåé äîñòàòî÷íî ñðåäíåé èã-
ðû íå÷òî, ÷òî ìîãëî áû ñ ÷åñòüþ íåñòè
èìÿ ýêñêëþçèâíîãî ïðîåêòà, ïðåäñòàâ-
ëÿþùåãî ýòîò âèä ñïîðòà â èíäóñòðèè
èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. Ãëÿäÿ íà
î÷åâèäíûé ïðîãðåññ äðóãîãî íåäàâíå-
ãî ýêñêëþçèâíîãî ïðèîáðåòåíèÿ
Sony � ñåðèàëà WRC, ìîæíî ïîíÿòü,

÷òî F1 03 � ýòî òîæå ïåðâûé øàã ê ÷å-
ìó-òî áîëüøåìó. Èìåííî ïîýòîìó ìû
âîçëàãàëè áîëüøèå íàäåæäû íà î÷å-
ðåäíîå åæåãîäíîå îáíîâëåíèå, êîòî-
ðîå ïîìèìî íîâûõ òðàññ, èìåí ïèëîòîâ
è äèçàéíà áîëèäîâ, äîëæíî áûëî äàòü
ñåðèè ñóùåñòâåííûé òîë÷îê ê äàëü-
íåéøåìó ïðîãðåññó...
F1 2004 îêàçàëàñü èãðîé âåñüìà ïðîòè-
âîðå÷èâîé. Ïîñëå íåñêîëüêèõ äíåé çíà-
êîìñòâà ñ íåé ñòàíîâèòñÿ ñîâåðøåííî
î÷åâèäíî, ÷òî êîìàíäà SCEE èç Ëèâåð-
ïóëÿ ïðèêëàäûâàåò âñå óñèëèÿ, ÷òîáû
äîñòè÷ü ñóùåñòâåííîãî ïðîãðåññà, îä-
íàêî ðåçóëüòàòîâ ïîêà íå òàê óæ è ìíî-
ãî. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, äîïîëíèòåëüíûé
ãîä ðàçðàáîòêè, íàâåðíîå, ìîã áû ïðè-
íåñòè çàìåòíûå óëó÷øåíèÿ.
Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà ïîêóïêè èãðû � åå ïîë-
íàÿ ïðèíàäëåæíîñòü ê îôèöèàëüíîìó,
ìàíÿùåìó ëþáîãî ïîêëîííèêà àâòîñ-
ïîðòà ìèðó «Ôîðìóëû 1». Ïðåäñòàâëå-
íû âñå äåñÿòü êîìàíä, îò óäà÷ëèâûõ
«êðàñíûõ æåðåáöîâ» Ferrari äî «ñåðåá-
ðÿíûõ ñòðåë» McLaren Mercedes è «âå÷-
íî ïîñëåäíèõ» íåìîùíûõ Minardi. Äå-
òàëüíî ïåðåäàííûé âíåøíèé îáëèê áî-
ëèäîâ ñåçîíà 2004 (âêëþ÷àÿ îáîæàå-
ìûå áîëåëüùèêàìè òóïîíîñûå
Williams), ðàñêðàñêà, ðåêëàìà íà áîð-
òó � êàê ãîâîðèòñÿ, ïîëíûé ôàðø. Òî
æå ñàìîå è ñ ïèëîòàìè � âñå íàõîäÿòñÿ
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À ÂÌÅÑÒÎ ÑÅÐÄÖÀ � ÑÎ×ÍÛÉ ÝÊÑÊËÞÇÈÂ!

FORMULA ONE 2004

FORMULA ONE 2005

ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÏÅÐÅÌÅÍÛ

!
Sony íàìåðåâàåòñÿ ñóùåñòâåííî
óêðåïèòü òåêóùóþ êîìàíäó ðàçðà-
áîò÷èêîâ «Ôîðìóëû» äëÿ ñîçäàíèÿ
èãðû ñëåäóþùåãî ñåçîíà, âåðîÿò-
íî, íåñêîëüêî ñîòðóäíèêîâ Evolution
Studios, àâòîðîâ áåñòñåëëåðà WRC,
ïåðåáàçèðóþòñÿ â Ëèâåðïóëü. Ðàç-
ðàáîò÷èêè íàìåðåâàþòñÿ ñåðüåç-

íûì îáðàçîì ïåðåðàáîòàòü ôèçè-
÷åñêóþ ìîäåëü èãðû è ñäåëàòü òðàñ-
ñû áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûìè � äëÿ
ýòîãî áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïîäõîä
Polyphony Digital � àâòîðû èãðû áó-
äóò ñîçäàâàòü âèðòóàëüíûå êîïèè
àâòîäðîìîâ ñ ìàêñèìàëüíûì âíè-
ìàíèåì ê äåòàëÿì.

http://uk.playstation.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎ×ÅÒÑß ÁÎËÜØÅÃÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âñå ïðåèìóùåñòâà îôèöèàëüíîé
ëèöåíçèè � êîìàíäû, ïèëîòû,
òðàññû. Õîðîøî îðãàíèçîâàííîå
ìåíþ, óëó÷øåííîå óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïî-ïðåæíåìó ñðåäíÿÿ ïî ìåð-
êàì ñîâðåìåííûõ ãîíî÷íûõ ïðî-
åêòîâ ãðàôèêà, íå ñëèøêîì èí-
òåðåñíûé àðêàäíûé ðåæèì.

Ó Sony â çàïàñå åùå ìèíèìóì
äâà ãîäà, ÷òîáû ïîðàçèòü íàñ
ëó÷øåé èãðîé ïî F1 âñåõ âðåìåí.
À ïîêà � ïðîñòî õîðîøèå ãîíêè.

�

7.0

Â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî áîíóñà â èãðå ïðèñóòñòâóþò èñòîðè÷åñêè çíà÷èìûå áîëèäû F1, 
êàê, íàïðèìåð, ýòîò Lotus 70-õ ãîäîâ.

Ýôôåêòíûé êàäð «èç-çà çàùèòíîé
ðåøåòêè».

Âèä íà Áàõðåéí èç êàáè-
íû ãîíùèêà.

Ìîíàêî � ñàìàÿ ñëîæíàÿ äëÿ ãðàôè÷åñêèõ
äèçàéíåðîâ òðàññà. Îíè ñ íåé ñïðàâèëèñü.

ËÓ×ØÅ,×ÅÌ

Formula One 2003

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

F1 Career Challenge

ÏÐÎÃÐÅÑÑ ÑÅÐÈÀËÀ Î×ÅÂÈÄÅÍ, ÎÍ ÏÐÎÑÒÎ ÍÅ ÑÒÎËÜ ÑÓÙÅÑÒÂÅÍÅÍ, ÑÊÎËÜ ÁÛ ÕÎÒÅËÎÑÜ.
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ÎÁÇÎÐ

â ïðàâèëüíûõ êîìàíäàõ ïîä ïðàâèëüíû-
ìè èìåíàìè è äàæå ñîîòâåòñòâåííî
ñâîåìó õàðàêòåðó âåäóò ñåáÿ íà òðàñ-
ñå. Ïëþñ, ðàçóìååòñÿ, âñå ñåìíàäöàòü
òðàññ òåêóùåãî ÷åìïèîíàòà ìèðà,
âêëþ÷àÿ è äâå àáñîëþòíî íîâûå � â
Áàõðåéíå è Øàíõàå. Ãîíêà íà âòîðîé èç
íèõ âîîáùå ïîêà åùå íå ïðîâîäèëàñü,
òàê ÷òî, ìîæíî ñêàçàòü, ýòî ïîëíåé-
øèé ýêñêëþçèâ. Â ïðîøëîì ãîäó ìîëî-
äûå ïèëîòû Ôåðíàíäî Àëîíñî è Äæåí-
ñîí Áàòòîí ïðèçíàëèñü æóðíàëèñòàì â
òîì, ÷òî ñ óäîâîëüñòâèåì èãðàþò â F1
ïåðåä ãîíêîé � ýòî ïîìîãàåò èì ëó÷øå
èçó÷èòü òðàññó. 
Ðàçðàáîò÷èêè èãðû, ïðåòâîðÿÿ â
æèçíü îäíèì èì èçâåñòíûé ïëàí âûâî-
äà ñâîåãî ïðîåêòà íà âûñøèé óðîâåíü
êà÷åñòâà (áåç ñîìíåíèÿ, èìåííî òà-
êàÿ çàäà÷à ïîñòàâëåíà ïåðåä íèìè
SCEE), ðåøèëè íà÷àòü ñ åãî âîñïðèÿ-
òèÿ. F1 äîëæíà áûëà ñòàòü ñòîëü æå
ñòèëüíîé, ñòðîãîé è ýëåãàíòíîé, êàê è
íàñòîÿùèé ÷åìïèîíàò ìèðà. Íà÷àëè ñ
èíòåðôåéñà, êîòîðûé äåéñòâèòåëüíî
óäàëñÿ, ñòàë îäíîâðåìåííî ëåãêèì,
ñòðîãèì è ñòèëüíûì. Ê òîìó æå è íàâè-
ãàöèÿ ïî ìåíþ ñóùåñòâåííî óïðîñòè-
ëàñü. Íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ áûëè âíå-
ñåíû â òåêñòóðû òðàññ, ïðèáëèæàÿ èõ
ê îðèãèíàëàì. Òåïåðü àñôàëüò íà
êàæäîì èç àâòîäðîìîâ âûãëÿäèò ïî-

ñâîåìó, óëó÷øåíî îñâåùåíèå (â ðå-
çóëüòàòå ÷åãî òîííåëü â Ìîíàêî íàêî-
íåö-òî ïåðåñòàë âûãëÿäåòü íåêîåé ïå-
ùåðîé), ñóùåñòâåííî «ïîäðîñëè» ïî-
ãîäíûå ýôôåêòû. Êîíå÷íî æå, ñíåãà
íà òðàññàõ F1 âàì óâèäåòü íå óäàñòñÿ,
à âîò ëèâíè, äîæäè è òóìàíû � çàïðîñ-
òî. Íà òðàññå â Áàõðåéíå èìååòñÿ äà-
æå íå÷òî, îòäàëåííî íàïîìèíàþùåå
ìèðàæè íà àñôàëüòå (ïîäîáíûé ýô-
ôåêò èñïîëüçîâàëñÿ åùå â Gran
Turismo 3, íî ñóùåñòâåííî äîðàáîòàí
òîëüêî â GT4). Ëó÷øå âûãëÿäÿò è ïåé-
çàæè âîêðóã òðàññû. Ðàçóìååòñÿ,
ãëàâíûé àâòîäðîì â ýòîì ïëàíå � Ìî-
íàêî, âåäü ýòî åäèíñòâåííàÿ òðàññà,
ïðîëîæåííàÿ ïðÿìî ïî öåíòðó ãîðî-
äà. Îñòðîâ Íîòð-äàì â Ìîíðåàëå è
Àëüáåðò-ïàðê â Ìåëüáóðíå, êîíå÷íî,
òîæå ÿâëÿþòñÿ ãîðîäñêèìè òðàññàìè,
íî ìàññîâàÿ çàñòðîéêà âñå æå íàõî-
äèòñÿ äàëåêî îò íèõ. Ìîíàêî âûãëÿ-
äèò ïðåâîñõîäíî, õîòÿ äåòàëèçàöèÿ
àðõèòåêòóðû ïîêà íå äîõîäèò äî
óðîâíÿ Gran Turismo 4, áóäó÷è ïðè-
ìåðíî òàêîé æå, êàê â WRC3. Íå ñòî-
èò çàáûâàòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì F1

âñå-òàêè ïðèõîäèòñÿ «ðèñîâàòü» íà
òðàññå äî äâàäöàòè àâòîìîáèëåé îä-
íîâðåìåííî, ïðîòèâ øåñòè â Gran
Turismo è ìàêñèìóì äâóõ â WRC.
Â íåñîìíåííûé ìèíóñ ðàçðàáîò÷èêàì
F1 04 èäåò èõ ñòîéêîå íåæåëàíèå îò-
õîäèòü îò çàäàííûõ ñòåðåîòèïîâ �
âíåøíèé îáëèê èãðû èçìåíèëñÿ äîñòà-
òî÷íî ñóùåñòâåííî, îäíàêî ïî ñóòè
ñâîåé àðêàäíàÿ îñíîâà ñåðüåçíûõ ïå-
ðåìåí íå óâèäåëà. Ìåæäó òåì â èãðå
åñòü è ðåæèì Simulation, êîòîðûé â
äàííûé ìîìåíò ÿâëÿåòñÿ ëèøü àðêàä-
íûì âàðèàíòîì ñ óñëîæíåííûìè ïðà-
âèëàìè è áîëåå-ìåíåå ðåàëèñòè÷íîé
ñèñòåìîé ïîâðåæäåíèé. Â òî âðåìÿ
êàê íàì õîòåëîñü áû óâèäåòü â F1 íàñ-
òîÿùèé ñèìóëÿòîð, ïóñòü è íå óðîâíÿ
òâîðåíèé Äæåôôà Êðàìîíäà, íî õî-
òÿ áû òåõ ýêñïåðèìåíòîâ, êîòîðûå
ïðîâîäèëà â 2002-2003 ãîäàõ
Electronic Arts. Áåç ýòîãî ñóùåñòâåí-
íîãî ðîñòà êà÷åñòâà äîñòèãíóòü áó-
äåò òðóäíî.
Formula 1 2004 îäíîâðåìåííî è ðàäó-
åò, è ðàçî÷àðîâûâàåò. Ðàçóìååòñÿ, ìû
îæèäàëè óâèäåòü íàêîíåö-òî íàñòîÿ-
ùèé êà÷åñòâåííûé ðûâîê â èãðîâîì
ïðîöåññå, à óâèäåëè ëèøü óëó÷øåííóþ
ãðàôèêó è îòëè÷íûé èíòåðôåéñ. Âïðî-
÷åì, åñòü îùóùåíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè âñå æå âçÿëè ïðàâèëüíîå íàïðàâëå-
íèå è âñêîðå ãîòîâû áóäóò ïîçíàêî-
ìèòü íàñ ñ äåéñòâèòåëüíî íîâûìè èäå-
ÿìè. Â êîíöå êîíöîâ, â çàïàñå ó SCEE
åùå äâà ïîëíûõ ãîäà äî èñòå÷åíèÿ
ñðîêà äåéñòâèÿ òåêóùåãî ñîãëàøåíèÿ.
À ê ýòîìó ìîìåíòó ìû íàâåðíÿêà óâè-
äèì èãðó, ñòîëü æå áëèñòàòåëüíî èñ-
ïîëüçóþùóþ ñâîþ ýêñêëþçèâíóþ ëè-
öåíçèþ, êàê è â WRC.

ÈÑÊÎÏÀÅÌÛÅ ÁÎËÈÄÛ

ËÅÃÅÍÄÛ F1 � ÑÍÎÂÀ ÍÀ ÒÐÀÑÑÅ 

!
Îðèãèíàëüíàÿ èäåÿ âûïóñòèòü íà âèðòóàëüíûå
òðàññû F1 ñòàðûå ëåãåíäàðíûå áîëèäû ðàáîòà-
åò â F1 2004 íà ðåäêîñòü õîðîøî. Ïðîêàòèòüñÿ
ïî ñîâðåìåííûì àâòîäðîìàì íà ïîáåäíîì Ëî-
òóñå îáðàçöà ñåìèäåñÿòûõ ãîäîâ èëè ñäåëàòü
ïî÷åòíûé êðóã íà òîì ñàìîì áîëèäå, íà êîòîðîì
íà÷èíàë ñâîþ êàðüåðó â F1 ñàì «êðàñíûé áàðîí»
Ìèõàýëü Øóìàõåð � ýòî ëè íå óäîâîëüñòâèå äëÿ
íàñòîÿùåãî ïîêëîííèêà êîðîëåâñêèõ ãîíîê?

Çíàìåíèòûé òóïîíîñûé Williams FW26 íà íîâåíüêîé, ñ èãîëî÷êè òðàññå â Øàíõàå. Ôàíàòû Formula 1
äîëæíû âíèìàòåëüíî ïðèñìîòðåòüñÿ ê íåé.

McLaren ïðîâàëèë ïåðâóþ ïîëîâèíó ñåçîíà.
Íàâåðñòûâàòü ïðèäåòñÿ âàì.

Òðàññà Ñïà Ôðàíêîðøàìï ÷àñòåíüêî ðàäóåò
îñëîæíåííûìè ïîãîäíûìè óñëîâèÿìè.

Äëÿ òåõ, êòî íå ñëèøêîì
èíòåðåñóåòñÿ F1, ïåðå÷èñ-
ëèì çíà÷èìûå ñîáûòèÿ
ýòîãî ñåçîíà. Ãëàâíîå �
áåçîãîâîðî÷íîå ëèäåðñòâî
Ferrari è åå ãëàâíîãî ïèëî-
òà Ìèõàýëÿ Øóìàõåðà, âû-
èãðàâøåãî 11 ãîíîê èç
ïðîøåäøèõ íà äàííûé ìî-
ìåíò 12. Òèòóë ñåìèêðàò-
íîãî ÷åìïèîíà ìèðà ó Ìè-
õàýëÿ óæå ïðàêòè÷åñêè â
êàðìàíå. Ãëàâíûå êîíêó-
ðåíòû Ferrari, êîìàíäà
McLaren íà÷àëà ñåçîí ñ
êðàéíå íåíàäåæíîé ìàøè-
íîé è îòêàòèëàñü àæ íà ïÿ-
òîå ìåñòî â ñîðåâíîâàíèè
êîíñòðóêòîðîâ, à âíåçàï-
íûé ïðîãðåññ êîìàíäû
BAR Honda ïîçâîëèë åé
ðàçâåðíóòü íàñòîÿùóþ
âîéíó çà âòîðîå ìåñòî ñ
åùå îäíèì ôàâîðèòîì
Renault. Ïèëîò Williams
BMW Ðàëüô Øóìàõåð îò-
ëè÷èëñÿ íå òîëüêî ïîäïè-
ñàííûì äîðîãîñòîÿùèì
êîíòðàêòîì ñ Toyota íà
2005 ãîä, íî è íåïðèÿòíîé
àâàðèåé íà Ãðàí-ïðè ÑØÀ,
ïîñëå êîòîðîé îí âûíóæ-
äåí áûë ïðîïóñòèòü íåñ-
êîëüêî ãîíîê.

ÊÐÀÒÊÎÅ 
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
ÑÅÇÎÍÀ

!

ÃËÀÂÍÀß ÏÐÈ×ÈÍÀ ÏÎÊÓÏÊÈ ÈÃÐÛ � ÅÅ ÏÎËÍÀß
ÏÐÈÍÀÄËÅÆÍÎÑÒÜ Ê ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎÌÓ, ÌÀÍßÙÅÌÓ
ËÞÁÎÃÎ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀ ÀÂÒÎÑÏÎÐÒÀ ÌÈÐÓ «ÔÎÐÌÓËÛ 1».



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÏÏ
ðåäñòàâëÿþ ñåáå, êàê â
îôèñ Koei, êîãäà ðàçðà-
áîòêà î÷åðåäíîé èãðû çà-
êîí÷åíà, ïðèõîäèò èìïîð-

òèðîâàííûé èç Ñèáèðè øàìàí è
ìàøåò áóáíîì íàä ìàñòåð-äèñ-
êîì. È âñå � àääèêòèâíîñòü
ãåéìïëåÿ îáåñïå÷åíà. Èìåííî
òàêîâîé êàæåòñÿ ñî ñòîðîíû
ñòðàòåãèÿ êîìïàíèè: èçäàòü îáú-
åêòèâíî íèêàêóþ ïî áîëüøèíñòâó
ïàðàìåòðîâ èãðó, îò êîòîðîé íå-
âîçìîæíî îòîðâàòüñÿ. Ìàãèÿ.
Òàê áûëî ñ Uncharted Waters, ñåðèàëîì
P.T.O., òàê ñòàëî ñ Kessen è Dynasty
Warriors. Êó÷ó íåäîñòàòêîâ ìîæíî âû-
äåëèòü. Íî Kessen � ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ
íà PlayStation 2. Dynasty Warriors íåîä-
íîêðàòíî íàçûâàëè ëó÷øèì beat�em up.
Ïðè÷åì íè îäíà èãðà Koei íå óêëàäûâà-
åòñÿ â æàíðîâûå ðàìêè, âñåãäà ýòî
ýêñïåðèìåíò íà ãðàíè äîçâîëåííîãî.
Naval Ops: Commander � òèïè÷íûé ïðè-
ìåð. Çäåñü äîñòàòî÷íî ñëîæíî çàâà-
ëèòü ìèññèþ, âðàãè íå áëåùóò ðàçíîîá-
ðàçèåì, çàòî ÷àñàìè ìîæíî ïðîñòî ñè-
äåòü â êîíñòðóêòîðå êîðàáëåé, ñî÷è-
íÿÿ ñåáå ýñìèíåö ïî âêóñó. È âåäü
äåéñòâèòåëüíî ïðèÿòíî ñèäåòü â ýòîì

äóðàöêîì êîíñòðóêòîðå! À êàêèå äåòñ-
êèå âîñòîðãè âûçûâàåò òî, ÷òî â ñþæåò-
íûõ «ðîëèêàõ» (áåç êàâû÷åê î íèõ ãîâî-
ðèòü íåëüçÿ) ó÷àñòâóåò èìåííî òàêîé
êîðàáëü, êîòîðûé ïîñòðîèë ãåéìåð, �
ñî âñåìè ìîäèôèêàöèÿìè! Ñìåøíî, íî
ýòî ôàêò.
Äëÿ íà÷àëà íàäî ñêàçàòü, ÷òî Naval
Ops: Commander � ñâîáîäíîå ïðîäîë-
æåíèå ìàëîèçâåñòíîé èãðû Naval Ops:
Warship Gunner. Îòëè÷èé äâà. Íåò áî-
ëåå äàæå ïðèçðà÷íîé ñâÿçè ñ çåìíûìè
ðåàëèÿìè, âîþåì ìû â àëüòåðíàòèâ-
íîì ìèðå, íî âïîëíå çåìíûìè âîîðó-
æåíèÿìè (âêëþ÷àÿ ïåðñïåêòèâíûå
ðàçðàáîòêè � âðîäå ëàçåðíûõ ïóøåê).
È òåïåðü ýòî íå áàíàëüíàÿ àðêàäà, ñè-
ìóëèðóþùàÿ óïðàâëåíèå îäíèì êî-
ðàáëåì. Èãðà ïðåòåíäóåò íà òèòóë
squad-based tactics, âåäü êîìàíäî-
âàòü íàäî íåáîëüøèì ôëîòîì, äà è
âîçìîæíîñòè ãåéìåðà ðàñøèðåíû. Çà-
òî ñþæåò ìèíèìàëåí: èäåò ìèðîâàÿ
âîéíà, íàøè ïðîèãðûâàþò, íàäî ïî-

ìî÷ü. Âñå. Ãåðîè áåçëèêè. Ýòî, ïîæà-
ëóé, ñàìîå ñëàáîå ìåñòî èãðû � ïðè æå-
ëàíèè âïîëíå ìîæíî áûëî áû âïèõíóòü
â íåå èñòîðèþ â äóõå Ace Combat 4.
Èòàê, çàäà÷à ãåéìåðà � ïîñòðîèòü ñ
íóëÿ, ëèáî êóïèòü ãîòîâûé áîåâîé êî-
ðàáëü (ïî óìîë÷àíèþ äàåòñÿ áàçîâûé
âàðèàíò ýñìèíöà), ïðèîáðåñòè ñåáå
ñóäà ñîïðîâîæäåíèÿ, à çàòåì îòïðà-
âèòüñÿ â ìîðå, íà âûïîëíåíèå ìèññèè,
ñîñòîÿùåé èç íåñêîëüêèõ çàäàíèé.
Îáû÷íî îíè îïèñûâàþòñÿ òàê: «óíè÷òî-
æèòü íå ìåíåå ñòîëüêèõ-òî ïðîöåíòîâ
âðàæåñêèõ êðåéñåðîâ». È íå ëþáûõ, à
òåõ, ÷òî îòíîñÿòñÿ ê îáîçíà÷åííîìó â
óñëîâèÿõ ìèññèè ôëîòó. Çàäàíèÿ áû-
âàþò îñíîâíûå è âòîðîñòåïåííûå, äëÿ
óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ âïîë-
íå äîñòàòî÷íî ëèøü ïåðâûõ, íî òîãäà
ëèøèòåñü äåíåæíûõ áîíóñîâ. Ïðå-
ëåñòü Naval Ops çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî â ëþáîé ìîìåíò ïîëå áîÿ ìîæíî
ïîêèíóòü. Íàïðîòèâ, äàæå ïðîâàë îñ-
íîâíîãî çàäàíèÿ íå âûêèäûâàåò âàñ
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ÌÎÐÑÊÈÅ ÈÑÒÎÐÈÈ 

NAVAL OPS: COMMANDER 

ÁÎÅÂÀß ÅÄÈÍÈÖÀ

ÒÈÏÀ «ÂÑÅ-Â-ÎÄÍÎÌ»?

!
Ñêåïòèêè ëþáÿò íàñìåõàòüñÿ íàä
ãèãàíòñêèìè áîåâûìè ðîáîòàìè �
äåñêàòü, áåñïîëåçíû îíè íà ðåàëü-
íîé âîéíå. Íî, åñëè âäóìàòüñÿ, âî
ìíîãîì îíè � ëèøü ñóõîïóòíûé àíà-
ëîã áîåâûõ æå êîðàáëåé. Ðàçìåðû,
ïîòåíöèàëüíàÿ ñòîèìîñòü è � ãëàâ-
íîå � êîëè÷åñòâî è ìîùü ðàçëè÷íûõ
òèïîâ âîîðóæåíèé, êîòîðûå ìîæåò

íåñòè îäíà ëèøü áîåâàÿ åäèíèöà,
ñõîæè. Èìåííî ïîýòîìó Naval Ops
åñëè ñ ÷åì-òî è ìîæíî ñðàâíèâàòü,
òî ñ ñåðèàëîì Armored Core îò From
Software. Èãðû âî ìíîãîì ðàçíûå �
àðêàäíûé áîåâèê è íå ñàìûé íå
ñåðüåçíûé, íî âñå æå ñèìóëÿòîð,
îäíàêî êîðíè èõ êîíöåïöèé òåñíî
ïåðåïëåòàþòñÿ.

http://www.koei.co.uk

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎËÍÛÉ ÂÏÅÐÅÄ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àääèêòèâíûé ãåéìïëåé, áîëü-
øîé âûáîð âîîðóæåíèé è òèïîâ
êîðàáëåé, ñâîáîäà äåéñòâèé â
ðàìêàõ ìèññèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, áåçäàðíûé
ñþæåò, ïëîõàÿ ïðîðàáîòàííîñòü
íåêîòîðûõ âèäîâ îðóæèÿ (àâèà-
öèè, íàïðèìåð).

Ãèáðèä êîíñòðóêòîðà êîðàáëåé ñ
àðêàäíîé ñòðåëÿëêîé. Íà ëþáè-
òåëÿ, åñòåñòâåííî, íî âñåé íà-
øåé ðåäàêöèè ïîíðàâèëñÿ.

�

6.5

Â áîþ ìîæíî ïðèáëèæàòü êàìåðó, íî îáû÷íî ýòî äåëàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî èç ýñòåòè÷åñêèõ ñîîáðàæåíèé;
èãðàòü êóäà óäîáíåå, ïîäíÿâ åå êàê ìîæíî âûøå.

Îãîíü îäíîâðåìåííî âåäåòñÿ èç âñåõ
âîçìîæíûõ âèäîâ îðóæèÿ.

Ýëåìåíòû ôàíòàñòèêè: ëèíêîðû ñ ðåàêòèâíûìè
äâèãàòåëÿìè è ëåòàþùèå òàðåëêè.

Âçëåò ñàìîëåòîâ ñ ïàëóáû
àâèàíîñöà.

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Naval Ops: 
Warship Gunner

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Submarine Commander

ÓÍÈÊÀËÜÍÀß ÂÎ ÌÍÎÃÎÌ ÈÃÐÀ, ÂÏÎËÍÅ ÄÎÑÒÎÉÍÀß ÂÀØÅÃÎ ÂÍÈÌÀÍÈß.
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ÎÁÇÎÐ

îáðàòíî â ìåíþ âûáîðà ìèññèé! Íå
ñëåäóåò áîÿòüñÿ ðèñêîâàòü � âåäü, åñ-
ëè ïî÷óâñòâóåòå, ÷òî óæå íåâìîãîòó
ãðîìèòü îäèí ôëîò çà äðóãèì, ìîæíî
ìãíîâåííî îòñòóïèòü, ñîõðàíèâ âñå
íàáðàííûå áîíóñû. À åñëè ïåðåîöåíè-
ëè ñåáÿ è ïîãèáëè, òî âñå ïîëó÷åííîå
âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ òåðÿåòñÿ, íî
âàø êîðàáëü «÷èíèòü» íå òðåáóåòñÿ.
Naval Ops ïðîõîäèòü î÷åíü êîìôîðò-
íî, à óðîâåíü ñëîæíîñòè ãðàìîòåí: ïî-
êà âñå äåëàåòå ïðàâèëüíî, èãðàòü ëåã-
êî, íî ñòîèò òîëüêî íà÷àòü ãîíÿòüñÿ
àâèàíîñöåì çà ïîäâîäíûìè ëîäêàìè,
êàê âàøè èëëþçèè âñåäîçâîëåííîñòè
áûñòðî ðàçâåèâàþòñÿ.
Â áîþ íåïîñðåäñòâåííî ìîæíî óïðàâ-
ëÿòü îäíèì êîðàáëåì � äëÿ ýñêîðòà
çàäàåòñÿ ëèøü ìîäåëü ïîâåäåíèÿ. Íè-
êàêîé ìîäåëè point-and-click: âû ïîâî-
ðà÷èâàåòå âëåâî èëè âïðàâî è çàäàåòå
ñêîðîñòü. Êîðàáëü íåñåò äî âîñüìè
òèïîâ âîîðóæåíèé, èç êàêîãî-òî îäíî-
ãî èç íèõ ìîæíî ñòðåëÿòü, íåïîñðåä-
ñòâåííî íàâîäÿ êóðñîð íà öåëü. Âñå
îñòàëüíûå ïóøêè, òîðïåäíûå àïïàðà-
òû, ïóëåìåòû è òàê äàëåå â ýòî âðåìÿ
âåäóò îãîíü ñàìîñòîÿòåëüíî. Òî æå
êàñàåòñÿ àâèàöèè: äîñòóïíû ëèøü êî-
ìàíäû «âçëåòåòü» è «âåðíóòüñÿ».
Óäèâèòåëüíî, íî ýòîãî áîëåå ÷åì äîñ-

òàòî÷íî, è èãðà íå ïðåâðàùàåòñÿ â
àíàëîã êàêîé-íèáóäü äâóõìåðíîé àðêà-
äû. Ýëåìåíòû ñèìóëÿòîðà âíîñèò òîò
ôàêò, ÷òî êàæäàÿ ïóøêà èëè ïóëåìåò
óñòàíîâëåíû â ñòðîãî îïðåäåëåííîì
ìåñòå êîðàáëÿ è èìåþò ñâîé ñåêòîð
âåäåíèÿ îãíÿ. Ìîé þðêèé ýñìèíåö, ê
ïðèìåðó, áûë âûíóæäåí ïîäñêàêèâàòü
ê ëèíåéíûì êîðàáëÿì ïðîòèâíèêà, ðàç-
âîðà÷èâàòüñÿ ê íèì áîêîì, à çàòåì
óæå ïóñêàòü òîðïåäû. À âñå ïðîòèâî-
ëîäî÷íûå ñðåäñòâà ðàñïîëàãàëèñü è
âîâñå ó êîðìû. Íà íîñó æå áûëè ñîñðå-
äîòî÷åíû îñíîâíûå ðàêåòíûå è àðòèë-
ëåðèéñêèå êîìïëåêñû.
Âî âðåìÿ áîÿ âû çàðàáàòûâàåòå äåíü-
ãè, êîòîðûå â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó
ìèññèÿìè ìîæíî ïîòðàòèòü íà ðàçâè-
òèå òåõíîëîãèé (àâèàöèÿ, âîîðóæå-
íèå, äâèãàòåëè...), ïîêóïêó êîìïîíåí-
òîâ êîðàáëÿ, ëèáî ãîòîâûõ áîåâûõ
åäèíèö. Ñ òåõíîëîãèÿìè âñå äîñòàòî÷-
íî ïðîñòî: ïîâûøàÿ èõ óðîâåíü, âû
ðàñøèðÿåòå ñïèñîê äîñòóïíûõ äëÿ ïî-
êóïêè òîâàðîâ. Ê ïðèìåðó, âîçìîæ-

íîñòü ñòðîèòü àâèàíîñåö ïîÿâëÿåòñÿ,
êàê òîëüêî áóäåò èçîáðåòåíà ïåðâàÿ
âåðñèÿ åãî êîðïóñà.
Íîâè÷êàì ïðîùå âñåãî ïîêóïàòü çàðà-
íåå ïîäãîòîâëåííûå ìîäåëè êîðàá-
ëåé. Îíè õîðîøî ñáàëàíñèðîâàíû è
íåäîðîãè. Áîëåå ïðîäâèíóòûå ãåéìå-
ðû ìîãóò ïîïðîáîâàòü ðåæèì àâòîìà-
òè÷åñêîãî ïðîåêòèðîâàíèÿ. Çàäàâ ïà-
ðàìåòðû (íàïðèìåð, «õî÷ó ìíîãî äàëü-
íîáîéíîãî îðóæèÿ, òîëñòóþ áðîíþ è
ìèíèìóì ïðîòèâîëîäî÷íûõ ñðåäñòâ»),
âû ïîëó÷èòå óíèêàëüíûé âàðèàíò, çà
êîòîðûé òàêæå çàïðîñÿò íå ñëèøêîì
ìíîãî äåíåã. Öåííîñòü åãî â òîì, ÷òî
ïî÷åìó-òî íà êîðàáëü ìîãóò óñòàíî-
âèòü ñèñòåìû âîîðóæåíèé, íåäîñòóï-
íûå äëÿ ïîêóïêè «â ðîçíèöó». Åñëè æå
âàì êàæåòñÿ, ÷òî â ïðåäëîæåííûõ
êîìïüþòåðàì ìîäèôèêàöèÿõ ÷åãî-òî
íå õâàòàåò, òî âñåãäà ìîæíî ïîñòà-
âèòü íà íèõ äîïîëíèòåëüíûå ïóøêè,
êîòëû, òóðáèíû, ïóëåìåòû, ðàêåòíûå
êîìïëåêñû � ëèøü áû âëåçëî. Îäíàêî
ñàìûì óïåðòûì ïîêëîííèêàì âîåííî-
ìîðñêîãî ôëîòà íàâåðíÿêà ïîíðàâèò-
ñÿ ðåæèì êîíñòðóèðîâàíèÿ áîåâûõ
åäèíèö ñ íóëÿ. Âîò òîëüêî è âðåìåíè
ýòî çàéìåò íåìàëî, è ñòîèìîñòü ïðî-
åêòà îêàæåòñÿ âûñîêîé.
Ñëîæíî ñêàçàòü, êîìó ìîæåò ïîíðà-
âèòüñÿ Naval Ops: Commander � óæ
áîëüíî íåîáû÷íà è íåñòàíäàðòíà èã-
ðà. Âñïîìíèòü î äðåâíåì Jungle
Strike? Ñðàâíèòü ñ Armada? Óñòàðåâ-
øàÿ ãðàôèêà, ïðèìèòèâíûé ãåéìïëåé,
òóïîé ñþæåò. Òåì, êîãî âñå ýòî ñìó-
ùàåò, ëó÷øå ñðàçó çàáûòü îá èãðå.
Íî ïîìíèòå: ìàãè èç Koei îäíàæäû
îáÿçàòåëüíî äîáåðóòñÿ è äî âàñ!

ÏÎÐÒÔÎËÈÎ

ÈÃÐÛ ÎÒ MICRO CABIN

!
Êîìàíäà, ðàáîòàþùàÿ íûíå íà Koei, äî Naval Ops:
Commander ñîçäàëà Naval Ops: Warship Gunner, à òàêæå
íåñêîëüêî ìàëîèçâåñòíûõ íà Çàïàäå èãð äëÿ Dreamcast è
PlayStation (ñåðèàëû Marionette Company è Street
Boarders). Ñàìûì æå èçâåñòíûì åå ïðîåêòîì áûëà... ðîëå-
âàÿ èãðà Lucienne's Quest äëÿ 3DO, áåçóñëîâíî, ëó÷øàÿ â
ñâîåì æàíðå íà ïëàòôîðìå. Ïðîäóêöèþ Micro Cabin, âïðî-
÷åì, âñåãäà îòëè÷àëî ñòðàííîå îòíîøåíèå ê ãðàôè÷åñêîìó
îôîðìëåíèþ: ïðè îòñóòñòâèè ÿâíûõ áàãîâ è ãëþêîâ, âíåø-
íèé âèä èãð âñåãäà îêàçûâàëñÿ íå âïîëíå ñîâðåìåííûì, íî
è íå âûïîëíåííûì â ðåòðî-ñòèëå.

Ìîäåëè êîðàáëåé â áîþ, äà è âî âñåõ ðîëèêàõ ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþò òîìó, ÷òî âû íàêîíñòðóèðîâàëè: 
âñå ïóøêè è ðàêåòíûå êîìïëåêñû íà ìåñòå.

Êóðñîð ñòàíîâèòñÿ êðàñíûì, êîãäà öåëü
íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ äîñÿãàåìîñòè îðóäèé.

Ðåæèì êîíñòðóèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ïðîèçâîëüíî
ðàññòàâèòü âñå êîìïîíåíòû êîðàáëÿ.

ÏÎÊÀ ÂÑÅ ÄÅËÀÅÒÅ ÏÐÀÂÈËÜÍÎ, ÈÃÐÀÒÜ ËÅÃÊÎ, ÍÎ
ÑÒÎÈÒ ÒÎËÜÊÎ ÍÀ×ÀÒÜ ÃÎÍßÒÜÑß ÀÂÈÀÍÎÑÖÅÌ ÇÀ
ÏÎÄÂÎÄÍÛÌÈ ËÎÄÊÀÌÈ, ÊÀÊ ÂÀØÈ ÈËËÞÇÈÈ
ÂÑÅÄÎÇÂÎËÅÍÍÎÑÒÈ ÁÛÑÒÐÎ ÐÀÇÂÅÈÂÀÞÒÑß.

ÃÐÀÁÅÆ ÍÀ ÌÎÐÅ !
Äîñòàòî÷íî ÷àñòî íà ìåñòå
ïîòîíóâøåãî êîðàáëÿ ïðî-
òèâíèêà îñòàåòñÿ ÿùèê, êî-
òîðûé ìîæíî ïîäîáðàòü.
Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ÷è-
íèòü âàø ôëàãìàí, ïîïîë-
íèòü áîåçàïàñ, ëèáî (ñà-
ìîå öåííîå!) ïîëó÷èòü êà-
êîé-íèáóäü êîìïîíåíò êî-
ðàáëÿ (îò ïóëåìåòà äî êîð-
ïóñà àâèàíîñöà). Ñðàçó åãî
èñïîëüçîâàòü íå ïîëó÷èòñÿ
(÷òî âïîëíå ëîãè÷íî), íî
âîò ïî îêîí÷àíèè ìèññèè
óñòàíîâèòü � áåç ïðîáëåì.
Ýòî î÷åíü âàæíî, âåäü òàê
ìîæíî çàðàíåå ïîëó÷èòü
ñðåäñòâà ïîðàæåíèÿ ïðî-
òèâíèêà, ïðèíöèïèàëüíî
íåäîñòóïíûå äëÿ ïîêóïêè
íà òåêóùåì óðîâíå ðàçâè-
òèÿ òåõíîëîãèé. Ê ïðèìå-
ðó, ðàêåòíûå êîìïëåêñû.
Åäèíñòâåííûé àëüòåðíàòèâ-
íûé ñïîñîá ïîëó÷èòü èõ �
çàâåðøèòü ìèññèþ ñ âûñî-
êèì ðåéòèíãîì, òîãäà
îäèí-äâà êîìïîíåíòà êî-
ðàáëÿ ïîäêèíåò íà÷àëü-
ñòâî. 
Íà ìîðå æå ìîæíî è ïîä-
áèðàòü ìîðÿêîâ ñ ïîãèá-
øèõ êîðàáëåé, îíè òîãäà
íåçíà÷èòåëüíî âîññòàíî-
âÿò ýíåðãèþ âàøåãî.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÑÑ
òåõ ïîð, êàê ìåñòî Ôîêñà
«Spooky» Ìàëäåðà â ñå-
ðèàëå çàíÿë Ò-1000, îò
«Ñåêðåòíûõ ìàòåðèà-

ëîâ» îòâåðíóëîñü áîëüøèíñòâî
ñòàðûõ ïîêëîííèêîâ. Ê ñ÷àñòüþ
äëÿ âåòåðàíîâ áîðüáû çà èñòè-
íó, äåéñòâèå ñâåæåé èãðóøêè
ïðîèñõîäèò â òå âðåìåíà, êîãäà
Äýâèä Äóõîâíû åùå íå îòïðà-
âèëñÿ êîñèòü âîëüíûå õëåáà, è
ïàðî÷êà Ìàëäåð-Ñêàëëè íàâî-
äèëà óæàñ íà ïðàâèòåëüñòâî,
ìàðñèàí è êàðëèêîâûõ ñèáèðîâ. 
Ïåðâûì ïðèñòàâî÷íûì âîïëîùåíèåì
«Ñåêðåòíûõ ìàòåðèàëîâ» áûëî òóõ-
ëåíüêîå ñîðåâíîâàíèå ïî ïèêñåëü-
õàíòèíãó: ïàðàëëåëüíî âûøåäøèé íà
PC êâåñò çàñîðÿë ñîáîþ êàêîå-òî
íåâîîáðàçèìîå êîëè÷åñòâî äèñêîâ
ïðè îäíîì-åäèíñòâåííîì äîñòîèí-
ñòâå � îí ïîëíîñòüþ ñîõðàíÿë óíè-
êàëüíóþ àòìîñôåðó ñåðèàëà. Áîëü-
øàÿ òàéíà â îæåðåëüå èç òàéí ïî-
ìåíüøå, ïàòåíòîâàííàÿ ñèíåðãåòèêà
ïåðñîíàæåé è îäíà-äâå ìóçûêàëüíûå
òåìû îò Ìàðêà Ñíîó � âîò, â ñóùíîñ-
òè, è âñå, ÷òî íóæíî èãðå ïî X-Files.
Ýòîò íàáîð âïîëíå âûòÿãèâàåò è

Resist or Serve � ñëàáåíüêèé survival
horror ñ îòâðàòèòåëüíîé ãðàôèêîé,
çàòîðìîæåííûì óïðàâëåíèåì è ñòàí-
äàðòíûìè çàìàøêàìè òóïîãî êëîíà
Resident Evil. Îêàçûâàåòñÿ, îçâó÷êà
îò Äóõîâíû è Àíäåðñîí ìîæåò åñëè
íå ñïàñòè, òî, ïî êðàéíåé ìåðå,
ïðåâðàòèòü ðÿäîâóþ çîìáèäðîáèëêó
â íîñòàëüãè÷åñêèé âîÿæ ïî òåì âðå-
ìåíàì, êîãäà àíòèïðàâèòåëüñòâåí-
íàÿ ïàðàíîéÿ áûëà íîâûì ñëîâîì â
ðàçâëåêàòåëüíîì òåëåâåùàíèè. 
Äåéñòâèå ðàçáèòî íà òðè «ñåðèè», íà
áëþäå÷êå ñ ãîëóáîé êàåìî÷êîé ïîäà-
íû âåäüìû-çîìáè-èíîïëàíåòÿíå, èã-
ðàòü ìîæíî êàê çà êîíñïèðîëîãà
Ìàëäåðà, òàê è çà íåâåðóþùóþ
Ñêàëëè � óðîâíè äëÿ êàæäîãî èç ñïå-
öàãåíòîâ ñëåãêà ðàçëè÷àþòñÿ. Áîè ñ
ìîíñòðîôèöèðîâàííûìè æèòåëÿìè
Ãîðîäêà-íà-Îòøèáå èç-çà ñáðåíäèâ-
øåé ñèñòåìû àâòîïðèöåëèâàíèÿ íà-
ïîìèíàþò èãðó â «êàìåíü-íîæíèöû-
áóìàãó», íå ëèøåííûå ëîãèêè çàãàä-
êè ðàçäðàæàþò â ìåðó, íî àíèìàöèÿ
äàæå ãëàâíûõ ïåðñîíàæåé ñîâåð-

øåííî íåïðîñòèòåëüíà � çíàêîìûìè
ãîëîñàìè îáùàþòñÿ èñòóêàíû ñî
ñòåêëÿííûìè ãëàçàìè. Êëþ÷åâîå ñëî-
âî, âñå æå, «îáùàþòñÿ»: Ìàëäåð è
Ñêàëëè òàê áîéêî ïåðåêèäûâàþòñÿ
ðåïëèêàìè, ÷òî ïåðåä ãëàçàìè âñòà-
þò ëó÷øèå ìîìåíòû òåëåñåðèé.
Î÷åíü õî÷åòñÿ, ÷òîáû êòî-òî ïðîõî-
äèë èãðó, à òû ïðîñòî ñèäåë áû ðÿäîì
è ñìîòðåë çàñòàâêè � íå ó÷àñòâóÿ â
ñëàëîìå êîñîëàïîãî àãåíòà ñðåäè
çàòîðìîæåííûõ çîïóõîâ, çàòî âïè-
òûâàÿ ñþæåò êàê ãóáêà. Äî ñòîëïîâ
æàíðà (êîòîðûå ñàìè íå áåç ãðåõà,
ïðè÷åì â òåõ æå ñàìûõ îáëàñòÿõ)
Resist or Serve íå äîòÿãèâàåò: êîìàí-
äà Black Ops ïåðåîöåíèëà ñâîè âîç-
ìîæíîñòè. Öåíèòåëè survival horror
ìîãóò íå áåñïîêîèòüñÿ, íè÷åãî âàæ-
íîãî îíè íå ïðîïóñêàþò � èãðà ïðåäñ-
òàâëÿåò èíòåðåñ òîëüêî äëÿ òåõ èç
íàñ, êòî ìîæåò îòëè÷èòü Êðàé÷èêà
îò Êóðèëüùèêà, êîãî «ïàñóò» çà ìó-
ñîðêîé êðþãåðû è êòî òî÷íî çíàåò,
÷òî ïðàâèòåëüñòâî ïîäìåíèëî åãî
áàáóøêó èíîïëàíåòíûì êëîíîì. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Ops 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÒÎËÜÊÎ ÄËß ×ËÅÍÎÂ ÊËÓÁÀ

X-FILES: RESIST OR SERVE

ÑÒÐÀØÍÎ?

ÀÆ ÆÓÒÜ!

!
Ïîëîæà ðóêó íà óäîñòîâåðåíèå, ìîæíî áûëî ñäåëàòü è ïîñòðàøíåå. ×åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ (îò äåñÿòè ìèíóò äî ïîëó÷àñà) âðàãè ïåðåñòàþò ïóãàòü è
ïðåâðàùàþòñÿ â íàäîåäëèâûå, òðåáóþùèå âíèìàíèÿ ïðåïÿòñòâèÿ, êîòîðûå
íå âñåãäà óäàåòñÿ îáîãíóòü: ïîñòîÿííàÿ íåõâàòêà áîåïðèïàñîâ âûíóæäàåò
ÿêøàòüñÿ áóêâàëüíî ñ êàæäûì óìàëèøåííûì óðîäöåì, ïî÷åìó-òî òàñêàþ-
ùèì íà ñåáå öåëûé àðñåíàë.

http://vugames.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÆÈÒÜ ÌÎÆÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òðè ãîòîâåíüêèõ ñåðèè «Ñåêðåò-
íûõ ìàòåðèàëîâ». Âñÿ «ìèôîëî-
ãèÿ» íà ìåñòå: Ì+Ñ+ñåðûå 
÷åëîâå÷êè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå 
è óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà çäîðîâî
ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå 
îò «ïðîñìîòðà».

Çàáóäüòå îá àòìîñôåðå ñåðèà-
ëà, è ïåðåä âàìè ïðåäñòàíåò 
óäðó÷àþùåå çðåëèùå. 
Ïîýòîìó ëó÷øå íå çàáûâàéòå.

�

6.0

Ìóæ÷èíêà ñëåâà ïåðåêî÷åâàë ñþäà èç ïåðâîé Resident Evil � ïîìíèòå êîìàíäó âòîðîãî âåðòîëåòà? 
Òîëüêî îí óìóäðèëñÿ ïî äîðîãå ïîòåðÿòü ðóæüå. ×òî åãî ñåé÷àñ è ñãóáèò.

Ëþäè ñ íîñàìè äàþò ïðèêóðèòü ìèðîâîìó çëó. Ìàë-
ëè è Ñêàëäåð áåñåäóþò ïî ïóòè â Ñàéëåíò Õèëë.

Åñëè Black Ops çàèêíóòñÿ î ãðàôè÷åñêîì
âåëèêîëåïèè ñâîèõ èãð, ïîêàæèòå èì ýòîò êàäð.

Æàê èç Onimusha 3 ïðèíÿë
ñìåðòü îò ðóê Ñêàëëè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Silent 
Hill 3

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

The Suffering

Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ËÓ×ØÈÕ ÎÁÐÀÇÖÎÂ ÆÀÍÐÀ, ÈÃÐÀ ÐÀÑÑ×ÈÒÀÍÀ ÒÎËÜÊÎ ÍÀ ÔÝÍÎÂ X-FILES.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

http://www.eagames.com/official/catwoman/catwoman/us

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

Â
û íèêîãäà íå æåëàëè ðàñöà-
ðàïàòü ëèöî Øàðîí Ñòîóí ïðè
ïîìîùè îñòðûõ íîãòåé? Íå
ñòîëü âàæíî, âåäü òåïåðü ó

âàñ åñòü îòëè÷íûé øàíñ. Íå çíàþ,
ïðàâäà, êàê âàì ïîíðàâèòñÿ èäåÿ èã-
ðàòü çà Õîëëè Áåððè, êîòîðîé ëè÷íî
ÿ ðàñöàðàïàë áû ëèöî ñ ãîðàçäî
áîëüøåé îõîòîé. Íî, òåì íå ìåíåå,
äàþò Áåððè � áåðè.
Æåíùèíà-êîøêà âïåðâûå ïîÿâèëàñü â êîìèê-
ñàõ ïðî Áýòìåíà îò D.C. Comics. Îíà íåîä-
íîêðàòíî âñòðå÷àëàñü è â êèíîôèëüìàõ (åå
èãðàëà Ìèøåëü Ïôàéôåð). Èñòîðèÿ åå ðîæ-
äåíèÿ ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò àíàëîãè÷íûõ
áàåê. Ïýéøåíñ Ôèëèïñ ðàáîòàëà äèçàéíåðîì

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎØØØØØØØØÊÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Áîäðûé ýêøí � ñìåñü ñèìóëÿòî-
ðà ïðûæêîâ ïî ñòåíàì è êðûøàì
ñ óëè÷íûìè äðàêàìè «ìíîãî íà
îäíîãî». Ïëþñ óþòíàÿ àíèìàöèÿ,
ïîíÿòíûé (õîòÿ è ðåäêîé áðåäî-
âîñòè) ñþæåò è ïðèåìëåìûé äëÿ
èñêóøåííûõ èãðîêîâ ãåéìïëåé.

6.0

Èãðà òåíè è ñâåòà áåçóïðå÷-
íà è âîñõèòèòåëüíà!

Êîøêà êóäà èçÿùíåå, ÷åì
×åëîâåê-ïàóê.

Íåêîòîðûå ïðèåìû ïðèâî-
äÿò ê âûïàäåíèþ ÷åëþñòåé.

CATWOMAN
ÓÁÅÉ ØÀÐÎÍ ÑÒÎÓÍ!

â ïàðôþìåðíîé êîìïàíèè. Îä-
íàæäû îíà ïðîçíàëà ïðî ãðÿçíûå
äåëèøêè ñâîèõ áîññîâ, çà ÷òî åå
çàñòðåëèëè è âûêèíóëè â ðå÷êó,
çàãðÿçíåííóþ îòõîäàìè. Ìèñòè-
÷åñêèì îáðàçîì îíà ïðåâðàòè-
ëàñü â æåíùèíó ñ èíñòèíêòîì
êîøêè... Çíàåòå, ïðî Ñïàéäè ìíå
âñå-òàêè áîëüøå íðàâèòñÿ.
Òàê âîò, óïðàâëÿÿ ÷åðíîêîæåé â
÷åðíîé êîæå, âû ïðûãàåòå ñ êðû-
øè íà êðûøó, ïðîáåãàåòå ïî ñòå-
íàì è ïåðåëåòàåòå ñ àíòåííû íà
àíòåííó � ïðÿìî êàê â ïîñëåäíåì
Prince of Persia, òîëüêî íå òàê êðà-
ñèâî, õîòÿ àíèìàöèÿ è íå ëèøåíà
èçÿùåñòâà.
Ñòàâøèå òðàäèöèîííûìè «áîíóñû-
àïäåéòû» îãðàíè÷åííûìè ïîðöèÿìè
âûäàþòñÿ ïî îêîí÷àíèè êàæäîãî
óðîâíÿ. ×òî ñàìîå çàáàâíîå, ïðàê-
òè÷åñêè âñå îíè èäóò â äåëî, â îò-
ëè÷èå îò äðóãèõ àíàëîãè÷íûõ èãð.
Íîâûå êîìáî è ïðèåìû íå ñòîëüêî
äàþò àëüòåðíàòèâó, ñêîëüêî îáî-
ãàùàþò àðñåíàë � åñëè â íà÷àëå
âû íå ìîãëè øâûðÿòü ïðîòèâíèêà
÷åðåç ãîëîâó, òî ê êîíöó áóäåòå
äåëàòü ýòî ñ áîëüøèì óäîâîëü-
ñòâèåì íàðàâíå ñ åùå íåñêîëüêè-
ìè íîâûìè ïðèåìàìè. Ôèíàëüíûå
áèòâû íàïîìèíàþò âûñòóïëåíèå
ôèãóðèñòîâ-êîíüêîáåæöåâ: ïëàñ-
òèêà, äâèæåíèÿ, ðåçóëüòàò.
Â ïðèíöèïå, èãðóøêà íåïëîõàÿ,
ïî ñëîæíîñòè ðàâíà Spider-man
2, è ïðîõîæäåíèå åå çàíèìàåò
ïðèìåðíî ñòîëüêî æå âðåìåíè.
Ïðàâäà, ïîðîé õî÷åòñÿ ñèëüíî
øìÿêíóòü GBA îá àñôàëüò,
íà÷èíàÿ çàíîâî äåñÿòü ðàç
ïîäðÿä îäèí è òîò æå ýïèçîä. Â
öåëîì íè÷åãî îñîáî íîâàòîðñêî-
ãî, íî ïîèãðàòü ìîæíî. 

WWW.GAMEPOST.RU

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ



92 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fizz Factor ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 MÃö, 128 Máàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò) ÎÁÇÎÐ

http://www.activision.com/microsite/spider-man

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

Í
åò ñîìíåíèé, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè èç Fizz Factor õî-
òåëè ñäåëàòü êàê ëó÷øå.
À ëó÷øå âñåãî � íå äåëàòü

ëèøíèõ óñèëèé â ïðîöåññå ðàáî-
òû. Âîò îíè è íå íàïðÿãàëèñü. Â
èòîãå ïðèøëîñü îáúÿâëÿòü èãðó
äåòñêîé è òåðïåòü íåëåñòíûå
ñðàâíåíèÿ ñ âåðñèåé äëÿ GBA.
Íåò-íåò, ðåéòèíã «Å» èãðà ïîëó÷èëà ÿâ-
íî âïîïûõàõ � ÷òîáû õîòü êàê-òî îï-
ðàâäàòü ïëîäû òðóäîâ ñîçäàòåëåé, êî-
òîðûå íå æåëàëè ïåðåóòîìëÿòüñÿ. Óï-
ðîùåíèå ñàìî ïî ñåáå, ðàçóìååòñÿ,
íå ïîðîê. Ñìîòðÿ ÷òî óïðîùàòü. Âî
âòîðîì «Ñïàéäåðìåíå» ðàçðàáîò÷èêè
íà÷àëè ñ ãðàôèêè. Ïîñëå âïîëíå ïðè-
ëè÷íîãî çàñòàâî÷íîãî ðîëèêà ïåðåä
íàìè âîçíèêàåò êàðòèíêà óðîâíÿ ïåð-
âîé PlayStation, êîòîðàÿ îñòàåòñÿ äî
êîíöà èãðû. Îäíîîáðàçíàÿ ÷åðåäà îã-

ðîìíûõ ñåðûõ íåáîñêðåáîâ, ëèøåí-
íûõ âûñòóïîâ è àðõèòåêòóðíûõ îñî-
áåííîñòåé, � óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî ýòî
Ìàíõåòòýí! � âûãëÿäèò àáñîëþòíûì
ïðèìèòèâèçìîì. Çàêðàäûâàåòñÿ æóò-
êîå ïîäîçðåíèå: íà êàæäóþ ãðàíü
ýòèõ äîìîâ-êóáèêîâ áûëî ïîòðà÷åíî
âñåãî äâà ïîëèãîíà. Âû äóìàåòå, îñ-
òàëüíûå óøëè íà ïåðñîíàæåé? Íåò! È
ñàì ãåðîé, è åãî îïïîíåíòû âûãëÿäÿò
íåîòåñàííûìè áîëâàí÷èêàìè, çàãî-
òîâêàìè äëÿ òåàòðà ìàðèîíåòîê. Íà
ñîçäàþùèõ «ìàññó» æèòåëåé ãîðîäà
âîîáùå ãëÿäåòü íå ðåêîìåíäóåòñÿ. 
Äàëåå ðàçðàáîò÷èêè îáëåã÷èëè ñåáå
æèçíü, ðàáîòàÿ íàä èíòåðôåéñîì.
Ïîä÷åðêèâàþ: ñåáå! Íàì æå îñòà-
ëîñü ëèøü «íàñëàæäàòüñÿ» òåì, ÷òî
íà ëåâóþ êíîïêó ìûøè ïîâåøåíû
ïðûæîê, óäàð ïî âðàãó è äåéñòâèå ñ
ïðåäìåòàìè. Êîãäà Ñïàéäåðìåí
âñòðå÷àåò âðàãà âîçëå ïðèêðåïëåí-
íîãî ê ñòåíå àêòèâíîãî ïðåäìåòà, íà-
÷èíàåòñÿ òà åùå ñâèñòîïëÿñêà.

Ñþæåò èçíà÷àëüíî ïðîñò � ýòî ëè-
íåéíîå äåéñòâî, ðàçäåëåííîå íà
ìèññèè ñ ìèíè-áîññîì â êîíöå, ñ ãî-
ëîâîëîìêàìè, çàâÿçàííûìè íà ïå-
ðåäâèæåíèè ïî ñòåíàì, è ñþæåòîì
êëàññè÷åñêèõ êîìèêñîâ îá î÷åðåä-
íîì ñïàñåíèè ìèðà. Ïàçëû � îäèí èç
íåìíîãèõ àñïåêòîâ â èãðå, íå ïîäâå-
ðãøèéñÿ óïðîùåíèþ, à ïîòîìó îíè
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíû. Åùå îäèí
ëþáîïûòíûé ýëåìåíò � ïåðåìåùåíèå
ïî ñòåíàì è ïîòîëêó. Ïåðâûå 15 ìè-
íóò ãîëîâà êðóæèòñÿ îò âîçìîæíîñ-
òåé. Ïîòîì íàïàðûâàåøüñÿ íà áàã...
À ãäå æå «äåòñêîñòü» èãðû, íà êîòîðóþ
íåîáõîäèìî ñäåëàòü ïîïðàâêó, âûíîñÿ
îáúåêòèâíóþ îöåíêó? Âñå î÷åíü ïðîñ-
òî: â íåé íåò ÊÐÎÂÈÙÈ. Êàê ðåøèëè
èçäàòåëè, äðàêè ñ ãîïíèêàìè íå â ñ÷åò:
ïîñëåäíèå íå óìèðàþò, à ðàñòâîðÿþò-
ñÿ â âîçäóõå. È Ñïàéäåðìåí, îòêèäû-
âàÿ ëàïòè, èñïóñêàåò íå äóõ, à ÷åðåäó
ÿðêèõ öâåòíûõ ïóçûðèêîâ... Íó è ÷òî?
Ëþáîé ïñèõîëîã ñêàæåò âàì, ÷òî äåëî
íå â êîëè÷åñòâå êðîâè, à â ñàìîì ôàê-
òå íàñèëèÿ. Ïîýòîìó, åñëè âàñ âîëíóþò
ýòè÷åñêèå ïðîáëåìû, ïðåçåíòîâàòü èã-
ðó ðåáåíêó íå ðåêîìåíäóåòñÿ. À áîëåå
âçðîñëàÿ ïóáëèêà âðÿä ëè ïðîÿâèò ê
íåé ïîâûøåííûé èíòåðåñ. Âïðî÷åì,
ëþáèòåëåé àðêàäíîãî ãåéìïëåÿ ïðîåêò
ìîæåò è çàöåïèòü. 

ÍÅ ÍÀÑÒÓÏÈÒÅ ÍÀ ÏÀÓÊÀ!

SPIDER-MAN 2: THE GAME

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÏÈÐÓÝÒÛ �

ÒÎËÜÊÎ Â ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÎÒÂÅÄÅÍÍÛÕ ÌÅÑÒÀÕ...

!
Ñàìîå çðåëèùíîå â Ñïàéäåðìåíå � åãî óìå-
íèå àðòèñòè÷íî áîëòàòüñÿ íà âåðåâêå èç ïàó-
òèíû. Íî ÷òîáû çàöåïèòüñÿ, íåîáõîäèìû àðõè-
òåêòóðíûå èçëèøåñòâà âðîäå êàðíèçîâ è âûñ-
òóïîâ. Óáîãàÿ ãåîìåòðèÿ èãðîâûõ çäàíèé äå-
ëàåò êóëüáèòû íåâîçìîæíûìè. ×òîáû íå ëè-
øàòü èãðó ëüâèíîé äîëè çðåëèùíîñòè, ñîçäà-
òåëè ïðèäóìàëè «âèñÿùèå â âîçäóõå» òî÷êè,
«çàöåïèâøèñü» çà êîòîðûå ìîæíî ïîëó÷èòü
ñâîþ ïîðöèþ õóäîæåñòâåííîé ãèìíàñòèêè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÂÀ � ÝÒÎ ÐÅÉÒÈÍÃ?

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïåðåäâèæåíèå ïî ñòåíàì, ïàç-
ëû, ñ ýòèì ñâÿçàííûå. Ïåðåâåð-
íóòûé ìèð îïÿòü æå! Çàâîðàæè-
âàåò, âûçûâàåò ïðèÿòíîå ãîëî-
âîêðóæåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, áåä-
íàÿ ãðàôèêà, ïðèìèòèâíûé
ñþæåò. Äàëüøå ïðîäîëæàòü?

Íà áåçðûáüå è ðàê ùóêà.
Ïðàâäà, áåçðûáüÿ ó íàñ âðîäå
êàê íå íàáëþäàëîñü...

�

5.0

Åñëè íà âåðøèíó êàæäîãî çäàíèÿ, äàæå íåäîñòðîåííîãî, ïîìåñòèòü àìåðèêàíñêèé ôëàã, ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ
çàÿâèòü, ÷òî èãðà èìååò âîñïèòàòåëüíóþ öåííîñòü � ôîðìèðóåò â ðåáåíêå ïàòðèîòèçì.

Íå ñìîòðÿ íà òî, ÷òî îí � ïàóê, ýòîò ñóïåðìåí
ïëîõî ñîîòíîñèòñÿ ñ ïîâåðõíîñòÿìè.

Ýòîãî ïðîõîæåãî ãåðîèçì
Ñïàéäåðìåíà óæå äîñòàë.

Äàæå ââåðõ íîãàìè âû áóäåòå âèäåòü ýòó
ñòðåëêó, íåóìîëèìî óêàçûâàþùóþ âàì ïóòü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

The Hulk

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Hobbit

È ÊÒÎ ÏÐÈÄÓÌÀË, ×ÒÎ ÝÒÎ ÈÃÐÀ ÄËß ÄÅÒÅÉ?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Hawaii
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  

http://www.konamihwi.com/evilprophecy

ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net 

ÂÂ
ñëåä çà Chaos Legion îò
Capcom è Drakengard îò
Square Enix Konami âûïóñêà-
åò ñâîþ èãðó, ïðèçâàííóþ äî-

êàçàòü, ÷òî íå òîëüêî åå êîíêóðåíòû
óìåþò êëåïàòü ïðîñòåíüêèå ýêøíû ñ
êèëîòîííàìè âðàãîâ â ãëàâíîé ðî-
ëè, � McFarlane�s Evil Prophecy. 
«Çëîå ïðîðî÷åñòâî» óñïåøíî ïîêàçûâàåò
ñëàáûå ðåçóëüòàòû ïî âñåì ïàðàìåòðàì. Òî,
÷òî ïðèñóòñòâóåò â èãðå âìåñòî ñþæåòà, ìîã-
ëî áûòü ñî÷èíåíî äåâÿòèëåòíèì òðîå÷íèêîì
íà ïåðåìåíêå; ÷åòûðå ïåðñîíàæà � ïèðàò-
áóãàé, ïðîôåññîð-ýëåêòðèê, äåâóøêà ñ ïèñ-
òîëåòàìè è íåãð ñ áóìåðàíãîì � êàòàñòðîôè-
÷åñêè ñòåðåîòèïíû. Äèàëîãè íå îçâó÷åíû �
ýòî â íàøåì-òî 2004 ãîäó! Äà ÷òî òàì, � ìó-

çûêà äåìîíñòðèðóåò ïðàêòè÷åñ-
êè ïîëíîå îòñóòñòâèå ñåáÿ âî
âðåìÿ èãðû, à êà÷åñòâî ãðàôèêè
áàðàõòàåòñÿ íà óðîâíå PS one-
ïðîåêòîâ ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè. 
Evil Prophecy ïûòàåòñÿ âçÿòü êîëè-
÷åñòâîì. Òîëïû ìîíñòðîâ ðåñïàó-
íÿòñÿ íà êàæäîì øàãó, íîðîâÿ ïîõ-
âàñòàòüñÿ ïîëíûì îòñóòñòâèåì èí-
òåëëåêòà êàê ó ñåáÿ, òàê è ó ÷åòâå-
ðûõ èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé,
ëèøü îäèí èç êîòîðûõ íàõîäèòñÿ
ïîä óïðàâëåíèåì èãðîêà. Äà-äà,
«Çëîå Ïðîðî÷åñòâî» åñòü òèïè÷íûé
beat�em-up, ñ îòëè÷èåì îò ñòàíäàð-
òà â òîì, ÷òî â èãðå îäíîâðåìåííî
ó÷àñòâóþò âñå ïåðñîíàæè, à èãðîê
ìîæåò ñâîáîäíî ìåæäó íèìè ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ. ×åòûðå êîìáî, ïà-
ðî÷êà ñïåøëîâ äà âèäîâ îðóæèé íà
äóøó � âîò âñå, ÷åì âàì ïðèäåòñÿ
äîâîëüñòâîâàòüñÿ ïðè ïðåâðàùå-
íèè ñîòåí îäèíàêîâûõ ìîíñòðîâ â
êðîâàâóþ êàøó íà ôîíå îäíîòèï-
íûõ äåêîðàöèé. Âåñåëî, íî óæ
áîëüíî îäíîîáðàçíî. È ìóëüòèïëå-
åð, ëèøåííûé èçîáèëóþùèõ â ñèíã-
ëå ïðîáëåì ñ êàìåðîé, íå ñïàñàåò
ñèòóàöèþ. Ëèøü íà ôèðìåííûõ
ìîíñòðîâ ñìîòðåòü ïðèÿòíî, à îñ-
òàëüíîå � ñëàáîâàòî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ ÑÊÓ×ÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Konami ïîäìî÷èëà ðåïóòàöèþ
è ñåáå, è ìèñòåðó ÌàêÔàðëåéíó.
Äèçàéí ìîíñòðîâ âåëèêîëåïåí,
íî âîò ãåéìïëåé � íèæå 
ñðåäíåãî. Îáû÷íûé êëîí
Drakengard è ñåðèàëà Dynasty
Warriors.

4.5

Óãàäàéòå, äåòêè, 
ãäå çäåñü ÷üÿ íîãà? 

Íó, Ôðàíêåíøòåéí, 
ïîãîäè! 

MCFARLANE�S 
EVIL PROPHECY

«ÃÍÓÑÍÛÉ ÏÐÎÃÍÎÇ» ÎÒ ÑÎÇÄÀÒÅËß ÑÏÀÓÍÀ

Counter-Strike Brute ForceDriver 3

$75.99*/69.99$83.99* $75.99*/59.99

$79.99*/69.99

PAL $275.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$83.99*/65.99

$83.99*

The Suffering 

$79.99*/79.99

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Sudeki

$79.99*/75.99

Tom Clancy's Splinter Cell:

Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $69.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/69.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$78.99*

The Chronicles of Riddick:

Escape From Butcher Bay 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,
×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ



Ê
àê ìû çíàåì èç âòîðîé ÷àñòè êè-
íîôèëüìà «Ìàòðèöà», íåêîòî-
ðûå âåùè â ýòîì ìèðå ìåíÿþò-

ñÿ, à íåêîòîðûå îñòàþòñÿ ïîñòîÿííû-
ìè. Ñåðèàë Warlords Battlecry ñ êàæäîé
íîâîé èãðîé ðàñòåò âøèðü: äîáàâëÿþò-
ñÿ íîâûå ãåðîè, ðàñû, þíèòû, çàêëèíà-
íèÿ. Íó à ãåéìïëåé îñòàåòñÿ íåçûáëåì
êàê ñêàëà: âû òî÷íî òàê æå âîçâîäèòå
áàçó, ñîáèðàåòå âîéñêà è õîäèòå âîé-
íîé íà ñóïîñòàòîâ. Â îáùåì, ðàçðàáîò-
÷èêè îñòàëèñü âåðíû ñâîèì ðàííèì èäå-
ÿì. Ëîêàëèçàöèÿ ïðîèçâåëà ñðàâíè-
òåëüíî õîðîøåå âïå÷àòëåíèå: ðóññêèé
ÿçûê ïðèøåëñÿ êî äâîðó, òîëüêî àêòå-
ðû èíîãäà ïåðåèãðûâàþò. À ÷òî æå,
ñïðîñèòå âû, ãëàâíàÿ çàãàäêà � êàê ïî-
ðóññêè çâó÷èò íàçâàíèå ðàñû Ssrathi?
Ïîèãðàéòå è óçíàåòå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Warlords Battlecry III
ÆÀÍÐ: 
RTS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Infinite Interactive
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 6
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Òðåòèé ýïèçîä ìàñòèòîé
ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ïîäàðîê äëÿ ôàíàòîâ.
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Ñ
åðèàë Settlers ïîðîäèë íåñ-
ìåòíîå êîëè÷åñòâî ñòðàòåãèé-
ïîäðàæàíèé, â êîòîðûõ èãðîêó

íå ïîçâîëÿëîñü íàïðÿìóþ êîìàíäî-
âàòü þíèòàìè. Ê ýòîìó æàíðó îòíî-
ñèòñÿ è äàííûé ïðîåêò. Ïèðàòû «Òðî-
ïèêî» � îáû÷íûå ëþäè, êîòîðûå ïüþò
ïèâî, ó÷àò ïîïóãàåâ íåõîðîøèì ñëî-
âàì è ïîêðèêèâàþò íà ïëåííèêîâ. Çà-
äà÷à èãðîêà � ïîëó÷èòü ñ íèõ õîòü
øåðñòè êëîê. Óñòðîéòå ôëèáóñòüå-
ðàì ïðèëè÷íóþ æèçíü, è îíè îòáëàãî-
äàðÿò âàñ íàãðàáëåííûì çîëîòèøêîì.
Ïåðåâîä÷èêè ïðîäåëàëè òèòàíè÷åñ-
êóþ ðàáîòó, äà òàê ëàäíî, ÷òî íè ê ÷å-
ìó íå ïðèäåðåøüñÿ. Åñëè àíãëèéñêèå
ýêîíîìè÷åñêèå èãðû âàì íå ïî çóáàì,
íà÷íèòå îñâîåíèå æàíðà ñ ëîêàëèçî-
âàííîãî «Òðîïèêî 2». 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tropico 2: Pirate Cove
ÆÀÍÐ: 
management
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Frog City Software
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/tropico_2

Ðåçþìå: «Ñòðîé ãîðîä, ñóõîïóò-
íàÿ êðûñà, à íå òî ðàçâåøó òâîè
ïîòðîõà ñóøèòüñÿ íà ðåå!»

Ê
âåñòû ïðî àðõåîëîãîâ íèêîãäà
íå ñòàðåþò. Áåçóìíûå ó÷åíûå
ÿâëÿþòñÿ ñïåöèàëèñòàìè ïî

ãåíåðàöèè íåïðèÿòíîñòåé äëÿ ñëó÷àé-
íîãî èãðîêà. Ãåðîé «Äðóãèõ ìèðîâ» â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà ñâÿçàëñÿ ñ
íåâåçó÷èìè àðõåîëîãàìè, òå ïðîïàëè
íåâåñòü êóäà, � è òåïåðü ïðîòàãîíèñ-
òó ïðèäåòñÿ ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà
èññëåäîâàòü íåñêîëüêî íåîðäèíàð-
íûõ âñåëåííûõ. Ñàìà èãðà ïðåäñòàâ-
ëÿåò îïðåäåëåííûé èíòåðåñ, íî, ê ñî-
æàëåíèþ, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ðóñ-
ñêàÿ âåðñèÿ âûøëà òàêîé æå óäà÷íîé:
øðèôòû ñìîòðÿòñÿ àëÿïîâàòî, òåêñ-
òàì íå õâàòàåò äèíàìèêè è æèâîñòè,
äà è îçâó÷êà ïðèõðàìûâàåò. Â îáùåì,
ðàáîòó ëîêàëèçàòîðîâ ìîæíî îöå-
íèòü ëèøü íà òâåðäóþ «òðîå÷êó». 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Forever Worlds
ÆÀÍÐ: 
adventure
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Hexagon
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Íåïðîñòàÿ àäâåí÷óðà ñ
âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà è ñâîáî-
äîé ïåðåäâèæåíèÿ.

ËÎÐÄÛ ÂÎÉÍÛ
BATTLECRY III

ÒÐÎÏÈÊÎ 2:
ÏÈÐÀÒÑÊÈÉ ÎÑÒÐÎÂ ÄÐÓÃÈÅ ÌÈÐÛ

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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D
er Planer 3 ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñ-
òåé. Â ïåðâîé � ýêîíîìè÷åñêîé �
èãðîê ñòðîèò áèçíåñ íà ãðóçî-

ïåðåâîçêàõ: ïîêóïàåò ìàøèíû, ïðîê-
ëàäûâàåò ìàðøðóòû, èùåò êëèåíòîâ è
îáçâàíèâàåò íóæíûõ ëþäåé. Âòîðàÿ
ïîëîâèíà èãðû � ñîöèàëüíàÿ � íàïîìè-
íàåò The Sims. Ýêîíîìè÷åñêèå îêîøêè
çàêðûâàþòñÿ, ÷åëîâå÷åê-íà÷àëüíèê
âñòàåò èç-çà êîìïüþòåðà è îòïðàâëÿ-
åòñÿ ïî äåëàì: ó÷èòüñÿ, æåíèòüñÿ,
íàëàæèâàòü ëè÷íóþ æèçíü è íàâîäèòü
ìîñòû äðóæáû è ëþáâè. Ñî÷åòàíèå
æàíðîâ íåñêîëüêî íåîæèäàííîå, íî
òåì íå ìåíåå, èíòåðåñíîå. Ïðèëè÷íûé
ðóññêèé ïåðåâîä ïîçâîëèò âàì îêó-
íóòüñÿ âî âñå ïðåìóäðîñòè ïåðåâîçî÷-
íîãî äåëà. Îçâó÷êè â èãðå íåò, çàòî
òåêñòû ñîñòàâëåíû ãðàìîòíî. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Der Planer 3
ÆÀÍÐ: 
management
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Madcat
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 650 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: Ìàñøòàáíûé ñèìóëÿòîð
ãðóçîïåðåâîçîê. Íàñòîÿùåå íå-
ìåöêîå êà÷åñòâî!

Â
îçìîæíî, âû ýòîãî è íå çàìåòè-
òå, îäíàêî íåëüçÿ èãíîðèðî-
âàòü òîò ôàêò, ÷òî «Òðåòüÿ âîë-

íà» îñíîâàíà íà îäíîèìåííîì øâåäñ-
êîì áëîêáàñòåðå, êîòîðûé íà ðîäèíå
ïîïóëÿðåí òàê æå, êàê ó íàñ � «Íî÷íîé
äîçîð». Ñàìà èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé êëàññè÷åñêèé êëîí ñòàðûõ, äâóõ-
ìåðíûõ Commandos. Âû âûáèðàåòå
áîéöîâ ïîäõîäÿùåé ñïåöèàëèçàöèè
ñðåäè ïÿòè äåñÿòêîâ ïðîôåññèîíàëü-
íûõ ñîëäàò è îòïðàâëÿåòå èõ áîðîòüñÿ
ñ ïðåñòóïíîñòüþ, øïèîíèòü çà ìàôè-
îçíûìè áîññàìè, ñòðàâëèâàòü «áðàò-
êîâ» äðóã ñ äðóãîì, ñïàñàòü çàëîæíè-
êîâ, çàíèìàòüñÿ ïðî÷èìè âàæíûìè è
ïîëåçíûìè äåëàìè. Ëîêàëèçàöèÿ ñîîò-
âåòñòâóåò èãðå: ïðèëè÷íà, íî åùå åñòü
íàä ÷åì ïîòðóäèòüñÿ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Beyond the Law: Third Wave
ÆÀÍÐ: 
action/adventure
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Modern Games
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

http://ttp://www.nd.ru/products

Ðåçþìå: Øâåäñêèé ïðîåêò, ñîç-
äàííûé ïî ìîòèâàì ñêàíäèíàâñ-
êîãî êèíîáëîêáàñòåðà.

Ï
åðâàÿ ÷àñòü Ground Control
áûëà îäíîé èç òåõ ðåäêèõ èãð,
â êîòîðûõ âûäàþùàÿñÿ ãðà-

ôèêà óêðàñèëà ñîáîé ìîùíûé òàêòè-
÷åñêèé ãåéìïëåé. Ñèêâåë íå óñòóïàåò
îðèãèíàëó: ïðîåêò íåîáû÷àéíî,
ìîæíî äàæå ñêàçàòü, ôàíòàñòè÷åñ-
êè êðàñèâ. Ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè
Ground Control II äàñò ôîðó íå òîëüêî
ñòðàòåãèÿì, íî äàæå ìíîãèì øóòå-
ðàì, íåäàðîì «ÑÈ» íå ðàç ïåëà äè-
ôèðàìáû ýòîé âî âñåõ îòíîøåíèÿõ
çàìå÷àòåëüíîé èãðå. Äà è ãåéìïëåé
íå îòñòàåò îò ãðàôèêè.
Âòîðàÿ ÷àñòü âûøëà â Ðîññèè ïî÷òè
áåç çàäåðæêè, ñðàçó âñëåä çà ìèðî-
âûì ðåëèçîì, ðàäè ÷åãî ñîòðóäíèêàì
«Ñîôò Êëàá» ïðèøëîñü òðóäèòüñÿ
áîê î áîê ñ ðàçðàáîò÷èêàìè,

ïîäñòðàèâàÿñü ïîä èõ æåñòêèé ãðà-
ôèê. Ïî ôèíàëüíîé âåðñèè è íå ñêà-
æåøü, ÷òî ëîêàëèçàöèÿ áûëà ñîáðà-
íà â ïðåäåëüíî ñæàòûå ñðîêè: êîìïà-
íèÿ «Ñîôò Êëàá» èçâåñòíà ñâîèìè âû-
ñîêîêà÷åñòâåííûìè ïåðåâîäàìè. Âñå
òåêñòû íà ñâîèõ ìåñòàõ, òåðìèíû êîð-
ðåêòíû, íàäïèñè óìåùàþòñÿ â îòâå-
äåííûõ äëÿ íèõ îêîøêàõ, à øðèôòû
î÷åíü ïîõîæè íà òå, ÷òî áûëè èñïîëü-
çîâàíû â îðèãèíàëüíîé âåðñèè. Äà è
àêòåðû íå óäàðèëè â ãðÿçü ëèöîì: ïåð-
ñîíàæè äåéñòâèòåëüíî êëàññíî îçâó-
÷åíû. À íàä ðå÷üþ ïðèøåëüöåâ òðóäèë-
ñÿ çâóêîîïåðàòîð (âèðîíû ãîâîðÿò ñ
õàðàêòåðíûì «ìåòàëëè÷åñêèì» àêöåí-
òîì). Åñëè âû óâàæàåòå æàíð RTS, íå
êóïèòü äâà ÷óäî-äèñêà ñ Ground
Control II âû íå èìååòå ïðàâà. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ground Control II: Operation Exodus
ÆÀÍÐ: 
RTS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Massive Entertainment
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.groundcontrol2.com

Ðåçþìå: Ñòðàòåãèÿ ðåäêîé êðà-
ñîòû, èçóìèòåëüíîé äèíàìèêè è
íåâèäàííîé ãëóáèíû.

GROUND CONTROL II:
ÎÏÅÐÀÖÈß «ÈÑÕÎÄ»

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ

DER PLANER 3:
ÊÎÐÎËÜ
ÃÐÓÇÎÏÅÐÅÂÎÇÎÊ

ÒÐÅÒÜß ÂÎËÍÀ.
ØÒÎÐÌ ÍÀÄ
ÅÂÐÎÏÎÉ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ðàçðàáîò÷èê: Qplaze  Æàíð: action

Äåéñòâèÿ èãðû íà÷èíàþòñÿ íà óäàëåííîé
ïëàíåòå íà êðàþ Ãàëàêòè÷åñêîé Èìïåðèè.

Ãðóïïà áðîäÿã ðåøàåò îñíîâàòü íîâóþ êîëî-
íèþ, è âû, êàê èõ ïðåäâîäèòåëü, îòïðàâëÿåòåñü
íà ðàçâåäêó. Îãðîìíûé ìèð, ïîëíûé îïàñíîñòåé
è ïðèêëþ÷åíèé, òàéí è çàãàäîê. Èãðîê äîëæåí
áóäåò íå òîëüêî îòñòîÿòü èíòåðåñû ñâîåãî ïëå-
ìåíè, íî è ïîøàòíóòü âåëè÷èå ñàìîé Èìïåðèè!
Ñðåäè äåñÿòêà ìèññèé åñòü è ðàçâåäêà, è óäåð-
æàíèå áàçû äî ïðèõîäà ñîþçíèêîâ, è ïîèñê óòå-
ðÿííîãî àðòåôàêòà, è ñîïðîâîæäåíèå ãðóçà, è
ñïàñåíèå çàëîæíèêîâ, è ìíîãèå äðóãèå. Ïîðà-
äîâàëî ðàçíîîáðàçèå ïðîòèâíèêîâ è âîîðóæå-
íèÿ, äîñòàòî÷íî äèíàìè÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ,
íàëè÷èå íåêîåãî ñþæåòà è îòíîñèòåëüíàÿ ñâî-
áîäà ïåðåäâèæåíèÿ ïî óðîâíÿì. Â îñòàëüíîì �
íè÷åãî îñîáî âûäàþùåãîñÿ. À æàëü. Îò õîðî-
øåãî ðèìåéêà SrarControl íà ìîáèëüíèêå ÿ áû íå
îòêàçàëñÿ.

Galactic Rebellion ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ðàçðàáîò÷èê: QPlaze  Æàíð: action

D eep Patrool  � äåéñòâèòåëüíî ñàìûé äè-
íàìè÷íûé èç âñòðå÷àâøèõñÿ ìíå âåð-

òèêàëüíûõ ñêðîëë-øóòåðîâ.  Âñå â  íåì
ïðîèñõîäèò òàê áûñòðî è áåñòîëêîâî,
÷òî êàê-òî äàæå òåðÿåøüñÿ îò òàêîé íàã-
ëîñòè.  Äåñÿòîê óðîâíåé íà íåâûñîêîé
ñëîæíîñòè (åñòü,  ðàçóìååòñÿ,  åùå
«ñðåäíÿÿ» è «âûñîêàÿ») ïðîõîäèòñÿ ìè-
íóò çà äâàäöàòü íà «óñðåäíåííîì» ïî õà-
ðàêòåðèñòèêàì ëåòàòåëüíîì àïïàðàòå.
Èìåþòñÿ è åùå äâà: ëåãêèé è òÿæåëûé.
Ïåðâûé � ñëàáûé, íî áûñòðûé, âòîðîé �
ìåäëåííûé, íî î÷åíü ìîùíûé. Ïðîåêò íå

âîñõèùàåò ôååðè÷åñêîé êàðòèíêîé � íà-
îáîðîò, ñåðåíüêî âñå, áåç èçûñêîâ. Èç
áîíóñîâ è  àïãðåéäîâ �  òîëüêî ñàìûå
ñòàíäàðòíûå,  à  ïðîòèâíèêè  íå  ïóãàþò
ìîçãîâèòîñòüþ, êîëè÷åñòâîì èëè ðàçíî-
îáðàçèåì. Íèêàêèõ òåáå õèòðîóìíûõ ëî-
âóøåê, ìèííûõ ïîëåé èëè åùå ÷åãî-íè-
áóäü. Îáà áîññà � ïîëíûå ëîõè, ó÷èòû-
âàÿ, ÷òî èõ ðàêåòû ìîæíî ñáèâàòü. Êîðî-
÷å, äîñòàòî÷íî âêëþ÷èòü â îïöèÿõ àâòî-
ìàòè÷åñêèé îãîíü è èçðåäêà ïåðåìåùàòü-
ñÿ âïðàâî-âëåâî. Íó ÿ íå çíàþ...  Ñðåä-
íåíüêî, ãîñïîäà. Íà ïàðó ïîåçäîê â ìåò-
ðî ðàçâå ÷òî.

Deep Patrol××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 81202010096
Nokia 6200 81202180096
Nokia 6100 81202170096
Nokia 3200 81202320096
Nokia 7250i 81202280096
Nokia 6650 81202240096
Nokia 7650 81202290096
Nokia N-Gage 81202310096
Nokia 3595 81202130096
Nokia 7250 81202270096
Nokia 3300 81202020096
Nokia 3600 81202140096
Nokia 6220 81202190096
Nokia 5100 81202160096
Nokia 8910i 81202300096
Nokia 3530 81202070096
Nokia 6600 81202220096
Nokia 3650 81202150096
Nokia 6610 81202230096
Nokia 7210 81202260096
Nokia 3510i 81202050096
Samsung C100 81206060096
Siemens S55 81204140096
Siemens M55 81204090096
Siemens C60 81204050096
Siemens SL55 81204200096
Siemens MC60 81204110096
Motorola T720 81201040096
SonyEricsson Z600 81205060096
SonyEricsson T610 81205030096

Nokia 3100 39802010096
Nokia 6200 39802180096
Nokia 6100 39802170096
Nokia 3200 39802320096
Nokia 7250i 39802280096
Nokia 6650 39802240096
Nokia 7650 39802290096
Nokia N-Gage 39802310096
Nokia 3595 39802130096
Nokia 7250 39802270096
Nokia 3300 39802020096
Nokia 3600 39802140096
Nokia 6220 39802190096
Nokia 5100 39802160096
Nokia 8910i 39802300096
Nokia 3530 39802070096
Samsung C100 39806060096
Nokia 6600 39802220096
Nokia 3650 39802150096
Nokia 6610 39802230096
Nokia 7210 39802260096
Nokia 3510i 39802050096
Siemens S55 39804140096
Siemens M55 39804090096
Siemens C60 39804050096
Siemens SL55 39804200096
Siemens MC60 39804110096
Motorola T720 39801040096
SonyEricsson T610 39805030096
SonyEricsson Z600 39805060096

Ðàçðàáîò÷èê: QPlaze  Æàíð: fighting

W orld Fighting âñåìè ñèëàìè ïûòàåòñÿ íàïîì-
íèòü íàì êëàññèêó æàíðà Street Fighter. Ïîëó-

÷àåòñÿ íåïëîõî, íî íå áîëåå òîãî. Ñèìïàòè÷íàÿ,
ñòèëèñòè÷åñêè âåðíàÿ ãðàôèêà íå ðåæåò ãëàç, íî
è íå âïå÷àòëÿåò ÷óäåñàìè àíèìàöèè èëè ñïåöýô-
ôåêòàìè. Áîåâàÿ ñèñòåìà òàêæå íå áëåùåò îðèãè-
íàëüíûìè íàõîäêàìè, ïðåäîñòàâëÿÿ â ðàñïîðÿæå-
íèå èãðîêà ëèøü ñàìûå îáû÷íûå ñïîñîáû íàäðàòü
ïðîòèâíèêó íèç ñïèíû: äâà óäàðà ðóêîé, äâà � íî-
ãîé è åùå îäèí «ñïåöóäàð». Çíàòîêè áåç òðóäà óç-
íàþò è âñåõ áîéöîâ. Îäíàêî íåëüçÿ íå îòìåòèòü
òùàòåëüíûé ïîäõîä ñîçäàòåëåé ê ðàáîòå. Âñå

ñäåëàíî äîáðîòíî, êðåïåíüêî. Îñîáî îòìåòèì íà-
ëè÷èå è ãðàìîòíîå èñïîëíåíèå îáÿçàòåëüíûõ â ëþ-
áîì ôàéòèíãå ðåæèìîâ: vs CPU, Tournament,
Training, Survival è Help (ïîøàãîâîå îáó÷åíèå áåç
ïðîòèâíèêà). Ðàçâå ÷òî ìóëüòèïëååðà íåò, íî ýòî
âñå-òàêè ïðîñòàÿ Java-èãðà, çà êîòîðîé ìîæíî
ëåãêî è ïðèÿòíî ïðîâåñòè ïîë÷àñèêà. 

World Fighting××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 39402010096
Nokia 6200 39402180096
Nokia 6100 39402170096
Nokia 3200 39402320096
Nokia 7250i 39402280096
Nokia 6650 39402240096
Nokia 7650 39402290096
Nokia N-Gage 39402310096
Nokia 3595 39402130096
Nokia 7250 39402270096
Nokia 3300 39402020096
Nokia 3600 39402140096
Nokia 6220 39402190096
Nokia 5100 39402160096
Nokia 8910i 39402300096
Nokia 3410 39402030096
Nokia 3530 39402070096
Nokia 6600 39402220096
Nokia 3650 39402150096
Nokia 6610 39402230096
Nokia 7210 39402260096
Nokia 3510i 39402050096
Samsung C100 39406060096
Siemens S55 39404140096
Siemens M55 39404090096
Siemens M50 39404080096
Siemens C60 39404050096
Siemens SL55 39404200096
Siemens MC60 39404110096
Motorola T720 39401040096
SonyEricsson T610 39405030096
SonyEricsson Z600 39405060096



Ðàçðàáîò÷èê: Shamrock Games  Æàíð: shooter

Íàñòîëüêî ðåäêî áàëóþò íàñ õîðîøèì
«òèðîì», ÷òî àæèîòàæ âûçûâàåò ëþáîé

ñêîëü-ëèáî ïðèëè÷íûé ïðîåêò â ýòîì æàí-
ðå. Ghost Attack, êàæåòñÿ, òðåòèé ïðåäñòà-
âèòåëü, êîòîðîãî ÿ âèæó íà ìîáèëüíîé
ïëàòôîðìå. È ïîêà ëó÷øèé. Ïÿòü òèïîâ
ðàññòðåëèâàåìûõ óðîäîâ äåòàëüíî ïðîðè-
ñîâàíû è íåïëîõî àíèìèðîâàíû (îñîáåííî
ìîìåíò... ììì... ïîâòîðíîé ñìåðòè), áåê-
ãðàóíäû âïîëíå ñåáå òîæå íè÷åãî. Èç èìå-
þùèõñÿ äëÿ ñòðåëüáû çàæèãàòåëüíûõ è
ðàçðûâíûõ ñíàðÿäîâ ìíå áîëüøå ïðèøëèñü
ïî äóøå ïåðâûå. Íàéäåí õîðîøèé áàëàíñ
âîçðàñòàíèÿ ñëîæíîñòè: ìåæäó ñêîðîñòüþ
ïåðåäâèæåíèÿ è ïîÿâëåíèÿ ìîíñòðîâ è ðå-
àêöèåé êíîïîê íà ñìåùåíèå ïðèöåëà. Èãðà
ñïîñîáíà äåðæàòü â íàïðÿæåíèè. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ìíå íå óäàëîñü îáíàðóæèòü çàÿâ-
ëåííûå â îïèñàíèè ñåêðåòíûå áîíóñû è àð-
òåôàêòû, äà è âîîáùå Ghost Attack ïîêà-
çàëàñü ìíå íåñêîëüêî îäíîîáðàçíîé. Êàê

ðàç òîò ñàìûé ñëó÷àé, êîãäà âðîäå áû âñå
êîìïîíåíòû õîðîøè ñàìè ïî ñåáå, íî íå
õâàòàåò ñâÿçóþùåé «ôèøêè», «âèøåíêè»
íà òîðòå.

Ghost Attack

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: Sorrent  Æàíð: action

Ñîáñòâåííî, íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ � ýòî
äåéñòâèòåëüíî ìîáèëüíàÿ âåðñèÿ èçâåñòíîé è

ïîïóëÿðíîé èãðû. Èìåííî ïîýòîìó îíà è ñòîèò â äâà
ðàçà áîëüøå ïðî÷èõ java-ïðîåêòîâ. Çàñëóæåííî?
Íàì ïîêàçàëîñü � âïîëíå. Õîòÿ âíåøíå ýòîò Driv3r íà-
ïîìèíàåò ñêîðåå ïåðâûé GTA. À â îñòàëüíîì âñå êàê
ó âçðîñëûõ. Ìû â ðîëè «âíåäðåíöà» Òàííåðà âûïîëíÿ-
åì ðÿä ìèññèé ñ öåëüþ äîêàçàòü áðàòêàì ñâîþ êðó-
òèçíó, à ïîòîì ðàçðóëèòü âñå êàê ïîëîæåíî. Ïåðåñò-
ðåëêè, ïîãîíè, óãîí ìàøèí � âñå äåëà. Ðàçëè÷íûõ òè-

ïîâ ìèññèé è ïðàâäà íåìàëî. Ãîâîðÿò, ÷òî â èãðå âîñ-
ñîçäàíû óëèöû ðåàëüíûõ Ìàéàìè, Ñòàìáóëà è Íèööû.
Íå çíàþ, íå áûâàë. Íî óðîâíè äåéñòâèòåëüíî áîëü-
øèå. Ãîâîðÿò, ÷òî ïîâåäåíèå ìàøèí ïîõîæå íà ðå-
àëüíîå. Íå çíàþ, âîäèòü íå óìåþ. Íî åçäÿò øóñòðî.
Ìîæíî è ïåøêîì õîäèòü, êñòàòè. Ãîâîðÿò, ÷òî â êà÷å-
ñòâå ñïåöáîíóñà â ìîáèëüíóþ âåðñèþ çàñóíóëè ÷èò-
êîäû äëÿ êîíñîëüíûõ âåðñèé. Íå çíàþ, íå íàøåë ïî-
êà. Ïîâåðèì íà ñëîâî. Èìåþ ìíåíèå � î÷åíü äîáðîòíî
è ïðîôåññèîíàëüíî ñäåëàíî, âûñîêèé óðîâåíü çàñ-
ëóæåííîãî áðåíäà ñîáëþäåí.

Driv3r ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ðàçðàáîò÷èê: Shamrock Games  Æàíð: action

Î÷åíü êðàñèâûé ñêðîëë-øóòåð. Ïðîñòî íå-
âåðîÿòíî, êàê øèêàðíî âñå íàðèñîâàíî.

Âñåãî âòîðîé ðàç âèæó ïîäîáíûé óðîâåíü
ãðàôèêè â Java-èãðå. Âïðî÷åì, íå îòñòàþò è
äðóãèå ñîñòàâëÿþùèå: óäîáíîå óïðàâëåíèå,
ïðàâèëüíûå áîíóñû, ãðàìîòíûé áàëàíñ. Âåñü-
ìà óäà÷íî îòðåãóëèðîâàíà äèíàìèêà ïðîöåñ-
ñà � íåò íåîáõîäèìîñòè ñóäîðîæíî æàòü íà
êíîïêè, óâîðà÷èâàÿñü îò íàñåäàþùèõ âðà-
æåñêèõ òîëï. Íî îïÿòü, êàê è â ñëó÷àå ñ Ghost
Attack, âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî ðåáÿòàì èç
Shamrock Games íåìíîãî íå õâàòàåò îïûòà,

÷òîáû èç äåòàëåé, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ïî îò-
äåëüíîñòè î÷åíü õîðîøà, ñëåïèòü äîñòîéíóþ
öåëüíóþ èãðó. Òàêæå ñïîðíûì ëè÷íî ìíå êà-
æåòñÿ äèçàéíåðñêîå ðåøåíèå, êîãäà êàæäûé
ñëåäóþùèé óðîâåíü ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷åí
ïðåäûäóùåìó ïî ñòðóêòóðå, ïðîòèâíèêàì è
ëîâóøêàì. Ïî õîäó äåëà âðàãîâ ñòàíîâèòñÿ
âñå áîëüøå, à ïðåïÿòñòâèÿ � ÷óòü ñëîæíåå.
Áîññû æå íå âûçûâàþò îñîáûõ ïðîáëåì. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ïðèÿòíî «âëàäåòü ñèòóàöèåé»,
çíàÿ, ÷òî ïðèìåðíî æäåò âïåðåäè, ñ äðóãîé �
â êîíöå êîíöîâ íàäîåäàåò. Íî êðàñèâî.
Î÷åíü. 

Planet Force××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 73302010096
Nokia 6200 73302180096
Nokia 6100 73302170096
Nokia 3200 73302320096
Nokia 7250i 73302280096
Nokia 6650 73302240096
Nokia 7650 73302290096
Nokia N-Gage 73302310096
Nokia 7250 73302270096
Nokia 3300 73302020096
Nokia 3600 73302140096
Nokia 6220 73302190096
Nokia 5100 73302160096
Nokia 3650 73302150096
Nokia 6610 73302230096
Nokia 7210 73302260096
Samsung C100 73306060096
Siemens S55 73304140096
Siemens M55 73304090096
Siemens C60 73304050096
Siemens SL55 73304200096
Siemens MC60 73304110096
Motorola T720 73301040096
SonyEricsson T610 73305030096

Nokia 3100 73402010096
Nokia 6200 73402180096
Nokia 6100 73402170096
Nokia 3200 73402320096
Nokia 7250i 73402280096
Nokia 6650 73402240096
Nokia 7650 73402290096
Nokia N-Gage 73402310096
Nokia 7250 73402270096
Nokia 3300 73402020096
Nokia 3600 73402140096
Nokia 6220 73402190096
Nokia 5100 73402160096
Nokia 3650 73402150096
Nokia 6610 73402230096
Nokia 7210 73402260096
Samsung C100 73406060096
Siemens S55 73404140096
Siemens M55 73404090096
Siemens C60 73404050096
Siemens SL55 73404200096
Siemens MC60 73404110096
Motorola T720 73401040096
SonyEricsson T610 73405030096

Nokia 3100 73802010096
Nokia 6200 73802180096
Nokia 6100 73802170096
Nokia 3200 73802320096
Nokia 7250i 73802280096
Nokia 6650 73802240096
Nokia 7650 73802290096
Nokia 3595 73802130096
Nokia 7250 73802270096
Nokia 3300 73802020096
Nokia 6220 73802190096
Nokia 5100 73802160096
Nokia 8910i 73802300096
Nokia 3530 73802070096
Nokia 6600 73802220096
Nokia 3650 73802150096
Nokia 6610 73802230096
Nokia 7210 73802260096
Nokia 3510i 73802050096
Siemens S55 73804140096
Siemens M55 73804090096
Siemens SL55 73804200096
Siemens MC60 73804110096
Motorola T720 73801040096
SonyEricsson T610 73805030096
SonyEricsson Z600 73805060096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Êîãäà âû áóäåòå
äåðæàòü ýòîò æóðíàë â ðóêàõ, ðîññèéñêàÿ äåëåãàöèÿ óæå âåðíåòñÿ èç Àìåðèêè ñ ÷åìïè-
îíàòà Quake Con 2004. Òàì æå ñîñòîÿòñÿ ñîðåâíîâàíèÿ ïî íîâåõîíüêîé Doom III, è, âîç-
ìîæíî, ýòà èãðà ñòàíåò âåäóùåé íà ïîñëåäóþùèõ òóðíèðàõ â êëàññå 3D-øóòåðîâ. Êàê
âûñòóïèëè îòå÷åñòâåííûå áîéöû è íàñêîëüêî ñáàëàíñèðîâàííûì îêàçàëîñü äîëãîæ-
äàííîå òâîðåíèå id Softare, âû óçíàåòå èç ñëåäóþùåãî íîìåðà «Ñòðàíû». À ñåãîäíÿ â
âûïóñêå: ðåïîðòàæ ñ WCG 2004 Baltic, ðåçóëüòàòû WC3 Masters #10, èíòåðâüþ ñ ïðèçå-
ðîì ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ WCG è òàêòèêà çà Íåæèòü â Warcraft III: The Frozen Throne.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2004 BALTIC PRELIMINARY

VIRTUS.PRO Â ÌÈÐÎÂÎÉ ÄÅÑßÒÊÅ

1 ìåñòî � Eclipse (Ëàòâèÿ) � $1000 +
5 òåëåôîíîâ Samsung SGH-X450 + ïóòåâêà â ÑØÀ;

2 ìåñòî � aSq.sYnck (Ýñòîíèÿ) � 5 òåëåôîíîâ Samsung SGH-X450;
3 ìåñòî � Mirk Nuo (Ëèòâà) � 5 ïëååðîâ Samsung.

Ðåçóëüòàòû îñòàëüíûõ íîìèíàöèé:
Warcraft III: The Frozen Throne 1x1: � KoA.Acid (Ëàòâèÿ), uMnoc
(Ýñòîíèÿ), reseT.3BEPb (Ëèòâà);
UT2004 1x1 � Eliam (Ëàòâèÿ), Muzzle (Ýñòîíèÿ), nGa.Respawner (Ëèòâà).
Ïîìèìî ïóòåâîê â ÑØÀ, ïîáåäèòåëè ïîëó÷èëè â ïîäàðîê ìîáèëüíûå
òåëåôîíû è ìîíèòîðû Samsung.

ÈÒÎÃÈ WCG 2004 BALTIC ÏÎ COUNTER-STRIKE 5X5:

Eclipse � ñèëüíåéøàÿ 
â Ïðèáàëòèêå êîìàíäà ïî 
Counter-Strike.

Ê
ðóïíåéøèé â ìèðå ïîðòàë,
ïîñâÿùåííûé Counter-Strike,
Gotfrag. com, îáíîâèë ðåé-

òèíã ëó÷øèõ CS-êëàíîâ. Ïîñëå óñ-
ïåøíîãî âûñòóïëåíèÿ Virtus.Pro íà
Electronic Sports World Cup 2004
ñèëüíåéøàÿ ðîññèéñêàÿ êîìàíäà
ïðîáèëàñü â Top 10 íà ïëàíåòå.
Ïåðâóþ ñòðî÷êó, ÷òî óæå ñòàëî
ïðèâû÷íûì, çàíèìàåò øâåäñêàÿ
Schroet Kommando. Êñòàòè, îðãà-
íèçàòîðû âñåõ ïðåñòèæíûõ ÷åìïèî-
íàòîâ ïåðåä ïðîâåäåíèåì ïîñåâà
ó÷àñòíèêîâ ðóêîâîäñòâóþòñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî äàííûìè Gotfrag.
Â åâðîïåéñêîì ðåéòèíãå Virtus.Pro
ïîäñêî÷èëà íà øåñòîå ìåñòî. Çà
îêåàíîì ïðî÷íîå ëèäåðñòâî óäåðæè-

âàåò TSG, ñëåäîì èäåò Rival, à âîò
çíàìåíèòàÿ 3D íàõîäèòñÿ ëèøü

íà òðåòüåé ïîçèöèè.

ÌÈÐÎÂÎÉ 
ÐÅÉÒÈÍÃ 

ÎÒ GOTFRAG.COM:

1) Schroet Kommando 
(Øâåöèÿ);

2) Titans (Äàíèÿ);
3) NoA (ÑØÀ-Íîðâåãèÿ);
4) spiXel (Øâåöèÿ);
5) TSG (ÑØÀ);
6) Mousesports 

(Ãåðìàíèÿ);
7) Mibr (Áðàçèëèÿ);
8) Eyeballers (Øâåöèÿ);
9) Virtus.Pro (Ðîññèÿ);
10) Astralis (Ôèíëÿíäèÿ).

Íåñìîòðÿ íà óõîä Element�à, SK.swe îñòàåòñÿ ñèëüíåéøåé â ìèðå êîìàíäîé.

18
èþíÿ â Âèëüíþñå (Ëèòâà) â
ãîñòèíèöå Reval Hotel Lietuva
ñîñòîÿëñÿ ôèíàë áàëòèéñ-

êèõ îòáîðî÷íûõ íà World Cyber
Games ïî Counter-Strike 5x5. Òðè
ñèëüíåéøèõ êîìàíäû èç Ëàòâèè è Ýñ-
òîíèè, à òàêæå ÷åòûðå êëàíà èç Ëèò-
âû ðàçûãðàëè ïóòåâêó â Ñàí-Ôðàíöèñ-
êî, ãäå â îêòÿáðå ïðîéäåò ñàìûé

ïðåñòèæíûé òóðíèð ãîäà. Ïðèçåðû â
äèñöèïëèíàõ Warcraft III: The Frozen
Throne è Unreal Tournament 2004 îï-
ðåäåëèëèñü ðàíåå � â ýòèõ íîìèíàöè-
ÿõ íà Grand Final îòïðàâèòñÿ ïî îäíî-
ìó äóýëÿíòó îò êàæäîé ñòðàíû. À âîò
çà åäèíñòâåííóþ êâîòó â «Êîíòðå»
áîðüáà çàâÿçàëàñü íåøóòî÷íàÿ. Ïîñ-
ëå ãðóïïîâîãî ðàóíäà âûÿâèëèñü ÷å-

òûðå ïîëóôèíàëèñòà, ïðè÷åì äâà ëè-
òîâñêèõ êëàíà âñòðåòèëèñü ìåæäó ñî-
áîé óæå â ïåðâîì òóðå ïëåé-îôô.
Åùå îäíó ïàðó ïðåäñòàâëÿëè ó÷àñò-
íèêè èç äâóõ äðóãèõ ãîñóäàðñòâ. Â îá-
ùåì çà÷åòå, êàê è äâåíàäöàòü ìåñÿ-
öåâ íàçàä, ïîáåäó îäåðæàëà êîìàí-
äà èç Ëàòâèè � Ecli pse (íà WCG 2003
Baltic «çîëîòî» äîñòàëîñü rpsn). 

Íàãðàæäåíèå ïîáåäèòåëåé WCG
2004 Ýñòîíèÿ � íà ñöåíå Muzzle
(UT2004).

Ðèæàíèí Eliam ÿâëÿåòñÿ
ëó÷øèì èãðîêîì â UT â
Ïðèáàëòèêå. Â 2003 ãîäó îí
çàùèùàë ÷åñòü ñâîåé ñòðà-
íû íà WCG Grand Final, íî
íå ñìîã âûéòè èç ãðóïïû.
Åìó íå õâàòèëî äâóõ ôðà-
ãîâ äëÿ ïîáåäû íàä ðîññè-
ÿíèíîì Navigator'îì.



JOINT OPERATIONS ÈÄÅÒ Â ÌÀÑÑÛ

C
îñòîÿëñÿ î÷åðåäíîé, äåñÿ-
òûé ïî ñ÷åòó, ìåæäóíàðîä-
íûé îíëàéí-òóðíèð ïî

Warcraft III: The Frozen Throne � WC3
Masters. Â ýòîò ðàç â ðîçûãðûøå
ó÷àñòâîâàëî áîëåå 200 ãåéìåðîâ.
Ðîññèéñêèå äóýëÿíòû âûñòóïèëè â

çâåçäíîì ñîñòàâå, íî îñîáûõ óñïå-
õîâ íå äîáèëèñü. ×åìïèîí WCG 2004
RP, 64AMD.Caravaggeo ïîêàçàë
êðàéíå íåâûðàçèòåëüíóþ èãðó, óñòó-
ïèâ óæå âî âòîðîì ðàóíäå êîðåéöó
SK.Select�ó. Ëó÷øå âñåõ âûñòóïèë
4x.Cherep, îäîëåâøèé ïÿòåðûõ ñî-
ïåðíèêîâ, íî è åìó àçèàòñêèé áîåö
îêàçàëñÿ íå ïî çóáàì. Ïîñëåäíèé æå
â èòîãå äîáðàëñÿ äî ïîëóôèíàëà, ãäå
ñ êðóïíûì ñ÷åòîì ñëèë áóäóùåìó
÷åìïèîíó òóðíèðà, ôðàíöóçó ToD�ó.
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Í
åäàâíî âûøåäøèé òàêòè-
÷åñêèé øóòåð Joint
Operations: Typhoon Rising

(«Ìèðîòâîðöû: Îïåðàöèÿ «Òàé-
ôóí» â Ðîññèè») ñðàçó æå ïîëó÷èë
ïðèçíàíèå ôàíàòîâ êîìàíäíûõ
ñðàæåíèé. Äîøëî äî òîãî, ÷òî
êðóïíåéøàÿ êèáåðñïîðòèâíàÿ îð-
ãàíèçàöèÿ CPL â ðàìêàõ ÷åìïèîíà-
òà CPL Summer 2004 ïðîâåäåò ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïî íîâîìó ïðîåêòó
NovaLogic. Ôîðìàò ñîñòÿçàíèé äî-
âîëüíî íåîáû÷íûé � çà íåñêîëüêî
äíåé äî íà÷àëà ìåðîïðèÿòèÿ áóäóò
îòîáðàíû 150 æåëàþùèõ, êîòîðûå
âïîñëåäñòâèè óñòðîÿò ñàìóþ
ìàñøòàáíóþ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
áèòâó. Âñå ó÷àñòíèêè ïîñëå îêîí-
÷àíèÿ ìàò÷à ïîëó÷àò ïàìÿòíûå
ïðèçû, íó à ó Joint Operations åñòü

âñå øàíñû ïîïàñòü â èñòîðèþ â êà-
÷åñòâå ðåêîðäñìåíêè ïî ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé çàðóáå.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.16 äëÿ Warcraft III: Reign
of Chaos è The Frozen Throne, äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ñ òóðíè-
ðîâ EverLAN, WCG 2004 Baltic Preliminary è WC3 Masters #10,
à òàêæå ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WC3 MASTERS #10

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WC3 MASTERS #10

1 ìåñòî � aT.ToD (Ôðàíöèÿ);
2 ìåñòî � SK.HeMaN (Øâåöèÿ);
3-4 ìåñòà � SK.Select (Þæíàÿ Êîðåÿ), Vankor (Ãðåöèÿ).
Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå ñàìûå èíòåðåñíûå ðèïëåè
ñ òóðíèðà.

Â Joint Operations ñûãðàþò 
íà CPL Summer 2004.

Àëüòåðíàòèâíûé CS-ðåéòèíã îò Cyberleagues.

Empire Earth 2

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
Tournament 2004 

$69.99

$36.99

$75,99  

Counter-Strike:
Condition Zero 

$25,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$33,99 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

PC Games

$42.99

Final Fantasy XI 

$79.99

Baldur's Gate
Original Saga 

$45,99  $79.99

Driver 3

The Sims 2

$79.99

Singles: Flirt Up
Your Life!

$13,99 

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$42.99

$42.99

WarCraft III Action Figure:
Ticondrius 

(Blizzard) Warcraft
III Action Figure:

Prince Arthas 

$42.99 (Blizzard) Warcraft III Action
Figure: Shandris Feathermoon 

Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard

$79.99

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

$85.99

Doom 3



Í
à ESWC 2004 ó÷àñòâîâàëî áî-
ëåå ïÿòèäåñÿòè ñèëüíûõ äóýëÿí-
òîâ â Warcraft III è êàê ìèíèìóì

äåñÿòü èç íèõ áûëè äîñòîéíû ïåðâîãî
ìåñòà. Òàê íå ñ÷èòàë ëèøü êîðåéñêèé
êèáåðñïîðòñìåí aT.FoV � «òåìíàÿ ëî-
øàäêà» ñîðåâíîâàíèé. Åãî ôåíîìå-
íàëüíàÿ òàêòèêà çà Íåæèòü çàñòàâèëà
ìíîãèõ ôàâîðèòîâ ïàêîâàòü ÷åìîäàíû
íà ðàííåé ñòàäèè òóðíèðà, è äàæå
ïðîøëîãîäíèå ïðèçåðû îêàçàëèñü âû-
íóæäåííûìè ñëîæèòü ñâîè çíàìåíà.
Äàëåå âàñ æäåò äåòàëüíûé àíàëèç
ñòðàòåãèè íîâîèñïå÷åííîãî ÷åìïèîíà.

Â íà÷àëå èãðû âàì äîñòóïíû Íåêðîïîëü,
òðè Ïîñëóøíèêà è Âóðäàëàê. Ïîñëåäíå-
ãî îòïðàâüòå ðóáèòü ëåñ, ïàðàëëåëüíî
çàïóñòèâ ñòðîèòåëüñòâî Ñêëåïà, è íàé-
ìèòå åùå äâóõ äîáûò÷èêîâ çîëîòà. Ïîÿ-
âèâøèìñÿ òðóæåíèêîì ïîñòàâüòå Çèê-
êóðàò è ïîñûëàéòå â ðóäíèê. Ïÿòîìó ðà-
áî÷åìó ïðèêàæèòå ñîçäàòü Êëàäáèùå è
òîëüêî òîãäà, ñ íàêîïëåíèåì äîñòàòî÷-
íîãî êîëè÷åñòâà ðåñóðñîâ, âîçâîäèòå
Àëòàðü òüìû. Ê ýòîìó âðåìåíè ó âàñ ïî-
ÿâÿòñÿ Ñêëåï è Çèêêóðàò. Íà÷íèòå ïîêó-
ïàòü Âóðäàëàêîâ (äî ÷åòûðåõ øòóê), êî-
òîðûå ïðèãîäÿòñÿ âàì â êà÷åñòâå äðî-
âîñåêîâ. Íå çàáóäüòå íàíÿòü åùå îäíî-
ãî Ïîñëóøíèêà äëÿ ðàçâåäêè ìåñòíîñòè
è ïðîâåðêè äåÿòåëüíîñòè ïðîòèâíèêà.
Êîãäà ïîñòðîéêà Àëòàðÿ ïðèáëèçèòñÿ ê
çàâåðøåíèþ, ïîçàáîòüòåñü î òðåòüåì
Çèêêóðàòå. Òåì ñàìûì âû îáåñïå÷èòå
ñåáÿ ïèùåé íà íåñêîëüêî ìèíóò âïåðåä.
Ïåðâûì ãåðîåì âûáèðàéòå Êîðîëÿ

Ìåðòâûõ (ñòàðòîâàÿ ñïîñîáíîñòü � Ëå-
äÿíàÿ çâåçäà) è ñðàçó æå âîçâîäèòå
Äðåâíåå çàõîðîíåíèå. Ïîñëå ýòîãî ñäå-
ëàéòå ïåðåäûøêó, äîæèäàÿñü, ïîêà ðå-
ñóðñû ïîçâîëÿò âàì óñîâåðøåíñòâî-
âàòü ãëàâíîå çäàíèå äî ×åðòîãîâ ìåðò-
âûõ. Íàâåðíÿêà ó âàñ íà áàçå ïîÿâèòñÿ
ëàçóò÷èê âðàãà � îáû÷íî ýòî Âóðäàëàê
èëè Ïîñëóøíèê. Èñïîëüçóéòå ãåðîÿ,
÷òîáû îòîãíàòü íåïðèÿòåëÿ è íå äàòü
åìó ðàñêðûòü âàøè ïëàíû. Ïðèîáðåòèòå
â Äðåâíåì çàõîðîíåíèè Æåçë íåêðî-
ìàíòèè è íà÷èíàéòå ïðîêà÷èâàòü Êîðî-
ëÿ Ìåðòâûõ, íàïàäàÿ íà áëèæàéøèå ïî-
ñåëåíèÿ íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ. Ïåðåä
àòàêîé âûçûâàéòå ñêåëåòû, íå çàáûâàÿ
îòâîäèòü èõ â òûë ïðè ïîëó÷åíèè èìè
ñèëüíûõ ïîâðåæäåíèé.
Íàéìèòå åùå íåñêîëüêî Âóðäàëàêîâ
(äî âîñüìè â îáùåé ñëîæíîñòè), à
òàêæå ïðåîáðàçóéòå îäèí-äâà Çèêêó-
ðàòà â Áàøíþ äóõîâ èëè Áàøíþ íåðó-
áà. Î÷èñòèòå áëèæàéøèé ðóäíèê îò
ìåñòíûõ îáèòàòåëåé è ðàçáèâàéòå äî-
ïîëíèòåëüíóþ áàçó. Äàëåå âîçìîæíû
íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ áîÿ.

Òàêòèêà 1. 
Êîïèòå àðìèþ èç Ãîðãóëèé (çàáëàãîâðå-
ìåííî ïîñòðîéòå âòîðîé Ñêëåï). Äàí-
íàÿ ñòðàòåãèÿ íàâåðíÿêà óñïåøíà ïðî-
òèâ âñåõ ðàñ, êðîìå Íî÷íûõ Ýëüôîâ,
òàê êàê ïåðâîíà÷àëüíûé þíèò ïîñëåä-
íèõ � Ëó÷íèöà, ñïîñîáíàÿ àòàêîâàòü
âîçäóøíûå öåëè. Åñëè âàø ñîïåðíèê �
Íåæèòü, óáåäèòåñü, ÷òî âðàã íå ãîòîâèò
âàì ñþðïðèç èç òîëïû Ìîãèëüùèêîâ. Åñ-

ëè âàì óäàñòñÿ çàñòàòü ïðîòèâíèêà
âðàñïëîõ, Ãîðãóëüè ðàçáåðóòñÿ ñ ïîñò-
ðîéêàìè íåïðèÿòåëÿ â ñ÷èòàííûå ñåêóí-
äû. À âîò ïðîòèâ íàçåìíûõ âîéñê ýòè ëå-
òàþùèå ñîçäàíèÿ ìàëîýôôåêòèâíû.

Òàêòèêà 2.
Ïðîèçâåäèòå óñîâåðøåíñòâîâàíèå
×åðòîãîâ ìåðòâûõ äî Òåìíîé öèòàäåëè
è ïîñòðîéòå Áîéíþ (äâå, åñëè ïîçâîëÿ-
þò ñðåäñòâà), ãäå ñðàçó èññëåäóéòå
Ñôèíêñà. Íàéìèòå âòîðîãî ãåðîÿ � èì
äîëæåí ñòàòü Ðûöàðü Ñìåðòè (ñòàðòî-
âàÿ ñïîñîáíîñòü � Ëèê ñìåðòè). Îñíîâó
âàøåé àðìèè ñîñòàâÿò 5-6 Ìîãèëüùè-
êîâ è 4-5 Îáñèäèàíîâûõ ñòàòóè. Ïåðåä
ðåøàþùèì øòóðìîì çàõâàòèòå ñ ñî-
áîé Âóðäàëàêîâ. Åñëè ñèëû ïðîòèâíèêà
ïðåâîñõîäÿò âàøè è ó íåïðèÿòåëÿ ìíî-
æåñòâî Êîëäóíîâ, ïðåâðàùàéòå âàøè

ñòàòóè â Ñôèíêñîâ, êîòîðûå ñæèãàþò
âðàæåñêóþ ìàãèþ. Äàííàÿ òàêòèêà íàè-
áîëåå óíèâåðñàëüíà â îòëè÷èå îò ðèñ-
êîâàííîãî ïåðâîãî âàðèàíòà. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÒÀÊÒÈÊÀ ÇÀ ÍÅÆÈÒÜ Â WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE

100

Åñëè ó âàñ èññÿê ðóäíèê è íå
õâàòàåò ðåñóðñîâ íà ïîñòðîéêó
äîïîëíèòåëüíîé áàçû, åäèí-
ñòâåííûé âûõîä � óíè÷òîæàòü
íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ. Ïîìè-
ìî î÷êîâ îïûòà äëÿ ãåðîÿ âû
áóäåòå ïîëó÷àòü íåáîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî çîëîòà è äîâîëüíî
áûñòðî ñìîæåòå íàêîïèòü íà
Íåêðîïîëü. Öèôðà, ïîÿâëÿþ-
ùàÿñÿ íàä ãîëîâîé óáèòîãî
çâåðÿ, îçíà÷àåò ÷èñëî ìîíåò,
óïàâøèõ â âàøó êîïèëêó.

Íàèáîëåå âàæíûå øàãè â ðàçâèòèè çà Íåæèòü: Çèêêóðàò, Ñêëåï, Àëòàðü òüìû,
Êëàäáèùå, Äðåâíåå çàõîðîíåíèå, ×åðòîãè ìåðòâûõ, Áîéíÿ. Ïîñòîÿííî ñëåäèòå çà
èíäèêàòîðîì ðàñõîäîâ è äîñòðàèâàéòå Çèêêóðàòû. Åñëè âû ñîáèðàåòåñü íàïàäàòü
ñ ïîìîùüþ àðìèè Ìîãèëüùèêîâ, íå çàáóäüòå ñîçäàòü äîïîëíèòåëüíûé Ñêëåï. Ïå-
ðåä íàïàäåíèåì ïîêóïàéòå äëÿ ãåðîÿ Æåçë íåêðîìàíòèè. Ñâèòêè ëå÷åíèÿ áðàòü íå
ñòîèò, òàê êàê ìàãèÿ Ðûöàðÿ Ñìåðòè îòëè÷íî èñöåëÿåò äðóæåñòâåííûå âîéñêà.

Ñòðîéòå Çèêêóðàòû çà Íåêðîïîëåì, ÷òîáû ãëàâíîå çäàíèå ñëóæèëî çà-
ùèòîé äëÿ âàøèõ áàøåí. Ïîñëóøíèêè òàêæå áóäóò â áåçîïàñíîñòè.

Êëàññè÷åñêèé íàçåìíûé øòóðì. Òîëüêî âìåñòî Ìîãèëüùèêîâ â àòàêó
áðîøåíû Âóðäàëàêè.

Ñ ïîìîùüþ Ãîðãóëèé óíè÷òîæàéòå íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ, íåñïîñîáíûõ
àòàêîâàòü âîçäóøíûå öåëè.



ÇÂÅÇÄÛ WCG 2004 RP:
SPANK, ÁÐÎÍÇÎÂÛÉ ÏÐÈÇÅÐ ÏÎ UT2004
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«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò, ðàññêàæè íåìíîãî î ñåáå.
Spank: Çîâóò ìåíÿ Þðèé Ìèëþòèí, ìíå 16 ëåò, â
ýòîì ãîäó çàêîí÷èë øêîëó, íåäàâíî ïîñòóïèë â óíè-
âåðñèòåò. Çàíèìàþñü òÿæåëîé àòëåòèêîé (íà ëþáè-
òåëüñêîì óðîâíå), îáîæàþ ìóçûêó � ñàì èãðàþ íà
êëàðíåòå.
«ÑÈ»: Ïîâåäàé ÷èòàòåëÿì æóðíàëà, êàê ñòàë ãåé-
ìåðîì.
Spank: Â 11 ëåò ÿ âïåðâûå ïîñåòèë êîìïüþòåðíûé
êëóá, ãäå ïîçíàêîìèëñÿ ñ Quake 2. Ñðàçó íà÷àë
òðåíèðîâàòüñÿ. Èãðàë òðè äíÿ â íåäåëþ ïî ÷àñó. Çà-
òåì âûøëà Quake III Arena, íî åé ÿ óäåëÿë íå ìíîãî
âðåìåíè. Çàòî ÷àñòî òóñîâàëñÿ ñ ÷åëÿáèíñêîé
êîìüþíèòè. Êîãäà ïîÿâèëàñü Unreal Tournament
2003, ìû ñ äðóãîì Pivash�îì ðåøèëè ñåðüåçíî ïî-
äîéòè ê ñîâåðøåíñòâîâàíèþ ñâîèõ íàâûêîâ. Ïîçæå
ê íàì ïðèñîåäèíèëèñü Sega è oUCh, è ïðîöåññ ïî-
øåë. Åçäèëè íà åêàòåðèíáóðãñêèå òóðíèðû, è ÿ ïî÷-
òè âñåãäà âûèãðûâàë. Â 2003 ãîäó ÿ óñïåøíî ïðî-
øåë ãîðîäñêóþ êâàëèôèêàöèþ íà World Cyber
Games, íî íå áûë äîïóùåí â ôèíàëüíóþ ÷àñòü èç-çà
þíîãî âîçðàñòà. Äàæå ñ Ìèëîé Ìàñèíîé äîëãîå
âðåìÿ ïåðåïèñûâàëñÿ, ïûòàÿñü ðåøèòü ïðîáëåìó,
íî íè÷åãî íå ïîìîãëî. Òîãäà ÿ ïåðåñòàë èãðàòü. À ñ
ðåëèçîì Unreal Tournament 2004 ñòàë óñèëåííî òðå-
íèðîâàòüñÿ, ÷òîáû äîñòîéíî âûñòóïèòü íà WCG
2004 RP. Ïåðåä îòáîðî÷íûìè ÿ ñëèâàë âñå òîâàðè-
ùåñêèå äóýëè, íî èòîã îêàçàëñÿ óäà÷íûì.
«ÑÈ»: Êàê ñåáÿ ÷óâñòâîâàë ïåðåä ñîðåâíîâàíèÿìè?
Spank: ×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ íàñòðàèâàëñÿ íà òðåòüå
ìåñòî, íî äàæå îíî ïðåäñòàâëÿëîñü ìàëîâåðîÿòíûì.
Õîòÿ ÿ è ìíîãî ãîòîâèëñÿ ê êâàëèôèêàöèè. Èç ôàâîðè-
òîâ òðåíèðîâàëñÿ òîëüêî ñ òðåìÿ äóýëÿíòàìè: Sega,
b100.Dracula è b100.Sanek. Îá óðîâíå èãðû ìîñêîâñ-
êèõ è ïèòåðñêèõ áîéöîâ çíàë ëèøü ïî íåìíîãî÷èñëåí-
íûì äåìêàì è ðàññêàçàì ïàðíåé èç êëàíà b100.
«ÑÈ»: ×åì äëÿ òåáÿ ÿâëÿåòñÿ ïîåçäêà â ÑØÀ? ×òî
äóìàåøü î çàðóáåæíûõ ãåéìåðàõ?
Spank: Âî-ïåðâûõ, ýòî ìîé ïåðâûé âûåçä çà ãðàíè-
öó, è, ÷òî î÷åíü ðàäóåò, âñå áåñïëàòíî. Ïîñìîòðåòü
íà ñòðàíó, êîíå÷íî, èíòåðåñíî, íî ÿ òðåíèðîâàëñÿ
ïîëòîðà ãîäà íå äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòðîèòü ñåáå àìå-
ðèêàíñêèå îñåííèå êàíèêóëû. Âûëîæóñü íà ÷åìïèî-
íàòå íà ïîëíóþ êàòóøêó. ×òî æå äî ñèëüíåéøèõ
èíîñòðàííûõ äóýëÿíòîâ � ÿ âèäåë äåìêè ïî÷òè âñåõ
è äàæå ñåé÷àñ íå óïóñêàþ âîçìîæíîñòü ïîñìîòðåòü
íà èõ ñòèëü èãðû.
«ÑÈ»: Êàê áóäåøü ãîòîâèòüñÿ ê ôèíàëüíîé ÷àñòè
÷åìïèîíàòà? 
Spank: Îäíîêëàíîâöû ïîíèìàþò ñåðüåçíîñòü ìîåãî
óñïåõà, âåäü ÷åëÿáèíñêèå èãðîêè (ÿ è M19*400kg)
âïåðâûå ïîåäóò íà WCG Grand Final. Óæå ñåé÷àñ çåì-
ëÿêè (Sega, Pivash, Ouch) ïîìîãàþò ìíå òðåíèðîâàòü-
ñÿ. Ìû áàçèðóåìñÿ â ëó÷øåì êîìïüþòåðíîì êëóáå ãî-
ðîäà «áî4êà.ru» è èìååì âîçìîæíîñòü áåñïëàòíî èã-
ðàòü. Çà äâå íåäåëè äî ïîåçäêè â ÑØÀ ÿ ïðîäîëæó
ïîäãîòîâêó âìåñòå ñ Brazor�îì è Navigator�îì.
«ÑÈ»: Òâîå ìíåíèå î WCG 2004 RP?
Spank: Ïðåæäå ÿ íå áûë íà ÷åìïèîíàòàõ ïîäîáíîãî
ìàñøòàáà. Î÷åíü ïîíðàâèëîñü, ïîëó÷èë êó÷ó âïå÷àò-
ëåíèé. Íåáîëüøèå ìèíóñû � îòñòîéíûå çâóêîâûå êàð-
òû íà êîìïüþòåðàõ, ãðîìêàÿ ìóçûêà â ïîìåùåíèè è
âåäóùèé, îïèñûâàþùèé õîä ñðàæåíèÿ. Íàïðèìåð, â
ôèíàëå ëóçåðîâ ïðîòèâ Navigator�à îò÷åòëèâî ñëûøà-
ëîñü âñå èñõîäÿùåå èç óñò êîììåíòàòîðà.

«ÑÈ»: ×òî òû äóìàåøü î ïîðàæåíèè Askold�à è î ñëî-
âàõ Navigator�à, êîãäà â îäíîì èç èíòåðâüþ îí îòìåòèë
ÿêîáû ïðîñòûõ ñîïåðíèêîâ íà òâîåì òóðíèðíîì ïóòè?
Spank: ß óâàæàþ Askold�à êàê èãðîêà è, ïðèçíàþñü,
ó÷èëñÿ èãðàòü íà êàðòå DM-1on1-Roughinery ïî åãî
äåìêàì. Îäíàêî, ïîñëóøàâ ïèòåðöà ïåðåä ñîðåâíî-
âàíèÿìè, áûë íåìíîãî øîêèðîâàí åãî îòíîøåíèåì ê
ñîïåðíèêàì. Äóìàþ, îí ñëèøêîì çàâûñèë ñàìîîöåíêó
è áûë íàêàçàí.
Òåïåðü âåðíåìñÿ ê ñëîâàì â ìîé àäðåñ. Ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ WCG 2004 RP ÿ ìíîãî ðàç âûñëóøèâàë îäíî è
òî æå: «Åñëè áû íå ëåãêàÿ òóðíèðíàÿ ñåòêà, òî Spank
âðÿä ëè áû ïðîáèëñÿ â òðîéêó».
Ïðåêðàñíî ïîíèìàþ, «ýëèòå» unreal-êîìüþíèòè ñëîæ-
íî ñìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî àáñîëþòíî íåèçâåñòíûé ïà-
ðåíåê èç ãëóáèíêè ñìîã âûáèòü ìíîãèõ ôàâîðèòîâ è
âûèãðàòü êâîòó íà Grand Final. Ñâîþ äîðîãó ê ïóòåâêå
ëåãêîé íå ñ÷èòàþ. Â ïåðâîì òóðå ìíå ïîïàëñÿ ïðåäñ-
òàâèòåëü Êðàñíîäàðà, ëåãêàÿ ïîáåäà. Â ñëåäóþùåì
ðàóíäå � Sega, ïîñòîÿííûé ñïàððèíã-ïàðòíåð, ñ êîòî-
ðûì õîòåëîñü âñòðå÷àòüñÿ ìåíüøå âñåãî, òàê êàê íà
òðåíèðîâêàõ ÿ óñòóïàë åìó ñ ðàçãðîìíûìè ñ÷åòàìè.
Òðåòèé êðóã � Askold, ãëàâíûé ôàâîðèò WCG 2004 RP,
òðåõêðàòíûé ÷åìïèîí ïî Unreal Tournament. Ìîæíî
ñêàçàòü, ìîé âäîõíîâèòåëü. ×åòâåðòûì ñîïåðíèêîì
áûë M19*Awar, î÷åíü ñèëüíûé èãðîê, ÷üè äóýëè ñ
CaS�îì (ïÿòíàäöàòèëåòíèé ïîáåäèòåëü âñåõ íåäàâíèõ
ñîñòÿçàíèé Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, íå èìåâøèé ïðàâî
ó÷àñòâîâàòü â îòáîðî÷íûõ èç-çà âîçðàñòà) âñåãäà çà-
êàí÷èâàëèñü ñ ìèíèìàëüíûì ðàçðûâîì ïî î÷êàì. Â
ýòîì ìàò÷å ÿ âîëíîâàëñÿ íå íà øóòêó. Íàêîíåö, â ôè-
íàëå âèííåðîâ ìíå ïðîòèâîñòîÿë FM.Brazor. Ïîìíþ,
çà äâà ÷àñà äî îòúåçäà â Ìîñêâó ÿ ïîñìîòðåë åãî
äåìêè ñ åâðîïåéñêîãî òóðíèðà ESL è áûë îøàðàøåí
ìåòêîñòüþ ñòðåëüáû ïèòåðöà. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ
íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà.
Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ Quake Con 2004, îáçîð CPL Summer 2004, à
òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.

Spank íà WCG 2004 RP, óæå áóäó÷è
îáëàäàòåëåì çàâåòíîé ïóòåâêè â Àìåðèêó.
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16-ËÅÒÍÅÃÎ 
ÓÕÀÆÅÐÀ ËÎÂÈËÈ 
3 ÌÅÑßÖÀ

Ðîâíî 90 äíåé ïîòðåáîâàëîñü
ñîòðóäíèêàì îòäåëà «Ê» (ïðåñ-
òóïëåíèÿ â ñôåðå âûñîêèõ òåõ-
íîëîãèé) ðîññèéñêîãî ÌÂÄ,
÷òîáû âû÷èñëèòü è àðåñòîâàòü
÷ðåçâû÷àéíî ñêðûòíîãî è îñòî-
ðîæíîãî èíòåðíåò-ìîøåííèêà.
Èõ óäèâëåíèþ íå áûëî ïðåäåëà,
êîãäà âûÿñíèëîñü, ÷òî ýòèì
õèòðåöîì îêàçàëñÿ 16-ëåòíèé
øêîëüíèê èç Ëåíèíîãîðñêà.
Ïàðåíü äåéñòâîâàë î÷åíü àê-
êóðàòíî. Îí îðãàíèçîâàë ñàéò,
ïðåäëàãàþùèé íåäîðîãèå óñ-
ëóãè âåá-äèçàéíà, è ÷åñòíî âû-
ïîëíÿë ýòó ðàáîòó. Êîãäà æå
ïðèõîäèëî âðåìÿ ðàññ÷èòû-
âàòüñÿ, õàêåð èñïîëüçîâàë
ïðîãðàììó ñîáñòâåííîé ðàç-
ðàáîòêè, ñ÷èòûâàþùóþ âñþ
ïåðñîíàëüíóþ èíôîðìàöèþ
âëàäåëüöà êðåäèòêè.
Çàâëàäåâ íóæíûìè äàííûìè,
øêîëüíèê ëåãêî òðàòèë ÷óæèå
äåíüãè íà êîìïàêò-äèñêè,
êîìïüþòåðíóþ ëèòåðàòóðó è
ëèöåíçèîííûå ïðîãðàììû. Ïî-
ãîðåë æå þíûé õàêåð ïîñëå òî-
ãî, êàê çàêàçàë ñâîåé ïîäðóæ-
êå äîñòàâêó öåëîãî ãðóçîâèêà
ðîç èç Ãîëëàíäèè.

ÏÎËÑÎÒÍÈ ÑÀÌÛÕ 
ÊÐÓÒÛÕ ÈÇ 
ÁÐÈÒÀÍÈÈ...

50 ñàìûõ ëó÷øèõ ñàéòîâ ïî âåð-
ñèè àâòîðèòåòíîãî èçäàíèÿ Time

(http://www.time.com/time/techti
me/200406/) � ýòî èíòåðåñíàÿ,
íî êðàéíå ñîìíèòåëüíàÿ ïîäáîð-
êà ññûëîê. Îñîáåííî äëÿ ïîëü-
çîâàòåëåé Ðóíåòà. Ñêàæåì, ëè-
äåðñòâî BBC (http://www.bbc.
co.uk) â ðàçäåëå «Íîâîñòè è èí-
ôîðìàöèÿ» ñîìíåíèé, íàâåðíîå,
íå âûçîâåò, íî âîò òî, ÷òî âòîðîå
ìåñòî îòâåäåíî ïðîåêòó
Bloglines.com (èíòåãðàòîð îíëàé-
íîâûõ äíåâíèêîâ � blog�îâ), óæå
êàæåòñÿ ñòðàííûì.
Â áîëåå èíòåðåñíîé íàì íîìè-
íàöèè «Ïðîñòî ðàçâëå÷åíèÿ»
òîæå ïîëíûì-ïîëíî íåîæèäàí-
íîñòåé. Íè îäèí ÷èñòî èãðîâîé
ñàéò òóò íå óïîìèíàåòñÿ. Ñ
áîëüøîé íàòÿæêîé, ñ íàøåé
òî÷êè çðåíèÿ, èãðîâûìè ìîæíî
ïðèçíàòü äâà ôëýø-ïðîåêòà:
àíèìèðîâàííûé ÷àò There.com
(http://www.there.com) è ïðîñ-
òåéøóþ àðêàäó Fly Guy
(http://www.trevorvanmeter.co
m/flyguy). Íó è, íàâåðíîå, çà-
íÿâøóþ ïÿòîå ìåñòî
Puzzlepirates (http://www.puz-
zlepirates.com) � ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêóþ îíëàéíîâóþ ðîëå-
âóþ èãðó, ñêðèíøîò èç êîòîðîé
ìû çäåñü è ïðèâîäèì. Äóìàåò-
ñÿ, âçãëÿíóâ íà íåãî, âû ñðàçó
ïîéìåòå, ïî÷åìó õèò-ïàðàä
ñàéòîâ Áðèòàíèè, ñîñòàâëåí-
íûé Ìàðèàííîé Áþõíåð èç
«Òàéì», íàì íå óêàç.

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÀß 
ÐÅÊËÀÌÀ?..

Åñëè çàãëÿíóòü íà http://sub-
servientchicken.com, íàñ âñòðå-
òèò... «Ïîä÷èíÿþùèéñÿ öûïëå-
íîê» (Subservient Chicken) � ÷å-
ëîâåê â íåëåïîì êóðèíîì íàðÿ-
äå. Íåñ÷àñòíûé âûïîëíÿåò
ïèñüìåííûå êîìàíäû ïîñåòèòå-

ëåé ñàéòà, îòäàííûå, óâû, íà
àíãëèéñêîì.
Èãðà, åñëè òàê ìîæíî íàçâàòü
ýòî ðàçâëå÷åíèå, ñäåëàíà ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì òåõíîëîãèè Flash
è óæå â ïåðâûå ìåñÿöû ñâîåãî
ñåòåâîãî áûòèÿ ïðèâëåêëà íà
ñàéò ìèëëèîíû ïîñåòèòåëåé.
×òî èíòåðåñíî, «Öûïëåíîê» æè-
âåò è ðàçâèâàåòñÿ. Åãî ñîçäà-
òåëè êîëëåêöèîíèðóþò çàïðî-
ñû (ïåðâîíà÷àëüíî àêòåð âû-

ïîëíÿë âñåãî íåñêîëüêî êî-
ìàíä) è ðåãóëÿðíî äîïîëíÿþò
íàáîð åãî äâèæåíèé. Ñåãîäíÿ,
ïîñëå òîãî êàê ïðîåêò ïîæèë â
Èíòåðíåòå äîñòàòî÷íî äîëãî, ó
«Öûïëåíêà» îáðàçîâàëñÿ íåî-
áû÷àéíî øèðîêèé íàáîð
äåéñòâèé � ïî÷òè âñå, ÷òî òîëü-
êî ìîæåò ïðèéòè â ãîëîâó ìèë-
ëèîíàì ÷åëîâåê.
Èç íîâûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ êî-
ìàíä, ñòîèò ïîïðîáîâàòü burg-
er runch, hard rock, Die, Rap èëè
break dance (âíèìàíèå � ðå-
ãèñòð èìååò çíà÷åíèå!).
È òåïåðü ñàìîå ñìåøíîå: «Ïîä-
÷èíÿþùèéñÿ öûïëåíîê» � ýòî
âñåãî ëèøü íîâàÿ ôîðìà îíëàé-
íîâîé ðåêëàìû ñåòè çàêóñî÷íûõ
Burger King. Êñòàòè, â êîìàíäå
ðàçðàáîò÷èêîâ «Öûïëåíêà» äè-
çàéíåð, ñîçäàâàâøèé îáðàçû
ïåðñîíàæåé â «Òåðìèíàòîðå» è
«Ïàðêå Þðñêîãî ïåðèîäà». Ýõ,
áûëà áû âñÿ ðåêëàìà òàêîé!..
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Àíãëî-ðóññêèé è ðóññêî-
àíãëèéñêèé ñëîâàðü

êîìïüþòåðíûõ òåðìèíîâ. Áî-
ëåå 3500 ñëîâ, óäîáíûé ïîèñê.
Âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëü-
íîãî ïîïîëíåíèÿ ñëîâàðÿ, èí-
òóèòèâíî ïîíÿòíûé èíòåðôåéñ.
Must have äëÿ ëþáèòåëåé çàðó-
áåæíûõ ñàéòîâ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 327 Êáàéò

EMAIL REMOVER 3.0

«Óáåé ñïàì, ïðåæäå ÷åì
îí óáüåò òåáÿ!». Èìåííî

òàê ðàáîòàåò ýòà óòèëèòà,
ïðè÷åì ñïàì óäàëÿåòñÿ ïðÿìî
ñ ïî÷òîâîãî ñåðâåðà, íå íàê-
ðó÷èâàÿ íàì äîðîãîñòîÿùèé
òðàôèê. Áåñïëàòíûé êëþ÷ ê
ïðîãðàììå � íà http://email-
remover.com.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1500 Êáàéò

SMALL PROXY 1.3

Ïåðñîíàëüíûé ïðîêñè-
ñåðâåð çàìåòíî óñêîðèò

ðàáîòó â Èíòåðíåòå è ñýêîíî-
ìèò òðàôèê. Îí èíòåëëåêòóàëü-
íî óäàëèò áàííåðû, îïòèìèçèðó-
åò çàïðîñû áðàóçåðà è çàáëî-
êèðóåò íåíóæíûå òðàíçàêöèè,
îñóùåñòâèò ëîêàëüíîå êýøèðî-
âàíèå DNS.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 590 Êáàéò

http://dimitrissoft.narod.ru/
dictionary.zip

http://downloadcenter1.com/
eremover/email_remover.zip

http://www.smallproxy.narod.ru/
DownLoads/SetupSmallProxy.exe
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ÄÍÅÂÍÈÊÈ
ÂÐÅÌÅÍÍÎ ÇÀÊÐÛËÈÑÜ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ê 2010 ãîäó êîëè÷åñòâî ïîëüçî-
âàòåëåé Èíòåðíåòà â Ðîññèè ìî-
æåò äîñòèãíóòü 50 ìèëëèîíîâ ÷å-
ëîâåê. Ñåãîäíÿ èõ ÷èñëî îöåíèâà-
åòñÿ â 10-13 ìèëëèîíîâ.

...Ñîãëàñíî îöåíêàì ýêñïåðòîâ ïî
áåçîïàñíîñòè, êàæäûé òðåòèé
êîìïüþòåð, èìåþùèé âûõîä â Èí-
òåðíåò, çàðàæåí âèðóñîì-òðîÿí-
öåì è «øïèîíèò» çà ñâîèì âëà-
äåëüöåì.

...Êîìèññèÿ ïî ýíåðãåòèêå è ïðåäï-
ðèíèìàòåëüñòâó Ïàëàòû ïðåäñòàâè-
òåëåé êîíãðåññà ÑØÀ îäîáðèëà çà-
êîíîïðîåêò, óñòàíàâëèâàþùèé îò-
âåòñòâåííîñòü çà ðàñïðîñòðàíåíèå
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïðèíó-
äèòåëüíî íàâÿçûâàþùåãî ïîëüçî-
âàòåëÿì ñâîè óñëóãè (òî åñòü «spy-
ware» � «øïèîíñêîãî ÏÎ»).

...Ïî äàííûì îïðîñîâ åâðîïåéöåâ,
ëó÷øåå «êà÷åñòâî æèçíè» èìåþò æè-
òåëè Êàíàäû (òàêîãî ìíåíèÿ ïðèäåð-
æèâàþòñÿ 42% îïðîøåííûõ), çàòåì
Ôðàíöèè (35%) è Èñïàíèè (29%).
Âåëèêîáðèòàíèÿ è ÑØÀ äåëÿò ÷åò-
âåðòîå-ïÿòîå ìåñòî. Ðîññèÿ è Êèòàé
çàìêíóëè ýòî ñïèñîê (ïî 1%).

...78% ïîëüçîâàòåëåé çàÿâëÿþò,
÷òî îíè óäàëÿþò ñïàì, êàê òîëüêî
îí ïîïàäàåò íà êîìïüþòåð, è íå
÷èòàþò ýòè ñîîáùåíèÿ. À âîò 20%
ñîãëàøàþòñÿ ïîêóïàòü ðåêëàìè-
ðóåìûå ñïàìåðàìè òîâàðû.

...Ðàçðàáîòàí ãîðìîíàëüíûé ïðåïà-
ðàò ïîä íàçâàíèåì PT-141, êîòîðûé
äîñòîâåðíî ÿâëÿåòñÿ âûñîêîýô-
ôåêòèâíîé «Âèàãðîé» äëÿ æåíùèí.

...Áîëåå 18 ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê èñ-
ïîëüçóþò âåá-êàìåðû âî âðåìÿ
îáùåíèÿ â Èíòåðíåòå.

«ÑËÎÂÀÐÜ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
ÒÅÐÌÈÍÎÂ» 
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Îäèí èç ïîïóëÿðíåéøèõ ïðîåêòîâ
Èíòåðíåòà LiveJournal («Æèâîé æóð-
íàë», http://www.livejournal.com) íà-
äîëãî ïàë æåðòâîé ìàññèðîâàííîé
DoS-àòàêè (îòêàç îò îáñëóæèâà-
íèÿ) è òûñÿ÷è ïîëüçîâàòåëåé ýòîãî
ñåðâèñà óòðàòèëè äîñòóï ê ñâîèì
äíåâíèêàì. Àäìèíèñòðàòîðû ïðîåê-
òà óñïîêàèâàþò íåäîâîëüíûõ, îá-
ðàùàþòñÿ â ÔÁÐ è îáåùàþò âñå
áûñòðî íàëàäèòü: «Íàñ «çàãàñèëè»
íå õàêåðû. Åñëè õàêåðû � ýòî òå,
êòî çàìûêàåò ïðîâîäà è êðàäåò ìà-
øèíû, òî íàïàâøèå íà íàñ, ëèøü ðå-
æóò øèíû íîæàìè, êîòîðûå îíè äà-
æå íå ñàìè ñäåëàëè».



LG ÐÀÑØÈÐßÅÒ 
ÃÐÀÍÈÖÛ ÑÅÐÂÈÑÀ

Â àâãóñòå ïî àäðåñó http://
www.wowlg.ru ïîÿâèòñÿ íîâûé
ðåñóðñ, ïðèçâàííûé îáåñïå÷èòü
âñåñòîðîííåé ïîääåðæêîé è

ìíîæåñòâîì ðàçâëå÷åíèé ïîëü-
çîâàòåëåé ñîòîâûõ òåëåôîíîâ
ìàðêè LG.
WOWLG � ýòî îãðîìíîå ðàçíîîá-
ðàçèå óñëóã. Áëàãîäàðÿ óäîáíîé
ñèñòåìå ïîèñêà è ñðàâíåíèÿ ðàç-
íûõ ìîäåëåé, âû áåç òðóäà ïîëó-
÷èòå èíôîðìàöèþ î ìîáèëüíûõ
òåëåôîíàõ LG è ñìîæåòå ïîäîá-
ðàòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ äëÿ
âàñ ìîäåëü. Òàêæå âû ñìîæåòå
çàãðóçèòü ïîíðàâèâøèåñÿ ïîëè-
ôîíè÷åñêèå ìåëîäèè ðàçíûõ ìó-
çûêàëüíûõ íàïðàâëåíèé, ñîçäàòü
íà ñàéòå ñîáñòâåííûé ôîòîàëü-
áîì, âîñïîëüçîâàâøèñü ðåäàêòî-
ðîì ôîòîãðàôèé, è â ðåàëüíîì
âðåìåíè ñìîòðåòü òåëåïåðåäà÷è
ïðÿìî ïî ìîáèëüíèêó (ïðè ïîääå-
ðæêå îïåðàòîðîì). Ñïåöèàëüíûé
ôîðóì, ðàçìåùåííûé íà ñàéòå,

äàåò âîçìîæíîñòü ïîëüçîâàòå-
ëÿì îáìåíèâàòüñÿ ìíåíèÿìè è ïî-
ëó÷àòü êâàëèôèöèðîâàííûå êîí-
ñóëüòàöèè ïðåäñòàâèòåëåé êîì-
ïàíèè LG. Äóìàþ, ìíîãèì äîëæíû
ïðèéòèñü ïî âêóñó ðàçíîîáðàç-
íûå êðàñî÷íûå àíèìàöèîííûå
çàñòàâêè. Ïðè÷åì åñòü âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàòü ñîáñòâåííûé ðî-
ëèê. Íå çàáûòà è âîçìîæíîñòü çà-
êà÷êè èãð, íåîáõîäèìîãî ÏÎ èëè
èíñòðóêöèè äëÿ âàøåãî àïïàðàòà.
Ïîñëå îòêðûòèÿ ñàéòà çàðåãèñò-
ðèðîâàííûå ïîëüçîâàòåëè â òå÷å-
íèå 3-õ ìåñÿöåâ ñìîãóò âîñïîëü-
çîâàòüñÿ âñåìè óñëóãàìè áåñï-
ëàòíî ñîãëàñíî íà÷èñëåíèþ áàë-
ëîâ, à òàêæå îòïðàâëÿòü SMS
çíàêîìûì è äðóçüÿì. Â ýòî âðåìÿ
åñòü øàíñ ïîëó÷èòü ñðàçó 200
ïðåìèàëüíûõ áàëëîâ!

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÈÇ 
ÌÎÃÈÊÀÍ

Ñîáñòâåííûå íàöèîíàëüíûå äî-
ìåíû åñòü áîëåå ÷åì ó 240
ñòðàí. Ýòî, ñêàæåì, ru ó Ðîññèè,
de ó Ãåðìàíèè, zw ó Çèìáàáâå.
Ñâîé äîìåí åñòü äàæå ó Ïàëåñ-
òèíñêîé àâòîíîìèè � ps è ó óæå
íåñóùåñòâóþùåãî ÑÑÑÐ � su.
Íî âîò ïàðàäîêñ, äîâîëüíî êðóï-
íàÿ ñòðàíà, ê êîòîðîé â ïîñëåäíèé
ãîä ïðèêîâàíî âíèìàíèå âñåãî ìè-
ðà, � Èðàê � ñâîåãî «íàöèîíàëüíî-
ãî äîìåíà» iq äî ñèõ ïîð íå èìååò. È
åãî êîìïàíèè è îðãàíèçàöèè ïîëü-
çóþòñÿ â Èíòåðíåòå ìåæäóíàðîä-
íûìè äîìåíàìè òèïà com èëè org.
Òàêàÿ ñèòóàöèÿ ñëîæèëàñü ïî
î÷åíü ïðîñòîé ïðè÷èíå. Îðãàíè-
çàöèÿ, ðåãèñòðèðóþùàÿ äîìåíû
� Internet Corporation for Assigned
Names and Numbers (ICANN), áà-
çèðóåòñÿ â ÑØÀ. À Èðàê èìåë ñî
ñâåðõäåðæàâîé âåñüìà íàòÿíó-
òûå îòíîøåíèÿ, âîò, êàê ãîâîðèò-
ñÿ, è ïðîëåòåë. Òåïåðü, ïîñëå
«ïîáåäû äåìîêðàòèè» â Èðàêå, ó
ñòðàíû íàêîíåö-òî ïîÿâèëñÿ
øàíñ îáçàâåñòèñü ñîáñòâåííûì
äîìåíîì.
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ

«ÝÐÎÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÌÈËËÈÎÍÅÐ»

Àíàëîã ïîïóëÿðíîãî òåëåøîó
«Êòî õî÷åò ñòàòü ìèëëèîíåðîì?»

ñ óêëîíîì â ëåãêóþ ýðîòèêó. Åñòü ïðè-
ëè÷íûé çâóê, âîçìîæíîñòü èãðû íà âðå-
ìÿ, âñòðîåííûé ðåäàêòîð ïîçâîëèò èç-
ìåíèòü è äîáàâèòü âîïðîñû, à òàêæå
ïðèçîâûå êàðòèíêè. Äîïîëíåíèÿ èùèòå
íà http://nikolay-ivanov.narod.ru.

Äà, ãîðÿ÷èå ôèíñêèå ïðîãðàììèñòû ïîñòàðàëèñü � çàðàçà
Crimsonland ðàñïîëçëàñü ïî âñåé ðåäàêöèè. Âïðî÷åì, ÷óòü-÷óòü
ýðîòèêè è îáíîâëåííàÿ êëàññèêà òîæå ìíîãèì ïðèäóòñÿ ïî âêóñó.

http://nikolay-ivanov.narod.ru/millioner/millioner_1_4.exe

SEAFIGHT PRO

«Ìîðñêîé áîé» 15õ15 ñ ôóíêöèîíàëüíûìè
îáúåêòàìè (êðåñò, àâèàíîñåö, áàçà, ìè-

íà, àíòèðàäàð, áîìáåð) è îáû÷íûìè ñóäàìè.
Åñòü âûáîð óðîâíÿ èíòåëëåêòà êîìïüþòåðà,
ïðåäóñìîòðåíû øèðîêèå âîçìîæíîñòè íàñòðîé-
êè ãåéìïëåÿ. Èãðà � ëèäåð çàãðóçîê ìíîãèõ îí-
ëàéíîâûõ êîëëåêöèé ñîôòà. 

http://v-isa.narod.ru/soft/sfpw.rar

TRUBIS

Trubis � êëîí òåòðèñà. Ñóòü èãðû â
òîì, ÷òî èç êóñî÷êîâ òðóá, ïàäà-

þùèõ â ñòàêàí, íåîáõîäèìî ñîáèðàòü
çàìêíóòûå ñèñòåìû, ïîñëå ÷åãî îíè àâ-
òîìàòè÷åñêè óäàëÿþòñÿ. Â ïðîöåññå
èãðû íàáèðàþòñÿ î÷êè è èçìåíÿåòñÿ

«óðîâåíü». Ïðîöåññ èäåò äî òåõ ïîð, ïîêà ñòàêàí íå çàïîëíèòñÿ.

http://takegame.ru/arcade/gam/trubis.zip

CRIMSONLAND

Ñîâåðøåííî óáîéíûé øóòåð, óëó÷øåí-
íûé êëîí Phobia II: òîëïû ïðèøåëüöåâ è

ìóòàíòîâ ïðîòèâîñòîÿò ãëàâíîìó ãåðîþ ñ áî-
ãàòûì àðñåíàëîì îðóæèÿ. Íî â Crimsonland
ââåäåí ðåæèì êâåñòà, ïðè êîòîðîì çàðàáà-
òûâàþòñÿ «ïåðêè», ïîçâîëÿþùèå ïîâûñèòü
óðîâåíü è ïðèîáðåñòè íîâûå íàâûêè.

http://www.astatix.com/crimsonland.exe

FREEWARE DOWNLOAD

RESOURCE HACKER 3.4

«Ïîõèòèòåëü ðåñóðñîâ»
èçâëå÷åò èç èñïîëíÿå-

ìûõ è ðåñóðñíûõ ôàéëîâ (.exe
è .res) êàðòèíêè, èêîíêè, çâó-
êè, òåêñò è ïðî÷èå öåííîñòè.
Ïîçâîëèò ïðîñìîòðåòü èëè
ïðîèãðàòü íàéäåííûå «ðåñóð-
ñû», ïåðåèìåíîâàòü, óäàëèòü
è ñîõðàíèòü.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 541 Êáàéò

MATRIX 5LESS 1.3

Ïèê ïîïóëÿðíîñòè «Ìàò-
ðèöû» ïðîéäåí, íî ýòîò

ñòèëüíûé «ìàòðè÷íûé» ñêðèí-
ñåéâåð ñ ìíîæåñòâîì íàñòðî-
åê, íàâåðíÿêà óêðàñèò âàøó
ìàøèíó. Îí ðàáîòàåò â äâóõ
ðåæèìàõ: ýìóëÿöèÿ «êîäà» è
ñëàéä-øîó ïðîèçâîëüíûõ êàð-
òèíîê ïîëüçîâàòåëÿ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 400 Êáàéò9 8

http://www.users.on.net/~johnson/
resourcehacker/reshack.zip

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Â ñðåäíåì 42% âñåõ óñòàíîâ-
ëåííûõ â ìèðå ïðîãðàìì è îïå-
ðàöèîííûõ ñèñòåì ÿâëÿþòñÿ íå-
ëåãàëüíûìè (ïèðàòñêèìè) êîïè-
ÿìè. Ëèäèðóþò ïî ýòîìó ïîêàçà-
òåëþ Ðîññèÿ è Êèòàé, ãäå äîëÿ
íåëåãàëüíûõ ïðîãðàìì äîõîäèò
äî 90%.

...Óêðàèíåö Äìèòðèé Õàëàäæè
ïîïàë â Êíèãó ðåêîðäîâ Ãèí-
íåññà, ïîñêîëüêó ñìîã ïîäíÿòü
ìèçèíöåì ïðàâîé ðóêè ãðóç âå-
ñîì â 151 êèëîãðàìì.

...23-ëåòíÿÿ ñòóäåíòêà èç Ñèíãà-
ïóðà ïîáèëà ìèðîâîé ðåêîðä íà-
ïèñàíèÿ SMS, íàïå÷àòàâ íà ìî-
áèëüíèêå 26 ñëîâ çà 43 ñåêóíäû.

...Ñîñòîÿëñÿ ïåðâûé â ìèðå êîñ-
ìè÷åñêèé ïîëåò ÷àñòíîãî ïèëî-
òèðóåìîãî àïïàðàòà Space
Ship One. Êîðàáëü ïîäíÿëñÿ íà
âûñîòó 100 êì, ïðîáûë òàì ÷óòü
áîëüøå òðåõ ìèíóò è ïðèçåì-
ëèëñÿ â ïóñòûíå Ìîõàâå â Êàëè-
ôîðíèè. Ïîëåòû ñ÷èòàþòñÿ
«êîñìè÷åñêèìè», åñëè äîñòèãà-
åòñÿ âûñîòà â 100 êì, ÷òî ñîîò-
âåòñòâóåò ìèíèìàëüíîìó ïåðè-
ãåþ èñêóññòâåííîãî ñïóòíèêà
Çåìëè.

...Êàæäûé ÷àñ íà Çåìëå âûìèðà-
åò 3 âèäà ðàñòåíèé è æèâîòíûõ.

...Ñ áîëüøîé âåðîÿòíîñòüþ íà
ëóíàõ Þïèòåðà åñòü æèçíü.

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
ÊÌ.Ðó ((http://www.km.ru),
«Êîìïüþëåíòà»
(http://www.compulenta.ru),
«Èçâåñòèÿ ÍÍàóêè»
(http://www.inauka.ru)

http://www.romanhome.nm.ru/
Matrix5Setup.exe



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ï
îðîé ê íàì ïîñòóïàþò âåñü-
ìà íåîáû÷íûå âîïðîñû. Íà
ïåðâûé âçãëÿä îíè íåâåðî-

ÿòíî ïðîñòû. È îòâåò íà íèõ âðîäå
áû î÷åâèäåí: «äà, ìîæíî...» èëè
«íåò, íåëüçÿ...». Íî ñòîèò âñåðüåç
çàäóìàòüñÿ, êàê íåìåäëåííî âûÿñ-
íÿåòñÿ: è ïðîáëåìà òàêàÿ åñòü, è
ïóòè åå ðåøåíèÿ èíòåðåñíû áîëü-
øèíñòâó ÷èòàòåëåé, à íå òîëüêî àâ-
òîðó «íàèâíîãî» âîïðîñà.
Èìåííî òàê íåêèé Ìåðëèí (mer-
lin@atknet.ru) èíèöèèðîâàë ìîçãî-
âîé øòóðì ñðåäè ýêñïåðòîâ íà-
øåé ðóáðèêè, íåâèííî ïîèíòåðå-
ñîâàâøèñü: «ß íåñêîëüêî ëåò èñ-
ïîëüçîâàë ìîäåì äëÿ ïîäêëþ÷å-
íèÿ ê Ñåòè, à íåäàâíî ïîäêëþ÷èë-
ñÿ ïî òåëåâèçèîííîìó êàáåëþ. Â
ðåçóëüòàòå ÷åãî ïëà÷ó òåïåðü çà
âõîäÿùèé òðàôèê. Ïîýòîìó õî÷ó
ñïðîñèòü: íå ïîäñêàæèòå ëè, êàê-
íèáóäü ìîæíî óìåíüøèòü âõîäÿ-
ùèé òðàôèê (ñ ïîìîùüþ êàêîé-
íèáóäü ïðîãðàììû èëè åùå
êàê)?». Âîïðîñ äåéñòâèòåëüíî çà-
áàâíûé, êàê «óìåíüøèòü âõîäÿ-
ùèé òðàôèê», åñëè ýòî èìåííî òå
äàííûå, ÷òî ïîñòóïàþò èç Èíòåð-
íåòà ïî çàïðîñàì ïîëüçîâàòåëÿ?
Êàê ãîâîðèòñÿ, ÷òî õîòåë, òî è ïî-
ëó÷èë. È ïåðâûé âàðèàíò îòâåòà
áûë íåãàòèâíûé � «íåò, íåëüçÿ».
Íî çàòåì íàñòóïèëî ïðîñâåòëå-
íèå è ñïîñîáû «ýêîíîìèè âõîäÿ-
ùåãî òðàôèêà», ïîäòâåðæäåííûå
ëè÷íûì îïûòîì, ïîñûïàëèñü êàê
èç ðîãà èçîáèëèÿ. Òàê ÷òî îêîí÷à-
òåëüíûé îòâåò òàêîâ � ñóùåñòâåí-
íî óìåíüøèòü âõîäÿùèé òðàôèê
âïîëíå ïî ñèëàì äàæå íà÷èíàþ-
ùåìó ïîëüçîâàòåëþ. Âîò íåñêîëü-
êî ñîâåòîâ, êîòîðûå, êàê ìû íàäå-
åìñÿ, ïîìîãóò ñýêîíîìèòü îò 10%
äî 40% òðàôèêà è, ñëåäîâàòåëü-
íî, äåíåã íà åãî îïëàòó.

ÄÎËÎÉ «ÊÐÀÑÎÒÓ»!
Ïðîùå âñåãî îòêàçàòüñÿ îò ïîëó-
÷åíèÿ èç Èíòåðíåòà çàâåäîìî íå-
íóæíîé «èíôîðìàöèè». Íàïðèìåð,
ïðè ñåðôèíãå (ïðîñìîòðå ñàéòîâ)
ñîâñåì íåîáÿçàòåëüíî çàêà÷è-
âàòü âñå ðåêëàìíûå áàííåðû, àíè-
ìàöèîííûå ðîëèêè èëè êàðòèíêè.
Ýòî óáåðåæåò 5-15% òðàôèêà.
Âêëþ÷èòü íóæíûå îïöèè ìîæíî
âðó÷íóþ (â Internet Explorer�å ýòî
âêëàäêà «Ñåðâèñ» -> «Ñâîéñòâà
îáîçðåâàòåëÿ» -> «Äîïîëíèòåëü-
íî» -> «Îòîáðàæàòü ðèñóíêè») èëè

ïðèìåíèòü ñïåöèàëüíûå óòèëèòû.
Ïîñëåäíèé ïóòü íàìíîãî ýôôåê-
òèâíåå, òàê çàîäíî ìîæíî ïîáî-
ðîòü âñïëûâàþùèå îêíà, çàïðå-
òèòü èñïîëíåíèå Java, çàãðóçêó
ôîíîâîé ìóçûêè è êàðòèíîê, è
ìíîãîå äðóãîå.
Óòèëèòû òàêîãî ðîäà � ýòî, ñêàæåì,
AdsCleaner (http://www.adscleaner.
com/site/ru/index.html), FireBall Extra
(http://dj-yuran.chat.ru/help.html) è
àíàëîãè÷íûå.

ÄÎËÎÉ ÇÀÐÀÇÓ!
Âåñüìà çàìåòíî «æðóò òðàôèê»
øïèîíñêèå ïðîãðàììû, êîòîðûå
ïîñåëÿþòñÿ íà êîìïüþòåðå è òàé-
êîì îò ïîëüçîâàòåëÿ çàêà÷èâàþò
ðåêëàìó èëè îòïðàâëÿþò â Ñåòü
åãî êîíôèäåíöèàëüíóþ èíôîðìà-
öèþ. Ëåêàðñòâî îò ýòîé íàïàñòè �
ïðîãðàììû òèïà Ad-aware
(http://www.lavasoftusa.com/soft-
ware/adaware/), SpywareStopper
(ht tp://www.spyb lockersof t
ware.com) è äðóãèå spyware-áëî-
êèðàòîðû.
Âèðóñû (òðîÿíöû, ÷åðâè è ïðî÷àÿ
íàïàñòü) ê êàòåãîðèè spyware îò-
íîñèòü íå ïðèíÿòî, îäíàêî èõ ïðè-
ñóòñòâèå íà êîìïüþòåðå íå òîëü-
êî ñîçäàñò íåïîëàäêè è ïåðåáîè
â ðàáîòå, íî è âûçîâåò çàìåòíûé
ðîñò òðàôèêà. Òàê ÷òî, êàê íè
ñòðàííî, õîðîøåìó àíòèâèðóñó
ïî ñèëàì óìåíüøèòü «ñ÷åò çà Èí-
òåðíåò». Êàêîé èìåííî ñîôò âûá-
ðàòü � äåëî âêóñà, íî, ê ïðèìåðó,
íåìåöêèé AntiVir (http://www.free-
av.com) èëè ÷åøñêèé AVG

(http://www.grisoft.com/us/us_d
wnl_free.php) çàðåêîìåíäîâàëè
ñåáÿ áûñòðûìè, íàäåæíûìè è,
÷òî íåìàëîâàæíî, áåñïëàòíûìè
áîðöàìè ñ êîìïüþòåðíûìè ïàðà-
çèòàìè.

ÄÎËÎÉ ÑÏÀÌ!
Ñïàì � íàñòîÿùàÿ áåäà. Ïî ðàç-
íûì îöåíêàì, äî ïîëîâèíû âñåãî
òðàôèêà Ãëîáàëüíîé ñåòè ñåãîä-
íÿ ïðèõîäèòñÿ íà ìàññîâóþ ðàñ-
ñûëêó «íå çàêàçàííûõ ðåêëàìíûõ
ïîñëàíèé». Åñëè âàø e-mail «çàñ-
âå÷åí» ó ñïàìåðîâ, òî èõ ïèñüìà
çàìåòíî íàêðóòÿò ñ÷åò÷èê âõîäÿ-
ùåãî òðàôèêà. Äàæå 30-40 ðåê-
ëàìíûõ e-mail�îâ â äåíü, ïîëó÷åí-
íûõ ïîëüçîâàòåëåì, ýòî áåñ-
ñìûñëåííàÿ ïîòåðÿ 25-40 Ìáàéò
òðàôèêà â ìåñÿö (5-8 ÷àñîâ ïîë-
íîöåííîé ñåòåâîé èãðû!..).
Áîëüøèíñòâî ñïàì íå ÷èòàåò, à
ïðîñòî óäàëÿåò åãî. Äëÿ ýêîíî-
ìèè ëó÷øå âñåãî óäàëÿòü ðåê-
ëàìíûå ïîñëàíèÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî íà ïî÷òîâîì ñåðâåðå, à
íå ïîñëå çàãðóçêè âñåé êîððåñ-
ïîíäåíöèè íà êîìïüþòåð, êàê
ïðåäëàãàþò ìíîãèå ïðîãðàì-
ìíûå ñïàì-ôèëüòðû. Ñîêðàòèòü
óùåðá îò ñïàìà ìîæíî âðó÷íóþ.
Íàïðèìåð, åñëè äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ïî÷òû âû èñïîëüçóåòå The Bat!
(http://www.ritlabs.com/en/prod
ucts/thebat/), òî åãî «Äèñïåò-
÷åð» (ãîðÿ÷èå êëàâèøè Ctrl+F2)
ïîçâîëèò ïðîñìîòðåòü âñå ïîëó-
÷åííûå ïèñüìà è óäàëèòü íåíóæ-
íûå ïðÿìî íà ñåðâåðå.

Äîñòóï ê ïî÷òîâîìó ÿùèêó ÷åðåç
âåá-èíòåðôåéñ � òîæå õîðîøàÿ
âîçìîæíîñòü ñýêîíîìèòü òðàôèê
(«çàøëè � ïîñìîòðåëè � óäàëèëè
ëèøíåå � çàãðóçèëè íóæíîå»).
Íî, êàê âñåãäà, ïðîùå âîñïîëü-
çîâàòüñÿ ñïåöèàëèçèðîâàííîé
ïðîãðàììîé, êîòîðàÿ ïîêàæåò,
÷òî ëåæèò â ïî÷òîâîì ÿùèêå, è
óäàëèò íåíóæíîå ïðÿìî íà ñåðâå-
ðå. Îäíà èç ëó÷øèõ ïðîãðàìì òà-
êîãî ðîäà � ýòî E-Mail Remover
(http://email-remover.com), â êî-
òîðîì ñî÷åòàþòñÿ ïðîñòîòà, ãèá-
êîñòü íàñòðîåê, áåñïëàòíîñòü è
îòëè÷íàÿ ôóíêöèîíàëüíîñòü.

ÄÎËÎÉ ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ!
Ìíîãèå ñîâðåìåííûå ïðîãðàììû
ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîâåðÿþò íàëè-
÷èå îáíîâëåíèé è çàïëàòîê íà ìà-
òåðèíñêèõ ñàéòàõ è, åñëè òàêîâûå
îáíàðóæèâàþòñÿ, çàãðóæàþò èõ íà
êîìïüþòåð ïîëüçîâàòåëÿ. Ïî óìîë-
÷àíèþ îïöèÿ «àâòîîáíîâëåíèÿ»
îáû÷íî àêòèâíà è õîðîøî, åñëè
ðàçðàáîò÷èêè ïðåäóñìîòðåëè çàï-
ðîñ ðàçðåøåíèÿ íà çàêà÷êó íåêî-
òîðîãî êîëè÷åñòâà ìåãàáàéò. À åñ-

ØÅÑÒÜ «ÄÎËÎÉ», 
ÊÎÒÎÐÛÅ ÝÊÎÍÎÌßÒ

ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/169/ÅÂÃÅÍÈÉ ÌÎÐÎÇÎÂ~/MOROZIK@CHAT.RU/

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÅ
ÝÊÎÍÎÌÈÑÒÛ

Ñóùåñòâóþò ñâîåîáðàçíûå
«êîìáàéíû» íà íèâå ýêîíî-
ìèè òðàôèêà. Îíè íå òîëüêî
îòñåèâàþò ðåêëàìó, íî è îï-
òèìèçèðóþò çàïðîñû áðàó-
çåðà, óäàëÿþò ëèøíþþ èí-
ôîðìàöèþ èç HTTP � çàãî-
ëîâêîâ è âîîáùå ïðîâîäÿò
ìàññó íåâèäèìîé ïîëüçîâà-
òåëþ, íî âåñüìà ïîëåçíîé
ðàáîòû. Ðåçóëüòàò èõ àê-
òèâíîñòè � ñòàáèëüíàÿ ýêî-
íîìèÿ îò îäíîãî äî äåñÿòè
ïðîöåíòîâ òðàôèêà íà êàæ-
äîì äåéñòâèè ïîëüçîâàòå-
ëÿ. Òàê ðàáîòàåò, íàïðè-
ìåð, «íàðîäíûé» SmallProxy
(http://www.smallproxy.nar
od.ru/index.html).
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ëè íåò? Óâû, òàêàÿ íåãëàñíàÿ çà-
áîòà î íàøåì óäîáñòâå ñèëüíî
«íàêðóòèò ñ÷åò÷èê», õîòÿ, âîç-
ìîæíî, âû è íå ïëàíèðîâàëè ÷òî-
òî òàì îáíîâëÿòü...
Â Windows ïîñëåäíèõ âåðñèé,
âêëþ÷àÿ XP, òàêæå âñòðîåíà âîç-
ìîæíîñòü îáíîâëåíèÿ îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìû è åå îòäåëüíûõ
êîìïîíåíòîâ ÷åðåç Ñåòü, ÷òî íå-
ìèíóåìî ñîçäàñò áîëüøîé òðà-
ôèê, åñëè áóäåò ðàáîòàòü â àâòî-
ìàòè÷åñêîì ðåæèìå. Âñþ ýòó àê-
òèâíîñòü ñëåäóåò âçÿòü ïîä êîíò-
ðîëü («Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ» ->
«Àäìèíèñòðèðîâàíèå» -> «Ñëóæ-
áû»). Ðåæèì àâòîìàòè÷åñêîãî îá-
íîâëåíèÿ ðàçóìíî îñòàâèòü äëÿ
àíòèâèðóñà, áëîêèðàòîðîâ øïèî-
íñêèõ ìîäóëåé è äðóãèõ ïðîã-
ðàìì, îáåñïå÷èâàþùèõ òåêóùóþ
áåçîïàñíîñòü. Îñòàëüíîå ÏÎ,
âêëþ÷àÿ èãðû, ëó÷øå âñåãî àïã-
ðåéäèòü ñ êîìïàêò-äèñêîâ, ïðè-
ëàãàåìûõ ê êîìïüþòåðíûì è èãðî-
âûì æóðíàëàì, âðîäå íàøåãî.
Òàê âûéäåò êóäà äåøåâëå.

ÄÎËÎÉ ÍÅÂÅÐÍÓÞ 
ÈÃÐÎÂÓÞ 
ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈÞ!
×àñ èãðû â ñåòåâîé øóòåð (CS,
UT è ïðî÷èå) � ýòî 5-6, à òî è âñå
8 Ìáàéò òðàôèêà. Ðàçíèöà â 3
Ìáàéòà âåñüìà çàìåòíà � ïî÷òè
40%! Îòêóäà æå îíà áåðåòñÿ?
Âî âðåìÿ èãðû êîìïüþòåð ïîëü-
çîâàòåëÿ íåïðåðûâíî îáìåíèâà-
åòñÿ èíôîðìàöèåé ñ èãðîâûì
ñåðâåðîì. Ðàçìåð ïàêåòà äàí-
íûõ íåèçìåíåí, à âîò ÷àñòîòà îá-
ìåíà ìîæåò ìåíÿòüñÿ â çàâèñè-

ìîñòè îò íàñòðîåê. Ýòó ñàìóþ
«÷àñòîòó» è ñòîèò îòðåãóëèðî-
âàòü, óìåíüøèâ äî ïðèåìëåìîãî
çíà÷åíèÿ (ïîêà íå ïîÿâèòñÿ çà-
ìåòíûé ëàã). Îïðåäåëèòü ýòîò
óðîâåíü ïðîùå âñåãî ýêñïåðè-
ìåíòàëüíî, èçìåíÿÿ íóæíûå ïà-
ðàìåòðû ÷åðåç êîíñîëü (â CS,
íàïðèìåð, ìåíÿåì ïàðàìåòð
cl_updaterate â äèàïàçîíå îò 1 äî
101) èëè ïðèíóäèòåëüíî óêàçûâàÿ
èãðå âñå áîëåå ìåäëåííûé òèï
ñîåäèíåíèÿ (T1 -> ISDN -> 56 Kb).

ÄÎËÎÉ ÂÑÅ!
Ëþáûå ïðîãðàììû, òðåáóþùèå
äëÿ ðàáîòû äîñòóïà â Ñåòü (èí-
òåðíåò-ïåéäæåðû òèïà ICQ, ñáîð-
ùèêè íîâîñòåé, óòèëèòû «òî÷íîãî
âðåìåíè», ñåòåâîå ðàäèî è òàê
äàëåå), ãåíåðèðóþò ïîñòîÿííûé è
÷àñòî âåñüìà ñóùåñòâåííûé îáú-
åì âõîäÿùåãî òðàôèêà. Êîíå÷íî,
îäíà òàêàÿ ïðîãðàììà «ñúåñò»
åãî íåìíîãî, à âîò åñëè èõ çàïó-
ùåíî ïÿòü-øåñòü øòóê îäíîâðå-
ìåííî? Â ýòîì ñëó÷àå ñåðüåçíûé
âõîäÿùèé òðàôèê «îáðàçóåòñÿ»
äàæå ïðè ïîëíîì áåçäåéñòâèè
ïîëüçîâàòåëÿ.
Èçáåæàòü íåíóæíûõ òðàò ïðîñòî.
Ïðîêîíòðîëèðóéòå ñâîþ àêòèâ-
íîñòü, ïðèêèíüòå, ÷òî íåîáõîäè-
ìî, à áåç ÷åãî ìîæíî îáîéòèñü è
áåçæàëîñòíî óáåðèòå âñå íåíóæ-
íîå èç «Àâòîçàãðóçêè» Windows
èëè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîäðàçäå-
ëîâ ñèñòåìíîãî ðååñòðà (Run,
RunOnce, RunOnceEx è äðóãèõ).
Òóò ìîãóò ïîìî÷ü óòèëèòû òèïà
RegCleaner (http://www.vtoy.fi/jv16)
èëè àíàëîãè÷íûå. 

Serious Sam:
Next Encounter

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

PAL $139.99  

NTSC $169.99

Metroid Prime 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Pikmin 2

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$65.99*/59.99

$75.99*

$49,99 $45,99*

$75.99*/59.99$75.99*/59.99

$75.99* $79.99*/83.99

$75.99*/69.99

Tales 
of Symphonia 

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Spider-Man 2

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/69.99$ 83,99 

$79.99*/83.99

www.gamepost.ru www.e-shop.ru
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Â
ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêå
ðåøåíî ñäåëàòü óïîð íà
áåòà-òåñòû àçèàòñêèõ èã-

ðóøåê. Âñå ìû çíàåì, íàñêîëüêî
óâëå÷åíû ãåéìåðû Êîðåè, Êèòàÿ,
Ìàëàéçèè è äðóãèõ ñòðàí ýòîãî
ðåãèîíà (ïðèâåò ðóáðèêå «Áàí-
çàé!») ðîëåâèêàìè è ñòðàòåãèÿ-
ìè. Âîò è ïîñìîòðèì, ÷òî æå òàì
òàêîãî ãîòîâèòñÿ ê âûõîäó.
Ñòðàòåãèé, óâû, ïðèëè÷íûõ íåò, à
âîò ðîëåâèêîâ � áîëåå ÷åì...

PRISTON TALE
Î÷åðåäíîé êîðåéñêèé ïðîåêò èç
ïîäâèäà 3D-MMORPG âîøåë â ñòà-
äèþ àêòèâíîãî è îòêðûòîãî áåòà-
òåñòà (http://eng.pristontale.com).
Èãðóøêà ñäåëàíà âåñüìà ïðîôåñ-
ñèîíàëüíî è, êàê õâàñòëèâî îòìå-
÷àþò ðàçðàáîò÷èêè, ïî òåõíè÷åñ-
êèì õàðàêòåðèñòèêàì è ãðàôè÷åñ-
êèì íàâîðîòàì íàìíîãî ïðåâîñõî-
äèò EverQuest (õîòÿ íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü ýòèì âðÿä ëè ñòîèò îñî-
áåííî õâàëèòüñÿ � ïðèì. ðåä.). È â
ñàìîì äåëå, «ëåòàþùàÿ» ïî âñåì
360 ãðàäóñàì êàìåðà, ïðèëè÷íàÿ
àíèìàöèÿ, ïåðåïàäû âûñîò ëàíä-
øàôòà è áîè â øóìíîì è ÿðêîì àð-
êàäíî-àíèìåøíîì ñòèëå âûäåëÿþò
Priston Tale èç îáùåé ìàññû îíëàé-
íîâûõ ðîëåâèêîâ.
Íî íå òîëüêî ýòè «èçþìèíêè»
ïðèâëåêóò âíèìàíèå ê ïðîåêòó.
Áåòà-òåñòåðàì áóäåò îñîáåííî
èíòåðåñíî óçíàòü, êàê ðàáîòàåò
è, ÷òî âàæíåå, âëèÿåò íà èãðîâîé
áàëàíñ ïðåäîñòàâëåííàÿ èãðî-
êàì âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëü-
íî èçãîòàâëèâàòü îðèãèíàëüíûé
íàáîð «îáîðóäîâàíèÿ» äëÿ ïåð-
ñîíàæà (îðóæèå, áðîíÿ, àðòå-
ôàêòû). Íå ìåíåå èíòåðåñíî
ïîïðîáîâàòü ñèñòåìó ñìåíû
êëàññà ãåðîÿ, ÷òî, ïî èäåå,

äîëæíî õîòÿ áû ÷àñòè÷íî èçáà-
âèòü îò ìîíîòîííîãî ïðîöåññà
ïðîêà÷êè, òèïè÷íîãî ïðàêòè÷åñ-
êè äëÿ ëþáîé ðîëåâîé èãðû. Â ýòî
ìîæíî ïîâåðèòü, åñëè ó÷åñòü,
÷òî äëÿ êàæäîé ðàñû â Priston
Tale äîñòóïíî 4 íà÷àëüíûõ è 12
âûñøèõ êëàññîâ.
Ó÷àñòèå â òåñòèðîâàíèè Priston
Tale ïîòðåáóåò õîðîøåãî «æåëå-
çà» (íå íèæå Pentium 4 2000 ÌÃö,
512 Ìáàéò ÎÇÓ è âèäåîêàðòû ñ
64 Ìáàéòàìè íà áîðòó) è íàïðÿ-
æåííîãî äàóíëîàäà � êëèåíò âå-
ñèò îêîëî 400 Ìáàéò.

DARK EDEN
Åñëè âñå ñëîæèòñÿ óäà÷íî, òî ê
âûõîäó ýòîãî íîìåðà òîëüêî-òîëü-
êî ïîñïååò çàâåðøàþùàÿ ñòàäèÿ
îòêðûòîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ íå-
îãîòè÷åñêîé Dark Eden
(http://www.darkeden.com/en/).
À âîò åñëè äåëà ó ðàçðàáîò÷èêîâ
ïîéäóò òàê, êàê îíè íàìå÷àþò (à â
ýòî âåðèòñÿ ñ òðóäîì...), òî âñå
èñïûòàíèÿ óæå çàâåðøàòñÿ è èãðó
ïîäåëÿò íà äâå ÷àñòè � ïëàòíóþ è

áåñïëàòíóþ. Ïîíÿòíî, ÷òî ïîñëåä-
íèé âàðèàíò áóäåò èìåòü îãðàíè-
÷åíèÿ â ãåéìïëåå, òàê ÷òî âñåì íå-
ðàâíîäóøíûì ê âàìïèðàì è ýêø-
íàì â ñòèëå Diablo âûãîäíî, ÷òîáû
ðàçðàáîò÷èêè íå òîðîïèëèñü.
Îñîáåííî ïðèâëåêàòåëåí â Dark

Eden ñþæåò. Äåéñòâèå ïðîèñõî-
äèò â óñëîâíîé ñòðàíå Âîñòî÷íîé
Åâðîïû Eslania, ãäå íåïðåäâèäåí-
íûì îáðàçîì ñòîëêíóëèñü äâå ðà-
ñû � âàìïèðîâ è ëþäåé. Èãðàòü
ìîæíî çà ëþáóþ èç ñòîðîí, òàê
÷òî èçíà÷àëüíî êîíôëèêò âåñüìà
íåîáû÷åí � ìå÷è, ðóæüÿ, âåðòî-
ëåòû è ìîòîöèêëû ïðîòèâ ìàãèè
êðîâè, òðàíñôîðìàöèè, ïîäçåì-
íûõ ïåðåìåùåíèé è ïðî÷èõ âàì-
ïèðñêèõ øòó÷åê. Â ïðèíöèïå ýòî
ãëàâíîå, ÷òî ïðèâëå÷åò ãåéìåðîâ
ê ýòîé èãðå, â îñòàëüíîì Dark
Eden âåñüìà ñõîæ ñ ïðî÷èìè îí-
ëàéíîâûìè èãðàìè ýòîãî òèïà
(ãèëüäèè, ñêèëëû, êëàññû...).
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ Dark
Eden ñêðîìíûå, åäèíñòâåííîå
ñåðüåçíîå îãðàíè÷åíèå � õîðî-
øèé êàíàë ñâÿçè, íå õóæå ISDN
(ò.å. íå íèæå 128 Êáèò/ñ). Êëè-
åíò ñðåäíåé óâåñèñòîñòè � 234
Ìáàéò, ó÷åòíàÿ çàïèñü ïîëüçî-
âàòåëÿ çàâîäèòñÿ àâòîìàòè÷åñ-
êè ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ñåðâåðó.

CONQUER

Åñëè íå äîâîäèëîñü ïðîáîâàòü
êèòàéñêèå èãðû, òî Conquer
(http://www.conqueronline.com)
ñòàíåò îòëè÷íûì íà÷àëîì. Ýòî
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé âàðèàíò
hack�n�slash ñ íåêîòîðûì óêëî-
íîì â ðîëåâóþ èãðó.
Ïðîåêò ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷èíà-
þùèì ãåéìåðàì, æåëàþùèì
ïîïðîáîâàòü ñåáÿ íà ðîëü áåòà-
òåñòåðà. Òåõíè÷åñêè Conquer
íàõîäèòñÿ â âûñîêîé ñòåïåíè
ãîòîâíîñòè, òàê ÷òî ñ ýòîé ñòî-
ðîíû (èíñòàëëÿöèÿ, ñîåäèíåíèå
ñ ñåðâåðîì, ðåøåíèå «æåëåç-
íûõ» ïðîáëåì) îñîáûõ ïîäâî-
õîâ æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ. Â èã-
ðîâîì ïëàíå òîæå âñå ïðîñòî,
áîè � ýòî êëèêàíüå ìûøêîé íà
ïðîòèâíèêå, êëàññîâ âñåãî 4,
ðàçâèòèå ëèíåéíîå. Ïðèãîäèòñÿ
íîâè÷êó è ñèñòåìà îïîâåùåíèÿ
î ñèëå ïðîòèâíèêà. Ñìåíà öâå-
òà èìåíè ñ çåëåíîãî íà áåëûé,

êðàñíûé è, íàêîíåö, ÷åðíûé
ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü, äàñò ëè
ïîáåäà íàä âðàãîì äîñòàòî÷íî
î÷êîâ îïûòà èëè, ÷òî ñêîðåå
âñåãî, îí ñàì çàðàáîòàåò ýòè
î÷êè íà òåáå. Â îáùåì, Conquer
� êðåïêèé ñåðåäíÿ÷îê ñ ïðîèç-
âîäÿùèìè âïå÷àòëåíèå ìàññî-
âûìè ãîðîäñêèìè äðàêàìè è
âåñüìà ñèìïàòè÷íîé ãðàôè-
êîé/ñïåöýôôåêòàìè.
Çàãðóçêà êëèåíòà äîâîëüíî âíó-
øèòåëüíà � 451 Ìáàéò.

MU

Ïî àäðåñó http://www.muon-
line.com ïðîïèñàíà MU � åùå
îäèí ðîëåâèê hack�n�slash èç
æèçíè çàòåðÿííîãî áëèç Êèòàÿ
çàãàäî÷íîãî êîíòèíåíòà Ìó.
Âñå äîñòàòî÷íî ñòàíäàðòíî � 4
êëàññà, ïðîñòîå óïðàâëåíèå è
ìèíèìàëüíûå òðåáîâàíèÿ ê «æå-
ëåçó» ïîçâîëÿò èãðàòü äàæå íà
ñòàðîì íàñòîëüíîì êîìïüþòå-
ðå èëè íîóòáóêå ñ âèäåîàêñåëå-
ðàòîðîì íà÷àëüíîãî óðîâíÿ.
Íåìàëîâàæíûé ôàêò � óæå íà
ñòàäèè áåòà-òåñòà çàðåãèñòðè-
ðîâàëîñü áîëåå 100 òûñÿ÷ ïîëü-
çîâàòåëåé...
Èç îñîáåííîñòåé MU, èíòåðåñ-
íûõ áåòà-òåñòåðó, îòìåòèì íå-
âåðîÿòíîå êîëè÷åñòâî (áîëåå
100 òûñÿ÷) ñî÷åòàíèé îðóæèÿ,
áðîíè è âñïîìîãàòåëüíûõ ïðåä-
ìåòîâ (ïðèìåðíî ïî 45 øòóê
êàæäîãî âèäà). Õîðîøà è ñèñ-
òåìà ãèëüäèé: èõ ÷èñëåííîñòü
îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì ãèëüä-
ìàñòåðà (åñëè óðîâåíü 100, òî
ìàêñèìàëüíàÿ ÷èñëåííîñòü
ãèëüäèè 10 ÷ëåíîâ, à åñëè 150 �
òî 15). À îòíîøåíèÿ («ìèð-âîé-
íà» ëåãêî ïåðåêëþ÷àþòñÿ, ÷òî
ðåãóëèðóåò PKillng) è ñðàæåíèÿ
íå âëèÿþò íà óðîâåíü ïåðñîíà-
æà, íå âëåêóò ïîòåðè ïðåäìå-
òîâ, íî óëó÷øàþò ñîîòâåòñòâó-
þùèå íàâûêè.
Äàóíëîàä íåâåëèê � 67 Ìáàéò
êëèåíòà ïëþñ åùå 15 Ìáàéò çàï-
ëàòêè. Îòäåëüíî ïðåäëàãàåòñÿ
29 Ìáàéò ìóçûêè (ñìîòðè
ftp://muonline.nefficient.co.kr/pub
/muonline/Global/). 

ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÀÂÃÓÑÒÀ

ÎÍËÀÉÍ



Í
à ïîëíóþ ìîùíîñòü çàðà-
áîòàë ðåñóðñ RPGames
(http://rpgames.pristavki.c

om), êîòîðûé îáðàçîâàëñÿ â ðå-
çóëüòàòå ñëèÿíèÿ ñàéòîâ jrpg.ru è
darkwizards.pristavki.com. Îí ïóá-
ëèêóåò èíôîðìàöèþ î êîìïüþòåð-
íûõ è êîíñîëüíûõ ðîëåâûõ èãðàõ.
Ïîìèìî òðàäèöèîííûõ äëÿ ëþáîãî
èãðîâîãî ñàéòà íîâîñòåé, àíîíñîâ
è îáçîðîâ, çäåñü âû ìîæåòå íàéòè
ðåãóëÿðíî ïîïîëíÿþùóþñÿ áàçó
RPG, ñîäåðæàùóþ èíôîðìàöèþ
êàê î ñàìèõ èãðàõ, òàê è î êîìïà-
íèÿõ, èõ ðàçðàáîòàâøèõ è èçäàâ-
øèõ, äàòàõ ðåëèçîâ è ïðî÷åì.
Î÷åíü íåïëîõîé ñïåöèàëèçèðî-
âàííûé ðåñóðñ ñ ìîùíûì äâèæêîì
è ñòèëüíûì äèçàéíîì � ýòî âàì íå
î÷åðåäíàÿ äîìàøíÿÿ ñòðàíè÷êà.
Êàê âñåãäà, íàïîìèíàþ, ÷òî íà
http://www.pristavki.com æåëàþ-
ùèå ñäåëàòü ñâîé ïðîåêò î âèäåî-
èãðàõ ìîãóò áåñïëàòíî îáçàâåñ-
òèñü õîñòèíãîì, à íà
http://forum.pristavki.com æèâåò
î÷åíü èíòåðåñíàÿ òóñîâêà êîí-
ñîëüùèêîâ. Õîäÿò ñëóõè î òîì,
÷òî Pristavki Network â áëèæàéøèå

ìåñÿö-äâà äîëæíû îæèòü è çàðà-
áîòàòü â ïîëíóþ ñèëó. Æäèòå.
Îáíîâèëèñü è «ñàéòû-òÿæåëîâå-
ñû». Íà Game24 (îí æå 2G4)
(http://www.game24.ru) ïîë-
íîñòüþ ïîìåíÿëñÿ âíåøíèé âèä è
ðàñøèðèëèñü òåõíè÷åñêèå âîç-
ìîæíîñòè äâèæêà. Òåïåðü íè÷òî
íå ìåøàåò ýòîìó ñàéòó ðàçâè-
âàòüñÿ è äàëåå, íàðàùèâàÿ ÷èñëî
ïîñåòèòåëåé. Íîâîñòè è îáçîðû
ïóáëèêóþòñÿ çäåñü â áîëüøèõ êî-
ëè÷åñòâàõ, âïîëíå ïðîôåññèî-
íàëüíî ðåäàêòèðóþòñÿ, ìíîãèå
àâòîðû ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ðà-
áîòàþò è â «Ñòðàíå Èãð». À âîò
CowNetwork (http://www.cownet-
work.ru), áûâøèé CGN, ïðîâåë
àïãðåéä íåñêîëüêî ðàíüøå è òå-
ïåðü ñîâåðøåíñòâóåòñÿ ëèøü ïî
ìåëî÷àì. Íàïðèìåð, ìîÿ ëþáèìàÿ
êîðîâà íà ëîãîòèïå, ïðî÷èòàâ
îäèí èç íîìåðîâ «Ñòðàíû Èãð»,
íàó÷èëàñü ãîâîðèòü «Wren, ÿ òåáÿ
ñúåì!» ïðè íàâåäåíèè íà íåå êóð-
ñîðà ìûøêè (ýòî äåìîíñòðèðóåò-
ñÿ ëþáîìó ïîëüçîâàòåëþ, íå
òîëüêî ðàáîòíèêàì íàøåãî æóð-
íàëà). Ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà

îáåùàåò, ÷òî íàó÷èò æèâîòíîå
ðàäîâàòü ïîñåòèòåëåé è ïðî÷èìè
ïðèêîëüíûìè øóòêàìè, âîçìîæíî
äàæå íà èãðîâûå òåìû. Òàêæå íà
www.cownetwork.ru ïåðååõàëè
ôîðóìû ñàéòà http://asof.bme-
dia.ru.
Ïðîäîëæàåì ðàññêàç îá åùå íå
óïîìèíàâøèõñÿ â æóðíàëå ðîñ-
ñèéñêèõ ïðèñòàâî÷íûõ ñàéòàõ.
Ïî àäðåñó http://www.dream-
net.ru îáèòàþò, êàê íåñëîæíî
äîãàäàòüñÿ, ïîêëîííèêè êîíñî-
ëè Sega Dreamcast. Ê ïðèìåðó,
çäåñü âàì îáúÿñíÿò, êàê âûõî-
äèòü ñ åå ïîìîùüþ â Èíòåðíåò,
êàê èñïîëüçîâàòü ðóñèôèöèðî-
âàííûé óìåëüöàìè áåñïëàòíûé

áðàóçåð è íàáèðàòü êèðèëëèöó
íà ñòàíäàðòíîé êëàâèàòóðå äëÿ
DC. Â îñòàëüíîì çäåñü äîñòà-
òî÷íî ãðóñòíî � íèêàêîé äèçàéí,
ìàëî ïîñåùàåìûé ôîðóì è íå-
ïîíÿòíàÿ íàâèãàöèÿ.
Àõ äà, è ïîñëåäíåå. Òåïåðü, ÷òî-
áû «çàñâåòèòüñÿ» â ðóáðèêå
«Îáðàòíàÿ ñâÿçü», íå îáÿçà-
òåëüíî ïîñûëàòü ïèñüìà � ìîæ-
íî ïðîñòî çàéòè íà ôîðóì
gameland.ru è íàïèñàòü ÷òî-íè-
áóäü óìíîå. À åñëè òåìó èíòå-
ðåñíóþ ñî÷èíèòü ñëîæíî, òî
íàéäèòå òîïèê ïîä íàçâàíèåì
«Îïðîñ» � èõ óñòðàèâàåò íàø
ëþáèìûé À.Êóïåð. È èçëàãàéòå
ñâîå ìíåíèå. 

ÍÎÂÎÑÒÈ ÊÎÍÑÎËÜÍÎÃÎ ÐÓÍÅÒÀ

ÕÈÒÐÛÉ ÁÓÌÁÎÊÑ
Á

ðîäÿ ïî ñåòè â ïîèñêàõ
ãðàôèêè äëÿ îäíîãî èç
ñïåöìàòåðèàëîâ, ÿ íàòê-

íóëñÿ íà ïðåëþáîïûòíûé ðåñóðñ �
http://superfami.com. Òàì, êàê âû è
ïîäóìàëè, åñòü ìíîãî èíòåðåñíî-
ãî î ÿïîíñêèõ èãðàõ. À åùå î ìóçû-
êå êèíî. Íî òàì æå èìååòñÿ ñòðà-
íè÷êà http://superfami.com/pic-
tures.html (ññûëêó íà íåå òàê ïðîñ-
òî è íå íàéäåøü), ãäå âûëîæåíû
(öèòèðóþ) «ôîòîãðàôèè âñÿêèõ
èãðîâûõ øòó÷åê, êîòîðûå òîëüêî

â ßïîíèè è ìîæíî áûëî óâèäåòü».
Àâòîðû ïðåóìåíüøàþò: äàæå â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ïî÷-
òè âñå îíè � ðåäêîñòü. Ôîòêè ñà-
ìûõ ïåðâûõ èãð îò Squaresoft (äà-
æå íå äëÿ NES, à äëÿ ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ) � ÷åì âàì íå
ýêñêëþçèâ? Ìûøêà äëÿ Mega
Drive � òîæå âåùü ðåäêàÿ. À êàê
âàì óäî÷êà äëÿ PlayStation? Íà çà-
ïàäå îíà ïðèëàãàëàñü ê íåêîòî-
ðûì èãðàì, íî äî Ðîññèè íå äîáðà-
ëàñü. Ñëûøàëè î òåêñòîâîì ïðî-

öåññîðå äëÿ Sega Saturn? Àíàëîã
MS Word, åñëè òàê ïîíÿòíåå. ß
ëè÷íî � íåò. Åùå çäåñü ëåæàò
ôîòêè ñî ñòàðûõ TGS, ñêàíû îá-
ëîæåê ñòàðûõ íîìåðîâ Famitsu è
åùå ìíîãî-ìíîãî âêóñíîãî.
Ñàìûé æå áîëüøîé ñþðïðèç ÿ
îñòàâèë ïîä êîíåö. Îêàçûâàåò-
ñÿ, êîìïàíèÿ Aiwa âûïóñêàëà â
ñâîå âðåìÿ... áóìáîêñ ñî
âñòðîåííûì Mega Drive! Ò.å.
ñëóøàåøü ñåáå ìîäíóþ ìóçû-
êó, à ïîòîì âñòàâëÿåøü èãðó è

ðóáèøüñÿ â êàêîãî-íèáóäü Ñî-
íèêà! ×óäåñà òåõíèêè, îäíàêî!
È çàäîëãî äî Panasonic Q èëè
òàì PSX.
Íà superfami.com åñòü è äðóãèå
ñþðïðèçû. Ïðîñòî èäèòå ñðàçó ïî
ññûëêå http://superfami.com/oldin-
dex.html � ïîïàäåòå íà ïîëíîöåí-
íûé ñàéò. Ê ñëîâó, äåâèçîì åãî ÿâ-
ëÿåòñÿ «Pure Console Gaming! No
Emulation!», òàê ÷òî íèêàêèõ ýìó-
ëÿòîðîâ è ROM-ôàéëîâ. Âñå ïî-
÷åñòíîìó. 
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Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è àêòèâèðóéòå ñëåäóþùèå êîäû:
R, N, Z, O, V� âðàãè óíè÷òîæàþòñÿ îäíèì óäàðîì;
M, N, V, P, O � áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

,̂ OM, Z, R� îòêðûòü âñå áîíóñû;
P, `, N, \, X � îòêðûòü âñå ýòàïû;
\, X, R,V, Z � íåóÿçâèìîñòü;
V, R, X, N, P � ïîëó÷èòü ðàçðûâíûå ïàòðîíû.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå íèæåóêàçàí-
íûå êîäû:
X, R, R, R, X, R, T, V � íåó-
ÿçâèìîñòü;
R, R,X, T, T, X, R, V � ïå-
ðåéòè íà ñëåäóþùèé óðîâåíü;
X, X, T, T, R, R, R, V� ïîâû-
ñèòü ìîùíîñòü îðóæèÿ;

ÑÑêêååëëååòò ZZeekkee
×òîáû ïîëó÷èòü ýòîãî ïåðñîíàæà, â
ãëàâíîì ìåíþ èãðû èñïîëüçóéòå
ñëåäóþùóþ êîìáèíàöèþ êíîïîê: T,
R, X, V. 

[PS2] THE HAUNTED
MANSION

Íà ýêðàíå ââîäà ïàðîëåé íàïå÷à-
òàéòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ:

FFrreeeeddoomm � îòêðûòü âñå ýòàïû èãðû;
OOnneettiimmee � ïîëó÷èòü äîñòóï ê ìóçû-
êàëüíûì òðåêàì;
CCrreeddiittss � ïîñìîòðåòü ôèíàëüíûå
òèòðû;
RRiicchhmmaann � íà÷àòü èãðó ñ 10 áàíà-
íîâûìè ìîíåòàìè;
HHeellppmmee � íà÷àòü èãðó ñ 15 æèçíÿìè;
WWeellllrriicchh � íà÷àòü èãðó ñ 50 ìîíå-
òàìè;
WWeeaakklliinngg � íà÷àòü èãðó ñ 55 æèçíÿìè.

[GBA] DONKEY KONG
COUNTRY 2

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê äîïîëíè-
òåëüíîìó óðîâíþ ��The Lost Level��,
ñîáåðèòå óêàçàííîå êîëè÷åñòâî
ìîíåò íà ýòàïàõ èãðû:

AAddddrreessssiinngg tthhee SSeennaattee � 9 ìîíåò;
CCaaeessaarr��ss SSaannccttuumm � 12 ìîíåò;
PPrraaeettoorriiaann CCaammpp � 3 ìîíåòû; 
TThhee FFoorruumm ooff TTrraajjaann � 7 ìîíåò;
TThhee FFoorruumm RRoommaannuumm � 5 ìîíåò;
TThhee GGaattee ooff SSuupprreemmee HHaarrmmoonnyy �
18 ìîíåò;
TThhee SSiillkk RRooaadd � 15 ìîíåò;
TThhee CCoorrrriiddoorrss ooff PPoowweerr � 26 ìîíåò;
TThhee GGeeootthheerrmmaall TTuunnnneellss � 24 ìî-
íåòû;
TThhee SStteeaamm TToowweerr � 22 ìîíåòû;
TThhee GGaalllleerryy � 30 ìîíåò.
mmaapp � çàãðóçèòü êàðòó (íàçâàíèÿ
êàðò íàõîäÿòñÿ â äèðåêòîðèè Areas); 
eexxiitt � âûõîä.

[PS2] SERIOUS SAM:
NEXT ENCOUNTER

[PC] CRUSADER KINGS

[PS2] DRIV3R

[PS2] X-FILES: RESIST OR SERVE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðå-
ìåííî êíîïêè M + O + T è Z.
Ïîäîæäèòå îêîëî òðåõ ñåêóíä è îò-
ïóñòèòå êíîïêè. Òåïåðü âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ÷èòû:
M, O, O, O, O, M, T, M, M, M �
ïîëó÷èòü 100 åäèíèö çîëîòà;
O, M, M, M, M, O, [Triangle], O,
O, O � ïîëó÷èòü 100 äóø;
O, O, M, O, O, T, T, T, M, M �
ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö çîëîòà è 1000
äóø;
O, M, O, O, M, M, T, T, M, O �
óáðàòü «òóìàí âîéíû»;
O, O, O, M, M,M, O, M,
Triangle, O � ðåæèì áîãà;
T, T, T, M, O, M, M, O, M, O,
O, M, O, M, M, O, M, O, M, M,

O, M, M, O, M, O, O, T, T, T �
âûáîð óðîâíÿ;
M, M, M, M, M, T, T, T, T, O �
çàìåäëåííûå äâèæåíèÿ ãåðîåâ;
O, O, O, O, O, M, T, O, O, O �
âûñîêàÿ ñêîðîñòü èãðû;
O, O, M, M, M, O, O, T, T, T �
çàâåðøèòü ýòàï.

[PS2] GOBLIN COMMANDER: UNLEASH THE HORDE

Èñïîëüçóéòå ñëåäóþùèå êîìàíäû
äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ìà-
ãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ è âîçìîæíîñòåé:

êêîîììààííääàà BBuullggaarriiaann � òðåáóåòñÿ ñîá-
ðàòü 65 êàðòî÷åê;
ììååòòëëàà FFiirreebboolltt � ñîáðàòü ëþáûå 50

êàðòî÷åê;
ììååòòëëàà NNiimmbbuuss 22000000 � ñîáðàòü ëþ-
áûå 15 êàðòî÷åê;
ììååòòëëàà NNiimmbbuuss 22000011 � ñîáðàòü ëþ-
áûå 35 êàðòî÷åê;
ììààððøø ÊÊââèèääääèè÷÷àà � ïîáåäèòü â ìèðî-
âîì ÷åìïèîíàòå.

[PC] HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP

11.. ÍÍîîââûûåå ììîîääååëëèè ïïååððññîîííààææååéé
Íà ýêðàíå âûáîðà ãåðîÿ íàæìèòå M,
O, P, N, M, O, P, N, X.
22.. ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ïïððååääììååòòûû ââ ììààããààççèèííåå
Íàõîäÿñü â ãëàâíîì ìåíþ èãðû, íàæ-

ìèòå M, O, M, O, N ,P, T.
33.. ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè
×òîáû âîññòàíîâèòü çäîðîâüå ïåðñî-
íàæà, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæ-
ìèòå îäíîâðåìåííî M+O è íàæìèòå

Z, \, `, ^, Z, \, X.
×òîáû âîññòàíîâèòü âûíîñëèâîñòü
(stamina) ãåðîÿ, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó
è çàæìèòå îäíîâðåìåííî êíîïêè N+P,
ïîñëå ÷åãî íàæìèòå ,̀ ,̂ ,̀ ,̂ Z, Z, X.

[PS2] WAY OF THE SAMURAI 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó [~]
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü îêíî êîí-
ñîëè, çàòåì ââîäèòå ÷èòû:

gg__ffllyy 11 � âêëþ÷èòü ðåæèì ïîëåòà (0 �
îòêëþ÷èòü);
ggoottoorroooomm rroooommXXXX � âûáðàòü ëîêà-
öèþ (íàïðèìåð, gotoroom room01);
ccll__sshhoowwiinnffoo 11 � ïîêàçàòü FPS (0 �

îòêëþ÷èòü);
gg__nnoocclliipp 11 � âîçìîæíîñòü ïðîõî-
äèòü ÷åðåç ñòåíû;
ggaammee__ggooddmmooddee � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 
ggaammee__ggooddmmooddee 00 � âûêëþ÷èòü ðå-
æèì áîãà;
ssuuiicciiddee � ñàìîëèêâèäàöèÿ;
ssaavvee � ñîõðàíèòü èãðó;
llooaadd � çàãðóçèòü èãðó. 

[PC] KREED: ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÑÀÂÈÒÀÐ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó
, äëÿ âûçîâà êîíñîëè è íàáåðèòå
îäèí èç íèæåóêàçàííûõ ÷èòîâ:

GGoolldd -1000 åäèíèö çîëîòà;
PPiieettyy � 1000 î÷êîâ íàáîæíîñòè;
PPrreessttiiggee � 1000 î÷êîâ ïðåñòèæà; 
DDiiffrruulleess � ðåæèì áîãà;
FFuullllccoonnttrrooll � âîçìîæíîñòü êîíòðîëè-
ðîâàòü âñå îòðÿäû íà êàðòå (àêòèâè-
ðóåòñÿ òîëüêî ïîñëå íàáîðà êîäà
Difrules).

[GBA] SONIC ADVANCE 3

ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü
Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîïàñòü íà äîïîëíè-
òåëüíûé ýòàï èãðû, âàì íåîáõîäèìî
çàâåðøèòü âñå ñåìü îñíîâíûõ óðîâ-
íåé. Ïîñëå òîãî êàê ïðîéäóò ôèíàëü-
íûå òèòðû è âû ñíîâà ïîïàäåòå â ãëàâ-
íîå ìåíþ, íàæìèòå [Up], [R], [Down],
[L], [Right], [Left]. Òàêèì îáðàçîì Ñîíèê
ïîïàäåò íà ñïåöèàëüíûé óðîâåíü.

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû èñïîëüçóéòå
ñëåäóþùèå êîìàíäû:
O, N, X, R, O, P, N � ïîëó÷èòü
âñå îðóæèå;
R, R, M, N, O, P, X � íåóÿçâè-
ìîñòü

O, P, O, P, X, R, X � áåñêîíå÷-
íîå îðóæèå;
M, O, M, N, X, X, R � îòêðûòü
âñå ìèññèè; 
M, M, X, R, M, O, R � îòêðûòü
âñå ìàøèíû.

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé cheats=1 â
êîìàíäíîé ñòðîêå. Èçìåíåííûé
ÿðëûê äîëæåí âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì
îáðàçîì c:\games\sacred cheats=1. 
Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ
ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà) è
èñïîëüçóéòå óêàçàííûå íèæå
êîìàíäû:

ssyyss cchheeaattss 996633 � àêòèâèðîâàòü
÷èòû;
cchheeaatt lloorrdd � íåóÿçâèìîñòü; 
cchheeaatt ssuucciiddee � ñóèöèä;
cchheeaatt tteelleeppoorrtt � òåëåïîðò;
cchheeaatt ttpp � òåëåïîðòèðîâàòü 
èãðîêà â âûáðàííîå ìåñòî 
íà êàðòå.

[PC] SACRED
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EASTER EGGS

[PC] VIETCONG

ÒÒààííööóóþþùùèèéé ññîîëëääààòò

ÂÂ ììèèññññèèèè TThhrreeee CCaannyyoonnss

îîòòïïððààââëëÿÿééòòååññüü êê ììååññòòóó ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ

ççààääààííèèÿÿ.. ÇÇààõõîîääèèòòåå ââ òòèèðð èè

ççààááèèððààééòòåå ëëååææààùùåååå òòààìì îîððóóææèèåå..

ÂÂûûññòòððååëëèèòòåå ïïîî ññòòîîÿÿùùååéé ââ ññààììîîìì

ööååííòòððåå ññòòîîëëàà ááóóòòûûëëêêåå èè ððààççááååééòòåå

îîññòòààââøøèèååññÿÿ.. ÏÏîîññëëåå òòîîããîî êêààêê ííàà

ññòòîîëëåå ííåå îîññòòààííååòòññÿÿ òòààððûû,, ððÿÿääîîìì ññ

ââààììèè ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ññîîëëääààòò,,

ïïððèèòòààííööîîââûûââààþþùùèèéé ïïîîää ççààááààââííóóþþ

ììóóççûûêêóó.. ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî ììîîããëëîî ååããîî

ïïððèèââëëåå÷÷üü?? ÂÂîîççììîîææííîî,, ââûû ïïððîîññòòîî

ññëëóó÷÷ààééííîî óóííèè÷÷òòîîææèèëëèè ååããîî ïïîîëëëëèèòòððóó..

[PC] ULTIMA VII

ÈÈçç ääððóóããîîéé îîïïååððûû

ÍÍààïïððààââëëÿÿééòòååññüü êê ççääààííèèþþ BBlluuee BBooaarr

IInnnn,, ððààññïïîîëëîîææååííííîîììóó ââ ÁÁððèèòòààííèèèè..

ÍÍååääààëëååêêîî îîòò ííååããîî ââûû ââññòòððååòòèèòòåå

ôôååððììååððàà,, óóòòââååððææääààþþùùååããîî,, ÷÷òòîî îîíí

ââèèääååëë ññóóùùååññòòââ ññ ääððóóããèèõõ ïïëëààííååòò..

ÓÓääèèââèèòòååëëüüííîî,, ííîî ïïîî îîïïèèññààííèèþþ ýýòòèè

ïïððèèøøååëëüüööûû îî÷÷ååííüü ïïîîõõîîææèè ííàà

îîããððîîììííûûõõ ëëüüââîîââ èèçç ððààññûû ÊÊèèëëððààòòèè..

××òòîîááûû ääîîêêààççààòòüü ïïððààââîîòòóó ññââîîèèõõ

ññëëîîââ,, ððààññòòååððÿÿííííûûéé ïïååððññîîííààææ

îîòòïïððààââèèòò ââààññ îîññììîîòòððååòòüü ïïîîëëåå

ððÿÿääîîìì ññ ååããîî ääååððååââííååéé.. ÈÈ

ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî,, ââ ññååââååððííîîéé ååããîî

÷÷ààññòòèè ïïððèèççååììëëèèëëññÿÿ ññòòððààííííûûéé

êêîîññììèè÷÷ååññêêèèéé êêîîððààááëëüü,, ââ òòîî÷÷ííîîññòòèè

ïïîîââòòîîððÿÿþþùùèèéé òòîîòò,, êêîîòòîîððûûéé ììîîææííîî

ááûûëëîî óóââèèääååòòüü ââ èèããððåå èèçç ççííààììååííèèòòîîéé

ññååððèèèè êêîîììïïààííèèèè OOrriiggiinn.. ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî

ââûû ïïîîïïûûòòààååòòååññüü êê ííååììóó

ïïððèèááëëèèççèèòòüüññÿÿ,, ííàà÷÷ííååòò èèããððààòòüü

ììóóççûûêêàà �� ããëëààââííààÿÿ òòååììàà èèçç òòððååòòüüååéé

÷÷ààññòòèè WWiinngg CCoommmmaannddeerr..

[PC] TEST DRIVE: OFF ROAD

ÊÊîîððîîëëüü ææèèââ!!

ÍÍàà÷÷ííèèòòåå èèããððóó èè ââûûááååððèèòòåå ââ

êêàà÷÷ååññòòââåå ññððååääññòòââàà ïïååððååääââèèææååííèèÿÿ

ããððóóççîîââèèêê DDeevviillss EEllbbooww.. ÂÂ ññààììîîéé

ïïååððââîîéé ããîîííêêåå ññááððîîññüüòòåå ññêêîîððîîññòòüü

ïïîîññëëåå ïïååððââîîããîî ááîîëëüüøøîîããîî ïïîîââîîððîîòòàà

èè ââííèèììààòòååëëüüííîî ïïððèèññììîîòòððèèòòååññüü êê

ññêêààëëåå.. ÍÍàà ííååéé îîããððîîììííûûììèè ááóóêêââààììèè

ââûûááèèòòîî èèììÿÿ EEllvviiss..

[PC, PS2, GC, XBOX]
SIMPSONS:  HIT AND RUN

ÍÍîîââîîããîîääííèèéé ïïîîääààððîîêê

ÊÊààêêèèåå òòîîëëüüêêîî ÷÷óóääååññàà ííåå ïïððîîèèññõõîîääÿÿòò

ííàà ÐÐîîææääååññòòââîî...... ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ääîî

ïïððààççääííèèêêàà ååùùåå ääààëëååêêîî,, ííîî ññþþððïïððèèçç

ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ââññåå ððààââííîî õõîî÷÷ååòòññÿÿ.. ÒÒààêê ââ

÷÷ååìì ææåå ääååëëîî?? ÏÏååððååää òòååìì êêààêê ííàà÷÷ààòòüü

èèããððóó,, èèññïïððààââüüòòåå ääààòòóó ââààøøèèõõ

êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ ÷÷ààññîîââ ííàà 2255 ääååêêààááððÿÿ..

ÃÃîîììååðð îîääååââààååòò øøààïïêêóó ÑÑààííòòûû,, àà ââîî

ääââîîððåå ââûûððààññòòààååòò ííààððÿÿääííààÿÿ

ííîîââîîããîîääííÿÿÿÿ ååëëêêàà.. ÍÍóó ÷÷ååìì ííåå ÷÷óóääîî??

[GC] ROGUE SQUADRON

ÍÍîîââîîåå ààââòòîî

ÂÂîîééääèèòòåå ââ îîññííîîââííîîåå ììååííþþ èèããððûû

èè îîòòêêððîîééòòåå îîïïööèèþþ ââââîîääàà êêîîääîîââ..

ÍÍààïïåå÷÷ààòòààééòòåå KKOOEELLSSCCHH èè

ííààïïððààââëëÿÿééòòååññüü ââ ììååííþþ ââûûááîîððàà

êêîîððààááëëÿÿ.. ÏÏîîììèèììîî ïïððèèââûû÷÷ííûûõõ

ççââååççääîîëëååòòîîââ ââ ââààøøååìì ««ããààððààææåå»»

ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ ììààøøèèííàà,,

ííàà êêîîòòîîððîîéé òòààêêææåå ììîîææííîî

ááîîððîîççääèèòòüü ïïððîîññòòîîððûû

ííååîîááúúÿÿòòííîîããîî êêîîññììîîññàà.. 

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå:: ââîî ââððååììÿÿ ââûûïïîîëëííååííèèÿÿ

ýýòòîîããîî îîïïààññííîîããîî ««òòððþþêêàà»» èèããððàà

ììîîææååòò ïïîîââèèññííóóòòüü.. ÅÅññëëèè ýýòòîî

ïïððîîèèççîîééääååòò,, ïïååððååççààããððóóççèèòòåå ññââîîéé

GGaammeeCCuubbee èè ïïîîââòòîîððèèòòåå

ââûûøøååîîïïèèññààííííóóþþ ïïððîîööååääóóððóó.. 

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî

ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü

÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!



ÏÐÎÊÀ×ÊÀ
Â Samurai Warriors â îòëè÷èå îò
Dynasty Warriors, âî âðåìÿ ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû ìîæíî òàê ðàçâèòü ïåðñîíà-
æà, ÷òî òîëêó îò íåãî áóäåò ìàëî. È,
äîáðàâøèñü äî 20 óðîâíÿ, îí îêàæåò-
ñÿ äàëåêî íå òàê ñèëåí, êàê ìîã áû. Íî
ðàçðàáîò÷èêè ïðåäóñìîòðåëè âîç-
ìîæíîñòü «ñáðîñà» ðîçäàííûõ ñïî-
ñîáíîñòåé. Ïðè ýòîì ñîõðàíÿþòñÿ âñå
íîâûå âèäû îðóæèÿ è èíôîðìàöèÿ î
âûïîëíåííûõ ìèññèÿõ è îòêðûòûõ ëî-
êàöèÿõ. Íå ñòåñíÿéòåñü âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ýòîé ôè÷åé, ÷òîáû ïðîéòè èãðó
ïîâòîðíî, óæå èäåàëüíî.
Âñåãî áîéöû èìåþò äåâÿòü îñíîâíûõ
ïàðàìåòðîâ: Attack, Defense, Ranged
Attack, Ranged Defense, Mounted
Attack, Mounted Defense, Speed, Jump è
Evade, ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé åñòü
ñâîè íà÷àëüíûå è ìàêñèìàëüíûå çíà÷å-
íèÿ. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìèññèè âàñ
îöåíÿò â ÷åòûðåõ «îáëàñòÿõ»: Clear
Time, Experience Items (íåîáõîäèìî ñî-
áèðàòü îñîáûå ïðåäìåòû, âûïàäàþùèå
èç ïîâåðæåííûõ âðàæåñêèõ îôèöå-
ðîâ), Mission Completion (âûïîëíåíèå
îñíîâíûõ è âòîðîñòåïåííûõ çàäàíèé) è
Ougi Rating (óáèéñòâî êàê ìîæíî áîëü-
øåãî êîëè÷åñòâà ïðîòèâíèêîâ ñ ïî-
ìîùüþ ìàãèè), à òàêæå «îáùèé ðåé-
òèíã». Áûñòðîå ïðîõîæäåíèå ìèññèè
óâåëè÷èò õàðàêòåðèñòèêè Mounted

Attack, Mounted Defense è Speed,
Experience Items � Ranged Attack è
Ranged Defense, Mission Completion �
Jump è Evade, Ougi Rating � îáû÷íûå
Attack è Defense. Îáùèé æå ðåéòèíã
ðàâíîìåðíî óâåëè÷èâàåò âñå. Âðó÷íóþ
ðàñïðåäåëÿòü î÷êè îïûòà íèêàê íåëü-
çÿ, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåì ñëåäèòü çà
õàðàêòåðèñòèêàìè è ñòàðàòüñÿ ïîäòÿ-
ãèâàòü îòñòàþùèå.
Âïðî÷åì, ãëàâíîå � ãðàìîòíî âûáèðàòü
ñåáå äîïîëíèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè (íà
íèõ âûäåëÿþòñÿ ñïåöèàëüíûå î÷êè � êàê â
RPG). Êëþ÷åâûå � Kasshin (Life Up) è
Shinkaku (Musou Up) � óâåëè÷èâàþò êîëè-
÷åñòâî æèçíè è ìàãèè, êîòîðîå äîáàâëÿ-
åòñÿ ïðè ïîëó÷åíèè íîâîãî óðîâíÿ. Èíäè-
âèäóàëüíûå ñïîñîáíîñòè áîéöîâ òàêîâû,
÷òî «áîéöû-òÿæåëîâåñû» (Uesugi Kenshin,
Takeda Shingen, Maeda Keiji, Okuni,
Ishikawa Goemon) ìîãóò âîîáùå íå ó÷èòü
Kasshin (Life Up), çàòî èì òðåáóåòñÿ ïðî-
êà÷èâàòü Shinkaku. Ïåðñîíàæàì-óíèâåð-
ñàëàì (Sanada Yukimura, Akechi Mitsuhide,
Nouhime, Oda Nobunaga, Saika Magoichi)
íàäî ðàâíîìåðíî ðàçâèâàòü îáà íàâûêà,
à ëåãêèå áîéöû (Hattori Hanzou, Oichi,
Kunoichi, Mori Ranmaru, Date Masamune)
îáîéäóòñÿ è áåç Shinkaku, çàòî ó íèõ åñòü
ïðîáëåìû ñ æèçíåííîé ýíåðãèåé, ïîýòîìó
Kasshin èì íåîáõîäèì. 
Íà âûó÷èâàíèå äîïîëíèòåëüíûõ ñïî-
ñîáíîñòåé ðàñõîäóþòñÿ î÷êè Skill

Points, âûäàâàåìûå â êîíöå ïðîéäåííîé
ëîêàöèè, êîëè÷åñòâî êîòîðûõ çàâèñèò
îò âàøèõ óñïåõîâ, à òàêæå îò óðîâíÿ
ñëîæíîñòè. Íå íàäî ïóòàòü èõ ñ î÷êàìè
îïûòà (Experience Points), íà÷èñëÿåìû-
ìè íåçàâèñèìî. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî,
íàáðàâ 99999 EP, âû ëèøàåòåñü âîç-
ìîæíîñòè ïîëó÷àòü è SP, â ðåçóëüòàòå
íà íàèáîëåå èíòåðåñíûå íàâûêè èõ ïîï-
ðîñòó íå õâàòèò. Âïðî÷åì, åñòü äîñòà-
òî÷íî ñïîñîáîâ áûñòðî ïîïîëíèòü çà-
ïàñ SP, îäíîâðåìåííî ïîëó÷èâ îòíîñè-
òåëüíî ìàëî EP. Íàïðèìåð, íà ìèññèè
Battle of Kawanakajima (Uesugi Kenshin)
ìîæíî â ñàìîì íà÷àëå ïîáûñòðåå äîá-
ðàòüñÿ äî âðàæåñêîãî êîìàíäèðà
(Takeda Shingen) è óáèòü åãî. Â èäåàëå
íàäî íàéòè ëîøàäü è ïåðåäâèãàòüñÿ ïî
ïîëþ áîÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà íåé. Åñòü è
äðóãèå ìèññèè, ãäå ñ ñàìîãî íà÷àëà õî-
òÿ áû â òåîðèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü
áûñòðî âûïîëíèòü îñíîâíîå çàäàíèå,
íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà îñòàëüíûå.

ÏÐÅÄÌÅÒÛ
Âñå ïðåäìåòû äåëÿòñÿ íà òðè âèäà: áî-
åâûå òðîôåè (îíè îäíîðàçîâûå è, êàê
ïðàâèëî, âûïàäàþò èç ïîâåðæåííûõ
âðàãîâ), îáû÷íûå (èõ ìîæíî ýêèïèðî-
âàòü, îíè ïîäíèìàþò õàðàêòåðèñòèêè;
íàõîäÿòñÿ â ÿùèêàõ, ðàçáðîñàííûõ ïî
ëîêàöèÿì) è ðåäêèå (îòëè÷àþòñÿ îò
ïðåäûäóùèõ òåì, ÷òî âûäàþòñÿ çà âû-

ïîëíåíèå îñîáûõ óñëîâèé ïðîõîæäåíèÿ
ìèññèé).
Áîåâûå òðîôåè âñòðå÷àþòñÿ ÷àùå âñå-
ãî. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî ïðåäìåòû,
âîññòàíàâëèâàþùèå æèçíåííóþ è ìàãè-
÷åñêóþ ýíåðãèþ. Åñëè ó âàñ ïðîáëåìû ñ
íèìè, òî ëó÷øå âñåãî óêëîíèòüñÿ îò
ñõâàòêè, óáåæàòü êóäà-íèáóäü â òèõîå
ìåñòî, ÷òîáû òàì ïîèñêàòü êóâøèíû,
áî÷êè èëè ÿùèêè � â íèõ ìîãóò êðûòüñÿ
èñêîìûå àïòå÷êè. Ñðåäè òðîôååâ ïîïà-
äàþòñÿ ïðåäìåòû, âðåìåííî óñèëèâàþ-
ùèå àòàêó èëè çàùèòó, ëèáî äàþùèå
áîíóñ ê î÷êàì îïûòà. Åñòü è ñïîñîá ïî-
ëó÷èòü àïòå÷êó, íå óáèâàÿ íèêîãî, �
äîñòàòî÷íî îòâåñèòü 16-óäàðíóþ êîì-
áî-ñåðèþ îäíîìó ïðîòèâíèêó � ïîÿâèò-
ñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèç.
Îáû÷íûå ïðåäìåòû ñêðûòû â ñóíäóêàõ,
ïðè÷åì ýêèïèðîâàòü èõ ìîæíî ëèøü â
ïðîìåæóòêàõ ìåæäó ìèññèÿìè. Îíè
óâåëè÷èâàþò îäíó èç õàðàêòåðèñòèê íà
çíà÷åíèå ñ 1 äî 50. ×åì âûøå óðîâåíü
ñëîæíîñòè, òåì áîëåå öåííûå ïðèçû
âàì äîñòàþòñÿ. Ðàñïîëîæåíèå êîíê-
ðåòíûõ ïðåäìåòîâ ìû óêàçàòü íå ìî-
æåì, òàê êàê îíè ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî
ëîêàöèè ñëó÷àéíûì îáðàçîì.
Ðåäêèå ïðåäìåòû òàêæå íåîáõîäèìî
ýêèïèðîâàòü, íî âìåñòî òîãî ÷òîáû óâå-
ëè÷èâàòü õàðàêòåðèñòèêè, îíè äàþò íå-
êèå ñïåöèàëüíûå ñïîñîáíîñòè. Íàïðè-
ìåð, âû êàæäóþ ìèññèþ áóäåòå íà÷è-
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SAMURAI WARRIORS
ÍÀÑËÅÄÈÅ ÃÐÀÆÄÀÍÑÊÎÉ ÂÎÉÍÛ
Èãðà ýòà, õîòü è äîñòóïíà äàæå íîâè÷êó (çíàé ñåáå áåãàé äà ðóáè âñåõ íàëåâî è íàïðàâî), ñêðû-
âàåò â ñåáå äîñòàòî÷íî ìíîãî ñåêðåòîâ. Â êîíöå êîíöîâ íå çðÿ æå ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî çäåñü åñòü ýëå-
ìåíòû RPG! Ê òîìó æå è ïðîéòè ìíîãèå ìèññèè ñ õîäó íå ïîëó÷èòñÿ. Òàê ÷òî ðåêîìåíäóþ ñíà÷àëà
îçíàêîìèòüñÿ ñ íàøåé ïîäáîðêîé ñîâåòîâ è íàáëþäåíèé, à ïîòîì óæå ñàäèòüñÿ çà èãðó.

Ïîìèìî Musou, òî åñòü ìàãèè, åñòü è «õàëÿâíûå» îñîáûå àòàêè. Êàæäàÿ,
åñòåñòâåííî, «ïðèâÿçàíà» ê îðóæèþ âàøåãî ãåðîÿ.

Ãðàìîòíîå ïðèìåíåíèå îñîáûõ àòàê � êëþ÷ ê âûæèâàíèþ. Õîòÿ îáû÷íûå ñîëäàòû
è óìèðàþò ñîòíÿìè, ïåðåä ñìåðòüþ êàæäûé ìîæåò íàíåñòè âàì íåáîëüøîé óðîí.
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íàòü, âîññåäàÿ íà ëîøàäè. Ïîäñêàçêè
ïî ïîâîäó òîãî, êàê íàéòè îäèí èç íèõ,
ïîÿâëÿþòñÿ ïî õîäó èãðû. Ïî÷òè âñåãäà
íàäî íàéòè êîíâîé ñ ÿùèêîì è óáèòü åãî
êîìàíäèðà.
×òîáû äîáûòü ìíîãî ýêèïèðóåìûõ ïðåä-
ìåòîâ, ìîæíî ñïåöèàëüíî ïîäîáðàòü
ñåáå ëîêàöèþ, èçîáèëóþùóþ ñóíäóêà-
ìè ñ íèìè, è âûñòàâèòü ñàìûé âûñîêèé
óðîâåíü ñëîæíîñòè. Íàïðèìåð, ìîæíî
âçÿòü òðåòüþ ìèññèþ çà Akechi
Mitsuhide, Revolt of
Honnouji. Çäåñü åñòü âîñåìü ìåñò, ãäå
ëåæàò ïðåäìåòû.

ÎÐÓÆÈÅ ÏßÒÎÃÎ ÓÐÎÂÍß
Îáû÷íûå ìå÷è, êîïüÿ è òàê äàëåå ïîëó-
÷èòü äîñòàòî÷íî ëåãêî. À âîò òå, ÷òî
îòíîñÿòñÿ ê íàèâûñøåìó, ïÿòîìó
óðîâíþ ñèëû, óæå íå òàê ïðîñòî. Ìû
ïåðå÷èñëèì óñëîâèÿ äëÿ êàæäîãî èç
ãåðîåâ.

SANADA YUKIMURA
Íåîáõîäèìî ïîáåäèòü 1000 âðàãîâ íà
ëîêàöèè Summer Campaign of Osaka.

AKECHI MITSUHIDE
Íà ëîêàöèè Battle of Yamazaki
äåéñòâóéòå ñëåäóþùèì îáðàçîì.
Ñíà÷àëà óáåéòå îôèöåðà ïî èìåíè
Nakamura Kazuuji è áåçûìÿííûõ êî-
ìàíäèðîâ ñòðàæè êðåïîñòè íåïîäàëå-
êó. Ïîÿâèòñÿ çàäàíèå ïîìî÷ü ñîþçíè-
êó (Matsuda Masachika). Âûïîëíèòå è
ýòî. Äàëåå âàì ïîòðåáóåòñÿ çàõâà-
òèòü âðàæåñêèå óêðåïëåíèÿ äî òîãî,
êàê íà èõ âûðó÷êó ïðèäåò Maeda Keiji
(âñåãî äàåòñÿ îêîëî ïÿòè ìèíóò). Åñ-
ëè ýòî ïîëó÷èòñÿ, òî âû óâèäèòå îôè-
öåðà ñ ãðóïïîé îõðàíû, ñïåøàùåãî â
ïåùåðó íà ñåâåðå... Ïåðåõâàòèòå
ýòîò êîíâîé, à åãî ãðóçîì è áóäåò èñ-
êîìîå îðóæèå.

OICHI
Â ìèññèè Battle of Anegawa ñíà÷àëà
ïîãèáíóòü îò âàøåé ðóêè äîëæåí
Tokugawa Ieyasu, çàòåì Ishikawa
Kazumasa è Sakai Chuuji, ïîñëå íèõ �

Akechi Mitsuhide è Maeda Keiji. Ïðîäîë-
æàéòå àòàêó, ïîêà Oichi íå çàÿâèò, ÷òî
õî÷åò ïîãîâîðèòü ñ âîçëþáëåííîé
ñâîåãî áðàòà. Îòïðàâëÿéòåñü íà þãî-
âîñòîê, íàïàäèòå íà Nouhime è óáåéòå
åå. Âàøè âîéñêà ïåðåéäóò â íàñòóïëå-
íèå, à ïîñëå ïîáåäû íàä òðåìÿ îñòàâ-
øèìèñÿ îôèöåðàìè âû óâèäèòå íå-
áîëüøîé êîíâîé íà þãî-çàïàäå êàðòû,
îòïðàâëÿþùèéñÿ íà ñåâåð. Åãî íàäî
ïåðåõâàòèòü.

UESUGI KENSHIN
Ëîêàöèÿ Mortal Enemy Battle of
Kawanakajima. Êîãäà âàì äàäóò çàäà-
íèå àòàêîâàòü ãëàâíûé ëàãåðü îôèöåðà
Takeda Shingen, äîáåðèòåñü äî íåãî ìå-
íåå ÷åì çà ìèíóòó. Êîíâîé ñ ïðèçîì ïî-
ÿâèòñÿ íà âîñòîêå êàðòû è áóäåò äâè-
ãàòüñÿ íà ñåâåð.

HATTORI HANZOU 
Â ìèññèè Battle of Mikatagahara äîæäè-
òåñü çàäàíèÿ «ïðîíèêíóòü âî âðàæåñ-
êèé ëàãåðü, èñïîëüçóÿ ñïîñîáíîñòè
íèíäçÿ», âûïîëíèòå åãî. Òàì íàäî óíè÷-
òîæèòü îõðàíó âñåõ âîðîò. Êîíâîé ñ
ïðèçîì îáúÿâèòñÿ íà êàðòå ÷óòü âîñ-
òî÷íåå âàøåé áàçû è áóäåò äâèãàòüñÿ
íà çàïàä.

TAKEDA SHINGEN
È îïÿòü Mortal Enemy Battle of
Kawanakajima, íî óæå ñ äðóãîé ïîçè-
öèè. Âûïîëíÿéòå çàäàíèÿ, ïîêà ó âðàãà
(Kenshin) íå îñòàíåòñÿ íå áîëåå ïÿòè
îôèöåðîâ. Âàì ñîîáùàò, ÷òî íóæíî
àòàêîâàòü ëàãåðü ïðîòèâíèêà, � äîá-
ðàòüñÿ äî íåãî íåîáõîäèìî ìåíåå ÷åì
çà ìèíóòó. Öåëüþ êîíâîÿ ñ îðóæèåì áó-
äåò ìåñòíûé õðàì.

KUNOICHI
Ìèññèÿ Rescue of Ueda Castle (èç
òåõ, ãäå íàäî äåéñòâîâàòü â îäèíî÷-
êó), âàì íóæíî äîáðàòüñÿ äî ïÿòîãî
ýòàæà ìåíåå ÷åì çà 3 ìèíóòû 45 ñå-
êóíä, äà åùå è íèêîãî íå óáèâàÿ. Èäè-
òå íà ñåâåðî-çàïàä, îðóæèå ëåæèò â
îäíîé èç êîìíàò.

MORI RANMARU

Íà ëîêàöèè Revolt of Honnouji ïðåäîòâ-
ðàòèòå ïîäæîã, çàòåì îõðàíÿéòå þæ-
íûå âîðîòà. Êîíâîé ñ ïðèçîì ïîÿâèòñÿ
íåïîäàëåêó è áóäåò íàïðàâëÿòüñÿ ê
âîñòî÷íûì âîðîòàì.

NOUHIME
Òàêæå Revolt of Honnouji. Âàøà öåëü �
Nobunaga, íà åãî óáèéñòâî îòâîäèòñÿ
ïÿòü ìèíóò. Âûéäèòå èç õðàìà, èäèòå íà
çàïàä. Îòáåéòå îðóæèå ó îõðàíû.

ODA NOBUNAGA
Ëîêàöèÿ Battle of Okehazama. Äîæäè-
òåñü çàäàíèÿ ïîìî÷ü Hideyoshi, íî åãî
íàäî ïðîèãíîðèðîâàòü è äàòü ñîþçíèêó
ïîãèáíóòü. Òåïåðü óíè÷òîæàéòå îôèöå-
ðîâ âðàãà, ïîêà íå îñòàíóòñÿ ëèøü
äâîå. Èì íà ïîäìîãó îòïðàâèòñÿ
Hanzou, íåîáõîäèìî äîáðàòüñÿ äî ÷ó-
æîé áàçû ïåðâûì (óäîáíåå âñåãî èñ-
ïîëüçîâàòü ëîøàäü). Òîãäà íà þãî-çà-
ïàäå, ðÿäîì ñ áûâøèìè ïîçèöèÿìè
âîéñê Hideyoshi, ïîÿâèòñÿ êîíâîé ñ èñ-
êîìûì ïðèçîì. 

MAEDA KEIJI
Ëîêàöèÿ Test of Kawanakajima. Îðóæèå
ìîæíî äîáûòü, êàê òîëüêî ïîáüåòå
âñåõ âðàæåñêèõ îôèöåðîâ êðîìå êî-
ìàíäóþùåãî. Îòïðàâëÿéòåñü íà þãî-çà-
ïàä è óíè÷òîæüòå îõðàíó.

OKUNI
Ëîêàöèÿ Dance of Ise Nagashima. Áåãàé-
òå òàì æå, ãäå è Goemon, è âìåñòå ñ
íèì ïîáåäèòå ñàìûõ ñèëüíûõ âðàãîâ
(Mori Ranmaru, Akechi Mitsuhide è Hattori
Hanzou). Êîíâîé ñ ïðèçîì ïîÿâèòñÿ ðÿ-
äîì ñ öåíòðàëüíûì ôîðòîì è áóäåò
íàïðàâëÿòüñÿ íà ñåâåðî-çàïàä.

ISHIKAWA GOEMON
Ëîêàöèÿ Invasion of Osaka Castle. Íà
ïåðâîì ýòàæå íàéäèòå òðè ñóíäóêà ñ
ïðèçàìè, çàòåì äâèãàéòåñü íà âòîðîé
(äðàòüñÿ ñ Kunoichi íåîáÿçàòåëüíî).
Òàì âàñ ïîïðîñÿò ïðîâåðèòü âñå êîìíà-
òû. Óñïååòå ñäåëàòü ýòî çà ïÿòü ìèíóò �

ñîîáùàò, ãäå èñêàòü ïðèç. Îí ëåæèò
ýòàæîì âûøå.

SAIKA MAGOICHI
Ëîêàöèÿ Defense of Echizen. Shibata
Katsuie è Sakuma Nobumori äîëæíû óìå-
ðåòü â òå÷åíèå äâóõ ìèíóò. Äàëåå ñëå-
äóåò óáèòü Akechi Mitsuhide è ñïðÿòàòü-
ñÿ îò Hattori Hanzou. Ïîñëå ïîìîãèòå
âñåì ñîþçíèêàì (ïÿòü ÷åëîâåê) ñêðûòü-
ñÿ. Êîíâîé íàéäåòå â öåíòðå êàðòû, îí
íàïðàâëÿåòñÿ ê ïóñòûì âîðîòàì ê ñåâå-
ðó îò íà÷àëüíîé òî÷êè.

DATE MASAMUNE
Ëîêàöèÿ Intrusion of Honnouji. Íåîáõîäè-
ìî äîáðàòüñÿ äî õðàìà ðàíüøå, ÷åì
Mitsuhide. Çàòåì ïîáåéòå åãî àðìèþ.
Öåëü � óíè÷òîæèòü âñåõ âðàæåñêèõ
îôèöåðîâ, íå ïîòåðÿâ íè îäíîãî èç ñâî-
èõ. Òîãäà â êîíöå ìèññèè íà êàðòå (îêî-
ëî õðàìà) ïîÿâèòñÿ ïðèç, ñîïðîâîæäà-
åìûé îõðàíîé.

ÐÅÆÈÌ SURVIVAL
Àëüòåðíàòèâà ñþæåòíîìó. Çäåñü âàì
ïðåäëîæàò ïðîéòè êó÷ó óðîâíåé, ãäå
íàäî áðîäèòü â îäèíî÷êó ïî çàìêó èëè
ïîäçåìåëüþ, à â êîíöå � ïîáåæäàòü
áîññà. Ñèëüíûå áîéöû âðàãà ïîñëå ãè-
áåëè îñòàâëÿþò öåííûå ïðåäìåòû, è
ýòî ìîæåò ïîçâîëèòü áûñòðî ïîïîëíèòü
ñâîè çàïàñû ðåäêèìè âèäàìè, íå óòðóæ-
äàÿ ñåáÿ äëèííûìè ìèññèÿìè Story
Mode. Åñòü äâà òèïà Survival: Abyss è
Tower. Â ïåðâîì íåîáõîäèìî ïðîéòè 30
óðîâíåé ïîäðÿä. Âñåãî íà ýòî âûäåëÿ-
åòñÿ îäèí ÷àñ, íî çà êàæäûå 50
óáèéñòâ êî âðåìåíè íà òàéìåðå äîáàâ-
ëÿþòñÿ äâå ìèíóòû, à çà çàâåðøåííûé
ýòàï � òðèäöàòü ñåêóíä. Àïòå÷êè âñòðå-
÷àþòñÿ, íî ðåäêî. Â ðåæèìå Tower êî-
ëè÷åñòâî ýòàæåé íå îãðàíè÷åíî. Âàøà
çàäà÷à � ïðîéòè êàê ìîæíî áîëüøå, ïî-
êà íå çàêîí÷èëîñü âðåìÿ. Íà÷èíàåòå ñ
äâàäöàòüþ ìèíóòàìè, íî áîíóñû äàþòñÿ
è çà 50 óáèéñòâ, è çà âûïîëíåíèå çàäà-
íèé. Àïòå÷êè âñòðå÷àþòñÿ ÷àùå, ÷åì â
Abyss. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ñîõðàíÿòüñÿ
ìîæíî íà êàæäîì òðåòüåì ýòàæå. 

Ñîçäàâàåìûé «ñ íóëÿ» ãåðîé ìîæåò áûòü âîîðóæåí ìå÷îì, êîïüåì, ëèáî
íàãèíàòîé. Ó êàæäîãî åñòü ñâîè îñîáåííîñòè.

Õàíäçî Õàòòîðè � ïåðñîíàæ î÷åíü áûñòðûé, íî ñî çäîðîâüåì íàáëþäàþòñÿ
ñåðüåçíûå ïðîáëåìû. Ýòî íàäî ó÷èòûâàòü ïðè âûáîðå òàêòèêè áîÿ.



ÊÀÒÞØÀ (ÑÑÑÐ)
Ãðîìèì íåìöåâ, ñïàñàåì íàøèõ, âñòðå-
÷àåìñÿ ñ àãåíòàìè, êðàäåì ïîåçäà è âû-
ðûâàåì «Êàòþøó» èç ãðÿçíûõ ôàøèñ-
òñêèõ ëàï. Ñëîâîì, îáû÷íûå áóäíè äè-
âåðñàíòîâ, äà åùå è ñêðàøåííûå ïàò-
ðèîòè÷åñêèìè íîòêàìè.

×åïåëü

Àòàêà â ëîá çäåñü íå ïðîéäåò � óæ áîëü-
íî ìíîãî â äåðåâíå òàíêîâ, êîòîðûå ñ
ðàäîñòüþ íàñ âñòðåòÿò. Ïîýòîìó âûäâè-
ãàåì òàíê è áðîíåâèê íà ïîçèöèþ ïåðåä
äåðåâíåé, à äâóõ ïåõîòèíöåâ ñ õîðîøèì
çàïàñîì ãðàíàò è ïðîòèâîòàíêîâûì
ðóæüåì îòïðàâëÿåì ïî êðàþ êàðòû ê
ìîñòó íà ñåâåðå äåðåâíè. Ïðÿ÷åì èõ â
êóñòàõ è æäåì, êîãäà íà ìîñò çàåäåò
òàíê, êîòîðûé âçðûâàåì ãðàíàòîé. Áûñò-
ðî ðàññòðåëèâàåì ïîäúåõàâøèå áðîíå-
âèêè èç ÏÒÐÑ è ïðÿ÷åì áîéöîâ êóäà ïî-
äàëüøå. Ñ ïîäòÿíóâøèìèñÿ íà øóì äâó-
ìÿ òàíêàìè ðàñïðàâëÿåìñÿ ïî òîé æå
ñõåìå, íå ñâÿçûâàÿñü ñ ïåõîòîé. Òåïåðü
ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ àòàêóåì ×åïåëü â
ëîá. Åäèíñòâåííûé íþàíñ: ïðèäåòñÿ ïå-
ðåæäàòü íàïëûâ ïåõîòû è çàêèäàòü òàí-
êè ãðàíàòàìè, îäèí «Ò-34» òóò íå ñïðà-
âèòñÿ. ×åðåç 5 ìèíóò ó íàñ áóäåò îäèí
òàíê íà þãå è îäèí (çàõâà÷åííûé ïî æå-
ëàíèþ) íà ñåâåðå. Îñòàëîñü ïðîñòî
ñðàâíÿòü äåðåâíþ ñ çåìëåé.

Ìîíàñòûðü
Äåñàíòíèêîâ óáüþò äîâîëüíî áûñòðî.
Ïîýòîìó ñêîðåå ñíèìàåì ïóëåìåò ñ îä-

íîãî èç òàíêîâ è ïðÿ÷åìñÿ â ïàðêå.
Î÷åíü æåëàòåëüíî çàõâàòèòü ïîäúå-
õàâøóþ áðîíåìàøèíó, à íå óíè÷òî-
æèòü, ïîòîìó êàê, îñâîáîäèâ äåñàíòíè-
êîâ, ïðèäåòñÿ áûñòðî äåëàòü íîãè.

Ñâÿçíîé
Íà çàïàäå íàõîäÿòñÿ ïî÷òè íåîõðàíÿå-
ìûå âîðîòà, ÷åðåç êîòîðûå ðåãóëÿðíî
åçäèò áåíçîâîç. Îäèí áîåö ìîæåò àê-
êóðàòíî ïðîïîëçòè äî äîìà Äóäêîâà, à
çàòåì âñòðåòèòüñÿ ñ îñòàëüíûìè ó ýòèõ
âîðîò. Îñòàíåòñÿ òîëüêî äîáåæàòü äî
ïîåçäà. À ìîæíî è ïîâîåâàòü. Åäèí-
ñòâåííûé ñåðüåçíûé ñîïåðíèê � ÁÒÐ
÷óòü çàïàäíåå íàøåé ãðóïïèðîâêè. Åãî
ëåãêî çàêèäàòü ãðàíàòàìè, ïðÿ÷àñü
ïîñëå êàæäîãî áðîñêà â... ñîðòèðå.
Êðîìå òîãî, íà êàðòå åñòü äâà ñâîáîä-
íûõ áðîíåâèêà, çàõâàòèòü êîòîðûå �
äåëî òåõíèêè. Ãëàâíîå, íå âñòðå÷àòüñÿ
ñî ñâÿçíûì äî ïîñëåäíåãî ôðèöà � ïîñ-
ëå âñòðå÷è íà÷íåòñÿ îòñ÷åò âðåìåíè.

Êðàæà
Ñàìàÿ ðàñïðîñòðàíåííàÿ ïðîáëåìà � çà-
åâøèå ñòðåëêè æåëåçíîäîðîæíûõ ïóòåé.
Ïðåæäå âñåãî, âñåãäà ñòàðàéòåñü ïåðåâî-
äèòü èõ çàðàíåå. Åñëè âñå æå íå ïîëó÷àåò-
ñÿ, ìàíåâðèðóéòå ïàðîâîçîì â ðåæèìå
ïðÿìîãî óïðàâëåíèÿ. Äëÿ ïðîñòîòû ìîæíî
îòöåïèòü âàãîí ñ óãëåì, ëåãîíüêî ñòóêíóâ-
øèñü îá ñòåíó. Îáëîìêè è ïðî÷èé ìóñîð ó
ñòðåëîê ëåãêî óáèðàþòñÿ ãðàíàòàìè.

Ðàñïëàòà
Ìåòîäè÷íî î÷èùàåì ìåñòíîñòü âäîëü ïó-
òåé îò íåìöåâ. Çàòåì âçðûâàåì ïîåçä ñ áî-
åïðèïàñàìè. Îí ðàçíåñåò ïîëñòàíöèè, òàê

÷òî ïîòðóäèòåñü îòáåæàòü ïîäàëüøå. Òå-
ïåðü áûñòðî ïåðåãîíÿåì ïîåçä äî êîíöà
óöåëåâøåãî (íèæíåãî) ïóòè. Ëó÷øå ïîñïå-
øèòü, òàê êàê ñêîðî íà þãå ïîÿâèòñÿ íå-
ìåöêèé ñîñòàâ ñ òðåìÿ ïóëåìåòàìè. Ïðè
ñòðåëüáå èç «Êàòþøè» ïåðåêëþ÷èòåñü íà
ïðÿìîå óïðàâëåíèå è çà 6 ñåêóíä «ïðîâå-
äèòå ìûøüþ» ïî öåëÿì. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
óíè÷òîæàéòå òåõíèêó ñ ýêèïàæàìè: â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå îíà ïîæàëóåò ê âàì â ãîñòè.

ÏÐÎÅÊÒ «ÀÌÅÐÈÊÀ»
(ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
Ñàìàÿ äëèííàÿ è èíòåðåñíàÿ êàìïàíèÿ.
Ñòèëü ìèññèé ÷åì-òî äàæå íàïîìèíàåò
Hidden&Dangerous. Íàø ãëàâíûé ñîþç-
íèê � ñêðûòíîñòü.

Ìàÿê
Ìîðå âîçìîæíîñòåé, òåõíèêè, îðóäèé è
âàðèàíòîâ ïðîõîæäåíèÿ. Ñàìûé èíòå-
ðåñíûé ñïîñîá � ñàìûé øóìíûé. Ñíà÷à-
ëà, íå âûõîäÿ èç òåíè, âûñàæèâàåìñÿ íà
îñòðîâ ñ çàïàäà è òèõî âûðåçàåì íåì-
öåâ, íå çàáûâ è î ïðîæåêòîðå. Çàòåì
çàõâàòûâàåì ïàòðóëüíûé êàòåð è àòàêó-
åì ñóäíî ñ ïóøêàìè. Ìîæíî ïîòîïèòü åãî
òîðïåäàìè, íî ëó÷øå àêêóðàòíîê ñ ðàñ-

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ /IV@GAMELAND.RU/
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Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ
ÌÅÒÎÄÈ×ÅÑÊÎÅ ÏÎÑÎÁÈÅ 
ÌÎËÎÄÎÃÎ ÊÎÌÀÍÄÈÐÀ
Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî èãðû «Â òûëó âðàãà» ñîñòîèò â òîì, ÷òî êàæäóþ ìèññèþ ìîæíî ïðîéòè äå-
ñÿòêîì ðàçíûõ ìåòîäîâ, íå ãîâîðÿ óæå î òðåõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè. Ãëàâíûé òàêòè÷åñêèé ñîâåò �
âñåãäà äåéñòâóéòå ñ äâóõ íàïðàâëåíèé, ïîî÷åðåäíî îòâëåêàÿ ïðîòèâíèêà. Òîãäà âðàã áóäåò ñòîÿòü
ê âàì ñïèíîé, à åùå ëó÷øå � êîðìîé. Â ýòîì ìàòåðèàëå ÿ ïîñòàðàþñü äàòü íåñêîëüêî ðåêîìåíäà-
öèé ïî êàæäîé èç ìèññèé è ïðåäëîæèòü íåêîòîðûå ïóòè ðåøåíèÿ âîçíèêàþùèõ ïðîáëåì. Òåì íå
ìåíåå, îïèñàííûå ìåòîäû íå ÿâëÿþòñÿ åäèíñòâåííûìè, è âû ìîæåòå ïðîõîäèòü ýòàïû ïî-ñâîåìó.

Êàê âèäèòå, íà ýòîì ìîñòó íåìöû
ïðîñòî â î÷åðåäü âûñòðàèâàþòñÿ.
Òîëüêî íå âûïîëçàéòå èç êóñòîâ.

Ïðèòàèâøèñü ó ñòåíû, ìîæíî óêëà-
äûâàòü âðàãîâ ðîâíûìè øòàáåëÿ-
ìè, ïîêà îíè âàñ íå âèäÿò. Íî ëó÷øå
áûñòðåå ñêðûòüñÿ íà áðîíåâèêå.

Ó ìåíÿ óøëî âîñåìü ãðàíàò, ÷òîáû âûñâîáîäèòü ñòðåëêó èç-ïîä îñòàíêîâ
ìîòîöèêëà. Íå ñàìûé ïëîõîé ðåçóëüòàò.

Íà ñòðåëüáó ó âîðîò ïðàêòè÷åñêè
íèêòî íå îòðåàãèðóåò. À ïðè íåêîòî-
ðîì âåçåíèè äî ïîåçäà ìîæíî ïðîñ-
òî äîáåæàòü, íàïëåâàâ íà îõðàíó.

Òðè ïóëåìåòà � ýòî ñåðüåçíî.
Âïðî÷åì, åñëè ñïðÿòàòüñÿ çà ñâî-
èì ïîåçäîì, ïðîáëåìó ìîæíî ðå-
øèòü îäíîé ãðàíàòîé.
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ñòîÿíèÿ îáñòðåëÿòü èç ïóëåìåòà. Òåïåðü
ïëûâåì (êðîëåì, à íå íà êàòåðå!) ê ìà-
ëåíüêîìó ïëÿæó íà çàïàäå è çàõâàòûâà-
åì îäíî èç áåðåãîâûõ îðóäèé. Ñíàðÿäîâ
âîêðóã íåìíîãî, íî õâàòèò, ÷òîáû ðàçíåñ-
òè ïîëêàðòû, âêëþ÷àÿ ìàÿê. Â ýòî æå
âðåìÿ äâîå äðóãèõ áîéöîâ ìîãóò çàíÿòü
ïóøêè íà áåðåãó (åñëè âû èõ íå óíè÷òî-
æèëè) è óñòðîèòü íåáîëüøóþ áîéíþ íà
ïëÿæå. À ðÿäîì ñ âîñòî÷íûì îðóäèåì íà
âñÿêèé ñëó÷àé ëåæèò ÿùèê ñ äèíàìèòîì.

Ðåçèäåíò
Â äîìå ðåçèäåíòà íàñ æäåò çàñàäà, òàê
÷òî ñðàçó ïîëçåì íà ñåâåðî-çàïàä ê ïóñòî-
ìó ÁÒÐó. Ãëàâíîå � áûñòðî óíè÷òîæèòü ýêè-
ïàæ, ñòîÿùèé ðÿäîì. Òåïåðü ïåõîòà äëÿ
íàñ íå ïðîáëåìà. Ðàçîáðàâøèñü ñî âñåìè
(êðîìå òåõíèêè íàâåðõó êàðòû), âëàìûâà-
åìñÿ â êîìåíäàòóðó è îñâîáîæäàåì àãåí-
òà. Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ ìîñòà âîñïîëüçóé-
òåñü ðåàêòèâíûì ìèíîìåòîì â êóñòàõ (íà-
âåðõó êàðòû). Ïîòîì óãîíÿåì êàòåð è ïëû-
âåì òóäà, ãäå ðàíüøå áûë ìîñò.

Â áîëîòà

Ìèññèÿ ïðåäåëüíî ïðîñòà � âûðåçàåì
âñåõ âîêðóã â ïîðÿäêå îáùåé î÷åðåäè.
Ìíîãî ãîëîâíîé áîëè «ïîäàðÿò» çàìàñ-
êèðîâàííûå ñíàéïåðû, òàê ÷òî ÷àùå
ñâåðÿéòåñü ñ êàðòîé. È íå ñòîèò ñàìîñ-
òîÿòåëüíî èñêàòü ïóòü ÷åðåç áîëîòî.
Ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ ïðîòèâíèêà íà
ôåðìå äîðîãó âàì ïîêàæåò ñîáàêà.

Çàñàäà
Îïÿòü-òàêè ýëåìåíòàðíàÿ ìèññèÿ. Ïåðâî-
î÷åðåäíàÿ çàäà÷à � çàõâàòèòü áðîíåâèê.

Îí îñîáåííî ïîìîæåò ïðè áîðüáå ñ íåì-
öàìè, çàñåâøèìè â çäàíèÿõ. Óñòðàèâàÿ
ñàìó çàñàäó, îäíîãî ñîëäàòà ñëåäóåò
ñïðÿòàòü â êóñòàõ ó äîðîãè � îí óíè÷òîæèò
òàíê. Áðîíåâèê ëó÷øå ïîñòàâèòü â çäàíèè.
Îí äîëæåí ñðàçó ïîñëå âçðûâà òàíêà
óíè÷òîæèòü âîäèòåëÿ ãðóçîâèêà ñ äåòàëÿ-
ìè ðàêåòû, ÷òîáû òîò íå óñïåë ñêðûòüñÿ.

Ïîáåã
Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà çäåñü � ðàçæèãà-
íèå ñèãíàëüíûõ êîñòðîâ. Îíè áóäóò ñðàçó
æå ãàñíóòü. Ïðèäåòñÿ íàâåäàòüñÿ íà íå-
ìåöêèé ñêëàä. Íàõîäèì òàì êàíèñòðó è
ñëèâàåì îòêóäà-íèáóäü òîïëèâî. Çàòåì
ïîëèâàåì èì âîðîâàííûå ñ ôåðìû äðîâà,
ïîäæèãàåì è æäåì ñàìîëåò, êîòîðûé êàê
íåëüçÿ êñòàòè ðàçîáüåòñÿ ïðè ïîñàäêå.
Îòïðàâëÿåìñÿ íà ïîèñêè íîâîãî!

Æåðòâà
Àòàêîâàòü àýðîäðîì â ëîá � ÷èñòîé
âîäû ñàìîóáèéñòâî. Çàòî âñêîðå íà
ïåðåêðåñòêå îñòàíîâèòñÿ ãðóçîâèê, â

êóçîâå êîòîðîãî ìîæíî äîåõàòü äî
öåíòðà áàçû. Ïî ïðèáûòèè çà÷èùàåì
ìåñòíîñòü îêîëî òàíêîâîé ñòîÿíêè. Â
îäíîì èç òàíêîâ îñòàëîñü íåñêîëüêî
ñíàðÿäîâ, à âîêðóã ìîæíî íàéòè íåñ-
êîëüêî áî÷åê ñ ãîðþ÷èì. Òåïåðü åäåì
çà ñàìîëåòîì. Äâå çåíèòêè ïî ïóòè
ëó÷øå íåéòðàëèçîâàòü ñíàéïåðîì �
îíè âàì åùå ïðèãîäÿòñÿ. Äâåðü â àí-
ãàð çàêðûòà, íî äëÿ òàíêà ýòî íå
ïðîáëåìà. Ñàìîå âàæíîå ïðè åçäå
âíóòðè ïîìåùåíèÿ � íå ïîâðåäèòü ñà-
ìîëåò. Ðàçîáðàâøèñü ñ âðàãîì, ñàæà-
åì ïèëîòà íà çàêîííîå ìåñòî, à áîé-
öîâ çà çåíèòêè. Âîðîòà àíãàðà îòêðû-
âàþòñÿ ïóëüòîì â óãëó.

ÄÎÐÎÃÀ 
ÍÀ ÁÅÐËÈÍ (ÑØÀ)
Î÷åíü ðàçíîñòîðîííÿÿ, íî äîâîëüíî
ïðîñòàÿ êàìïàíèÿ. Ãëàâíûé ïëþñ � ïðàê-
òè÷åñêè ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé â
áîëüøèíñòâå ìèññèé.

Âûñàäêà
Ïåðåáåãàåì ïîëå ó äîðîãè îäíèì èç
áîéöîâ è æäåì, ïîêà íåìöû ïîäîéäóò
ïîáëèæå. Çàòåì ãîòîâèì èç íèõ øàø-
ëûê, ïîäïàëèâ ðîæü ñïè÷êàìè. Ïîñëå
ýòîãî çàõâàòûâàåì áðîíåìàøèíó è
åäåì íà áëèæàéøóþ ôåðìó. Òàì â ïåð-
âóþ î÷åðåäü íåéòðàëèçóåì çåíèòêó.
Ïîäîáðàâ áîéöîâ, ìîæíî ïîéòè íà ñå-
âåð è ïîïûòàòüñÿ çàõâàòèòü áðîíåâèê,
íî ëó÷øå ïðîéòè ÷åðåç ìîñò íà þã è
îáçàâåñòèñü ÁÒÐîì, àêêóðàòíî ïîäê-
ðàâøèñü ê ýêèïàæó. Îñòàëüíîå � äåëî
òåõíèêè.

Íåéìåãåí
Çàäàíèå ÿñíî êàê äåíü � âñåõ óáèòü.
Èìåÿ ïÿòåðûõ áîéöîâ è ñîëèäíûé àð-
ñåíàë, âû âðÿä ëè ñòîëêíåòåñü ñ
ïðîáëåìàìè.

Ïîäêðåïëåíèå

Íàñòîÿùèé òàíêîâûé áåñïðåäåë! Óíè÷òî-
æèâ äâà ìîòîöèêëà, íàäî íåìíîãî ïîäîæ-
äàòü, ïîêà íà ôåðìó íå ïîäúåäåò «Ïàíòå-
ðà». Êàê óíè÷òîæèòü îäèí òàíê äâóìÿ,
ðàññêàçûâàòü, äóìàþ, íå íóæíî. Ðàñïðà-
âèâøèñü ñ ïîäîøåäøèì ïîäêðåïëåíèåì
èç íåñêîëüêèõ ëåãêèõ òàíêîâ, çàéìåìñÿ
ñàìûì èíòåðåñíûì. Ó íèõ ó âñåõ ïóøêè êà-
ëèáðà 75 ìì, ïîýòîìó ñâàëèâàåì âñå íå-
ìàëåíüêèå áîåçàïàñû â îòðåìîíòèðîâàí-
íóþ «Ïàíòåðó», ñòàâèì òóäà ïóëåìåò
«Áðàóíèíã» (200 ïàòðîíîâ â ëåíòå � ýòî
âàæíî) è ïîëó÷àåì ñóïåðòàíê. Òåïåðü ó
íàñ åñòü âûáîð. Ìîæíî ïîñòóïèòü ïðîùå
è ïîåõàòü ïî âîñòî÷íîé äîðîãå. Íî áóäüòå
îñòîðîæíû, âîêðóã ïîëíî ìèí! Â óãëó êàð-
òû â çàñàäå íàñ áóäåò ïîäñòåðåãàòü
«Òèãð». Ñíàðÿäîâ â íåì ïî÷òè íåò, íî çàõ-

Êó÷êè ôàøèñòñêèõ òðóïîâ íà ïëÿæå ïîäñêàçûâàþò, ÷òî ýòè ïóøêè ëó÷øå çàõâà-
òèòü, à íå óíè÷òîæèòü. Îíè äîñòðåëèâàþò äàæå äî îäíîãî èç îðóäèé.

Ôîðñ-ìàæîð ¹1. Íóæíûé íàì
ãðóçîâèê ìîæåò íå÷àÿííî ðàçäà-
âèòü íåìåöêèé æå (!) òàíê.

Òàíê ìîæåò íå òîëüêî ñðàâíÿòü ñ
çåìëåé àíãàðû, íî è ïîìî÷ü â
îòñòðåëå âðàæåñêèõ ñàìîëåòîâ.

Ôîðñ-ìàæîð ¹3. Ñ ýííîé ïîïûòêè
íàøè òàíêè ñàìè ìîãóò óíè÷òîæèòü
ïóøêè. Èì ýòî, ïðàâäà, íå ïîìîæåò.

Íå áîéòåñü! Ïîêà ýòîò ìîíñòð ðàç-
âåðíåò áàøíþ, «Ïàíòåðà» óñïååò
ïîäúåõàòü è ðàññòðåëÿòü åãî â óïîð.

Ôîðñ-ìàæîð ¹2. Èíîãäà ïèëîò
ãèáíåò, èíîãäà � íåò. Âû òóò íè ïðè
÷åì, òàê ÷òî íå ïóãàéòåñü, êîãäà
âàì ñîîáùàò î ïðîâàëå ìèññèè.

Ñîáàêà ïðîâåäåò íàñ ÷åðåç áîëîòî.
Ëó÷øå îò íåå íå îòñòàâàòü.

Åñëè âûæäàòü äî ïîñëåäíåãî, òî êðîìå ïåõîòû ìîæíî ñïàëèòü åùå è ìîòîöèêë.
Âîò òàê íàäî áðàòü âðàãà çà æàáðû íå ñèëîé, íî õèòðîñòüþ.



âàòèòü åãî âàæíî, ïîòîìó êàê â ãîðîäå
íàñ æäóò ñåðüåçíûå ïðîòèâíèêè. Âòîðîé
âàðèàíò êóäà èíòåðåñíåé. Ïðèäåòñÿ áûñò-
ðî íåéòðàëèçîâàòü îáà Flak�à. Êàê òîëüêî
âû ïîäîéäåòå ê íèì, ñ ñåâåðà ïîÿâèòñÿ
«Êîðîëåâñêèé Òèãð». Åõàòü íà ïóøêè îí íå
çàõî÷åò, ïîýòîìó íàäî ïîäîæäàòü, ïîêà
îí ðàçâåðíåò áàøíþ, è ïðîñòî ðàññòðå-
ëÿòü åãî â óïîð. Áëàãî ñêîðîñòü ïîâîðîòà
îðóäèÿ ó íåãî óæàñàþùå íèçêàÿ. Òåïåðü ó
íàñ äâà æåëåçíûõ ìîíñòðà, ïðîòèâîñòîÿ-
ùèå ãîðñòêå ïåõîòû è ïàðå ñðåäíèõ òàí-
êîâ. Îäíó ìàøèíó, ïðàâäà, ïðèäåòñÿ îñ-
òàâèòü äëÿ ðàçáîðîê ñ ïîñòîÿííî ïîÿâëÿ-
þùèìèñÿ ñ òûëà � îòòóäà, ãäå è ñòîÿë «Êî-
ðîëåâñêèé Òèãð» � ïîäêðåïëåíèÿìè âðàãà.

Îïåðàöèÿ «Òèøèíà»
Íåáîëüøàÿ è íåñëîæíàÿ ìèññèÿ. Ââèäó
îòñóòñòâèÿ òÿæåëîãî âîîðóæåíèÿ, äëÿ íà-
÷àëà ëó÷øå çàõâàòèòü ðåàêòèâíûé ìèíî-
ìåò. Ðàññòðåëÿâ èç íåãî àðòèëëåðèþ âðà-
ãà, ïðîñòî äàâèì åãî áðîíåâèêîì (ãðàíà-
òû òóò áåññèëüíû) è ðàäóåìñÿ ïîáåäå.

Ïîñëåäíèé îïëîò
Î÷åíü èíòåðåñíàÿ ìèññèÿ. Â îñíîâíîì,
èç-çà «íåãëàñíîãî» ëèìèòà âðåìåíè � âðà-
ãè æäàòü íå ñòàíóò. Áåæèì ê ÿùèêó ñ àìó-
íèöèåé è áåðåì âñå, ÷òî ìîæíî. Çàòåì
äâóõ ñîëäàò íàïðàâëÿåì ìèíèðîâàòü
ìîñò, äðóãèõ � ðåìîíòèðîâàòü äæèï âíèçó
êàðòû. Êîãäà âñå ñäåëàíî, ìèíåðû äîëæ-
íû âçÿòü áàçóêó è ïðîòèâîòàíêîâûå ãðà-
íàòû è ñåñòü â çàñàäó � â ïàðê è â çäàíèå
ñëåâà. È çàïðåòèòå èì âûñîâûâàòüñÿ! Ìà-
øèíà äîëæíà âñòàòü ìåòðàõ â 40-50 îò
ìîñòà, ÷òîáû íå äîñòàëè ñíàéïåðû. Ïîñ-
ëå äâóõ âîëí ïåõîòû ïîÿâèòñÿ òàíê, ïîý-
òîìó äæèï íàäî ñïðÿòàòü çà óãîë. Êàê
òîëüêî ïîäîáüåòå òàíê èç áàçóêè, âûâî-
äèòå äæèï è äîáèâàéòå ïåõîòó. Ïîòîì â
òåìïå ðåìîíòèðóåì òàíê è âçðûâàåì ìîñò
äèíàìèòîì. Òåïåðü ëó÷øå äåéñòâîâàòü íà
âðàæåñêîé ñòîðîíå ðåêè. Ýòî ïîçâîëèò
âçðûâàòü ìàøèíû âìåñòå ñ íàõîäÿùåéñÿ
â íèõ ïåõîòîé. Ïîñëå ïðèåçäà âòîðîãî
ãðóçîâèêà ñëåäóåò ïîñàäèòü îäíîãî áîé-
öà ñ ãðàíàòàìè â çäàíèå è ñïðÿòàòü òàíê
ïîäàëüøå îò äîðîãè � ê íàì åäåò «Êîðî-
ëåâñêèé Òèãð»! Êàê òîëüêî îí áóäåò óíè÷-

òîæåí, ðàçîáðàòüñÿ ñ îñòàòêàìè ñèë
ïðîòèâíèêà íå ñîñòàâèò òðóäà.

ßÐÎÑÒÜ ÒÈÃÐÀ (ÃÅÐÌÀÍÈß)
Áîëüøèå ñðàæåíèÿ, ëåãåíäàðíûå «Òèãðû»,
ïðàêòè÷åñêè òî÷íàÿ èñòîðè÷åñêàÿ îñíîâà... 

Ïåðâûé êîíòàêò

Íåîáõîäèìî áûñòðî ñïðÿòàòü òàíêè ïîä
êðûøåé áëèçëåæàùåé ôåðìû. Íî ìîæíî
ñèëüíî îáëåã÷èòü ñåáå äàëüíåéøóþ çà-
äà÷ó, åñëè ñïåðâà àòàêîâàòü îðóäèÿ îä-
íèì èç íèõ. Ãëàâíîå � ñëåäèòü çà òàéìå-
ðîì. Ïîñëå íàëåòà øòóðìîâèêîâ óáèâà-
åì ÷àñîâîãî íà çàïàäå è ïåðåïëûâàåì
ðåêó, åñëè ïóøêà áûëà óíè÷òîæåíà. Åñëè
íåò, òî ïðèäåòñÿ îòâëå÷ü âðàãà ïåðåñò-
ðåëêîé ñ âîñòîêà è ñ ãðàíàòîé ïîäê-
ðàñòüñÿ ê àðòèëëåðèñòàì ñçàäè. Äàëåå
íè÷åãî ñëîæíîãî íåò, îñîáåííî åñëè â
âàøåì ðàñïîðÿæåíèè èìååòñÿ îðóäèå.

Îõîòíèê
Áðîíåòåõíèêà � íå ïðîáëåìà äëÿ äâóõ òàí-
êîâ, îñîáåííî åñëè îäèí èç íèõ � «Òèãð».
Íî íà âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè âû
ñòîëêíåòåñü ñ ïðîáëåìîé ïîñåðüåçíåé �
äâå ìàøèíû è ãîðñòêà ñîëäàò íå â  ñîñòî-
ÿíèè ñïðàâèòüñÿ ñ ìíîãî÷èñëåííîé ïåõî-
òîé. Ïîýòîìó ëó÷øå îòäåëèòü åå îò áðîíå-
òåõíèêè. Äëÿ ýòîãî íóæíî ñïðÿòàòü «Òèã-
ðà» çà äîìàìè, çàïðåòèâ åìó ñòðåëÿòü,
ðàññòàâèòü áîéöîâ â êóñòàõ â ñàìîì íèçó
êàðòû, à ñðåäíèé òàíê ïîñòàâèòü íà çàïà-
äå îò äîðîãè, ìåòðàõ â 50 îò óíè÷òîæåí-
íûõ ãðóçîâèêîâ. Êàê òîëüêî àíãëè÷àíå ïî-
÷óþò íåëàäíîå, äåëàåì âûñòðåë èç «Pz.IV

Ausf.G» è îòïðàâëÿåì åãî êàòàòüñÿ ïî ïå-
ðèìåòðó êàðòû (ñíà÷àëà íàâåðõ). Ïåõîòà
áóäåò ñàìîçàáâåííî ãîíÿòüñÿ çà íèì, ïî-
êà åå îñòàòêè íå äîáüåò þæíàÿ çàñàäà. À
ðàçâåðíóâøèåñÿ íà âûñòðåë òàíêè áóäóò
ëåãêî óíè÷òîæåíû ñ òûëà íàøèì «Òèãðîì».

Âèéå Áîêàæ

Òàíê áåç ïîääåðæêè ïåõîòû â ãîðîäå
ïðàêòè÷åñêè áåççàùèòåí, ïîýòîìó
ëó÷øå äâèãàòüñÿ ïî îêðàèíàì. Öåíò-
ðàëüíàÿ ïëîùàäü � çàïðåòíàÿ äëÿ íàñ
çîíà, òàê êàê îíà ïîëíîñòüþ ïðîñòðå-
ëèâàåòñÿ áàçóêàìè èç îêîí. Ëó÷øå
âñåãî èäòè ïî êðóãó ïðîòèâ ÷àñîâîé
ñòðåëêè, òîãäà ìîæíî áóäåò ðàññòðå-
ëÿòü áîëüøóþ ÷àñòü áðîíåòåõíèêè ñ

òûëà. «Øåðìàíû», çàñåâøèå â çàñàäå
íà ñåâåðå, è âîâñå ìîæíî óíè÷òîæèòü,
íàãëî ïîäúåçæàÿ ñçàäè.

Ïðîðûâ
Ïåðåä íàìè íàñòîÿùèé óêðåïðàéîí. Îä-
íàêî ñåðüåçíîãî ñîïðîòèâëåíèÿ íàø
«Òèãð» çäåñü íå âñòðåòèò. Ïðîñòî åäåì è
ñòðåëÿåì.

ßðîñòü Òèãðà
Ýòî îäíà èç ñàìûõ ñëîæíûõ ìèññèé â
èãðå. Âî-ïåðâûõ, íå ñïåøèòå îòâîåâû-
âàòü ñâîé òàíê � ñðàçó ïîñëå ýòîãî íà÷-
íåòñÿ íàñòóïëåíèå ïðîòèâíèêà. Ñíà÷à-
ëà ïîäàâèòå âñå ñîïðîòèâëåíèå â ãîðî-
äå. Êàê òîëüêî âòîðîé «Òèãð» çàóð÷èò
ìîòîðîì, ó âàñ îñòàíåòñÿ ïàðà ìèíóò,
÷òîáû îðãàíèçîâàòü îáîðîíó. Îäíà ìà-
øèíà îáÿçàòåëüíî äîëæíà îõðàíÿòü
öåíòð ãîðîäà, äåðæà ïîä ïðèöåëîì
ãëàâíîå íàïðàâëåíèå àòàêè ñîþçíèêîâ.
Ëó÷øå âñåãî çàãíàòü åå â äîì, ÷òîáû
èçáåæàòü îãíÿ ñ ôëàíãà. Äðóãóþ ìîæíî
ïîñòàâèòü òàêèì æå îáðàçîì, íî ðàç-
âåðíóâ íà çàïàä. Òåïåðü îíè áóäóò
ïðèêðûâàòü äðóã äðóãà. Àëüòåðíàòèâ-
íûé âàðèàíò � îòïðàâèòü âòîðîé òàíê â
ïîëå íà ñåâåðå, ÷òîáû îí ìîã àòàêî-
âàòü ïðîøåäøèå ìèìî òàíêè ñçàäè.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ /IV@GAMELAND.RU/
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Èäåàëüíàÿ îáîðîíà: äæèï äåðæèò ïîä ïðèöåëîì çàìèíèðîâàííûé ìîñò, 
íî ñêðûò îò îãíÿ ñíàéïåðîâ. À áîåö ñ áàçóêîé æäåò òàíê â êóñòàõ.

Íàøà ñõåìà ïðåêðàñíî ðàáîòàåò, äàæå íåñìîòðÿ íà òî ÷òî çäàíèÿ, 
ãäå ïðÿòàëèñü òàíêè, è áûëè ïðàêòè÷åñêè ðàçðóøåíû.

Ó íàñ ïîëó÷èëîñü � âñÿ êîëîííà ðàçâåðíóëàñü ê «Òèãðó» çàäîì... Ïðîñòî òèð!
Õîðîøî áû åùå äðóãîé òàíê óñïåë îòîðâàòüñÿ îò ïåõîòû.

Ïîïðÿòàâøèåñÿ â çàñàäå òàíêè
ìîæíî ðàññòðåëèâàòü áðîíåáîé-
íûìè ÷åðåç ñòåíó.

Ìíå ïîòðåáîâàëîñü 25 ñåêóíä,
÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ôåðìû îò ýòîé
ïîçèöèè. Îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè
õâàòèò è íà ïóøêè, è íà áðîíåâèê.
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Êàæäîìó, êàê ãîâîðèòñÿ, ñâîå. Êîìó-òî íåîáõîäèìî, ÷òîáû êîìïüþòåð áûë äåøåâûé, êîìó-òî �
ìîùíûé, à íåêîòîðûì � ïðîñòî îáÿçàòåëüíî, ÷òîáû îí áûë êðàñèâûì. Ñïåöèàëüíî äëÿ òàêèõ
ëþäåé êîìïàíèÿ Sapphire, èçâåñòíåéøèé ïðîèçâîäèòåëü âèäåîïëàò íà ÷èïàõ êàíàäñêîé ATI,

àíîíñèðîâàëà íîâåéøóþ ñåðèþ Sapphire Toxic. Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü îíà ïðåäñòàâëåíà
äâóìÿ êàðòàìè íà îñíîâå ïðîöåññîðîâ ATI Radeon X800 Pro è X800 XT, à îòëè÷èòåëüíûìè
èõ îñîáåííîñòÿìè ÿâëÿåòñÿ îãðîìíûé ïëàñòèêîâûé òåïëîîòâîäíûé êàíàë, ïîä êîòîðûì ïî-
êîèòñÿ êóëåð è ðàäèàòîðû. Íà ñàìîé ñèñòåìå îõëàæäåíèÿ êðàñóåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ êàð-
òèíêà, è îíà îáÿçàòåëüíî ïðèâëå÷åò âíèìàíèå ê êîìïüþòåðó, åñëè, êîíå÷íî, ó ñèñòåìíîãî

áëîêà ïðîçðà÷íûå ñòåíêè.
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Ìîæåò áûòü, èíòåðôåéñ Serial ATA è íå äàåò ñóùåñòâåííîé ïðèáàâêè ê ïðîèçâîäèòåëüíîñòè äàæå ñàìûõ áûñò-
ðûõ æåñòêèõ äèñêîâ, íî íåëüçÿ ïîñïîðèòü ñ òåì, ÷òî íåáîëüøîé ïðîâîäîê íàìíîãî óäîáíåå øèðî÷åííûõ IDE-
øëåéôîâ, âå÷íî ïóòàþùèõñÿ ïî âñåìó ïðîñòðàíñòâó ñèñòåìíîãî áëîêà. Âîò è íà÷èíàþò ïîíåìíîãó ïîÿâëÿòüñÿ
îïòè÷åñêèå äèñêîâîäû SATA, êîòîðûì, âïðî÷åì, âðÿä ëè ñâåòèò óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè èç-çà ïåðåõîäà íà íîâûé
èíòåðôåéñ. Îäíîé èç ïåðâûõ ëàñòî÷åê còàë MSI XA25P, êîìáèíèðîâàííûé CD-RW/DVD äèñêîâîä, ñî ñêîðîñò-
íîé ôîðìóëîé 52õ24õ52õ16. Åãî îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü â òîì, ÷òî îí ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ NCQ
(Native Command Queuing), îòâå÷àþùóþ çà îïòèìàëüíûé ðåæèì ïåðåäà÷è äàííûõ ïîñðåäñòâîì èíòåðôåéñà
Serial ATA. Äî ñèõ ïîð äàæå íå âñå ñîâðåìåííûå âèí÷åñòåðû îáëàäàþò òàêîé âîçìîæíîñòüþ.

SATA ÏÐÈÂÎÄÛ Â ÑÒÓÄÈÞ!

RADEON ÄËß ÝÑÒÅÒÎÂ

ÐÀÇÍÎÖÂÅÒÍÀß ÏËÀÒÀ ÍÀ
I915 ÎÒ ALBATRON

Íåäàâíî ñåðèÿ âûñîêîñêîðîñòíûõ ìîäóëåé ïàìÿòè Kingmax Hardcore DDR500 ïîëó÷èëà ïðåñòèæíóþ íàãðàäó HARDiNFO çà âûñîêîå êà÷åñòâî è õîðî-
øèé ðàçãîííûé ïîòåíöèàë. Ðåçóëüòàòû ïðîâåäåííîãî òåñòèðîâàíèÿ ïîêàçàëè, ÷òî ñòàíäàðòíàÿ 500-ìåãàãåðöîâàÿ ïëàíêà ñåðèè Hardcore ìîæåò ñòà-
áèëüíî ðàáîòàòü íà ÷àñòîòå 560 ÌÃö, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ôàêòè÷åñêè ðåêîðäíûì äîñòèæåíèåì äëÿ ïàìÿòè DDR1. 
Èìåííî ñåãîäíÿ ñïðîñ íà ïîäîáíûå ðåøåíèÿ íåîáû÷àéíî âûñîê, òàê êàê ìíîãèì óæå íå õâàòàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñòàíäàðòíîé DDR 400 ÌÃö, à DDR2
ïîêà åùå ñëèøêîì äîðîãà, ìàëîäîñòóïíà, äà è ñêîðîñòü åå íå ñèëüíî âïå÷àòëÿåò. 

KINGMAX ÑÒÀÂÈÒ ÐÅÊÎÐÄÛ

Ïðîäîëæàåì çíàêîìèòü âàñ ñ íàèáîëåå èíòåðåñíûìè ðåøåíèÿìè íà îñíîâå íî-
âåéøåãî íàáîðà ñèñòåìíîé ëîãèêè Intel 915. Íà ñåé ðàç ïðåäñòàâëÿåì ìàòåðèíñ-
êóþ ïëàòó Albatron PX915G Pro, êîòîðàÿ, êàê âèäíî íà ôîòîãðàôèè, ñâåðêàåò
âñåìè öâåòàìè ðàäóãè: êðàñíûé ðàçúåì PCI-Express, îðàíæåâûé è ãîëóáîé
DIMM'û, æåëòûå ïîðòû IDE. Ýòó ñèñòåìíóþ ïëàòó ñìåëî ìîæíî áûëî áû ïîðåêî-
ìåíäîâàòü íà÷èíàþùèì ïîëüçîâàòåëÿì, íî ïðîèçâîäèòåëü îäíîçíà÷íî ïðè÷èñëÿ-
åò åå ê ñåêòîðó ðûíêà êîìïüþòåðíûõ ýíòóçèàñòîâ, óòî÷íÿÿ, ÷òî èìåííî â ýòîé ìî-
äåëè ðåàëèçîâàíà äîâîëüíî ýôôåêòèâíàÿ äëÿ ðàçãîíà ôóíêöèÿ óâåëè÷åíèÿ ÷àñ-
òîòû ñèñòåìíîé øèíû âûøå ñòàíäàðòíûõ 800 ÌÃö.

Äîâîëüíî ìîíñòðóîçíóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó íàìåðåíà
ïðåäñòàâèòü íà ñóä ïîëüçîâàòåëåé êîìïàíèÿ Gigabyte. Íî-
âèíêà ïîä íàçâàíèåì GA-8ANXP-D îñíîâàíà íà ñàìîì ïðî-
èçâîäèòåëüíîì ñîâðåìåííîì ÷èïñåòå äëÿ ïëàòôîðìû Intel
� i925 è îñíàùåíà ïðîöåññîðíûì ðàçúåìîì ôîðìàòà
LGA775. Òàêæå íà íåé ïðèñóòñòâóþò 6 (!) ðàçúåìîâ DIMM
DDR2 è öåëûõ 8 ïîðòîâ Serial ATA. 
Â ïðèíöèïå, 6 ñëîòîâ DIMM âïîëíå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ, âåäü
áåç îñîáûõ óñèëèé îáúåì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
íàðàùèâàåòñÿ äî 3 ãèãàáàéò. Íî çà÷åì ñåãîäíÿ 8 ïîðòîâ
SATA � íå î÷åíü ïîíÿòíî. Äàæå åñëè ïðåäñòàâèòü, ÷òî áóäóò
óñòàíîâëåíû 2 âèí÷åñòåðà è íîâåéøèé îïòè÷åñêèé äðàéâ,
âðîäå MSI XA25P, âñå ðàâíî êàê ìèíèìóì 4 ðàçúåìà îñòà-
íóòñÿ íåçàäåéñòâîâàííûìè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè öåíà ìà-
òåðèíñêîé ïëàòû ñèëüíî çàøêàëèâàåò çà $200, òî ëèøíèå
$10-$20 â èòîãîâîé ñòîèìîñòè îñîáîé ðîëè íå èãðàþò. 

ÌÀÊÑÈÌÀËÈÇÌ ÎÒ
GIGABYTE

ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè
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Êîìïàíèÿ MMC îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòà-
âîê íà ðîññèéñêèé ðûíîê ìîíèòîðîâ ìàðêè
Everex, äî ñèõ ïîð ïðàêòè÷åñêè íåèçâåñò-
íîé â íàøåé ñòðàíå. LCD-ïàíåëè ýòîé ôèð-
ìû îòëè÷àþòñÿ âåñüìà àìáèöèîçíûì äèçàé-
íîì è äîâîëüíî äåìîêðàòè÷íîé öåíîé � íàè-
áîëåå âàæíûìè ôàêòîðàìè äëÿ áîëüøèí-
ñòâà ïîëüçîâàòåëåé ïðè ïîêóïêå. 15-äþéìî-
âûé äèñïëåé Everex HX500 è 17-äþéìîâûé
Everex HX-700 óæå ñêîðî ìîæíî áóäåò
âñòðåòèòü â áîëüøèíñòâå êîìïüþòåðíûõ
ìàãàçèíîâ. Íà ìîíèòîðû äàåòñÿ ôèðìåííàÿ
3-ëåòíÿÿ ãàðàíòèÿ, ïðè÷åì îáñëóæèâàíèå
ïðîäóêöèè Everex áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ áî-
ëåå ÷åì â 100 ãîðîäàõ Ðîññèè. 

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ ABIT ðåäêî óïóñêàåò âîçìîæíîñòü âûïóñòèòü ìîùíåéøóþ ìàòåðèíñêóþ
ïëàòó íà îñíîâå íîâîãî íàáîðà ñèñòåìíîé ëîãèêè èëè ñ ïðèìåíåíèåì ïîñëåäíåãî ïðîöåññîðíî-
ãî ðàçúåìà. Íà ñåé ðàç íîâèíêîé ñòàëà ABIT AV8, âûïîëíåííàÿ íà îñíîâå ÷èïñåòà VIA K8T Pro
è îáëàäàþùàÿ ñëîòîì Socket 939 äëÿ ïðîöåññîðîâ Athlon 64/FX. Ìîäåëü ðåêîìåíäóåòñÿ êàê
îòëè÷íîå ðåøåíèå äëÿ îâåðêëîêåðîâ, òàê êàê ïîìèìî ïðîäóìàííîé àðõèòåêòóðû ïëàòû, îáåñ-
ïå÷èâàþùåé îïòèìàëüíîå îõëàæäåíèå åå êîìïîíåíò, â íåé ðåàëèçîâàíà ôóíêöèÿ
ThermalGuard, êîòîðàÿ ïðåäîòâðàòèò ñãîðàíèå ïðîöåññîðà, äàæå åñëè âàøà ñèñòåìà îõëàæ-
äåíèÿ ïîëíîñòüþ îòêëþ÷èòñÿ.

ÒßÆÅËÀß ÀÐÒÈËËÅÐÈß 
ÄËß SOCKET 939

Äîâîëüíî íåîáû÷íûé êîíêóðñ ïðîâîäèòñÿ ïðè ïîääåðæêå êîìïà-
íèè JetBalance, âûïóñêàþùåé îäíîèìåííûå àêóñòè÷åñêèå ñèñ-
òåìû. Äëÿ ó÷àñòèÿ â íåì íåîáõîäèìî çàéòè íà ñàéò www.jetbal-
ance.ru, âûáðàòü öâåò, êîòîðûé, ïî âàøåìó ìíåíèþ, íàèáîëåå ñî-
îòâåòñòâóåò áóäóùèì ìîäåëÿì êîëîíîê, è ìàêñèìàëüíî ïîäðîáíî
îïèñàòü, êàêîé èìåííî òàêàÿ ñèñòåìà äîëæíà áûòü. Ïðèâåòñòâó-
þòñÿ ñìåëûå è íåñòàíäàðòíûå èäåè: àâòîð ñàìîãî îðèãè-
íàëüíîãî äèçàéíà ïîëó÷èò êîìïëåêò àêóñòèêè äëÿ äî-
ìàøíåãî êèíîòåàòðà JB-651CA. Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ äî 31-
ãî àâãóñòà, è ïî õîäó åå ïðîâåäåíèÿ, áóäóò ðàçûãðàíû
åùå íåñêîëüêî öåííûõ ïðèçîâ.

ÈÄÅÀËÜÍÀß ÀÊÓÑÒÈÊÀ 
ÎÒ JETBALANCE

EVEREX: ÑÒÈËÜÍÎ 
È ÄÎÑÒÓÏÍÎ
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÏËÀÒÔÎÐÌ

Ï
îñòåïåííî íà ñìåíó 32-áèòíûì ïðî-
öåññîðàì äëÿ PC ïðèõîäÿò 64-áèò-
íûå, ïîÿâëÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå

îïåðàöèîííûå ñèñòåìû. Ìíîæåñòâî ïðèëî-
æåíèé ïåðåïèñûâàåòñÿ ïîä íîâóþ àðõèòåêòó-
ðó, â èõ ÷èñëî, êîíå÷íî, âõîäÿò è èãðû:
FarCry, America�s Army è Unreal Tournament
2004. Íî çàâîåâàíèå ðûíêà è ñåðäåö ëþäåé
èäåò íå òåìè òåìïàìè, íà êîòîðûå ìíîãèå
ðàññ÷èòûâàëè.
Â ýòîé ñòàòüå ìû ðàññìîòðèì ïëàòôîðìû
AMD Athlon XP è AMD Athlon64, ïîãîâîðèì îá
èõ íåäîñòàòêàõ è ïðåèìóùåñòâàõ íà ïðèìåðå
ïðîöåññîðîâ AMD Athlon XP2800+ è AMD
Athlon64 2800+, ïîñòàðàåìñÿ îòâåòèòü íà
ãëàâíûé âîïðîñ: èìååò ëè ñìûñë îáçàâîäèòü-
ñÿ 64-áèòíîé èãðîâîé ìàøèíîé?

ÊÎÐÏÓÑ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀ
Ýòî òåêñòîëèòîâàÿ ïëàñòèíêà ñ áîëüøèì êî-
ëè÷åñòâîì íîæåê, íà êîòîðóþ íàêëååí êðèñ-
òàëë. Ìåæäó íèì è ïëàñòèíêîé ñ êîíòàêòàìè
íàõîäèòñÿ ïîäëîæêà, îáåñïå÷èâàþùàÿ âûâîä
ìèêðîêîíòàêòîâ êðèñòàëëà íà íîæêè êîðïóñà.
Âñå ýòî â ñîâîêóïíîñòè è åñòü ïðîöåññîð.
Îñíîâíûì âíåøíèì îòëè÷èåì AMD Athlon64
îò äðóãèõ ìîäåëåé ëèíåéêè ÿâëÿåòñÿ ìåòàë-
ëè÷åñêàÿ êðûøêà ïîâåðõ êðèñòàëëà (êàê ó
Intel Pentium4). Òàêîé ñëîé íå òîëüêî ïðåäîõ-
ðàíÿåò ÿäðî îò ñêîëîâ, íî è äåëàåò ðàñïðå-
äåëåíèå òåïëà ïî êðèñòàëëó áîëåå ðàâíî-
ìåðíûì. Åñëè âûðàæàòüñÿ ïðîñòûìè ñëîâà-
ìè, ýòî çàùèòà êàê îò ôèçè÷åñêèõ, òàê è îò
òåïëîâûõ ïîâðåæäåíèé.
AMD Athlon XP ñíàáæåí òîëüêî ÷åòûðüìÿ ðå-
çèíîâûìè íàêëàäêàìè, íàêëååííûìè íà òåêñ-
òîëèòîâóþ ïëàñòèíó ñî ñòîðîíû êðèñòàëëà,
êîòîðûå íå ïîçâîëÿþò ðàäèàòîðó ïåðåêàøè-
âàòüñÿ è ïîâðåæäàòü êðèñòàëë (òåì íå ìå-
íåå, ïîìîãàåò ýòî äàëåêî íå âñåãäà). À ëþ-
áàÿ òðåùèíà, ñêîë èëè ãëóáîêàÿ öàðàïèíà íà
ÿäðå ñìåðòåëüíû äëÿ ïðîöåññîðà.

ÌÀÐÊÈÐÎÂÊÀ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀ
×òîáû îòëè÷èòü îäèí CPU îò äðóãîãî, èñïîëü-
çóåòñÿ ñïåöèàëüíûé øèôð, ïî êîòîðîìó âû
âñåãäà ìîæåòå îïðåäåëèòü òèï óñòðîéñòâà.
AMD ïî-ïðåæíåìó óêàçûâàåò íå ðåàëüíóþ
÷àñòîòó ïðîöåññîðà, à åãî ðåéòèíã. AMD
Athlon XP âñåãäà ðàáîòàëè íà áîëåå íèçêèõ
÷àñòîòàõ, ÷åì ñðàâíèìûå ñ íèìè ïî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè Intel Pentium 4. Íàïðèìåð, òàêòî-
âàÿ ÷àñòîòà AMD Athlon XP 2800+ ñîñòàâëÿ-
åò îêîëî 1.9 ÃÃö, à AMD Athlon64 2800+ � 1.7-
1.8 ÃÃö, òîãäà êàê Intel Pentium 4 2800 ðàáîòà-
åò íà ÷àñòîòå îêîëî 2810 ÌÃö. AMD Athlon64
2800+ îáîçíà÷àåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
ADA2800AEP4AP, à AMD Athlon XP 2800+ �
AXDA2800DKV3D. Íà ìàðêèðîâêå âñåãäà
âèäíî ðåéòèíã ïðîöåññîðà, à òàêæå äðóãóþ
èíôîðìàöèþ, ïðåäíàçíà÷åííóþ óæå íå äëÿ
îáû÷íîãî ïîëüçîâàòåëÿ, à äëÿ ñïåöèàëèñòà.

ÍÎÆÊÈ È ÐÀÇÚÅÌ
Öåëåñîîáðàçíî ãîâîðèòü íå î ôàêòè÷åñêîì
ðàçìåðå, à î êîëè÷åñòâå íîæåê è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ñîêåòå. Ñòàðûé-äîáðûé AMD Athlon XP

èìåë 462 íîæêè è óñòàíàâëèâàëñÿ â Socket A,
èëè, òî÷íåå, Socket 462. À ó AMD Athlon64 íîã
754, ïîýòîìó äëÿ íåãî òðåáóåòñÿ äðóãîé ðàçú-
åì è äðóãàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ñ Socket 754.
AMD Athlon64 FX, â ñâîþ î÷åðåäü, èíñòàëëè-
ðóåòñÿ íà Socket 940, ÷òî ïðèíöèïèàëüíî îò-
ëè÷àåò åãî îò AMD Athlon64 (äëÿ èõ óñòàíîâêè
òðåáóþòñÿ ðàçíûå ìàòåðèíñêèå ïëàòû). Óâå-
ëè÷åíèå ÷èñëà íîæåê ñâÿçàíî ñ äâóìÿ íþàí-
ñàìè: âî-ïåðâûõ, êîíòðîëëåð ïàìÿòè èíòåãðè-
ðîâàí íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññîð, âî-âòî-
ðûõ, ìåæäó ïîñëåäíèì è ÷èïñåòîì çíà÷èòåëü-
íî ïîâûøåíà ñêîðîñòü îáìåíà äàííûìè.

×ÀÑÒÎÒÀ È ÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÀ
Ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè ïðèâûêëè, ÷òî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü êîìïüþòåðíûõ êîìïëåêòóþùèõ
íàïðÿìóþ ñâÿçàíà ñ ÷àñòîòîé, áóäü òî ïðî-
öåññîð, âèäåîóñêîðèòåëü, ïàìÿòü èëè ìàòå-
ðèíñêàÿ ïëàòà. Òàêîé òèï îöåíêè áûñòðîäåé-

ñòâèÿ èçëèøíå ðàçðåêëàìèðîâàí ïðîèçâîäè-
òåëÿìè. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî âñÿ
èíäóñòðèÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ íàõî-
äèòñÿ â íåïðåðûâíîé ïîãîíå çà ìåãàãåðöàìè.
Îäíàêî ìíîãîå çàâèñèò è îò àðõèòåêòóðû
êîíêðåòíîãî êîìïîíåíòà PC. Ïðè÷åì ýòî íàï-
ðàâëåíèå ïðîãðåññà òàêæå ïîñòåïåííî ïîïó-
ëÿðèçèðóåòñÿ. Âñïîìíèì, íàïðèìåð, óâåëè-
÷åíèå êîëè÷åñòâà ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ â
ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðàõ, ïåðåâîä êîíòðîë-
ëåðà ïàìÿòè â äâóõêàíàëüíûé ðåæèì (Dual
DDR), óâåëè÷åíèå êîëè÷åñòâà CASH.
Êàê áûëî ñêàçàíî âûøå, ó AMD Athlon XP è
AMD Athlon64 ïðè îäèíàêîâîì ðåéòèíãå ðàç-
íûå ÷àñòîòû, ïðè÷åì ó ïåðâîãî îíè áîëüøå.
Íî ýòî åùå íå ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è áûñòðîäåéñòâèå íîâîãî êðèñòàë-
ëà íåäîñòàòî÷íî âûñîêè. Ðåçóëüòàòû òåñòîâ,
ïðèâåäåííûå â ýòîé ñòàòüå â âèäå ãðàôèêîâ,
îòëè÷íî ïîêàçûâàþò ïðåèìóùåñòâà àðõèòåê-
òóðíûõ íîâîââåäåíèé: 64-áèòíîñòü è íàêðèñ-
òàëüíûé êîíòðîëëåð ïàìÿòè AMD Athlon64.

ÐÀÁÎÒÀ Ñ ÏÀÌßÒÜÞ
Â ïëàòôîðìàõ AMD Athlon XP ñêîðîñòü ðàáîòû
ñ ïàìÿòüþ ñâÿçàíà ñ ìàòåðèíñêîé ïëàòîé. Ëþ-
áîé ñèãíàë îò ïðîöåññîðà ê ïàìÿòè ìîæåò
ïðîéòè òîëüêî ÷åðåç ÷èïñåò. Íàïðèìåð, åñëè
ïàìÿòü ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå 400 ÌÃö, à FSB
ñèñòåìíîé ïëàòû � 333 ÌÃö, òî ñêîðîñòü ðàáî-
òû ñ ÎÇÓ òîæå ñíèçèòñÿ. Â AMD Athlon64 ýòà
ñòðóêòóðà ðåàëèçîâàíà èíà÷å. Êîíòðîëëåð ïà-
ìÿòè èíòåãðèðîâàí â ïðîöåññîð, çà ñ÷åò ÷åãî
îáùåíèå ñ ïàìÿòüþ èäåò íàïðÿìóþ (à íå ÷åðåç
÷èïñåò) ñ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîé ñêîðîñòüþ.

FSB
Îò÷àñòè áëàãîäàðÿ èçìåíåíèÿì â ñîêåòå è â
êîðïóñå AMD Athlon64 óäàëîñü ïîâûñèòü ÷àñ-
òîòó ñèñòåìíîé øèíû äî 800 ÌÃö. Îäíàêî
ýòî ñêîðåå çàäåë íà áóäóùåå, òàê êàê äàí-
íûé ïàðàìåòð íà ïàìÿòü òåïåðü íå âëèÿåò, à

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå 
íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèþ

USN (ò. 775-82-02)

AMD AATHLON XXP ÈÈËÈ
AMD AATHLON64, 

ÊÊÀÀÊÊ ÆÆÅÅ ÂÂÑÑÅÅ-ÒÒÀÀÊÊÈÈ ÁÁÛÛÒÒÜÜ??
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

! Ïðîöåññîð 1: AMD Athlon64 2800+
! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà 1: EPoX EP-8HDA3+
! Ïðîöåññîð 2: AMD Athlon XP 2800+
! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà 2: Gigabyte 

GA-7N400 Pro2
! Ïàìÿòü: 2õ256 Ìáàéò DIGMA DDR500
! Âèäåîêàðòà: nVidia GeForce FX 5900 

Ultra (256 Ìáàéò)
! HDD: 20 Ãáàéò MAXTOR 740Õ-6L
! Êóëåð: ZALMAN 7000A Cu
! DVD-ROM: ASUS E616P1
! ÁÏ: Codegen 300X, 300 Âò
! ÎÑ: Windows XP Pro

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ

Êàê èçâåñòíî, â ñîâðåìåííûõ íàñòîëüíûõ ñèñòåìàõ
äàííûå ñ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ñ÷èòûâàþòñÿ ñ ÷àñòî-
òîé 333 èëè 400 ÌÃö (DDR333, DDR400). Ó ïëàòôîð-
ìû Intel (Socket 478) ÷àñòîòà ïåðåäà÷è äàííûõ ïî
ïðîöåññîðíîé øèíå � 800 ÌÃö. Ïîýòîìó êîìïàíèÿ
ïðåäëîæèëà èñïîëüçîâàòü äâóõêàíàëüíóþ ïàìÿòü
Dual Channel DDR, è çà ñ÷åò ïîî÷åðåäíîãî îáðàùåíèÿ
ê äâóì áàíêàì ïàìÿòè ïîëó÷èòü òå æå ñàìûå 800 ÌÃö.
Ïëàòôîðìà AMD (socket A) îòðåàãèðîâàëà íà ýòî
ñîçäàíèåì äâóõêàíàëüíûõ ÷èïñåòîâ NVIDIA nForce2 è
VIA KT880. Îäíàêî áîëüøèíñòâî ïðîöåññîðîâ AMD
ðàáîòàëè íà ïðîöåññîðíîé øèíå ñ ÷àñòîòîé ñ÷èòû-
âàíèÿ äàííûõ 333 ÌÃö, è ëèøü íåêîòîðûå ïîääåðæè-
âàëè 400 ÌÃö (ïðîòèâ 800 ÌÃö ó Intel). Òàê ÷òî äâóõ-
êàíàëüíîñòü èì îñîáûõ ïðåèìóùåñòâ íå äàëà. Õîòÿ
ðåàëèçàöèÿ êîíòðîëëåðà ïàìÿòè (íå ñâÿçàííàÿ ñ
Dual Channel DDR) ñäåëàëà ÷èïñåò NVIDIA nForce2 îä-
íèì èç ñàìûõ áûñòðûõ è ïîïóëÿðíûõ, â òî âðåìÿ êàê
VIA KT880 áîëüøîãî ðàñïðîñòðàíåíèÿ íå ïîëó÷èë.
Íàäî òàêæå óòî÷íèòü, ÷òî â ðåêëàìíûõ öåëÿõ óêàçûâà-
þòñÿ óäâîåííûå è ó÷åòâåðåííûå ÷àñòîòû ðàáîòû øèíû è
ïàìÿòè. Òàê ÷òî íà ïëàòôîðìàõ Socket 478 (Intel) è

Socket A (AMD) èñòèííûå ÷àñòîòû (òàêòîâûå) øèíû è ïà-
ìÿòè â øòàòíîì ðåæèìå (íå ðàçîãíàííîì) íå ïðåâûøàþò
200 ÌÃö. Äàííûå ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ îò äâóõ äî ÷åòû-
ðåõ ðàç çà òàêò, îäíàêî ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò, ÷òî êàð-
äèíàëüíî íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ýòî íå âëèÿåò. Âåäü àä-
ðåñàöèÿ çàíèìàåò äîâîëüíî ìíîãî âðåìåíè è ïðîèñõî-
äèò ñ íîìèíàëüíîé ñêîðîñòüþ. Êðîìå òîãî, â àðõèòåêòó-
ðå ýòèõ ïëàòôîðì èìååòñÿ äîâîëüíî ìíîãî óçêèõ ìåñò,
êîòîðûå íå ïîçâîëÿþò ñèëüíî ïîäíÿòü ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ëîêàëüíûì óâåëè÷åíèåì êàêèõ-ëèáî ÷àñòîò.
Êîíòðîëëåð ïàìÿòè íà AMD Athlon64 îäíîêàíàëüíûé è
íàõîäèòñÿ íà ñàìîì ïðîöåññîðå, ÷òî ïîçâîëÿåò åìó
îáùàòüñÿ ñ ïàìÿòüþ íàïðÿìóþ. Çäåñü äâóõêàíàëü-
íîñòü äàñò çíà÷èòåëüíîå ïðåèìóùåñòâî. Íî ðåàëèçî-
âàíà îíà ïîêà òîëüêî ó AMD Athlon64 FX, ó êîòîðîãî â
ñâÿçè ñ ýòèì óâåëè÷åíî êîëè÷åñòâî íîæåê. Ñèòóàöèþ
çàïóòûâàåò òîò ôàêò, ÷òî îæèäàåòñÿ ïîÿâëåíèå
îáû÷íîãî AMD Athlon64 ñ ïîääåðæêîé äâóõêàíàëü-
íîñòè, ïðè÷åì äëÿ íåãî ïîíàäîáèòñÿ îñîáûé ðàçúåì,
à ñëåäîâàòåëüíî, è ñèñòåìíàÿ ïëàòà. Îäíàêî òî÷íî
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî îñîáåííîñòè ðàáîòû ïàìÿòè â íî-
âîé ïëàòôîðìå ïî÷òè íå çàâèñÿò îò ÷èïñåòà.

ÄÂÓÕÊÀÍÀËÜÍÎÑÒÜ ÏÀÌßÒÈ
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÏËÀÒÔÎÐÌ

âñå îñòàëüíûå êîìïîíåíòû PC âñå åùå äî-
âîëüíî íèçêîñêîðîñòíûå!
Äëÿ ñðàâíåíèÿ: ìàêñèìàëüíàÿ ÷àñòîòà øèíû
AMD Athlon ÕÐ � 400 ÌÃö, à ó áîëüøèíñòâà
ìîäåëåé, ñ êîòîðûìè ìû ñòàëêèâàëèñü, è òî-
ãî ìåíüøå � âñåãî 333 ÌÃö.

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÈÍÑÒÐÓÊÖÈÈ
Ïðè èçãîòîâëåíèè AMD Athlon XP èñïîëüçóþò-
ñÿ òåõíîëîãèè ÌÌÕ (ïðèìåíÿëèñü, â îñíîâ-
íîì, â ñòàðûõ èãðàõ), 3DNow! è SSE, ÷òî ïîìî-
ãàåò äîáèâàòüñÿ õîðîøåé ïðîèçâîäèòåëüíîñ-
òè â ðàçëè÷íûõ ïðèëîæåíèÿõ, êðîìå òåõ, êîòî-
ðûå «çàòî÷åíû» ïîä Intel Pentium4 (òåõíîëîãèÿ
SSE2). Òåïåðü íàáîð èíñòðóêöèé SSE2 ðåàëè-
çîâàí è â AMD Athlon64. Îñíîâíîå æå îòëè÷èå
ýòîãî ïðîöåññîðà (íà ðûíêå ÐÑ) îò îñòàëüíûõ
ñîñòîèò â òîì, ÷òî AMD Athlon64 ïîääåðæèâà-
åò òåõíîëîãèþ õ86-64, ïîçâîëÿþùóþ ðàáî-
òàòü ñ ëþáûìè 64-áèòíûìè ïðèëîæåíèÿìè.

ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
Êîíå÷íî, êàæäîãî èç íàñ èíòåðåñóåò ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü, ïðè÷åì èìåííî òàì, ãäå òðå-
áóåòñÿ äåéñòâèòåëüíî ìîùíûé ïðîöåññîð, òî
åñòü â èãðàõ è ÏÎ, èñïîëüçóþùåì 3D-ãðàôè-
êó. À â òåêñòîâûõ ðåäàêòîðàõ ìîæíî è íà
486DX4 ðàáîòàòü áåç ïðîáëåì. Ìû íå ñòàëè
èñêàòü íîâûõ ïóòåé è ðåøèëè ïðîâåðèòü ðà-
áîòó ïðîöåññîðîâ íà óæå èñïûòàííûõ èãðàõ �
Unreal Tournament 2004 è X2-The Threat. Òàê-
æå ìû èñïîëüçîâàëè äâà CPU òåñòà. Âñå ðå-
çóëüòàòû ïðåäñòàâëåíû â âèäå ãðàôèêîâ.

ÒÅÏËÎÂÛÄÅËÅÍÈÅ
Äëÿ âëàäåëüöåâ ëþáûõ ïðîöåññîðîâ AMD
Athlon ýòî âåñüìà ùåêîòëèâàÿ òåìà, íå çðÿ â
íàðîäå èõ èíîãäà íàçûâàþò «êèïÿòèëüíèêà-
ìè». Â ïðîöåññå òåñòèðîâàíèÿ áûëî âûÿâëå-
íî, ÷òî òåìïåðàòóðà AMD Athlon XP 2800+ â
ñðåäíåì ãðàäóñîâ íà ñåìü âûøå, ÷åì ó AMD
Athlon64 2800+. Ïðè÷åì îáà îíè îõëàæäà-
ëèñü îäèíàêîâî (ZALMAN CNPS7000A-Cu), à
ýòî çíà÷èò, ÷òî ïðè áîëüøåé ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè ñèñòåìà íà áàçå AMD Athlon64 2800+
áóäåò ìåíåå øóìíîé.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ ÊÓËÅÐÀ
Íåìàëîâàæíî, ÷òî â AMD Athlon64 ïðèìåíÿ-
åòñÿ èíîé êðåïåæ êóëåðà. Ïðèíöèï óñòàíîâ-

êè íîâîé ñèñòåìû î÷åíü ñõîæ ñ àíàëîãè÷íûì
ó Intel Pentium 4. Íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå íà-
äåæíî çàêðåïëÿåòñÿ ÷òî-òî âðîäå ïðî÷íîãî
ïëàñòèêîâîãî êîðîáà. Áëàãîäàðÿ ýòîìó ðà-
äèàòîð ñâÿçàí ñ íåé íå â äâóõ òî÷êàõ (êàê
ýòî áûëî ïðè êðåïåæå ñêîáîé), à â ÷åòûðåõ,
÷òî îáåñïå÷èâàåò åìó áîëåå ïëîòíîå ïðèëå-
ãàíèå ê ïðîöåññîðó. Ýòî ïîçâîëÿåò ëó÷øå
îòâîäèòü òåïëî, èçáåæàòü ïåðåêîñîâ êóëåðà
è ïîâðåæäåíèÿ ñîêåòà.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß COOL�N�QUIET
Â AMD Athlon64 èñïîëüçîâàëàñü íîâàÿ òåõíî-
ëîãèÿ Cool�n�Quiet. Åñëè ýòà ôóíêöèÿ âêëþ÷å-
íà, òî ïðè íåïîëíîé çàãðóçêå ïðîöåññîðà åãî
÷àñòîòà áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ïîíèæàòüñÿ
(ïðè ýòîì, ñîîòâåòñòâåííî, ñíèæàåòñÿ òåï-
ëîâûäåëåíèå). Òàêæå â ïðîöåññîðå ðàñïîëà-
ãàåòñÿ íåñêîëüêî ñåíñîðîâ, êîòîðûå îòñëå-
æèâàþò òåìïåðàòóðó â ðàçíûõ åãî ÷àñòÿõ.
Â íåêîòîðûõ AMD Athlon ÕÐ íà ÿäðå Barton
ïðèìåíÿëàñü ôóíêöèÿ îòêëþ÷åíèÿ ïðîöåññî-
ðà îò øèíû (âûñîêîèìïåäàíñíûé ðåæèì) äëÿ
îáåñïå÷åíèÿ íåáîëüøîãî îõëàæäåíèÿ. Òàêàÿ
«ïåðåäûøêà» ÷àñòî çàìåòíà â âèäå êðàòêîâ-
ðåìåííûõ îñòàíîâîê ñèñòåìû ïðè ðàáîòå
ïðîöåññîðà íà âûñîêîé òåìïåðàòóðå. Ýòî
ìàëîýôôåêòèâíî, à ïðè èãðå ìåøàåò.

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ
Ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî ñèñòåìà ñîñòîèò èç
ìàòåðèíñêîé ïëàòû, ïðîöåññîðà è ïàìÿòè, à
âñå âìåñòå ýòî íàçûâàåòñÿ ïëàòôîðìîé. Çà-
ëîãîì êà÷åñòâåííîé ðàáîòû ìàòåðèíñêîé
ïëàòû ÿâëÿåòñÿ ÷èïñåò, è åå âîçìîæíîñòè îï-
ðåäåëÿþòñÿ â îñíîâíîì èì (õîòÿ ìû íå ñïî-
ðèì, ìíîãèå ñîñòàâëÿþùèå ïëàòû îêàçûâàþò
òî èëè èíîå âëèÿíèå). Ìåæäó ñèñòåìíûìè
ïëàòàìè îïèñûâàåìûõ â ñòàòüå ïðîöåññîðîâ

íå òàê ìíîãî ðàçëè÷èé. Îñíîâíîå æå çàêëþ-
÷àåòñÿ, ïîæàëóé, â òîì, ÷òî íà ïëàòôîðìå
Athlon64 ïðîöåññîð áåðåò íà ñåáÿ ÷àñòü
ôóíêöèé, âîçëîæåííûõ â ïëàòôîðìå Athlon
ÕÐ íà ñåâåðíûé ìîñò.

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ×ÈÏÑÅÒÎÂ
Çíàíèå îñîáåííîñòåé ÷èïñåòîâ ïðîñòî íåîá-
õîäèìî, ÷òîáû ñîáðàòü íàäåæíóþ ïëàòôîð-
ìó, ñïîñîáíóþ óäîâëåòâîðèòü âàøè íóæäû.
Ñàì ïî ñåáå ÷èïñåò ñîñòîèò èç äâóõ áîëüøèõ
ìèêðîñõåì, òàê íàçûâàåìûõ ñåâåðíîãî è þæ-
íîãî ìîñòà (èíîãäà îíè èíòåãðèðîâàíû â îäèí
÷èï). Òàêîå ñòðàííîå íàçâàíèå äàíî ïîòîìó,
÷òî èìåííî ÷åðåç íèõ ïðîöåññîð ñâÿçûâàåò-
ñÿ ñ äðóãèìè ÷àñòÿìè PC.
Ñåâåðíûé ìîñò ñîäåðæèò êîíòðîëëåðû âûñî-
êîñêîðîñòíûõ óñòðîéñòâ (âèäåîàäàïòåðà,
ïàìÿòè, Ethernet), à þæíûé � íèçêîñêîðîñò-
íûõ (çâóêîâîãî àäàïòåðà, âèí÷åñòåðà, Floppy
è îïòè÷åñêîãî ïðèâîäà).

ÐÀÑØÈÔÐÓÅÌ ÒÅÐÌÈÍÛ
Ñåâåðíûé ìîñò � áëèæàéøàÿ ê ïðîöåññîðó
ìèêðîñõåìà íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå.
×àñòîòà øèíû (FSB) îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü
îáìåíà äàííûìè ìåæäó ïðîöåññîðîì è ñå-
âåðíûì ìîñòîì (÷åì áîëüøå, òåì ëó÷øå).
×àñòîòà ïàìÿòè îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü îáìå-
íà èíôîðìàöèåé ìåæäó ïàìÿòüþ è ÷èïñåòîì
(äëÿ AMD Athlon ÕÐ) èëè ïðîöåññîðîì (äëÿ
AMD Athlon64).
Þæíûé ìîñò � ýòî ìèêðî÷èï, êîòîðûé, êàê
ïðàâèëî, ðàñïîëàãàåòñÿ íà íèæíåé ÷àñòè ìà-
òåðèíñêîé ïëàòû ïðàâåå PCI-ðàçúåìîâ èëè
ìåæäó íèìè.
Èíòåãðèðîâàííûé çâóê � ïîëåçíàÿ ôóíê-

×òîáû ñîáðàòü ïëàòôoðìó íà îñíîâå ïðîöåññî-
ðà AMD Athlon64 2800+, âàì âïîëíå äîñòàòî÷íî
$430-460. Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà (ABIT KV8-MAX3,
ASUS K8V SE Deluxe) îáîéäåòñÿ â $160-180,
ïðîöåññîð � îêîëî $180, õîðîøèé êóëåð
(Zalman CNPS 7000-CU) � $40-50 è ìîäóëü ïà-
ìÿòè 256 Ìáàéò (Samsung) â ðàéîíå $50.

ÑÊÎËÜÊÎ ÑÒÎÈÒ?

Îñíîâíûì îòëè÷èåì AMD Athlon64 FX îò AMD
Athlon64 ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî èíòåãðèðîâàííûé â íå-
ãî êîíòðîëëåð ïàìÿòè äâóõêàíàëüíûé. Ó AMD
Athlon64 FX òàêæå áîëåå âûñîêèå ðàáî÷èå ÷àñ-
òîòû è ïëàíèðóåòñÿ èõ ïîâûøåíèå. Îäíàêî è öå-
íà åãî íåâåðîÿòíî âûñîêà ($800), ê òîìó æå îí
òðåáóåò ñïåöèàëüíîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû, òàê
÷òî åãî ïîêóïàòü ïîêà åùå íåöåëåñîîáðàçíî.

AMD ATHLON64 FX 
È AMD ATHLON64

Athlon XXP 22800+ AAthlon64 22800+ 
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öèÿ äëÿ íåòðåáîâàòåëüíûõ ê çâóêó ïîëüçî-
âàòåëåé.
Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì íå îòëè÷àåòñÿ õîðî-
øèì êà÷åñòâîì è íå ñïîñîáåí ïðåäîñòàâèòü
íàäåæíîå ñîåäèíåíèå íà íàøèõ ëèíèÿõ. Îä-
íàêî â Ðîññèè, â îòëè÷èå îò äðóãèõ ñòðàí,
ýòîò âèä ñâÿçè êðàéíå ðàñïðîñòðàíåí.
Èíòåãðèðîâàííûé âèäåîàäàïòåð âñòðå÷àåòñÿ
â ïëàòôîðìàõ AMD Athlon äîâîëüíî ðåäêî,
òàê êàê íå î÷åíü âîñòðåáîâàí ãåéìåðàìè
(îáû÷íî ýòî î÷åíü ñëàáûå, ïðèìèòèâíûå óñ-
êîðèòåëè).
Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé êîíòðîëëåð óæå
äàâíî ñòàë ñòàíäàðòîì; ñåé÷àñ ïðàêòè÷åñêè
âñå ìàòåðèíñêèå ïëàòû îñíàùåíû àäàïòåðà-
ìè Ethernet (íåò íåîáõîäèìîñòè ïîêóïàòü ñå-
òåâóþ êàðòó).
PCI � íåîáõîäèìûå ðàçúåìû äëÿ PCI êàðò

(çâóêîâûå êàðòû, ÒB-òþíåðû, ìîäåìû, äîïîë-
íèòåëüíûå êîíòðîëëåðû USB, FireWire,
Ethernet, Bluetooth, Wi-Fi).
AGP � ðàçúåì äëÿ âèäåîàäàïòåðà (îòëè÷èé â
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìåæäó 4Õ è 8Õ ïðàêòè-
÷åñêè íåò).
IDE/SATA � êîíòðîëëåðû æåñòêèõ äèñêîâ è
îïòè÷åñêèõ íàêîïèòåëåé. Íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ïî ñêîðîñòè ðàçëè÷àþòñÿ íåçíà÷èòåëü-
íî. Îäíàêî SATA � áîëåå ìîëîäîé è ïåðñïåê-
òèâíûé èíòåðôåéñ.
V-RAID � ôóíêöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ïîäêëþ÷àòü
íåñêîëüêî âèí÷åñòåðîâ, âïîñëåäñòâèè ðàáî-
òàþùèõ êàê îäèí äèñê, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïðåè-
ìóùåñòâî â ñêîðîñòè èëè íàäåæíîñòè.
USB � óíèâåðñàëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíàÿ øè-
íà. Âàðèàíòû 1.1 è 2.0 ðàçëè÷àþòñÿ òîëüêî ïî
ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ.

ËÈÍÅÉÊÀ AMD ATHLON64
Åñëè íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä ðå÷ü øëà ïðîñòî
îá AMD Athlon64, òî òåïåðü ïðèõîäèòñÿ óïîìè-
íàòü è ðåéòèíã, òàê êàê óæå ñôîðìèðîâàëàñü
ïîëíîöåííàÿ ëèíåéêà ïðîöåññîðîâ. Ìëàäøåé
ìîäåëüþ â íåé ÿâëÿåòñÿ ïðîöåññîð ñ ðåéòèí-
ãîì 2800+, à ñòàðøåé � ïîêà 3700+ (åãî åùå
íåò â ïðîäàæå). Âïîëíå âîçìîæíî ÷òî ñåðèÿ
AMD Athlon ÕÐ ïåðåñòàíåò ðàçâèâàòüñÿ, òàê
êàê ñåé÷àñ ðàáîòû âåäóòñÿ íàä íîâûì ïîêîëå-
íèåì AMD Athlon64, ðàçðàáàòûâàþòñÿ è íîâûå
ïðîöåññîðû, êîòîðûå, âîçìîæíî, äîïîëíÿò
àññîðòèìåíò AMD Athlon64 FX. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäïîëàãàþò, ÷òî â áëèæàéøåì áóäóùåì êî-
ëè÷åñòâî èãð è ïðîãðàìì, íàïèñàííûõ ïîä 64-
áèòíûå òåõíîëîãèè, áóäåò ðàñòè ÷óòü ëè íå â ãå-
îìåòðè÷åñêîé ïðîãðåññèè, è ïî ýòîé ïðè÷èíå
ñ÷èòàþò ïðîöåññîð î÷åíü ïåðñïåêòèâíûì. 

ÂÛÂÎÄÛ 
Êîìïàíèÿ AMD íàêîíåö-òî ðåøèëàñü ñìåíèòü Socket
A, òîðìîçÿùèé ðàçâèòèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñèñ-
òåì íà îñíîâå AMD Athlon ÕÐ. Ýòî íîðìàëüíûé ïðî-
öåññ, âåäü Intel óñïåëà ïðîâåñòè ïîäîáíóþ çàìåíó
äâà ðàçà è ãîòîâèò óæå íîâûé ðàçúåì (LGA 775). Âî
âñåõ òåñòàõ AMD Athlon64 ñòàáèëüíî îáõîäèò AMD
Athlon ÕÐ, ÷òî îñîáåííî çàìåòíî èìåííî â èãðàõ, à íå
â èãðîâûõ òåñòàõ. Ïðè òîì, ÷òî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
îñíîâíîå ïðåèìóùåñòâî ïðîöåññîðà (ïîääåðæêà

64-áèòíûõ ïðèëîæåíèé) íå èñïîëüçóåòñÿ.
Êîíå÷íî, ìû íå ìîæåì çàãëÿíóòü â áóäóùåå è ñêà-
çàòü, áóäóò ëè ïðîãðàììèñòû çàíèìàòüñÿ 64-áèòíûìè
ïðèëîæåíèÿìè â ãëîáàëüíîì ìàñøòàáå, èëè ïîÿâÿò-
ñÿ ëèøü åäèíè÷íûå ïðîäóêòû, íî óæå ñåé÷àñ ìîæíî
óòâåðæäàòü, ÷òî ïëàòôîðìà AMD Athlon64 ïðèæè-
ëàñü íà ðûíêå. Ýòî äîêàçûâàåò ïîÿâëåíèå ïîëíîöåí-
íîãî ìîäåëüíîãî ðÿäà êàê ÷èïñåòîâ è ìàòåðèíñêèõ
ïëàò, òàê è ïðîöåññîðîâ ïîä ýòó ïëàòôîðìó.

Âðåìÿ îïàñåíèé, ÷òî AMD Athlon64 âíåçàïíî óìðåò
(÷åãî îæèäàëè íåêîòîðûå ñêåïòèêè), ïðîøëî, è åñëè
âû ïëàíèðîâàëè ñîáðàòü ïåðñïåêòèâíóþ èãðîâóþ
ñèñòåìó íà áàçå Athlon64, òî ïîðà ýòèì çàíÿòüñÿ.
Òàêàÿ ïëàòôîðìà áóäåò äîðîæå. Îäíàêî íå ñòîèò
çàáûâàòü, ÷òî AMD Athlon64 2800+ � ìëàäøàÿ ìî-
äåëü â ëèíåéêå (â îòëè÷èå îò AMD Athlon XP 2800+),
÷òî äàñò áîëüøèå âîçìîæíîñòè äëÿ àïãðåéäà â áëè-
æàéøåì áóäóùåì.

ÒÅÑÒ ÏËÀÒÔÎÐÌ

ÆÅËÅÇÎ

Îòëè÷èÿ ííåçíà÷èòåëüíû �� 
÷óòü ììåíüøå ïïÿòè ïïðîöåíòîâ.

3DMark 22003, CCPU sscore 

Íà ããëàç ððàçëè÷èÿ ââ ððàáîòå AAMD AAthlon XXP èè AAMD
Athlon64 ïïî÷òè ííå ççàìåòíû. ÐÐàçâå òòîëüêî ïïðè òòåñòèðî-

âàíèè ïïåðâîãî ííàáëþäàëèñü îî÷åíü ððåäêèå ïïîäåðãèâàíèÿ.

Unreal TTournament 22004, 11024x768x32 

Îáà ððåçóëüòàòà õõîðîøèå, ííî 117 êêàäðîâ, ââûèãðàííûå
AMD AAthlon64 22800+, ââñå ææå ççàñëóæèâàþò ââíèìàíèÿ.

X2: TThe TThreat, 11024x768x32 

AMD AAthlon64 îîïåðåæàåò AAMD AAthlon ÕÕÐ 
íà 117-118% �� îîòëè÷íûé ïïîêàçàòåëü.

CPUBebch2003 



ÂÑÅ ÐÀÑÑÌÀÒÐÈÂÀÅÌÛÅ ×ÈÏÛ ÐÅÊÎÌÅÍÄÎÂÀÍÛ ÔÈÐÌÎÉ AMD 
ÄËß ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ AMD ATHLON ÕÐ È AMD ATHLON64

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÏËÀÒÔÎÐÌ

121

×èïñåòû ïëàòôîðì 
AMD Athlon ÕÐ: 

VIA KT333:
! Ñåâåðíûé ìîñò: VT8367
! ×àñòîòà øèíû (FSB):

200/266/333 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè:

200/266/333 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè: DDR

200/266/333 SDRAM, 
ïîääåðæèâàåòñÿ 
äî 4 Ãáàéò ïàìÿòè

! Þæíûé ìîñò: VT8233,
VT8233C èëè VT8233A

! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 
ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 266 Ìáàéò â ñåêóíäó

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê:
AC�97 6-êàíàëüíàÿ 
çâóêîâàÿ êàðòà

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé 
âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: 3Com®
(VT8233C) èëè VIA (VT8233
èëè VT8233A) 10/100
Ethernet MAC ñåòåâîé 
êîíòðîëëåð

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
5 PCI

! AGP: 2X/4X
! IDE: ATA 33/66/100, 

ATA 133, åñëè þæíûé ìîñò
VT8233A

! USB1.1: 4 ïîðòà, 
2 êîíòðîëëåðà

VIA KT400À:
! Ñåâåðíûé ìîñò: VT8377A
! ×àñòîòà øèíû (FSB):

200/266/333 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè:

200/266/333/400 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè:

DDR200/266/333/400
SDRAM äî 4 Ãáàéò

! Þæíûé ìîñò: VT8237
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê: 
VIA Vinyl 6-TRAC 6-êàíàëü-
íûé AC�97 àóäèî

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé 
âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: VIA MAC
10/100 Ethernet

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 PCI

! AGP: AGP 8X
! IDE: äâóõêàíàëüíûé Serial

ATA, ïîääåðæêà äî äâóõ
SATA óñòðîéñòâ

! V-RAID: RAID 0, RAID 1, 
è RAID 0+1 ïîääåðæêà SATA
è ATA-133 ñòàíäàðòîâ

! USB 2.0: 8 ïîðòîâ

VIA UniChrome KM400:
! Ñåâåðíûé ìîñò: VIA VT8378.
! ×àñòîòà øèíû (FSB):

200/266/333 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè:

200/266/333 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè:

DDR200/266/333 SDRAM.
! Þæíûé ìîñò: VT8237.
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê:
AC�97 6-êàíàëüíûé 
Surround Sound

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé âèäåîà-
äàïòåð: UniChrome 
2D/3D Graphics

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: VIA MAC
10/100 Ìáàéò ps Fast
Ethernet

! PCI Óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 ñëîòîâ

! AGP: AGP 2X/4X/8X 
(AGP 3.0)

! IDE: Serial ATA/RAID 
(2 êàíàëà)

! PATA-133 (1 êàíàë)
! USB2.0: 8 ïîðòîâ

VIA KT400:
! Ñåâåðíûé ìîñò: VT8377
! ×àñòîòà øèíû (FSB):

200/266/333 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè:

200/266/333 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè:

DDR200/266/333 SDRAM
äî 4 Ãáàéò

! Þæíûé ìîñò: VT8235
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê:
AC�97 6-êàíàëüíûé 
Surround Sound

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé 
âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: VIA MAC
10/100 Ìáàéò ps Fast
Ethernet

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 ñëîòîâ

! AGP: AGP 2X/4X/8X 
(AGP 3.0)

! IDE: ÀÒÀ 33/66/100/133
! USB2.0: 6 ïîðòîâ, 

3 êîíòðîëëåðà

VIA KT600:
! Ñåâåðíûé ìîñò: íåò äàííûõ

! ×àñòîòà øèíû (FSB):
266/333/400 ÌÃö

! ×àñòîòà ïàìÿòè:
266/333/400 ÌÃö

! Òèïû ïàìÿòè:
DDR266/333/400 äî 4 Ãáàéò

! Þæíûé ìîñò: VT8237
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê: 
VIA Vinyl 6-TRAC 6-êàíàëü-
íûé AC�97 àóäèî

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé 
âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: VIA MAC
10/100 Ethernet

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 ñëîòîâ

! AGP: AGP4X/8X
! IDE: äâóõêàíàëüíûé Serial

ATA, ïîääåðæêà äî äâóõ
SATA óñòðîéñòâ

! V-RAID: RAID 0, RAID 1 
è RAID 0+1 ïîääåðæêà SATA
è ATA-133 ñòàíäàðòîâ

! USB2.0: 8 ïîðòîâ

SiS 748:
! Ñåâåðíûé ìîñò: SiS748
! ×àñòîòà øèíû (FSB):

266/333/400 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè:

266/333/400 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè: DDR

266/333/400 SDRAM, 
ïîääåðæèâàåòñÿ 
äî 4 Ãáàéò ïàìÿòè

! Þæíûé ìîñò: SiS963L
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê: 
VIA Vinyl 6-TRAC 6-êàíàëü-

íûé AC�97 àóäèî
! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:

ÌC�97
! Èíòåãðèðîâàííûé 

âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ
! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé

êîíòðîëëåð: MII interface
10/100 Ìáàéò ps

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 PCI

! AGP: 8X
! IDE: ATA 133
! USB2.0: 6 ïîðòîâ, 

1 êîíòðîëëåð

NVIDIA nForce2 IGP: 
! Ñåâåðíûé ìîñò: IGP2
! ×àñòîòà øèíû (FSB):

266/333 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè: 

266/333 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè: DDR 333

SDRAM, ïîääåðæèâàåòñÿ äî
4 Ãáàéò ïàìÿòè

! Þæíûé ìîñò: ÌÑÐ2
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
HyperTransport 
äî 800 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê:
NVIDIA SoundStorm(TM)
audio Dolby Digital 5.1

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé âèäåîà-
äàïòåð: àíàëîã NVIDIA
GeForce4 MX

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: 10/100 Ìáàéò
ps Ethernet

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 PCI

! AGP: 4Õ/8X
! IDE: ATA 133
! USB2.0: 6 ïîðòîâ

×èïñåòû ïëàòôîðì 
AMD Athlon64: 

VIA K8T800:
! Ñåâåðíûé ìîñò: íåò äàííûõ.
!×àñòîòà øèíû (FSB): 

16 áèò/1.6 ÃÃö HyperTransport
! ×àñòîòà ïàìÿòè: 128 áèò

äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð
DDR ïàìÿòè, èíòåãðèðîâàí-
íûé â ïðîöåññîð

! Òèïû ïàìÿòè:
DDR266/333/400 äî 4 Ãáàéò

! Þæíûé ìîñò: VT8237
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê: 
VIA Vinyl Audio 5.1 surround
sound (AC�97)

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:

ÌC�97
! Èíòåãðèðîâàííûé 

âèäåîàäàïòåð: N/À
! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé

êîíòðîëëåð: VIA MAC
10/100 Ethernet

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 ñëîòîâ

! AGP: AGP4X/8X
! IDE: äâóõêàíàëüíûé Serial ATA,

ïîääåðæêà äî äâóõ SATA óñò-
ðîéñòâ, SATALite èíòåðôåéñ
äëÿ äâóõ äîïîëíèòåëüíûõ
SATA óñòðîéñòâ (âñåãî 4)

! V-RAID: RAID 0, RAID 1, 
è RAID 0+1* & JBOD (SATA)

! USB2.0: 8 ïîðòîâ

NVIDIA nForce3:
! Ñåâåðíûé ìîñò: íåò äàííûõ
! ×àñòîòà øèíû (FSB): 1.6 ÃÃö.

! ×àñòîòà ïàìÿòè: 128 áèò
äâóõêàíàëüíûé êîíòðîëëåð
DDR ïàìÿòè, èíòåãðèðîâàí-
íûé â ïðîöåññîð

! Òèïû ïàìÿòè:
DDR266/333/400 äî 4 Ãáàéò

! Þæíûé ìîñò: íåò äàííûõ
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 533 Ìáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê: 
AC �97 2.1 èíòåðôåéñ 7.1
Surround Sound àóäèî

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé 
âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: NVIDIA IEEE
802.3 Media Access Control
(MAC), ïîääåðæêà Supports

10/100/1000Base-T
Ethernet/Fast
Ethernet/Gigabit* Ethernet

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
5 ñëîòîâ

! AGP: AGP 2X/4X/8X
! IDE: äâóõêàíàëüíûé Serial

ATA, ïîääåðæêà äî ÷åòûðåõ
SATA óñòðîéñòâ, 
Ultra ATA-133

! V-RAID: RAID 0, RAID 1, 
è RAID 0+1

! USB2.0: 8 ïîðòîâ

SiS 755:
! Ñåâåðíûé ìîñò: SiS755
!×àñòîòà øèíû (FSB): 800 ÌÃö
! ×àñòîòà ïàìÿòè:

266/333/400 ÌÃö
! Òèïû ïàìÿòè: DDR

266/333/400 SDRAM, ïîä-

äåðæèâàåòñÿ äî 4 Ãáàéò
! Þæíûé ìîñò: SiS964
! Îáìåí äàííûìè ìåæäó 

ñåâåðíûì è þæíûì ìîñòîì:
äî 1 Ãáàéò/ñ

! Èíòåãðèðîâàííûé çâóê:
AC�97 5.1 àóäèî

! Èíòåãðèðîâàííûé ìîäåì:
ÌC�97

! Èíòåãðèðîâàííûé 
âèäåîàäàïòåð: íåò äàííûõ

! Èíòåãðèðîâàííûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð: MII èíòåðôåéñ
10/100 Ìáàéò ps

! PCI óñòðîéñòâà/ñëîòû: 
6 PCI

! AGP: 8X
! IDE: ATA 133
! V-RAID: RAID 0, RAID 1,

JBOD
! USB2.0: 8 ïîðòîâ



Â
îçäàäèì äîëæíîå MC
Entertainment: èìåÿ â êàòà-
ëîãå ðåëèçîâ ìîíóìåíòàëü-
íûå íåòëåíêè ðàíãà «Îáî-

ðîòíåé» Ìàìîðó Îñèè, â êîìïà-
íèè íå çàáûâàþò î ëåãêîâåñíîé
åðóíäå, áåç êîòîðîé àíèìå
ñòîëü æå îäíîáîêî, êàê Õàéä
áåç Äæåêèëà èëè Êèðêîðîâ áåç
ôîíîãðàììû. Âåëè÷èå «Èçãíàí-
íèêà» ñòóäèè Gonzo (äèôèðàìáû
åìó ìû áóäåì ïåòü ñ ñåíòÿáðÿ ïî
äåêàáðü, ïàðàëëåëüíî ñ âûõî-
äîì äèñêîâ) îñîáåííî íàãëÿäíî
îùóùàåòñÿ â ñðàâíåíèè ñ ïðî-
õîäíûìè âåùàìè, ñîñòàâëÿþùè-
ìè îñíîâíóþ ìàññó òåëåâèçèîí-
íîãî àíèìå, � êîòîðûå íàäî
ñìîòðåòü õîòÿ áû äëÿ òîãî, ÷òî-
áû íàó÷èòüñÿ ðàçëè÷àòü ðÿäîâîå
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Çàìå÷åíî, ÷÷òî ÷÷åì
áîëüøå ññìîòðèøü ààíè-
ìå, òòåì ññèëüíåå óóòâåðæ-
äàåøüñÿ ââî ììíåíèè, ÷÷òî
ÿïîíñêàÿ ààíèìàöèÿ ââîë-
íóþùå ííåîäíîðîäíà èè
êàê-òòî ääàæå, ïïðîñòèòå,
âñåîáúåìëþùà. ÏÏîä
ãðèôîì ««àíèìå» ïïðîõî-
äèò ââñå, ÷÷òî ääóøåíüêå
óãîäíî - îîò ââûñîêîëîáûõ
ïñèõîëîãè÷åñêèõ òòðèë-
ëåðîâ èè êêâàçèíàó÷íîé
åðåñè, ääî ììèñòè÷åñêèõ
êîìåäèé èè òòðîãàòåëüíûõ
ðîìàíòèçàöèé èèãðû ââ ããî.
Äóøà èè òòåëî õõîäÿò îîá
ðóêó, ïïîýòîìó ííà ññâåòå
åñòü õõåíòàé èè ááîëåå ëëåã-
êàÿ ååãî ððàçíîâèäíîñòü,
ôàí-ññåðâèñ. ÎÎ ÷÷åì èèñï-
ðàâíî ííàïîìèíàþò ððîñ-
ñèéñêèå ààíèìå-ïïðîêàò-
÷èêè.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå àìåðèêàíñêèé òðåéëåð ê ïîëíîìåò-
ðàæíîìó àíèìå Ghost in the Shell 2: Innocence (ïðåìüåðà â ÑØÀ 17 ñåíòÿáðÿ);
âèäåî ÿïîíñêîãî ðýï-èñïîëíèòåëÿ DJ Hasabe; ðîëèê àíèìå «Æàðêîå ëåòî» è êëèï
Bomberfuzz ïîä ðåìèêñ ìóçûêè èç Bomberman îò NES Project.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ØÊÎËÜÍÛÅ ÃÎÄÛ ×ÓÄÅÑÍÛÅ

«ÆÀÐÊÎÅ ËÅÒÎ»
(GREEN GREEN)
Ðåæèññåð ÒÒèñàêó ÌÌàöóìîòî, 22002
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment; 112 ýýïèçîäîâ ííà ääâóõ
DVD èèëè ââ ääâóõ ááîêñàõ ññ ääâóìÿ VVHS-
êàññåòàìè
ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!
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è âûäàþùååñÿ. «Æàðêîå ëåòî», â
äåâè÷åñòâå Green Green, � èç
ðàçðÿäà îáû÷íûõ, íè ê ÷åìó íå
îáÿçûâàþùèõ âåùèö, ïðèöåëüíî
áüþùèõ ïî àóäèòîðèè «ýìòèâèø-
íîãî» Golden Boy. Ðàñïóñòèâøàÿ-
ñÿ íà îñíîâå õåíòàéíîé PC-èãðû
12-ñåðèéíàÿ èñòîðèÿ íàâåðíÿêà
áóäåò ïî âêóñó êîëëåãå Ãëàãîëå-
âó � òóò íàâàëîì øêîëüíèö ñ
áîëüøèìè ñèñüêàìè.

Æóòêîå äåëî: àìåðèêàíñêèå çðè-
òåëè âñòðåòèëè «Æàðêîå ëåòî» ñ
õîëîäíûì íåïðèÿòèåì. Àíãëîÿ-
çû÷íûå àíèìåøíûå âåá-ñàéòû îá-
âèíÿþò ñîçäàòåëåé â îãîëòåëîì
ñåêñèçìå è ðàçâðàòå. «Ñèñüêè â
øêîëå � àìîðàëüíî è íåïåäàãî-
ãè÷íî!» � õîðîì çàÿâëÿþò çàïàä-
íûå ôýíû, âñÿ÷åñêè äåìîíèçèðóÿ
ñåðèàë. Ïðåäâàðèòåëüíî íà÷è-
òàâøèñü îòïîâåäåé, ìû áûëè ãî-
òîâû ÷óòü ëè íå ê æåñòêîìó ïîð-
íî äëÿ çàêîí÷åííûõ èçâðàùåí-
öåâ. Â äåéñòâèòåëüíîñòè æå íà-
ïîëíåíèå äèñêîâ ïîëíîñòüþ ñî-
îòâåòñòâóåò âîçðàñòíîé ðåêî-
ìåíäàöèè «16+» îò ðîññèéñêîãî
èçäàòåëÿ. Êàê òàêîâîãî ñåêñà
çäåñü íåò (ïîæåëàåì óäà÷è äâóì
òðåòÿì ÷èòàòåëåé, ïîñëå ýòîé
ôðàçû ïðåêëþ÷èâøèìñÿ íà äðó-
ãèå ñòàòüè íîìåðà), íî îòñóò-
ñòâèå äåéñòâèòåëüíî îòêðîâåí-
íûõ ñöåí � ñåðèàë, íà ìèíóòî÷êó,
øåë ïî ÿïîíñêîìó ÒÂ, èçâåñòíî-
ìó æåñòêèìè öåíçóðíûìè ðàìêà-
ìè � íå ìåøàåò «Ëåòó» áûòü âåñü-
ìà ôðèâîëüíîé ìîëîäåæíîé êî-
ìåäèåé, ñ îùóòèìîé ëåíöîé ìàñ-
êèðóþùåéñÿ ïîä êîìåäèþ ðîìàí-
òè÷åñêóþ.

Â çà÷èíå ñîîáùàåòñÿ, ÷òî ëþ-
áîâü íåêèõ þíîøè è äåâóøêè
îêàçàëàñü ïîä çàïðåòîì, è òîãäà
îíè ïîîáåùàëè äðóã äðóãó áûòü
âìåñòå â ñëåäóþùåé æèçíè. Ñêà-
çàíî � ñäåëàíî: êîãäà â ðàìêàõ
ýêñïåðèìåíòà â ìóæñêîé çàãî-
ðîäíîé øêîëå ââîäèòñÿ ñîâìåñò-
íîå îáó÷åíèå, è âî äâîð ó÷åáíîãî
çàâåäåíèÿ âúåçæàåò àâòîáóñ ñ
òðèäöàòüþ äåâî÷êàìè, íàì
ÿâñòâåííî äàþò ïîíÿòü: î÷àðî-
âàøêà Ìèäîðè, ÷òî òâîÿ Àëèñà
Ñåëåçíåâà, ñâàëèâàåòñÿ íà ãîëî-
âó íåçàäà÷ëèâîìó Þñóêý íå àáû
êàê, à â êà÷åñòâå ïðÿìîãî ñëåä-
ñòâèÿ äàííîãî íåêîãäà (â áóäó-
ùåì ëè, â ïðîøëîì � íåâàæíî)
îáåùàíèÿ. Äà âîò áåäà: ïàðåíü â
óïîð íå ïîìíèò íè Ìèäîðè, íè
êëÿòâû ñâÿçàòü ñ íåé ñâîþ ñóäü-
áó. Îí âîîáùå èç ðîáêîãî äåñÿò-
êà, à òóò íåâåñòü îòêóäà áåðåòñÿ
òàêîå âîò â ðîçîâûõ òðóñèêàõ è â
îäíîñòîðîííåì ïîðÿäêå ïðîâîçã-
ëàøàåò îáîþäíóþ ëþáîâü äî ãðî-
áà � åñòü îò ÷åãî ñòóøåâàòüñÿ.
Îáåñêóðàæåííîé Ìèäîðè ïðè-
äåòñÿ çàíîâî çàâîåâûâàòü ñåðä-
öå ñâîåãî èçáðàííèêà � íå ñàìàÿ
òðèâèàëüíàÿ çàäà÷à, ó÷èòûâàÿ
íàëè÷èå ðÿäà ïîòåíöèàëüíûõ ñî-
ïåðíèö. Ýòî ó íàñ ðîìàíòè÷åñêàÿ
ëèíèÿ. Äðóãàÿ ëèíèÿ óæîì âüåòñÿ
âîêðóã îáðå÷åííûõ ïîïûòîê òðî-
èõ îçàáî÷åííûõ óâàëüíåé, îäíîê-
ëàññíèêîâ òèõîíè Þñóêý, äîáèòü-
ñÿ ðàñïîëîæåíèÿ äåâî÷åê. Äåëà-
þò îíè ýòî òàêèìè áåñïîìîùíî
èäèîòñêèìè ñïîñîáàìè, ÷òî â ïå-
ðåðûâàõ ìåæäó ïðèñòóïàìè èñòå-
ðè÷åñêîãî õîõîòà íåóäà÷íèêîâ
ñòàíîâèòñÿ ïî-÷åëîâå÷åñêè æàë-
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC Entertain-
ment ðàçûãðûâàåò DVD
«Æàðêîå ëåòî: óðîêè 1-6».
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñ-
òî ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ
æóðíàëà îòâåò íà ïðèâå-
äåííûé íèæå âîïðîñ. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàò-
íûé àäðåñ ñ èíäåêñîì.
Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîí-
âåðòå ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 15 ñåíòÿáðÿ.

Âîïðîñ:

Ñêîëüêî ñîñêîâ ó êîðîâû?

1. ×åòûðå
2. Øåñòü
3. Ñêîëüêî âûðàñòåò

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail:
banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Card Captor
Sakura The Movie 2: The
Sealed Card ïîëó÷àåò Èâàí
Ëàáóòîâ èç Âëàäèâîñòîêà/
Ïðàâèëüíûé îòâåò:
ÿïîíñêîå ñëîâî «áèñåíåí»
îçíà÷àåò «êðàñàâ÷èê».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

17 ÈÈÞËß ÑÑÎÑÒÎßËÀÑÜ
ÿÿïïîîííññêêààÿÿ ïïððååììüüååððàà ääîîëëããîîææääààííííîîããîî
ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ààííèèììåå SStteeaammbbooyy
ððååææèèññññååððàà ÊÊààööóóõõèèððîî ÎÎòòîîììîî.. ÊÊððèèòòèèêêèè
ââ ââîîññòòîîððããåå:: ññííèèììààââøøóóþþññÿÿ ääååññÿÿòòèèëëååòòèèåå
ëëååííòòóó ññ ááþþääææååòòîîìì îîêêîîëëîî 2200 ììëëíí.. ääîîëë-
ëëààððîîââ óóææåå ííààççûûââààþþòò ññîîââððååììååííííîîéé
êêëëààññññèèêêîîéé èè ññààììûûìì ããëëààââííûûìì òòââîîððååííèè-
ååìì ààââòòîîððàà ««ÀÀêêèèððûû»».. ÄÄååááþþòòèèððîîââààââ ââ
êêààññññîîââûûõõ ÷÷ààððòòààõõ ññððààççóó ííàà ÷÷ååòòââååððòòîîìì
ììååññòòåå,, ððååòòððîîôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêààÿÿ êêààððòòèèííàà
îî òòîîððææååññòòââåå ïïààððîîââûûõõ òòååõõííîîëëîîããèèéé ããîîòòîî-
ââàà ïïîîòòååññííèèòòüü òòððîîééêêóó ëëèèääååððîîââ - îî÷÷åå-
ððååääííîîéé ïïîîëëííîîììååòòððààææííèèêê îî ïïîîêêååììîîííààõõ
((22000044 PPoocckkeett MMoonnsstteerr AAddvvaanncceedd
GGeenneerraattiioonn)) èè ææèèççííååîîïïèèññààííèèÿÿ ÃÃààððððèè
ÏÏîîòòòòååððàà èè ÏÏèèòòååððàà ÏÏààððêêååððàà.. ÏÏååððññïïååêê-
òòèèââûû óó SStteeaammbbooyy êêóóääàà ððààääóóææííåååå,, ÷÷ååìì óó
IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll ÌÌààììîîððóó
ÎÎññèèèè,, òòààêêææåå îîááëëààññêêààííííîîììóó êêððèèòòèèêêîîéé,,
ííîî øøååääøøååììóó ââ ßßïïîîííèèèè ïïððèè ïïîîëëóóïïóóññòòûûõõ
ççààëëààõõ..

31 ÈÈÞËß ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÅ,, ííàà òòååðð-
ððèèòòîîððèèèè òòîîððããîîââîîããîî ööååííòòððàà ««ÃÃîîððááóóøøêêèèíí
ääââîîðð»» ññîîññòòîîÿÿëëîîññüü îîòòêêððûûòòèèåå ôôèèððììååíí-
ííîîããîî ììààããààççèèííàà êêîîììïïààííèèèè MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt.. ÒÒààìì ëëþþááèèòòååëëèè ààííèèììåå
ììîîããóóòò ííààééòòèè ïïîîëëííûûéé ààññññîîððòòèèììååííòò ïïððîî-
ääóóêêööèèèè êêîîììïïààííèèèè ííàà ââèèääååîîêêààññññååòòààõõ,,
DDVVDD èè CCDD ((MMPPEEGG44)),, ààííèèììååøøííûûåå ïïëëàà-
êêààòòûû,, ôôóóòòááîîëëêêèè èè ææóóððííààëëûû ïïîî ââïïîîëëííåå
ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííîîéé ööååííåå,, àà òòààêêææåå ááîîããàà-
òòûûéé ààññññîîððòòèèììååííòò îîððèèããèèííààëëüüííîîéé ììààííããèè
èè ààëëüüááîîììîîââ èèççââååññòòííûûõõ ÿÿïïîîííññêêèèõõ õõóó-
ääîîææííèèêêîîââ..

ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÛÉ ÔÈËÜÌ
FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII:: AAddvveenntt CChhiillddrreenn óóääîîññ-
òòîîèèòòññÿÿ ïïîîêêààççàà ââ ððààììêêààõõ ÂÂååííååööèèààííññêêîî-
ããîî êêèèííîîôôååññòòèèââààëëÿÿ,, êêîîòòîîððûûéé ïïððîîééääååòò ññ
11 ïïîî 1111 ññååííòòÿÿááððÿÿ.. ÇÇððèèòòååëëèè óóââèèääÿÿòò
ïïððîîììååææóóòòîî÷÷ííûûéé ììîîííòòààææ ôôèèëëüüììàà,, ââûû-
õõîîääÿÿùùååããîî ííàà ÿÿïïîîííññêêèèåå êêèèííîîýýêêððààííûû ââ
êêîîííööåå ããîîääàà.. ÍÍîîââûûåå êêààääððûû èèçç êêààððòòèèííûû
ññììîîòòððèèòòåå ííàà ññëëååääóóþþùùååéé ññòòððààííèèööåå..
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!

Îáû÷íûé Ìàëü÷èê
òì

.
Òèïè÷íûé ãëàâíûé
ãåðîé õåíòàéíîé èã-
ðóøêè.

Ïðèøåëèöà, ïûëà-
þùàÿ Íàñòîÿùåé
Ëþáîâüþ

òì 
ê

íåïîìíÿùåìó åå
Þñóêý.

Ïîäðóãà Ìèäîðè,
ïûòàþùàÿñÿ ðàñ-
ñòðîèòü åå ïëàíû â
îòíîøåíèè
âîçëþáëåííîãî.

Äåâèöà-ñîðâàíåö,
èçáèâàþùàÿ îçà-
áî÷åííûõ ïàðíåé
ïðè ïåðâîì óäîá-
íîì ñëó÷àå. 

Ïîäðóãà Ôóòàáû,
óõàæèâàåò çà êàê-
òóñîì Òîãýìóðà-
ñàíîì, ïðåäñêàçû-
âàþùèì ñóäüáó. 

Þñóêý

Ìèäîðè

Ðýéêà

Ôóòàáà

Âàêàáà

Õðóïêàÿ íåäîòðîãà. Ñ
äåòñòâà áîëååò è âû-
íóæäåíà ïðèíèìàòü
ëåêàðñòâà.

Äàìà, ïðèñìàòðè-
âàþùàÿ çà äåâî÷-
êàìè. Âîæàòàÿ è
ìåäñåñòðà â îäíîì
ëèöå.

Òîëñòÿê ìå÷òàåò î
ïåðñîíàëüíîì ãà-
ðåìå è ìó÷àåòñÿ
ìîçîëÿìè íà ðóêàõ.

Êîñîëàïûé äåðåâå-
íñêèé äóíäóê,
óïîðíî ñ÷èòàþùèé
ñåáÿ «ñòàðøèì
áðàòèêîì» Ñàíàý.

Êàðèêàòóðà íà
ëîâåëàñà. ×èòàåò
ìóæñêèå æóðíàëû,
ïðèìåíÿåò çíàíèÿ
íà äåëå. Òùåòíî.

Ñàíàý

Òèãóñà

Áàòòè-ãó

Òýíäçèí

Èòèáàí-áîñè

êî. Ïðåäñòàâüòå, ÷òî Áèâèñà è
Áàòò-õåäà íà ñàìîì äåëå òðîå,
è îíè ïðè ïîìîùè ñïèííèíãà
ñòÿãèâàþò þáêè ñ îäíîêëàñ-
ñíèö, ïðåäïðèíèìàþò ãåðîè-
÷åñêèå âîñõîæäåíèÿ ïî îòâåñ-
íîé ñòåíå ðàäè ïîäãëÿäûâàíèÿ
â áàíå è þðêèì ñýìôèøåðîì
ïðîáèðàþòñÿ â æåíñêèé êîðïóñ
â ïîèñêàõ íèæíåãî áåëüÿ � íè-
÷åãî íå íàïîìèíàåò? Êîíå÷íî,
íàø ðîäíîé ëåòíèé ëàãåðü! Òîò
ñàìûé, ãäå õîäÿò â ïîõîä, ñîõ-
íóò ïî âîæàòûì è íî÷üþ ìàæóò
çóáíîé ïàñòîé ïðîòèâîïîëîæ-
íûé ïîë. Âñëóøàéòåñü â íàçâà-
íèÿ ñåðèé: «Ñåðäöà òðåïåùóò â
ãîðàõ», «Êàê ïîäñêàëüçûâà-
ëèñü è ïàäàëè â êóïàëüíå»,
«Ãäå-òî â ëåñó», «Ïàäåíèå â
ìåäïóíêòå», «Æàðêî, æàðêî â
ðàçäåâàëêå» � ìóçûêà, ñóùàÿ
ìóçûêà äëÿ êàæäîãî, êòî õîòü
ðàç îòäûõàë â ëàãåðå. Ñóäÿ ïî
ãíåâíûì îòçûâàì áóðæóèíîâ,
ðàçâëå÷åíèÿ èõíèõ áîéñêàóòîâ
â êîðíå îòëè÷àþòñÿ îò ïðèíÿ-
òîãî ó íàøèõ è ÿïîíñêèõ... íà
ÿçûê òàê è ëåçåò � ïèîíåðîâ.

Îñòàåòñÿ ïîñåòîâàòü, ÷òî àâ-
òîðû ñäåëàëè èçëèøíå ÷åòêèé
óïîð íà ýñêàïàäàõ òðåõ ïðè-

äóðêîâ, îñòàâèâ ðîìàíòè÷åñ-
êóþ ñîñòàâëÿþùóþ «äëÿ ãà-
ëî÷êè». Ñðàçó áðîñàåòñÿ â
ãëàçà, ÷òî ðåæèññåð ïðåäïî-
÷èòàåò ãîíÿþùåãî êðåòèíîâ
ìåäâåäÿ-íàñèëüíèêà îáûãðû-
âàíèþ ïîòåíöèàëüíî èíòåðåñ-
íîãî ëþáîâíîãî ìíîãîóãîëüíè-
êà. Ïîäðîñòêîâûé ýðîòèçì,
ïîäãëÿäûâàíèÿ, áåñêîíå÷íûå
ôàíòàçèè, òðóñèêè-ëèô÷èêè,
äåðãàíüå çà êîñè÷êè (è íå
òîëüêî) � âñå ýòî çàæèãàåò íå
ïî-äåòñêè, äà òîëüêî ïðàâäà �
îíà äàëåêî íå âñåãäà â øòà-
íàõ. Ëèøèòå ÷óâñòâåííîñòè
«Àìåðèêàíñêèé ïèðîã», îñòà-
íåòñÿ ïîõàáíàÿ êîìåäèÿ. Ó
«Ëåòà» áûëè âñå ñîñòàâëÿþ-
ùèå íîâîé Love Hina, îäíàêî
àêöåíò íà ñêàáðåçíîñòè ñäâè-
íóë ïðîåêò ñòóïåíüêîé íèæå.
Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî ñåðèàë
íå ñìîæåò ïîíðàâèòüñÿ, ÷òî
îí ñêó÷åí èëè ïëîõ: îí ïðîñòî
íåäîñòàòî÷íî õîðîø. Â êîíöå
êîíöîâ, âîïðîñ ëèøü â òîì, ñ
÷åì ñðàâíèâàòü, � íà MTV
«Æàðêîå ëåòî» ãàðàíòèðîâàí-
íî ñòàëî áû õèòîì. 
À ìû â «Áàíçàé!» ïðèâåðåäëè-
âûå, íàñ ãîëûìè ñèñüêàìè íå
âîçüìåøü.  

FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII::
AAddvveenntt CChhiillddrreenn



Ðåçóëüòàò òîãî, êàê ñîçäàòåëü
Tenchi Muyo! Ìàñàêè Êàäçèñèìà
ðåøèë ñëåãêà îòâëå÷üñÿ îò ëþáè-

ìûõ ãåðîåâ è, íè ìíîãî íè ìàëî, ñ
ñåðüåçíûì ëèöîì ñïàðîäèðîâàòü
Evangelion. Ê ÷åñòè àâòîðà, â
Dual! äîñòàòî÷íî îðèãèíàëüíûõ
ñþæåòíûõ õîäîâ, à îáùàÿ êàíâà
ìåíåå òÿæåëîâåñíà, íåæåëè â ìî-
íóìåíòàëüíîì òâîðåíèè ñòóäèè
Gainax, � ïîýòîìó çà ïîõîæäåíè-
ÿìè øêîëüíèêà Êàäçóêè Éîöóêè â
ïàðàëëåëüíîì ìèðå, ãäå ãåðîÿ
ðåêðóòèðóþò â êà÷åñòâå ïèëîòà
áîåâîãî ðîáîòà, íàáëþäàåøü ñ
ëåãêèì ñåðäöåì. Ñàì ðîáîò Çèíâ,
ìåæäó ïðî÷èì, âïîñëåäñòâèè ïå-
ðåêî÷åâàë â ñåðèàë Tenchi Muyo!

GXP, î êîòîðîì ìû ðàññêàçûâàëè
ñîâñåì íåäàâíî. Â ïðîøëîì ãîäó
êîìïàíèÿ ADV Films ïåðåèçäàëà
Dual! â ïåðâîì ðåãèîíå â âèäå ÷å-
òûðåõäèñêîâîãî áîêñ-ñåòà, ïðî-
äàþùåãîñÿ ïî áîëåå äîñòóïíîé
öåíå, ÷åì îòäåëüíûå DVD. Íå õóä-
øåå ïîïîëíåíèå êîëëåêöèè öåíè-
òåëÿ æàíðà. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #16(169) ÀÂÃÓÑÒ 2004

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
DUAL! PARALLEL TROUBLE
ADVENTURE COLLECTION
Ðåæèññåð ÊÊèíäçè ÉÉîñèìîòî,
1999
!!!!!

Êàê áû âû îòíåñëèñü ê àíèìàöè-
îííîìó ôèëüìó, ãåðîèíÿ êîòîðî-
ãî ó÷àñòâóåò â ðàçëè÷íûõ òóðíè-

ðàõ ïî àðêàäíûì âèäåîèãðàì è
âûèãðûâàåò áëàãîäàðÿ ñèëå «òðó-
ñèêîâ ñòðàñòè», ïðåâðàùàþùèõ
åå â äåâóøêó-âîëøåáíèöó? Ìû,
÷åñòíî ãîâîðÿ, óìèëèëèñü. Ýòî
÷èñòîé âîäû ôàí-ñåðâèñ äëÿ îäè-
íîêèõ ãåéìåðîâ: ïîìèìî íèæíåãî
áåëüÿ ÷åìïèîíêè, òóò ïîëíî îòñû-
ëîê ê èãðîâîé êëàññèêå. Â ïåðâîì
æå ýïèçîäå Ôóáóêè ïîáåæäàåò â
Crazy Climber, ïîñëå ÷åãî àâòîìà-
òû èäóò ñïëîøíîé ÷åðåäîé:
Fantasy Zone, Virtua Fighter, Dig
Dug, Pac-Man... Ïðîåêò ôèíàíñè-
ðîâàëñÿ êîìïàíèåé Enterbrain, èç-
äàþùåé íåáåçûçâåñòíûé æóðíàë

Famitsu Weekly, à â ÷èñëå ñïîíñî-
ðîâ çàìå÷åíû Sega è Namco, òàê
÷òî ñêó÷àòü ïðè ïðîñìîòðå íàøå-
ìó áðàòó íå ïðèäåòñÿ. 
Õîòÿ ïîäîáíûå ôîðòåëè íå â íà-
øèõ ïðàâèëàõ, èñêëþ÷èòåëüíî çà
èãðîâóþ íàïðàâëåííîñòü ïðèõî-
äèòñÿ äîáàâèòü ÷åòâåðòóþ ðîçî-
âóþ çâåçäî÷êó. 

ARCADE GAMER FUBUKI
Ðåæèññåð ÊÊîèòè ÎÎãàòà, 22001
!!!!!!!

Èñòîðèÿ î íàäåëåííûõ ìàãè-
÷åñêèìè ñèëàìè Ñâÿòûõ, ïîä-
äåðæèâàþùèõ áàëàíñ â íàñå-
ëåííîé áîãàìè è äåìîíàìè

âñåëåííîé, � õàðàêòåðíûé
îáðàç÷èê òåëåâèçèîííîãî
àíèìå âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ,
â ñâîå âðåìÿ òàê è íå äîáðàâ-
øåãîñÿ äî íàøèõ ýêðàíîâ.
Íåçàìûñëîâàòûé ñþæåò î
ñîñòÿçàíèÿõ Ñâÿòûõ çà ïðàâî
ðóêîâîäèòü ñåáå ïîäîáíûìè,
âëàäåÿ åäèíñòâåííûì â ñâîåì
ðîäå äîñïåõîì (êîðíè ïåðñî-
íàæåé ëåæàò â äðåâíåãðå÷åñ-
êîé ìèôîëîãèè), íå íàçîâåøü
îñîáåííî çàõâàòûâàþùèì;
îí ñôîêóñèðîâàí íà ïîåäèí-
êàõ ãëàâíîãî ãåðîÿ è òîëüêî
èçðåäêà ðàäóåò íåîæèäàí-
íûì ñöåíàðíûì ðåøåíèåì.

Âñå ñîñòàâëÿþùèå: äèçàéí è
àíèìàöèÿ ãåðîåâ, ñàóíäòðåê
è ñïåöýôôåêòû � ãîâîðÿò î
ñîëèäíîì âîçðàñòå ñåðèàëà,
è íåîñïîðèìîå äîñòîèíñòâî
Saint Seya êàê ðàç â òîì, ÷òî
îí ìîæåò âåðíóòü â äåòñòâî
òåõ èç íàñ, êòî òèõîíüêî íîñ-
òàëüãèðóåò ïî òåëåêàíàëó
«2õ2» ñ åãî àíèìå-ðåïåðòóà-
ðîì.

SAINT SEYA VOLUME 1
Ðåæèññåð ÕÕèäýìè ÊÊóáî, 11986
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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Retro

ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈß ÌÅÆÄÓ 8-ÁÈÒÍÛÌÈ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀÌÈ È ÊÎÍÑÎËßÌÈ ÁÛËÀ
ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÆÅÑÒÊÎÉ, À ÏÎßÂËÅÍÈÅ ÍÀ
ÐÛÍÊÅ ATARI 520 ST ÎÇÍÀ×ÀËÎ, ×ÒÎ È Ó 16-ÁÈÒÍÎÉ
ÑÈÑÒÅÌÛ COMMODORE AMIGA ÍÀØÅËÑß
ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÑÎÏÅÐÍÈÊ...

Õ
îòÿ îäíî âðåìÿ Atari áûëà ÷óòü ëè íå ìîíîïîëèñòîì íà ðûíêå èãðî-
âûõ êîíñîëåé, êðàõ èíäóñòðèè 1983 ãîäà ïðèâåë ê òîìó, ÷òî âñå
áîëüøå è áîëüøå êîìïàíèé ñòàëè âûïóñêàòü ñîáñòâåííîå æåëåçî,

çà÷àñòóþ � âïîëíå óäà÷íîå. Íå èñïûòûâàÿ îñîáîãî ñìóùåíèÿ ïî ïîâîäó
êîëëàïñà ñâîåé ôèðìû, âëàäåëåö Atari Äæåê Òðàìèåë, íà÷àë âîññòàíàâ-
ëèâàòü ïàâøóþ èìïåðèþ. È îäíèì èç ñðåäñòâ äëÿ äîñòèæåíèÿ ýòîé öå-
ëè äîëæåí áûë ñòàòü êîìïüþòåð íà ÷èïñåòå Amiga (â åãî ðàçðàáîòêó
Atari óæå âëîæèëà íåìàëî äåíåã).
Âûêóïèâ îñòàòêè Atari ó Warner, Òðàìèåë îáíàðóæèë, ÷òî Amiga áûëà
ïðèîáðåòåíà êîìïàíèåé Commodore. Ïðåêðàñíî ïîíèìàÿ, ÷òî íîâûé
ñîïåðíèê ñêîðî ïîäãîòîâèò áîëåå ñîâåðøåííûé ïðîåêò, îí íà÷àë ðàç-
ðàáîòêó äðóãîé ñèñòåìû. Äëÿ ýòîãî áûë ïðèâëå÷åí îäèí èç âåäóùèõ
ñïåöèàëèñòîâ Commodore (ñâîåîáðàçíûé «îáìåí òåõíîëîãèÿìè»).
Âìåñòå îíè è ñîçäàëè Atari 520 ST. 
Íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ òîìó, ÷òî ST íå ìîãëà ñðàâíèòüñÿ ñ Amiga ïî òåõíè-
÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì, � â êîíöå êîíöîâ, îò íà÷àëà ïðîåêòèðîâàíèÿ
äî ïîñòóïëåíèÿ â ìàãàçèíû ïðîøëî ìåíåå ãîäà. Îäíàêî íèçêàÿ ñòîè-
ìîñòü, à òàêæå íàëè÷èå âñòðîåííûõ Midi-ïîðòîâ ïîçâîëèëè Atari ST äî-
áèòüñÿ ïîïóëÿðíîñòè (â îñîáåííîñòè � â Åâðîïå). Áîëüøå âñåãî êîìïü-
þòåð ïîíðàâèëñÿ ìóçûêàíòàì, êîòîðûå èñïîëüçîâàëè åãî â ñâîåé ïðî-
ôåññèîíàëüíîé äåÿòåëüíîñòè.
Êîíå÷íî, è ãåéìåðàì ñêó÷àòü íå ïðèøëîñü. Íà Atari ST âûøëî íåìàëî
ìîäíûõ èãð òîãî âðåìåíè âðîäå Black Lamp, Speedball 2: Brutal Deluxe,
Xenon 2 è Carrier Command, ÷òî äîêàçàëî: æåëåçî ó ïëàòôîðìû âñå æå
íå ñòîëü óæ è ñëàáîå. Ìû ÷àñàìè ñèäåëè, ê ïðèìåðó, çà Dungeon Master
è Rainbow Islands (êóäà áîëåå ñîâåðøåííàÿ âåðñèÿ, ÷åì íà Amiga � ïî
êðàéíåé ìåðå, íàì òàê êàæåòñÿ). Íå ñòîèò çàáûâàòü è î áîëüøîì êîëè-
÷åñòâå shareware-ïðîåêòîâ.
Òàê ÷òî ïóñòü Atari 520 ST è íå ñòàëà ñàìîé ìîùíîé ïëàòôîðìîé ñâî-
åãî âðåìåíè, îäíàêî îíà çàñëóæèâàëà âíèìàíèÿ, ïîñåìó âñïîìíèòü î
íåé ñåé÷àñ è äîñòàòü îòêóäà-íèáóäü ñ äàëüíåé ïîëêè áóäåò ñîâñåì íå
ëèøíèì.

Classic

Machine

ATARI 520ST
ÂÈÄ ÑÇÀÄÈ Ó Atari  520 ST ïîëíûì-ïîëíî çàãàäî÷íûõ

(äëÿ êîãî êàê, ïðàâäà) ïîðòîâ.

Ïåðâûå òðè ïîðòà ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ìîäåìà, ïðèíòåðà è æåñòêîãî äèñêà. Äëÿ íà÷àëà
äåâÿíîñòûõ ãîäîâ ýòî î÷åíü ñåðüåçíî.

À ñþäà ìîæíî áûëî âîòêíóòü äîïîëíèòåëüíûé
äèñêîâîä, à òàêæå øíóð äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ
òåëåâèçîðîì, ëèáî ìîíèòîðîì.

È, íàêîíåö, çäåñü ó íàñ êíîïêè âêëþ÷å-
íèÿ/âûêëþ÷åíèÿ  è ïåðåçàãðóçêè, à òàêæå
ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ýëåêòðîñåòè.

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
ÖÏÓ: MOTOROLA 68000
ÒÀÊÒÎÂÀß ×ÀÑÒÎÒÀ: 8 MHZ
ÎÇÓ: 512 ÊÁÀÉÒ
ÇÂÓÊ: YAMAHA YM2149
ÎÑ: TOS (TRAMIEL OPERATING SYSTEM)
ÍÎÑÈÒÅËÜ ÄÀÍÍÛÕ: ÎÄÍÎÑÒÎÐÎÍÍÈÅ ÄÈÑÊÅÒÛ 3.5"
ÐÅÆÈÌÛ ÐÀÁÎÒÛ ÄÈÑÏËÅß: 320X200 (16 ÖÂÅÒÎÂ), 640X200 
(×ÅÒÛÐÅ ÖÂÅÒÀ), 640X400 (ÌÎÍÎÕÐÎÌÍÛÉ),  
ÏÀËÈÒÐÀ ÈÇ 512 ÖÂÅÒÎÂ
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ÇÀ ×ÒÎ ß ËÞÁËÞ
ÌÎÞ ATARI ST?

Õîòÿ ÿ äîëãîå âðåìÿ èãðàë èñêëþ÷èòåëüíî íà
Amstrad CPC 464, ðàíî èëè ïîçäíî íàäî áûëî ïåðå-
õîäèòü íà 16-áèòíûå ñèñòåìû. Âåëèêîëåïíàÿ
Commodore Amiga îêàçàëàñü ìíå íå ïî êàðìàíó, à
âîò ñèñòåìà îò Atari � â ñàìûé ðàç. Òàê è íà÷àëñÿ
ïåðèîä ìîåé æèçíè, ïîòðà÷åííûé íà ñèäåíèå çà èã-
ðàìè âðîäå Speedball 2 è âåëèêîëåïíîãî Dungeon
Master (èìåííî òîãäà, êñòàòè, ÿ íàó÷èëñÿ ðèñîâàòü
äåòàëüíûå êàðòû óðîâíåé íà áóìàãå). Ïóñòü Atari ST
ñåé÷àñ ïûëèòñÿ â óãëó ñ êó÷åé áåñïëàòíûõ è ïëàò-
íûõ èãð äëÿ íåå, ÿ íèêîãäà íå çàáóäó ïðîâåäåííûå
âìåñòå ñ íåé 1993-1994 ãîäû. Àõ, äåòñòâî...

Äàððåí Äæîíñ, Âåëèêîáðèòàíèÿ

ÁÎÃ ÂÅËÅË ÄÅËÈÒÜÑß Î
äíî èç íåñîìíåííûõ
äîñòîèíñòâ Atari ST �
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî

óñëîâíî áåñïëàòíîãî (à òî è âîâñå
õàëÿâíîãî) ñîôòà. Åãî ìîæíî áûëî
èñïîëüçîâàòü ñâîáîäíî, íå
áåñïîêîÿñü î ëèöåíçèÿõ è îïëàòå.
Áîëüøàÿ åãî ÷àñòü ïðåäñòàâëÿëà
ñîáîé ïîäãîòîâëåííûå äëÿ
ïðîñìîòðà íà Atari ìóëüòôèëüìû
èëè ïîðíîãðàôèþ, íî áûëî íå òàê óæ
ìàëî è íåáîëüøèõ, íî ïðèÿòíûõ èãð.
Äî ñèõ ïîð ñàìîäåëüíûå ïðîåêòû
äîñòóïíû è äëÿ Atari ST, è äëÿ Amiga,
à ñ ïîìîùüþ Èíòåðíåòà èõ ìîæíî
î÷åíü ëåãêî íàéòè è ñêà÷àòü. 

Îäíà èç ïðîáëåì Atari � êîëè-
÷åñòâî äèñêîâ, íà êîòîðûå çà-
ïèñûâàëñÿ ñîôò. Ïî âåñó êî-
ðîáêè ìîæíî áûëî  îïðåäå-
ëèòü, íàñêîëüêî êðóòà èãðà.
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Íà Atari ST âûøëî ìíîæåñòâî âåëèêîëåïíûõ èãð, à áëàãî-
äàðÿ ïîääåðæêå Midi, îíè ìîãëè ïîõâàñòàòüñÿ åùå è êà÷å-
ñòâåííûì çâóêîì. Ðàññêàæåì î ñàìûõ èçâåñòíûõ.

Èçäàòåëü: Mirrorsoft
Ãîä: 1987

Âðÿä ëè òå, êòî âèäåëè ðåâîëþ-
öèîííóþ ðîëåâóþ èãðó

Dungeon Master, ñìîãëè åå çà-
áûòü. Ïî òåì âðåìåíàì (1987
ãîä) îíà äåéñòâèòåëüíî áûëà
óíèêàëüíîé � ñ òðåõìåðíîé ãðà-
ôèêîé, ïîääåðæêîé ìûøè è ìíî-
æåñòâîì ýëåìåíòîâ, ïîçæå ñòàâ-
øèõ ñòàíäàðòîì äëÿ æàíðà. Íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî âïîñëåäñòâèè
áûëî ñîçäàíî ÷åòûðå ñèêâåëà.

Dungeon
Master

Èçäàòåëü: Renegade
Ãîä: 1990

Ïîæàëóé, â ñïèñîê ëó÷øèõ èãð
äëÿ ëþáîãî 16-áèòíîãî

êîìïüþòåðà îáÿçàòåëüíî âîéäåò
äåòèùå Bitmap Brothers. Âîò è íà
Atari ST «çàñâåòèëñÿ» Speedball 2.
Ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãðàôèêà, çàòÿ-
ãèâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ è
æåñòêèé ýêøí ñäåëàëè åå îáðàç-
öîì ïðîåêòà, ïðàêòè÷åñêè ëè-
øåííîãî íåäîñòàòêîâ.

Speedball 2

Èçäàòåëü: Rainbow Arts
Ãîä: 1991

Îòëè÷íûé ñèêâåë Turrican.
Âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà,

ñîëèäíûé ñàóíäòðåê è ñóìàñ-
øåäøèé èãðîâîé ïðîöåññ. À
ïîäáîðêà îðóæèÿ êóäà ëó÷øå,
÷åì ó êîíêóðåíòîâ, íå ãîâîðÿ
óæå î äèçàéíå óðîâíåé.
Æàëü, ÷òî äîëãîæäàííûé ðè-
ìåéê îò Factor 5, ïîõîæå, òàê
è áûë îòìåíåí.

Turrican II

Èçäàòåëü: Origin
Ãîä: 1989

Ïÿòàÿ Ultima, ðàâíî êàê è äâå
ïðåäûäóùèå ÷àñòè èãðû,

âûøëè íà ìíîæåñòâå ïëàòôîðì,
âêëþ÷àÿ è Atari ST. Ãåéìåðàì
îïÿòü ïðåäëîæèëè ïóòåøåñòâî-
âàòü ïî Áðèòàííèè (Britannia),
îäíàêî ðàñøèðèëèñü âîçìîæ-
íîñòè ãåðîÿ, óâåëè÷èëàñü èíòå-
ðàêòèâíîñòü èãðîâîãî ìèðà, à
NPC ñòàëè áîëåå àêòèâíûìè.

Ultima V

Èçäàòåëü: Virgin
Ãîä: 1989

Ýòîò çàìå÷àòåëüíûé beat-
'em up óñïåë ïîáûâàòü íà

ìíîãèõ ïëàòôîðìàõ. Äâîå
áðàòüåâ, Áèëëè è Äæèììè Ëè,
ìñòÿò áàíäèòàì çà ñìåðòü
ïðåêðàñíîé äåâóøêè, è â ýòîì
èì ïîìîãóò íå òîëüêî êðåïêèå
êóëàêè è ìóñêóëèñòûå íîãè, íî
è ïîäðó÷íûå ïðåäìåòû âðîäå
áèò, íóí÷àê è ïàëîê.

Double Dragon II

F-29
Retaliator

Èçäàòåëü: Microprose
Ãîä: 1989

Êîíå÷íî, èìÿ Äæåôôà Ãðàì-
ìîíäà ñåé÷àñ àññîöèèðóåò-

ñÿ ñ ñåðèåé Grand Prix äëÿ PC,
îäíàêî è â Stunt Car Racer îí
ïðîäåìîíñòðèðîâàë âñå ñâîè
òàëàíòû. Âåëèêîëåïíàÿ òðåõ-
ìåðíàÿ ãðàôèêà (èñïîëüçóåòñÿ
òåõíîëîãèÿ wire-frame) è õîðî-
øàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü îáåñ-
ïå÷èëè ãîíêàì äîñòîéíûå
âíåøíèé âèä è ãåéìïëåé. 

Stunt Car
Racer

Carrier
Command

Èçäàòåëü: Ocean
Ãîä: 1990

Õîòÿ è íà Atari ST, è íà
Amiga, áûëî íåìàëî àâèà-

ñèìóëÿòîðîâ, F-29 Retaliator
îêàçàëñÿ ÷óòü ëè íå ñàìûì
ëó÷øèì  Ñáàëàíñèðîâàííûé
ãåéìïëåé, ïðîäóìàííûå ìèñ-
ñèè è ìîùíàÿ ïî òåì âðåìå-
íàì ãðàôèêà äàâàëè èãðîêó â
îòëè÷íóþ âîçìîæíîñòü îùó-
òèòü ñåáÿ íà âðåìÿ ïèëîòîì
áîåâîãî ñàìîëåòà.

Èçäàòåëü: Rainbird
Ãîä: 1988

ÂCarrier Command áûëè óíè-
êàëüíî ñìåøåíû æàíðû

ñòðàòåãèè, áîåâèêà è ñèìóëÿ-
òîðà, ÷åì îí, ñîáñòâåííî è çà-
ïîìíèëñÿ, íå ñ÷èòàÿ î÷åíü
íåïðèÿòíîãî áàãà, ñâîéñòâåí-
íîãî ðàííèì âåðñèÿì èãðû.
Ïèëîòèðîâàòü ìîæíî ñàìûå
ðàçíûå âèäû áîåâûõ ñàìîëå-
òîâ, âêëþ÷àÿ è àìôèáèè. Ðåêî-
ìåíäóåì.

Ë ÷ ÈØ

Ã Ð

Å

Û

Ó

È 

Ñèíäèöèðîâàíî èç æóðíàëà GamesTM. 
(ñ) Highbury Entertainment 2004.
Paragon House, St Peter's Road,
Bournemouth BH1 2JS, UK. 
Òåë.: +44  1202 200 205.
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru
Spriggan spriggan@miranime.net

Êîãäà-òî ïðåäñòàâèòåëè Nintendo óòâåðæäàëè, ÷òî ñîçäàòü ýìóëÿòîð ñàìîé ñîâåðøåííîé 
(ïî òåì âðåìåíàì) â òåõíè÷åñêîì ïëàíå êîíñîëè íåâîçìîæíî. Íóæíî ëè ãîâîðèòü, ÷òî îíè

îøèáàëèñü? Íà äåëå ýìóëÿöèÿ Nintendo 64 íå òîëüêî îêàçàëàñü âîçìîæíîé òåîðåòè÷åñêè, îíà
ïîçâîëèëà ïîèãðàòü âî âñå õèòû ñ ýòîé ëåãåíäàðíîé êîíñîëè íà PC. 

Ýìóëÿòîðàì N64 âñåãäà áû-
ëà ñâîéñòâåííà íåñêîëüêî
ìåíüøàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ
èãðàìè, ÷åì â ñëó÷àå ñ
PlayStation, îäíàêî íà äàí-
íûé ìîìåíò îíà íàõîäèòñÿ
íà äîñòàòî÷íî âûñîêîì
óðîâíå. Áîëüøóþ ÷àñòü õè-
òîâ çàïóñòèòü óäàåòñÿ. Ñó-
ùåñòâóåò êàê ìèíèìóì äâà
ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòåëÿ íåìà-
ëîãî ñåìåéñòâà ýìóëÿòîðîâ
N64 � ýòî Nineteen 64 (îí æå
1964) è Project 64, îáà èñ-
ïîëüçóþò ñèñòåìó ïëàãèíîâ
è íóæäàþòñÿ â íàñòðîéêå.
Êàêèõ-ëèáî ïðèíöèïèàëüíûõ
ðàçëè÷èé ìåæäó íèìè íåò,
ïîýòîìó ðàññìîòðèì, íà ìîé
âçãëÿä, íàèáîëåå ñîâåðøåí-
íóþ ïðîãðàììó � 1964 âåð-
ñèè 0.9.9.

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðå-
áîâàíèÿ äëÿ êîìôîðòíîé èãðû
òàêîâû: PIII500, 128 Ìáàéò RAM,
GeForce2. Ýìóëÿòîðû N64 íå
èñïîëüçóþò îðèãèíàëüíûé
BIOS, íå íóæíî ìó÷èòüñÿ, âûèñ-
êèâàÿ íåîáõîäèìûé ôàéë â ñå-
òè. Ê ñëîâó, ýòî ñíèìàåò âñå
âîïðîñû îòíîñèòåëüíî èõ ëå-
ãàëüíîñòè. Ïðè çàïóñêå ïðîã-
ðàììà ñðàçó æå ïðåäëîæèò óêà-
çàòü ïàïêó, ãäå õðàíÿòñÿ ROM-
ôàéëû ñ èãðàìè. Èõ ìîæíî äåð-
æàòü è â zip-àðõèâàõ, çàïóñêàÿ

ïðÿìèêîì â çàïàêîâàííîì âè-
äå. ROM-ôàéëû, êàê ñàìè ïîíè-
ìàåòå, õðàíèòü ó ñåáÿ èìåþò
ïðàâî òîëüêî âëàäåëüöû êàðò-
ðèäæåé ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè
èãðàìè. Ïîñëå óñòàíîâêè âûøå-
óïîìÿíóòîé ïàïêè ïðèñòóïàåì ê
íàñòðîéêå ïëàãèíîâ. 

ÃÐÀÔÈÊÀ
Êàê è â ñëó÷àå ñ PS one, âûáîð
ïëàãèíà çàâèñèò îò òèïà óñòàíîâ-
ëåííîé âèäåîêàðòû. Äëÿ êàðòî-
÷åê îò ATI èëè nVidia íàèëó÷øèì
âûáîðîì áóäåò Rice Video Plugin,
äëÿ îáëàäàòåëåé àêñåëåðàòîðîâ
îò 3Dfx ïîäîéäåò Glide64. Èç êàð-
òî÷åê áîëåå ïðåäïî÷òèòåëüíà
êàðòà îò 3Dfx, ò.ê. Glide64 ÿâëÿåò-
ñÿ ñàìûì ñîâåðøåííûì âèäåîï-
ëàãèíîì (÷òî âïîëíå îáúÿñíèìî
� îðèãèíàëüíàÿ N64 èñïîëüçîâà-
ëà ÷èïñåò îò 3Dfx), ïîääåðæèâà-
þùèì áîëüøèíñòâî ôóíêöèé. Ê
ñîæàëåíèþ, ñåé÷àñ ìàëî ó êîãî
íàéäåòñÿ êàðòà íà ÷èïñåòå
Voodoo, íî åñòü âûõîä � ìîæíî
èñïîëüçîâàòü wrapper, ò.å. ýìó-
ëÿòîð ñàìîãî Glide, � â äàííîì
ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèå ïëàãèíà
ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì, îäíàêî
êà÷åñòâî è ñêîðîñòü ýìóëÿöèè
ïîðîé îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî.
Ðàññìîòðèì íàñòðîéêó Rice
Video Plugin âåðñèè 5.6.0. Ñíà-
÷àëà èäåò âûáîð òèïà ðåíäå-
ðèíãà (ëó÷øå âñåãî ñòàâèòü

DirectX), ðàçðåøåíèÿ â îêîøêå
è ïîëíîì ýêðàíå, ãëóáèíû öâå-
òà è ðàçâåðòêè ñàìîãî ýêðàíà
(îñòàâüòå òó, ÷òî ñòîèò ïî
óìîë÷àíèþ). ×òîáû îòêðûòü
äîñòóï ê äîïîëíèòåëüíûì
íàñòðîéêàì, íåîáõîäèìî óá-
ðàòü ãàëî÷êó ðÿäîì ñ ïóíêòîì
Hide Advanced options.
Â çàêëàäêå DirectX ìîæíî âûñ-
òàâèòü óðîâåíü àíòèàëèàñèíãà è
àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè, ÷òî
çàìåòíî óëó÷øèò êà÷åñòâî êàð-
òèíêè. Òàêæå ïîëåçíî óáðàòü ãà-
ëî÷êó ñ Force Software Transform
& Lighting, çàäåéñòâîâàâ àïïà-
ðàòíûé ìîäóëü âèäåîêàðòû, à
âîò îñòàëüíûå îïöèè ëó÷øå îñ-
òàâèòü ïî óìîë÷àíèþ. Òåïåðü
ïåðåõîäèì ê çàêëàäêå Texture
Filters. Ïîëüçóÿñü îïöèÿìè âíóò-
ðè íåå, ìîæíî íåïëîõî ïîäòÿ-
íóòü âíåøíèé âèä òåêñòóð �
ôîðñèðîâàòü áîëåå êà÷åñòâåí-
íûé ôèëüòð (Force texture quali-
ty), èñïîëüçîâàòü îïöèè Texture
Enhancement è âûñòàâèòü íóæ-
íûé ìåòîä ðåàëèçàöèè ýòîãî ñà-
ìîãî «óëó÷øåíèÿ» � ðåêîìåí-
äóþ ïîïðîáîâàòü êàæäûé è âûá-
ðàòü ïîíðàâèâøèéñÿ. Òåïåðü
ñëåäóåò ïåðåéòè ê çàêëàäêå
Game Default Options. Çäåñü âñå
ìîæíî îñòàâèòü ïî óìîë÷àíèþ,
ðàçâå ÷òî ïîñòàâèòü ãàëî÷êó ðÿ-
äîì ñ Double the resolution for
small render-to-textures � â ýòîì
ñëó÷àå áóäåò óäâàèâàòüñÿ ðàç-
ðåøåíèå íåáîëüøèõ èçîáðàæå-
íèé (à ýòî, ê ïðèìåðó, èêîíêè
ïåðñîíàæåé â Evangelion).
Ïîñëå çàïóñêà êîíêðåòíîé èã-
ðû ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü

äîïîëíèòåëüíîé íàñòðîéêè
ïðîãðàììû â çàêëàäêå Current
Game Options. Âñå îïöèè, íà-
õîäÿùèåñÿ çäåñü, áóäóò âëèÿòü
òîëüêî íà èãðó, ýìóëèðóåìóþ â
äàííûé ìîìåíò, èõ ñëåäóåò
ïðèìåíÿòü â ñëó÷àå íåêîððåêò-
íîãî âûâîäà ãðàôèêè, ëèáî
äëÿ óñòðàíåíèÿ ìåëêèõ áàãîâ,
è îñîáî îñòàíàâëèâàòüñÿ íà
íèõ íå ñòîèò.

ÎÑÒÀËÜÍÎÅ
Â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ çâóêà, âïîë-
íå äîñòàòî÷íî èñïîëüçîâàòü
ïëàãèí, èäóùèé â êîìïëåêòå ñ
ýìóëÿòîðîì. Íèêàêèõ íàñòðîåê
îí íå èìååò. Ñ óïðàâëåíèåì
÷óòü ñëîæíåå � ëó÷øå âñåãî
âûáðàòü ìîäóëü N-Rage input
Plugin V2 (îí òàêæå èäåò â êîìï-
ëåêòå ñ ýìóëÿòîðîì). Ñ åãî ïî-
ìîùüþ ìîæíî çàäåéñòâîâàòü
äàæå ìûøêó, èìååòñÿ ïîääåðæ-
êà Rumble Pack, Mem Pack, à
òàêæå âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ
íàñòðîåê â îòäåëüíîì ôàéëå.
Òåïåðü ýìóëÿòîð ïîëíîñòüþ ãî-
òîâ ê ðàáîòå, è ìîæíî ñìåëî çà-
ïóñêàòü èãðû. Ïîä êîíåö � ïàðà
ñîâåòîâ.
Áûñòðàÿ çàïèñü è çàãðóçêà îñó-
ùåñòâëÿþòñÿ ïóòåì íàæàòèÿ
êëàâèø F5 è F7 ñîîòâåòñòâåííî.
Âî âðåìÿ èãðû ìîæíî âûçâàòü
îêîøêî àêòèâàöèè ÷èò-êîäîâ
(Ctrl+C). 
Ýìóëÿòîð ïîääåðæèâàåò ñåòå-
âóþ èãðó ÷åðåç Èíòåðíåò. ×òîáû
ïîäêëþ÷èòüñÿ ê èãðîâûì ñåðâå-
ðàì, íóæíî âûáðàòü â ìåíþ
NetPlay � Ñonnect to Kaillera
servers.

NINTENDO 64 ÍÀ PC 
ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ ÑÎÔÒ...
... È ÈÃÐÀÅÌ Â MARIO 64!

ØÅÑÒÜÄÅÑßÒ ×ÅÒÛÐÅ
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ

Êîìàíäà, êîòîðàÿ òðóäèòñÿ íàä ðàçâèâàþùèìñÿ íà ãëàçàõ ýìóëÿòîðîì PCSX2,
ïîñëå äîëãîãî ìîë÷àíèÿ íàïîìèíàåò î ñåáå è âûêëàäûâàåò íà îôèöèàëüíîì

ñàéòå (http://www.pcsx2.net) íåñêîëüêî íîâûõ ñêðèíøîòîâ èç Silent Hill 4 è Virtua
Fighter 4. Êàê óòâåðæäàþò ñàìè àâòîðû, ðàáîòà íàä ýìóëÿòîðîì êèïèò è íåäàëåê
òîò ÷àñ, êîãäà ýìóëÿòîð íà÷íåò êîððåêòíî çàïóñêàòü êîììåð÷åñêèå èãðû.  

ÝÌÓËßÖÈß PS2 ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

Âñåòè ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî ñóä Âå-
ëèêîáðèòàíèè îáúÿâèë: ïðîäàæà, ðåêëàìà è èñ-

ïîëüçîâàíèå â êîììåð÷åñêèõ öåëÿõ ìîä-÷èïîâ äëÿ
PlayStation2 íåëåãàëüíû â ýòîé ñòðàíå. Ñóäüÿ Äæàñ-
òèñ Ëàääè ïîñòàíîâèë, ÷òî íåêèé Äýâèä Áîë
äåéñòâîâàë íåçàêîííî, ïðîäàâàÿ ÷èïû Messiah 2,
êîòîðûå ïîçâîëÿëè îáõîäèòü çàùèòó ïðèñòàâêè, è
äîëæåí áûòü íàêàçàí çà óùåìëåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ
Sony. Ïðî ÷àñòíîå èñïîëüçîâàíèå ÷èïîâ Sony óìàë-
÷èâàåò è, ïî-âèäèìîìó, íàäååòñÿ íà òî, ÷òî ñâîèìè
äåéñòâèÿìè ïîëíîñòüþ ðåøèò ïðîáëåìó ïèðàòñòâà.
Ê ñëîâó, â Àâñòðàëèè ìîä-÷èïû áûëè ïðèçíàíû
ìåñòíûì ñóäîì ëåãàëüíûìè.

ÌÎÄ-×ÈÏÛ ÂÍÅ ÇÀÊÎÍÀ 
Â ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ!
ÆÅÐÒÂÛ ÏÐÀÂÎÑÓÄÈß

VORTEX
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Pack-in-Video
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Pack-in-Video
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

Vortex � îäíà èç íàèáîëåå èçâåñòíûõ è êà÷å-
ñòâåííûõ 3D-èãð äëÿ SNES. Ýòî êîñìè÷åñ-
êèé øóòåð, ãäå èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü ïîáûòü ïèëîòîì ðîáîòà-
òðàíñôîðìåðà. Áîåâàÿ ìàøèíà ìîæåò ïðè-
íèìàòü òðè ôîðìû: Walker (îáû÷íûé ðî-
áîò), Sonic Jet (ñàìîëåò), Land Burner (ìà-
øèíà). Áëàãîäàðÿ ïîñòîÿííûì òðàíñôîð-
ìàöèÿì èãðîâîé ïðîöåññ ñòàíîâèòñÿ î÷åíü
äèíàìè÷íûì è ðàçíîîáðàçíûì. Íî áîëüøå
âñåãî, êîíå÷íî, âïå÷àòëÿåò ãðàôèêà: íà
SNES íå ìíîãî èãð, ñïîñîáíûõ ïîõâàñòàòü
òàêèì âûñîêèì êà÷åñòâîì òðåõìåðíûõ îáú-
åêòîâ è àíèìàöèè. Ê ñîæàëåíèþ, íåäîñòàò-
êè åñòü, è âåñüìà ñåðüåçíûå. Âî-ïåðâûõ, óï-
ðàâëÿòü áîåâîé ìàøèíîé êðàéíå íåóäîáíî.
Ñòàíäàðòíîãî ðîáîòà êîíòðîëèðîâàòü åùå
âîçìîæíî, à âîò åñëè îí òðàíñôîðìèðóåò-
ñÿ â àâòîìîáèëü èëè ñàìîëåò, � íà÷èíàþòñÿ
íåøóòî÷íûå ïðîáëåìû, èç-çà êîòîðûõ ñðà-
æàòüñÿ ñ íåäðóãîì áûâàåò î÷åíü è î÷åíü òÿ-
æåëî. Âòîðîé íåäîñòàòîê � êà÷åñòâî ìóçû-
êè è çâóêîâ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðè òàêîé ÷óäíîé
ãðàôèêå íèêàê íåëüçÿ íàäåÿòüñÿ íà ïîäî-
áàþùèé çâóê. Òåì íå ìåíåå, èãðà çàñëóæè-
âàåò âíèìàíèÿ � âåäü ýòî î÷åíü õîðîøàÿ
àëüòåðíàòèâà Battletech/Mechwarrior. 

TRUE LIES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Acclaim
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, SNES,

Game Gear, Game Boy
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1995

Èãðà ïî ìîòèâàì êèíîôèëüìà «Ïðàâäèâàÿ
ëîæü» ñ Àðíîëüäîì Øâàðöåíåããåðîì â ãëàâ-
íîé ðîëè � ÿðêèé ïðèìåð çàìå÷àòåëüíîãî
âèäåîèãðîâîãî âîïëîùåíèÿ êèíî, ðàâíî êàê
è äîêàçàòåëüñòâî òîãî, ÷òî ðàíüøå ïðî-
öåíò íåóäà÷íûõ èãð ïî êèíîëèöåíçèÿì áûë
ìíîãî íèæå íûíåøíåãî. Â ðîëè Ãàððè èãðî-
êó äîâåäåòñÿ èçðÿäíî ïîâåñåëèòüñÿ, áåãàÿ
ïî ïîìåùåíèÿì è óâëå÷åííî îòñòðåëèâàÿ
ïðîòèâíèêîâ. Èãðîâîé ïðîöåññ ïðîðàáîòàí
âåëèêîëåïíî: ãåðîé ñïîñîáåí âûïîëíÿòü
ìíîæåñòâî ìàíåâðîâ, à áîãàòûé àðñåíàë
îðóæèÿ ïîçâîëÿåò ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ âðàãà-
ìè íåìàëûì êîëè÷åñòâîì ñïîñîáîâ. Íå ñòî-
èò çàáûâàòü, ÷òî èãðà çàìå÷àòåëüíà ñ òåõ-
íè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ � ïðèäðàòüñÿ ìîæíî
ëèøü ê àíèìàöèè, ÷òî íå òàê óæ è ñóùåñò-
âåííî íà ôîíå õîðîøèõ ñïðàéòîâ è äåòàëè-
çèðîâàííîé ìåñòíîñòè. Êðîìå òîãî, ìåæäó
ýòàïàìè äåìîíñòðèðóþòñÿ ÷óäíûå âñòàâêè
ñ îöèôðîâàííûìè ëèöàìè ãåðîåâ, ÷òî î÷åíü
íàïîìèíàåò î ôèëüìå. Òàê ÷òî True Lies
ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü âñåì. À êàðìàííûå
âåðñèè äëÿ Game Gear è Game Boy � â îñî-
áåííîñòè, âåäü èãðà èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ
ïîåçäîê â îáùåñòâåííîì òðàíñïîðòå. 

BATTLETOADS & 
DOUBLE DRAGON

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Rare
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Tradewest
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  NES, SNES, Game Boy
ÆÀÍÐ: beat�em up
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Battletoads & Double Dragon � îäèí èç ëó÷øèõ
ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà beat�em up âðåìåí 8-
è 16-áèòíûõ êîíñîëåé. Ñîçäàòåëè îáúåäèíè-
ëè Áîåâûõ æàá è áðàòüåâ Áèëëè è Äæèììè
(ïåðñîíàæè èãð Double Dragon), áëàãîäàðÿ
÷åìó ïîëó÷èëàñü «çâåçäíàÿ» êîìàíäà áîð-
öîâ ñî âñåëåíñêèì çëîì. Èãðà îáëàäàåò íå-
âåðîÿòíî çàõâàòûâàþùèì èãðîâûì ïðîöåñ-
ñîì � âñå áëàãîäàðÿ ðàçíîîáðàçèþ ýòàïîâ,
áîëüøîìó êîëè÷åñòâó ïðèåìîâ, ïîòðÿñàþ-
ùåé äèíàìèêå ïðîèñõîäÿùåãî è, êîíå÷íî
æå, ñòèëüíîìó äèçàéíó. Óðîâåíü ñëîæíîñòè
âåñüìà âûñîê � ïîïîòåòü ïðåäñòîèò íàä êàæ-
äûì óðîâíåì è áîññîì â êîíöå. Ïðè ýòîì ðàñ-
êèäûâàòü âðàãîâ ïî ñòîðîíàì èëè, ñêàæåì,
çàáèâàòü èõ â ïîë, ïîäîáíî ãâîçäÿì, � íåîáû-
÷àéíî ïðèÿòíî. È ïóñòü äàæå ðàçëè÷èÿ ìåæ-
äó èãðàáåëüíûìè ïåðñîíàæàìè íå ñòîëü ñó-
ùåñòâåííû, ãåéìïëåé îò ýòîãî íå òåðÿåò íè â
äèíàìè÷íîñòè, íè â äðàéâå. Ãðàôèêà � íà
ïðåäåëå âîçìîæíîñòåé êîíñîëåé, è ýòèì âñå
ñêàçàíî. Beat�em up ïîäîáíîé êðàñîòû íà
NES, SNES è Game Boy íàéòè âåñüìà ïðîá-
ëåìàòè÷íî. Â öåëîì � øèêàðíûé ïðåäñòàâè-
òåëü æàíðà, ðåêîìåíäóåìûé ê îçíàêîìëå-
íèþ âñåì öåíèòåëÿì ïîäîáíûõ èãð.

Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
http://delta.ngemu.com/
ìîæíî íàéòè ñâåæóþ âåð-
ñèþ Delta, îáîëî÷êè äëÿ
ePSXe, ýìóëÿòîðà PS one.
Òåïåðü îíà óìååò àâòîìà-
òè÷åñêè ïîäáèðàòü íàèáî-
ëåå óäà÷íûå ïëàãèíû äëÿ
âèäåî- è àóäèî-ñèñòåì êîí-
ñîëè, à òàêæå CD-ROM.

Äëÿ RascalBoy Advance,
ýìóëÿòîðà GBA, ïîÿâèëñÿ
ïëàãèí, ïîçâîëÿþùèé çà-
ïóñêàòü ÷åòûðå êîïèè ïðîã-
ðàììû îäíîâðåìåííî, ÷òî
íåîáõîäèìî äëÿ  ñåòåâûõ
èãð. Íàéòè åãî ìîæíî íà
http://www.rascalboy.nzone
.it.

Çàãëÿíóâ íà ñòðàíè÷êó
http://www.nih.at/NeoPop-
SDL, ìîæíî îáíàðóæèòü
íåïëîõîé ýìóëÿòîð NeoGeo
Pocket Color, íàçûâàåìûé
NeoPop SDL. Ïîÿâèëèñü
ïîääåðæêà zi p-àðõèâîâ,
âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ
äæîéñòèêîâ, çíà÷èòåëüíî
óëó÷øåíû ñêîðîñòü ðàáîòû
è ñîâìåñòèìîñòü.

Êëàññè÷åñêàÿ èãðà
Digger (1983 ãîäà âûïóñêà!)
áûëà ïîðòèðîâàíà íà
Dreamcast. Ñêà÷àòü åå
ìîæíî íà ñàéòå
http://www.dcemulation.com.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÁÈÒÀ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß
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ÕÈÒÛ ÄËß DREAMCAST ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ CHANKAST!
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Àíòóàí Ôóêóà
Â ðîëÿõ: Êëàéâ Îóýí, Éîàí
Ãðèôôèò, Êèðà Íàéòëè, Ñòèâåí
Äèëëåéí, Ñòåëëàí Ñêàðñãîðä
Æàíð: èñòîðè÷åñêèé ýêøí 

Â
V-VI ââ. Ðèì ðàñòåðÿë ïðàêòè-
÷åñêè âñå òåððèòîðèè, çàâîå-
âàííûå âî âðåìÿ ðàñöâåòà

Èìïåðèè. Áëèçèëñÿ óïàäîê îäíîé èç
ñàìûõ ìîãóùåñòâåííûõ öèâèëèçà-
öèé. Àðòóð (îí æå Àðòîðèóñ, îí æå
Ðèîòàìóñ), áóäó÷è ðèìñêèì êîìàí-
äóþùèì, â òå÷åíèå 15 ëåò çàùèùàë
îäíó èç ñàìûõ îòäàëåííûõ ãðàíèö �
òåððèòîðèè, íàõîäèâøèåñÿ íà ìåñòå
ñîâðåìåííîé Âåëèêîáðèòàíèè.
Âìåñòå ñî ñâîèì íåáîëüøèì îòðÿ-
äîì, ñîñòîÿâøèì èç íåñêîëüêèõ áîé-
öîâ-ñàðìàòîâ, îí óñïåøíî îòðàæàë
íàáåãè ìåñòíûõ ïëåìåí. Îäíàêî äà-
æå ñîþç ñ áûâøèìè âðàãàìè óæå íå
ìîã ïîìî÷ü Àðòóðó è åãî íåáîëüøî-

ìó âîéñêó â ïðîòèâîñòîÿíèè ïîë÷è-
ùàì íîâûõ çàâîåâàòåëåé � ñàêñîâ...
Ïî îêîí÷àíèè ôèëüìà äîëãî èñêàë â
òèòðàõ ôàìèëèþ «Ôîìåíêî» � ê ñî-
æàëåíèþ, íå íàøåë. Â äâóõ ñëîâàõ,
åñëè âû åùå íå â êóðñå: ðîññèéñêèé
àêàäåìèê Àíàòîëèé Ôîìåíêî � ãëàâ-
íûé âäîõíîâèòåëü è ñîçäàòåëü òàê
íàçûâàåìîé «Íîâîé õðîíîëîãèè»,
íàó÷íîé ðàáîòû, â êîòîðîé îïðî-
âåðãàåòñÿ òî÷íîñòü ìíîãèõ èñòîðè-
÷åñêèõ äàò. Â îñíîâå åãî òðàêòàòà
ëåæèò óòâåðæäåíèå î ïîãðåøíîñ-
òÿõ � íåòî÷íîñòÿõ â ðàáîòàõ ìíîãî-
÷èñëåííûõ ó÷åíûõ è íåñîâåðøåí-
ñòâàõ èçìåðèòåëüíûõ ïðèáîðîâ è
ìåòîäîâ. Íàïðèìåð, òîò æå øèðîêî
èñïîëüçóåìûé ðàäèîóãëåðîäíûé
àíàëèç çà÷àñòóþ äàåò ïîãðåøíîñòü
äî òûñÿ÷è ëåò! Â èòîãå àêàäåìèê
ïðèøåë ê ðÿäó ïàðàäîêñàëüíûõ âû-
âîäîâ: Èèñóñ Õðèñòîñ ñóùåñòâîâàë
íà ñàìîì äåëå, íî áûë Ïàïîé Ðèìñ-
êèì è ðîäèëñÿ â 1054 ãîäó; Þðèé
Äîëãîðóêèé, Ðþðèê è ×èíãèç-õàí áû-
ëè îäíèì è òåì æå ëèöîì, à Ìîñêâà
êàê ãîðîä áûëà îñíîâàíà íà ìåñ-
òå... Êóëèêîâñêîé áèòâû è îêàçà-
ëàñü ìîëîæå íà 200 ñ ëèøíèì ëåò.
«Íîâàÿ õðîíîëîãèÿ» ïîëíûì ïîëíà
ñàìûõ äèêèõ íåñóðàçèö, íî ïîä ýòó
îòêðîâåííóþ ÷åïóõó óæå íåîäíîê-
ðàòíî ïîäâîäèëàñü äîêàçàòåëüíàÿ
áàçà, è íåñìîòðÿ íà íå ìåíüøåå êî-
ëè÷åñòâî îïðîâåðæåíèé, ýòà ïñåâ-
äîòåîðèÿ ïðîäîëæàåò æèòü è íàõî-
äèòü íîâûõ ïðèâåðæåíöåâ.

Âïðî÷åì, åñëè áû ðàáîòà Ôîìåíêî
ïîäàâàëàñü êàê îäíà èç ìîäíûõ ñå-
ãîäíÿ êíèã ïî àëüòåðíàòèâíîé èñòî-
ðèè, îí íàøåë áû ãîðàçäî áîëüøå ïî-
÷èòàòåëåé, íî òÿæåëûé ãðóç àñòðîíî-
ìè÷åñêèõ ðàñ÷åòîâ è ñòàòèñòè÷åñêèõ
âûêëàäîê ïðåâðàùàåò òâîð÷åñòâî
àêàäåìèêà â ïîëíóþ òÿãîìîòèíó.
Ê ÷åìó ýòî ÿ? Àõ, äà. ×åì ñèëüíåå ïî-
òóãè äóýòà Ôóêóà-Áðóêõàéìåð (âòî-
ðîé âûñòóïèë â îáû÷íîì äëÿ ñåáÿ
ïðîäþñåðñêîì àìïëóà) äîêàçàòü,
÷òî âû âèäèòå íà ýêðàíå «ïðàâäó è
òîëüêî ïðàâäó», õîòÿ è îäíó èç âîç-
ìîæíûõ, òåì ñëàáåå ñòàíîâèòñÿ âå-
ðà â ïðîèñõîäÿùåå. È åùå îäèí ìî-
ìåíò. Êàê ìíå êàæåòñÿ, ñîáûòèÿ,
îïèñàííûå â «Êîðîëå Àðòóðå», íàñ-
òîëüêî íåâçðà÷íû ïî ñâîåé «ýïè÷åñ-
êîé ñèëå», ÷òî èìåé îíè ìåñòî â
ïðîøëîì, âðÿä ëè áû ðîäèëàñü îäíà
èç ñàìûõ çàõâàòûâàþùèõ ëåãåíä â
åâðîïåéñêîé êóëüòóðå.
×òî ìîæåò çàäåðæàòü âàñ â êèíîçà-
ëå? Âî-ïåðâûõ, íåïëîõî âîññîçäàí-
íàÿ àòìîñôåðà. Ãðÿçü, õîëîä, òóìà-
íû, ìãëà � âûãëÿäÿò âïîëíå ðåàëüíî è
ïðèäàþò ìðà÷íîå, õìóðîå íàñòðîå-
íèå âñåé êàðòèíå (êñòàòè, íà ñàìîì
äåëå ñúåìêè âåëèñü â Èðëàíäèè âî
âðåìÿ ðåêîðäíî âûñîêèõ òåìïåðà-
òóð). Âî-âòîðûõ, è, ê ñîæàëåíèþ, â-
ïîñëåäíèõ, èãðà Êëàéâà Îóýíà. Âîç-
ìîæíûé ïðåòåíäåíò íà ðîëü íîâîãî
Äæåéìñà Áîíäà åñëè è íå ïîêàçûâà-
åò ÷óäåñà àêòåðñêîãî ìàñòåðñòâà,
òî, ïî êðàéíåé ìåðå, åãî ïåðñîíàæ

âûãëÿäèò îáúåìíûì è ðåàëüíûì, â îò-
ëè÷èå îò îñòàëüíîé ñåðîé ìàññû.
Ãëàâíîå æå ðàññòðîéñòâî � óáîãîå
âîïëîùåíèå áàòàëüíûõ ñöåí è ïîå-
äèíêîâ, ðàäè êîòîðûõ è õîäÿò íà
ôèëüìû, ïîäîáíûå «Êîðîëþ». ×òî âè-
íîé òîìó: ñêðîìíûé áþäæåò èëè âîç-
ðàñòíîå îãðàíè÷åíèå, íå äîïóñêàþ-
ùåå íà ôèëüì äåòåé ìîëîæå 13 ëåò,
ñêàçàòü òðóäíî. Âåðîÿòíî, è òî è äðó-
ãîå. Ðâàíûì æå ìîíòàæîì îòñóòñòâèå
õîðîøåé ïîñòàíîâêè áîåâûõ ýïèçî-
äîâ è îòêàç îò âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ
âðÿä ëè âîñïîëíèøü.
Íà ýòîì êèðïè÷è â «àðòóðîâñêèé» îãî-
ðîä ó ìåíÿ çàêîí÷èëèñü. Ìîæíî áûëî
áû åùå ñêàçàòü ïðî ÷ðåçìåðíóþ çà-
òÿíóòîñòü ëåíòû, íî ýòèì ñòðàäàþò
ìíîãèå ñîâðåìåííûå êàðòèíû. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, åñëè çðèòåëÿ óâëå÷ü
äåéñòâèåì, òî è äâà ñ ïîëîâèíîé ÷àñà
ïðîëåòÿò íåçàìåòíî. Íî Ôóêóà, ê ñî-
æàëåíèþ, ýòî íå óäàëîñü. 

Åùå äîëãî áóäó âñïîìèíàòü «Íî÷íîé äîçîð» (ÍÄ) � êàê õîðîøèì ñëîâîì, òàê è íå î÷åíü. Âîò è ñåé÷àñ,
ïðîñìîòðåâ ïàðó îòå÷åñòâåííûõ ôèëüìîâ íà DVD, íå ïðèäóìàë íè÷åãî äðóãîãî, êàê åùå íåìíîãî
ïîòîïòàòüñÿ íà «íîâîé ñòóïåíè â ðîññèéñêîì êèíåìàòîãðàôå» äà ïîèñêàòü îáùèå ÷åðòû. Îêàçûâàåòñÿ, è
èäåè ó íàñ áûëè äàâíî, è òåõíè÷åñêèì óðîâíåì íå òîëüêî ÍÄ ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ � ïî êðàéíåé ìåðå, SFX â
«Êàðàâàíå PQ-17», êàê ìíå ïîêàçàëîñü, áûëè âïèñàíû êóäà áîëåå îðãàíè÷íî, äà è âûïîëíåíû íà íå ìåíåå
ïðîôåññèîíàëüíîì óðîâíå. À ñåãîäíÿ íà ïîâåñòêå äíÿ � ðåêîíñòðóèðîâàíèå ìèôîâ â «Êîðîëå Àðòóðå» è
Ðîí Ïåðëìàí, êàê ëó÷øèé Õýëëáîé âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

12 ÀÂÃÓÑÒÀ

ÊÎÐÎËÜ ÀÐÒÓÐ
KING ARTHUR



Ðåæèññåð: Àëåêñàíäð Êîòò
Â ðîëÿõ: Àíäðåé Ìåðçëèêèí, Âàëåðèé Âåëè÷êî, 
Ìàðèÿ Áåêêåð
Æàíð: âîåííàÿ äðàìà

27
èþíÿ 1942 ãîäà. Êàðàâàí ñóäîâ ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì
PQ-17 âûøåë èç ïîðòà Ðåéêüÿâèê è âçÿë êóðñ íà Ìóð-
ìàíñê. Êîíâîé ñîñòîÿë èç 35 åäèíèö òðàíñïîðòà, 2 òàí-

êåðîâ è 24 êîðàáëåé îõðàíåíèÿ. Ñòîèìîñòü ïåðåâîçèìîãî ãðóçà
îöåíèâàëàñü â 700 ìëí. äîëëàðîâ. Èñòèííàÿ öåëü êîíâîÿ � Ñòàëèíã-
ðàä � äåðæàëàñü â ñòðîæàéøåé òàéíå. Åùå îäíó ñåêðåòíóþ (è êàê
îêàçàëîñü, îñíîâíóþ) çàäà÷ó êàðàâàíà PQ-17 èñòîðèêè ðàñêðûëè
òîëüêî ãîäû ñïóñòÿ: áðèòàíñêèå âîåííî-ìîðñêèå ñèëû, îñóùåñ-
òâëÿâøèå ñîïðîâîæäåíèå òðàíñïîðòà, äîëæíû áûëè óíè÷òîæèòü
íåìåöêèé ëèíåéíûé êîðàáëü «Òèðïèö». Îäíàêî ñóäüáà ðàñïîðÿäè-
ëàñü èíà÷å, è òðàãåäèÿ òðàíñïîðòà «ïè-êüþ-îäèí-ñåìü» ñòàëà îäíîé
èç óæàñíåéøèõ êàòàñòðîô íà ìîðå çà âñþ èñòîðèþ ÷åëîâå÷åñòâà...

Ïðè ñîçäàíèè âîñüìèñåðèéíîãî ôèëüìà (â åãî îñíîâó ëåã ðî-
ìàí Ïèêóëÿ «Êàðàâàí PQ-17») îñíîâíîé çàäà÷åé ñúåìî÷íîé
ãðóïïû áûëî âîññòàíîâëåíèå âñåãî ðàçíîîáðàçèÿ áîåâîé òåõ-
íèêè � êîðàáëåé, ïîäëîäîê è ñàìîëåòîâ, áåç êîòîðûõ êàðòèíà
ïðåâðàòèëàñü áû â äåøåâóþ ïîäåëêó. Äèçàéí-ñòóäèÿ Ñåìåíà
Ëåâèíà ìåíåå ÷åì çà ãîä ïðîäåëàëà òèòàíè÷åñêóþ ðàáîòó è
ñêðóïóëåçíî îòðèñîâàëà äåñÿòêè åäèíèö âîîðóæåíèÿ. Âîññòà-
íàâëèâàëè âñå � îò ñïåöèôè÷åñêîé êàìóôëÿæíîé ðàñêðàñêè
äî øðèôòîâ òîãî âðåìåíè. Èòîã: «Êàðàâàí» ïîðàæàåò
êà÷åñòâîì ïðîðàáîòêè áîåâîé òåõíèêè è òåìïîì áàòàëüíûõ
ñöåí � äî óðîâíÿ «Ïåðë-Õàðáîðà» îñòàëîñü ñäåëàòü ïàðó øà-
ãîâ. Åäèíñòâåííîå «íî» � â óùåðá áûëà ïðèíåñåíà äðàìàòè÷åñ-
êàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ è ôèëüì ìåñòàìè «ñêàòûâàåòñÿ» äî ñðåä-
íåíüêîãî «ìûëüíîãî» ñåðèàëà.
ÄÈÑÊ: Ìîæíî áûëî ïîñòàðàòüñÿ è ðàçëîæèòü çâóê íà 6 êàíàëîâ �
áåç ñîâðåìåííîãî ñàóíäà äèñê äàæå ñ ïðîäâèíóòûìè âèçóàëüíû-
ìè ýôôåêòàìè ñìîòðèòñÿ íåñêîëüêî ñòàðîìîäíî. 

Êîíâîé PQ-17
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2004
ÌîñòÂèäåîÔèëüì
1.78:1
DD 2.0 (ðóñ)
ñóáòèòðû � íåò
áîíóñû: ðîëèêè î
ðåàëèçàöèè
ñïåöýôôåêòîâ

Ðåæèññåð : Àëåêñàíäð Äóëåðàéí, Ñåðãåé Êîðÿãèí
Â ðîëÿõ: Ñåðãåé Êîðÿãèí, Èííà Êîëîñîâà, Áîðèñ Þõàíàíîâ,
Íèíà Ðóñëàíîâà, Ñåðãåé ×îíèøâèëè
Æàíð: êèáåðêîìèêñ

Â
îçâðàùàÿñü íà ìàøèíå â ðîäíîé ãîðîä Çàïðåäåëüíûé,
Èâàí åäâà íå ñáèâàåò îäèíîêóþ äåâóøêó. Îí õî÷åò ïî-
ìî÷ü åé, è, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî Ñïÿùàÿ êðàñàâèöà (ñêàç-

êà íà÷èíàåòñÿ!) ñòðàäàåò àìíåçèåé, Èâàí âûÿñíÿåò, ÷òî îíà ñáå-
æàëà èç êëèíèêè äîêòîðà Ñòðàóññà. Çëîâåùèé ãåíèé, ê òîìó æå
âëþáëåííûé â êðàñàâèöó, Ñòðàóññ ïðîâåë íàä íåé ðÿä íåóäà÷íûõ
ýêñïåðèìåíòîâ, â ðåçóëüòàòå êîòîðûõ îí ÷àñòè÷íî ïîãðóçèë äå-
âóøêó â ïàðàëëåëüíóþ ðåàëüíîñòü (ñêàçêà ïëàâíî ïåðåõîäèò â
êèáåðïàíê!). Ïûòàÿñü óäåðæàòü ëþáèìóþ, äîêòîð äîâîäèò ñâîè
áèîêèáåðíåòè÷åñêèå îïûòû äî êîíöà. Òåïåðü Ñïÿùàÿ êðàñàâèöà
îêàçûâàåòñÿ íà ñàìîì íèæíåì óðîâíå áûòèÿ. È ñïàñòè åå ìîãóò
òîëüêî ëþáîâü Èâàíà è ïîìîùü åãî äðóçåé Èëüè è Àðêàäèÿ...

Íà âñå âîïðîñû î «ìàòðè÷íûõ íàâîðîòàõ» ïîäãîòîâëåííûå ðåæèñ-
ñåðû õîðîì îòâå÷àþò: ïëàãèàò èñêëþ÷åí; ìû, êàê è Âà÷îâñêè, ïî-
ìåøàíû íà òâîð÷åñòâå Ëåìà � èìåííî èç åãî êíèã è ðàñòóò íîãè
âñåõ èäåé, êîòîðûå è îíè, è ìû âçÿëè äà è ðàçâèëè. ×òî äî èñïîë-
íåíèÿ è àêòåðñêîé èãðû, òî, êàê èçâåñòíî, äàæå ñàìûé áûñòðûé
«ñåëåðîí» âðÿä ëè ñðàâíèòñÿ ñ ñàìûì ìåäëåííûì «ñèëèêîíîì», äà
è Êîðÿãèí (Èâàí) òîëüêî ðàçâå â ïîäìåòêè Ðèâçó è ãîäèòñÿ. Îäíà-
êî ñîçäàòåëè óïîðíî óòâåðæäàþò, ÷òî, ìîë, â íàøèõ çàäà÷àõ íå
áûëî âîññîçäàíèÿ âñÿêèõ òàì ãèïåððåàëüíîñòåé � ìû ëèøü ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàëè, ñîåäèíÿëè ðóññêèé ôîëüêëîð è êèáåðïàíê. Íî äó-
ìàåòñÿ, ÷òî îíè � ëþäè àäåêâàòíûå è ïîíèìàþò, ÷òî çâó÷èò ýòî
êàê íå ñîâñåì óäà÷íàÿ «îòìàçêà». Â ëþáîì ñëó÷àå, çà èäåè è
ñòèëü ñòàâèì «ïÿòåðî÷êó». À âîò çà ïðåíåáðåæèòåëüíîå îòíîøå-
íèå ê îïûòó Ñòàíèñëàâñêîãî � áîëüøå «òðîéêè» íå ìîãåì.
ÄÈÑÊ: Âïîëíå óäà÷íûé äèñê: âñå íà ìåñòå � è êà÷åñòâåííàÿ
îöèôðîâêà, è äîáðîòíî ðàçëîæåííûé ïî êàíàëàì çâóê, è íàáîð
ðàçíîîáðàçíûõ áîíóñîâ.

Èâàí-äóðàê

2002
Êàðìåí Âèäåî
1.66:1  
DD 5.1 (ðóñ)
ñóáòèòðû � àíãë.
áîíóñû: ñëîâàðü
Çàïðåäåëüíîãî,
êîìèêñû, íîìåð
æóðíàëà «Äðóãîå
êèíî»

Ðåæèññåðû: Ãèëëüåðìî Äåëü Òîðî
Â ðîëÿõ: Ðîí Ïåðëìàí, Äæîí Õåðò, Ñåëìà
Áëåð, Ðóïåðò Ýâàíñ, Êàðåë Ðîäåí
Æàíð: ýêøí/êîìèêñ

1944
-ûé ãîä áûë ñàìûì òÿæåëûì
äëÿ ôàøèñòñêîé Ãåðìàíèè.
Òîëüêî ñàìûé áåçíàäåæíûé

îïòèìèñò ìîã ñîìíåâàòüñÿ â òîì, ÷òî äíè Òðåòüåãî
ðåéõà ñî÷òåíû. Âñå âàæíåéøèå ñðàæåíèÿ áûëè
ïðîèãðàíû, à çàõâàòíè÷åñêèé äóõ èñïàðèëñÿ â
æàðêèõ áîÿõ ïîä Ñòàëèíãðàäîì è íà Êóðñêîé
äóãå. Ñ îäíîé ñòîðîíû æåëåçíîå êîëüöî ñæèìàëè
âäîõíîâëåííûå ïîáåäàìè ÷àñòè Ñîâåòñêîé
Àðìèè, ñ äðóãîé � âîéñêà ñîþçíèêîâ. È òîëüêî
ôàíàòèê Ãèòëåð åùå íà ÷òî-òî íàäåÿëñÿ. Ñðåäè
ñâîèõ ïîìîùíèêîâ îí âèäåë ÷ëåíîâ îáùåñòâà
Òóëå, ïîìåøàííûõ íà ýçîòåðèêå, ÷åðíîé ìàãèè è
ñïèðèòóàëèçìå. Èìåííî îíè, ÷åðíîêíèæíèêè è
àäåïòû êàááàëû, áûëè ïîñëåäíåé íàäåæäîé
Ãèòëåðà. Åäèíñòâåííàÿ öåëü «òóëåéùèêîâ»
ñîñòîÿëà â îòêðûòèè ïîòóñòîðîííåãî ïîðòàëà. Â
ñëó÷àå óñïåõà äðåâíèå äåìîíû, ïðîíèêíóâ íà ýòîò

ñâåò, ðàçðóøèëè áû âñþ öèâèëèçàöèþ è ïîãðóçèëè
áû âåñü ìèð â õàîñ è âå÷íûé ìðàê. Îäíàêî ñàìàÿ
ñêðóïóëåçíàÿ ïîäãîòîâêà ê ìàãè÷åñêîé îïåðàöèè
íå ñïàñëà ôàøèñòîâ îò íåîæèäàííîãî óäàðà
ñîþçíûõ àðìèé. Âðàòà çàõëîïíóëèñü, íå îñòàâèâ
íåìöàì íè ìàëåéøåé íàäåæäû...
Ïðîøëî ïîëâåêà. Â ÔÁÐ áûë ñîçäàí ñåêðåòíûé
îòäåë ïî áîðüáå ñî ñâåðõúåñòåñòâåííûìè
ïðîÿâëåíèÿìè. È ëèøü èçáðàííûå èç ÷èñëà
ïîñâÿùåííûõ çíàëè, ÷òî ãëàâíîé ñèëîé ýòîé
ñëóæáû áûë Õýëëáîé � äåìîí ñ êðàñíîé êîæåé,
îáíàðóæåííûé àìåðèêàíñêèìè ñîëäàòàìè íà
ìåñòå ìàãè÷åñêèõ îïûòîâ ãèòëåðîâöåâ.
À íàä öèâèëèçàöèåé íàâèñëà íîâàÿ óãðîçà:
óöåëåâøèå ïîñëåäîâàòåëè Òóëå ðåøèëè
ïðåäïðèíÿòü î÷åðåäíóþ ïîïûòêó îòêðûòü
çëîâåùèé ïîðòàë...
Íó ïîðàäîâàë Ãèëüåðìî, íó ïîðàäîâàë Äåëü Òîðî!
Òàêîãî àòòðàêöèîíà ÿ íå âèäåë ñî âðåìåí
«Îõîòíèêîâ çà ïðèâèäåíèÿìè». Ëàäíî, ëàäíî � ñî
âðåìåí «Ëþäåé â ÷åðíîì». Ïðåäñòàâëÿÿ ñîáîé
ñìåñü âûøåóïîìÿíóòûõ áëîêáàñòåðîâ (ïëþñ
íåìíîãî «Èíäèàíû» è ùåïîòêà «Ìóìèè»), «Õýëëáîé»

íè íà ñåêóíäó íå òîðìîçèò è äàæå íà ñþæåòíûõ
ïîâîðîòàõ ëèøü ïðèáàâëÿåò ñêîðîñòè. Íàçíà÷åíèå
Ïåðëìàíà íà ãëàâíóþ ðîëü � íåâåðîÿòíî âåðíîå
ðåøåíèå ðåæèññåðà. Ïîæàëóé, áîëåå óäà÷íûì áûë
ëèøü âûáîð Øâàðöåíåããåðà â êà÷åñòâå
Òåðìèíàòîðà. Âåñü îñòàëüíîé ôåéåðâåðê
îïèñûâàòü íå ñòîèò � ýòî íàäî óâèäåòü ëè÷íî.
Íåìíîãî îáåñêóðàæèâàåò ëèøü ôàêò çàìåòíîãî
ïåðåáîðà ñ íåêîòîðûìè ðîëÿìè âòîðîãî ïëàíà,
ïîðîé ïåðåèãðûâàþùèìè äàæå ãëàâãåðîåâ. 

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: ONG BAK: MUAY THAI
WARRIOR || A SOUND OF THUNDERE || THE GRUDGE 
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Ôðåäåðèê Áðàóí

«Àðåíà, Êóêîëüíûé òåàòð è
Äîáðî ïîæàëîâàòü â 
ñóìàñøåäøèé äîì».

Æàíð: ôàíòàñòèêà 
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Ä
àæå ñàìûå ïåðâûå ïðîèçâåäå-
íèÿ ýòîãî çàìå÷àòåëüíîãî ïè-
ñàòåëÿ, âûøåäøèå â Ðîññèè,

ñäåëàëè åãî ó íàñ íå ìåíåå ïîïóëÿð-
íûì, ÷åì Áðýäáåðè, Øåêëè, Ñàéìàê è
äðóãèå çâåçäû àìåðèêàíñêîé ôàí-
òàñòèêè. Ìàñòåð ïàðàäîêñîâ, áëåñ-
òÿùèé þìîðèñò, íåèññÿêàåìûé èñ-
òî÷íèê îðèãèíàëüíûõ ñþæåòîâ � âîò
ãëàâíûå õàðàêòåðèñòèêè Ôðåäðèêà
Áðàóíà. Â ñáîðíèê âõîäÿò ëó÷øèå
ïðîèçâåäåíèÿ àâòîðà, ñ áîëüøèí-
ñòâîì èç êîòîðûõ îòå÷åñòâåííûé ÷è-
òàòåëü ïîçíàêîìèòñÿ âïåðâûå.

Ôðåäåðèê Áðàóí, ëàóðåàò ïðåìèè
èìåíè Ýäãàðà Ïî, ðîäèëñÿ â ÑØÀ,
øòàò Öèíöèííàòè. Åãî ïåðâûì ôàí-
òàñòè÷åñêèì ïðîèçâåäåíèåì ñòàë
ðàññêàç «Åùå íå êîíåö» (1941 ãîä).
Â äàëüíåéøåì èìåííî ðàáîòû â ìà-
ëîé ôîðìå çàïîìíèëèñü ÷èòàòåëÿì
áîëüøå âñåãî, õîòÿ íà ñ÷åòó ó íåãî
åñòü è áîëüøèå ðîìàíû. Áëèñòà-
òåëüíûé þìîð, ïàðàäîêñàëüíûå ïî-
âîðîòû ñþæåòà, îñòðàÿ ñàòèðè÷åñ-
êàÿ íàöåëåííîñòü ïðîèçâåäåíèé
Ôðåäåðèêà Áðàóíà çàñëóæåííî
âûäâèíóëè åãî â ÷èñëî ëèäåðîâ þìî-
ðèñòè÷åñêîé è ñàòèðè÷åñêîé ôàí-
òàñòèêè. Êàæäàÿ êíèãà àâòîðà � ýòî
çàìå÷àòåëüíûé þìîð è îáÿçàòåëü-
íî íåîæèäàííàÿ êîíöîâêà. 
«Àðåíà, Êóêîëüíûé òåàòð è Äîáðî

ïîæàëîâàòü â ñóìàñøåäøèé äîì» �
ñáîðíèê, â êîòîðûé âîøëè êàê óæå
î÷åíü èçâåñòíûå ðàññêàçû (â òîì
÷èñëå «Àðåíà», ïîñëóæèâøàÿ â
ñâîå âðåìÿ èäååé ñåðèàëà «ÑòàðÒ-
ðýê»), òàê è íîâûå (áîëüøåé
÷àñòüþ), âïåðâûå ïåðåâåäåííûå íà
ðóññêèé ÿçûê. Êðîìå ðàññêàçîâ â
ñáîðíèê âîøåë ðîìàí «Ìàðñèàíå,
óáèðàéòåñü äîìîé!». 

Òèìîòè Çàí

«Äàð 
Þïèòåðà»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Ñ
îëíå÷íàÿ ñèñòåìà ïåðåíàñå-
ëåíà. Áóíòû, âñïûõèâàþùèå
íà Ìàðñå è íà èñêóññòâåí-

íûõ ñòàíöèÿõ, ãðîçÿò âûëèòüñÿ â íàñ-
òîÿùóþ êðîâàâóþ áîéíþ. Âûõîä ê
çâåçäàì � åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæåò
ñïàñòè çåìëÿí îò íåõâàòêè æèçíåí-
íîãî ïðîñòðàíñòâà. Íåîæèäàííî èñ-
ñëåäîâàòåëè Þïèòåðà îáíàðóæèâà-
þò íà ïëàíåòå ðàçóìíûõ ñóùåñòâ. Çà-
ãàäêà èõ ïîÿâëåíèÿ çàñòàâëÿåò ïðåä-
ïîëîæèòü, ÷òî ãäå-òî â ãëóáèíàõ àò-
ìîñôåðû Þïèòåðà õðàíèòñÿ çâåçä-
íûé êîðàáëü, äîñòàâèâøèé êîãäà-òî
ïðèøåëüöåâ íà ïëàíåòó-ãèãàíò. Ìàò-
âåé Ðåéìè, çåìëÿíèí, ïóòåì ñëîæíåé-
øåé òðàíñïëàíòàöèè êëåòîê ïåðå-
ðîæäàåòñÿ â þïèòåðèàíñêîãî æèòå-
ëÿ, ÷òîáû íàéòè êîðàáëü...

Òèìîòè Çàí âîèñòèíó äîñòîèí çâà-
íèÿ ñàìîãî «çîëîòîãî» ñîâðåìåííî-
ãî ôàíòàñòà. Îí âåðíî ïðèäåðæè-
âàåòñÿ òðàäèöèé ìàñòåðîâ Çîëîòî-
ãî âåêà ôàíòàñòèêè, à èìåííî Àçè-
ìîâà, Ñàéìàêà, Õàéíëàéíà è èæå ñ
íèìè. Íàäî îòäàòü äîëæíîå, íà ôî-
íå íûíåøíèõ êèáåðïàíêîâ-íåîêîñ-
ìîðîìàíòèêîâ Òèìîòè Çàí ñìîòðèò-
ñÿ âåñüìà è âåñüìà îðèãèíàëüíî. Â
íåì åñòü ÷òî-òî ðîäíîå, ÷òî-òî îò
«Ïóòè íà Àìàëüòåþ» èëè îò «Ãðàæ-
äàíèíà Ãàëàêòèêè». «Äàð Þïèòå-
ðà», áåçóñëîâíî, ïðèíàäëåæèò
èìåííî ê ýòîé êàòåãîðèè êíèã.
Â ôàíòàñòèêå ïèñàòåëü äåáþòèðî-
âàë â 1979 ãîäó ñ ðàññêàçîì «Ýðíè».
Ñ òåõ ïîð îí óñïåë íàïèñàòü íåñ-
êîëüêî êíèã, îòíîñÿùèõñÿ ê âñåëåí-
íîé Star Wars � ýòî åãî ñàìûå èçâå-
ñòíûå ðàáîòû. Åñòü è îðèãèíàëüíûå
ðîìàíû: «Êîáðà», «Ìèññèÿ «Ýãèäà»,
«Ïóëüò ìåðòâåöà», «Ãîðäîñòü çàõ-
âàò÷èêà», «Àíãåëìàññà».

Àíäðý Íîðòîí

«Êîñìè÷åñêèå 
áðîäÿãè»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

×
òî îáúåäèíÿåò Òðîÿ Õîðàíà
ñ Âîðäåíà, ñèðîòó Íèêà
Êîëãðåíà è ðîæäåííîãî â

êîñìîñå Íåéëà Ðåíôî? Äèïïë �
ìðà÷íûé ðàéîí ãîðîäà áîãà÷åé Òè-
êèëà, ðåçåðâàöèÿ, ãäå ñîáðàëèñü
ëþäè áåç áóäóùåãî. Ñòðåìëåíèå
èçìåíèòü ñâîþ æèçíü, êîòîðîå
îòïðàâëÿåò îäíîãî íà ïîèñêè ïðèê-
ëþ÷åíèé â Äèêèå çåìëè Êîðâàðà,
äðóãîãî � íà ïóñòûííóþ ïëàíåòó
Äèñ, íàñåëåííóþ âðàæäåáíûìè ÷å-
ëîâåêó ñóùåñòâàìè. Òðåòèé ãåðîé
îáðåòàåò ñâîé íîâûé îáëèê, ïðåâðà-
ùàÿñü â îáèòàòåëÿ ëåñà � èôòà, � è
ñî ñâîèìè äðóçüÿìè, òàêèìè æå
«ïåðåðîæäåííûìè», êàê è îí, âñòó-
ïàåò â ïîåäèíîê ñ òàèíñòâåííûì
âëàñòèòåëåì ßíóñà.

Àíäðý Íîðòîí (íàñòîÿùåå èìÿ �
Ýëèñ Ìàðèÿ Íîðòîí) � àìåðèêàíñ-
êàÿ ïèñàòåëüíèöà è ïîýòåññà, àâòîð
ôàíòàñòè÷åñêèõ, èñòîðè÷åñêèõ è
äåòåêòèâíûõ êíèã, àâòîð çíàìåíè-
òûõ ñåðèàëîâ «Êîðîëåâà Ñîëíöà»,
«Êîëäîâñêîé ìèð», ëàóðåàò áîëåå
äâóõ äåñÿòêîâ ïðåìèé è ïðèçîâ, â
òîì ÷èñëå, ïðåìèè Íåáüþëà. «Âåëè-
êàÿ äàìà ôàíòàñòèêè» � òèòóë,
èçîáðåòåííûé êðèòèêàìè è æóðíà-
ëèñòàìè, ïîëíîñòüþ îòðàæàåò âñå
çàñëóãè Àíäðý Íîðòîí. Â ñáîðíèê
«Êîñìè÷åñêèå áðîäÿãè»  âîøëè èçá-
ðàííûå ïðîèçâåäåíèÿ ïèñàòåëüíè-
öû. Ýòî îäíà èç òåõ êíèã, êîòîðûå
áóäóò «çà÷èòûâàòü äî äûð», êàê,
âïðî÷åì, è ëþáóþ êíèãó àâòîðà. Â
ñáîðíèê âîøëè 4 ðîìàíà Àíäðý Íîð-
òîí, â òîì ÷èñëå îäèí èç ëó÷øèõ åå
öèêëîâ � «ßíóñ», ñïîñîáíûé ñîðåâ-
íîâàòüñÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè ñ «Êîðî-
ëåâîé Ñîëíöà», îáðàçåö ïðèêëþ÷åí-
÷åñêîé êîñìè÷åñêîé ôàíòàñòèêè. 

Äæóëèÿ ×åðíåäà

«Òûñÿ÷à èìåí 
äëÿ ñòðàííèêà»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Î
äíà, áåç èìåíè è ïðîøëîãî,
îíà îêàçûâàåòñÿ íà íåçíà-
êîìîé ïëàíåòå è åäâà íå

ñòàíîâèòñÿ æåðòâîé íàåìíûõ
óáèéö. Ïðåñëåäóåìàÿ, îíà ïî êðóïè-
öàì âîññòàíàâëèâàåò ñîáñòâåííîå
ïðîøëîå è îáíàðóæèâàåò, ÷òî ÿâëÿ-
åòñÿ ëèøü ïåøêîé â ÷óæîé èãðå, ãî-
òîâîé îáåðíóòüñÿ ãèáåëüþ âñåé åå
ðàñû. Êòî ñòîèò çà âñåì ýòèì? Ïîä
ñèëó ëè åé, îäèíî÷êå, ðàññòðîèòü
÷óæèå ïëàíû è îáðåñòè ñâîáîäó? È
êàêîâà áóäåò öåíà ýòîé ñâîáîäû?
Ëîèñ Ìàêìàñòåð Áóäæîëä íàçâàëà
Äæóëèþ ×åðíåäó ñàìûì ïåðñïåê-
òèâíûì ñîâðåìåííûì ôàíòàñòîì
Àìåðèêè, à åå «Òûñÿ÷ó èìåí äëÿ
ñòðàííèêà» � ëó÷øèì ÍÔ-ðîìàíîì,
ñîçäàííûì çà ïîñëåäíèå ãîäû.

Ñïîðû î ôàíòàñòèêå, íàïèñàííîé
æåíùèíàìè, âåäóòñÿ î÷åíü äàâíî.
Ìíîãèå èç ôýíîâ êàòåãîðè÷åñêè
îòâåðãàþò ñàìó èäåþ, ÷òî æåíùè-
íà ìîæåò ðàáîòàòü â ýòîì æàíðå.
À Ëå Ãóèí? «Íó, ýòî äåëî äðóãîå,
ýòî êëàññèê...» À Ëîèñ Ìàêìàñòåð
Áóäæîëä? «À ÷òî, íåóæåëè ýòî
æåíùèíà? Ñòðàííî, òàê çäîðîâî,
íèêîãäà áû íå ïîäóìàë...» Ïðèìå-
ðîâ ìîæíî ïðèâåñòè ìíîæåñòâî.
Íî âîò àáñîëþòíî íîâîå äëÿ íàñ
èìÿ � Äæóëèÿ ×åðíåäà. Êñòàòè, òà
æå ñàìàÿ Áóäæîëä àêòèâíî ó÷àñò-
âîâàëà â ðàñêðóòêå ýòîãî àâòîðà
íà Çàïàäå. Ñåé÷àñ, ñïóñòÿ êàêèõ-
òî ñåìü ëåò ïîñëå íà÷àëà ïèñà-
òåëüñêîé êàðüåðû, Äæóëèÿ ×åðíå-
äà ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç íàèáîëåå
ÿðêèõ è èìåíèòûõ ñîâðåìåííûõ
ôàíòàñòîâ, è åå óæå ñ÷èòàþò ÷óòü
ëè íå ãðàíä-ìàñòåðîì â ñîçäàíèè
âñåâîçìîæíûõ èíîïëàíåòíûõ öè-
âèëèçàöèé.





ALESTAR 
Çäðàâèÿ æåëàþ, âåëèêàÿ è óæàñíàÿ
ðåäàêöèÿ «ÑÈ»!  Ïèøåò âàì ïèñüìî
ãåéìåð èç Êàçàõñòàíà. Çîâèòå ìåíÿ
Alestar. Òàê êàê ïîêóïàþ âàø æóð-

íàë ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî è íå ÷èòàë âñåãî,
÷òî áûëî â ïðåäûäóùèõ íîìåðàõ, òî íå çíàþ,
îáñóæäàëèñü ëè ÷èòåðû  â âàøåì æóðíàëå. ß
ñèëüíî âîçìóùåí òåì, ÷òî ñîâðåìåííûå ãåé-
ìåðû ïîëüçóþòñÿ êîäàìè. Âåäü íàñòîÿùèé
ãåéìåð � òîò, êîòîðûé öåíèò óäîâîëüñòâèå îò
òîãî, êîãäà ïðîéäåøü ãîëîâîëîìêó â èãðå
ñàì. Ïîñëå òîãî, êàê ïîìó÷èëñÿ ÷àñîê-äðó-
ãîé. Îí âåäü íè çà ÷òî íå áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ
êîäàìè.  Êîíå÷íî, ÿ íå îòðèöàþ, ÷òî ðàíüøå
ñàì ïîëüçîâàëñÿ èìè. Íî ñåé÷àñ íè-íè.

Íå õî÷ó íèêîãî îáèäåòü, íî èãðîê ïîëüçóþ-
ùèéñÿ êîäàìè òî åñòü ÷èòåð � ýòî íå ãåéìåð
è, ïî ìîåìó ìíåíèþ, äàæå íå ÷åëîâåê. Ïî ñâî-
åìó îïûòó çíàþ, ÷òî êîãäà ïîëüçóåøüñÿ êîäà-
ìè, èãðà íàäîåäàåò çà ïàðó äíåé. Ó ìåíÿ äà-
æå åñòü äðóã, êîòîðûé ïîëüçóåòñÿ êîäàìè â
êàæäîé èãðå. Ïðèòîì ÿ íå ïîíèìàþ, êàê åìó
íðàâèòñÿ èãðàòü âî âñå èãðû, ãäå ýòî âîçìîæ-
íî, ñ áåññìåðòèåì è òàê äàëåå. Èãðû åìó íà-
äîåäàþò çà äåíü. À åùå ó ìåíÿ åñòü ïàðà çíà-
êîìûõ, òàê îíè ñîðåâíóþòñÿ, êòî áîëüøå êî-
äîâ ñêà÷àåò íà èãðû. Õîðîøî,÷òî â êëóáå ðÿ-
äîì ñî ìíîé ÷èòåðîâ âñå ÷ìîðÿò, à òî èãðàòü
áû áûëî íåâîçìîæíî. Òàê âîò, ó ìåíÿ åñòü ïà-
ðà âîïðîñîâ ê ðåäàêöèè. Âî-ïåðâûõ, âû ïîä-
äåðæèâàåòå ÷èòåðñòâî? È íóæíà ëè âàøåì
æóðíàëå ðóáðèêà   «Êîäû»? Âåäü ó âàñ åñòü

íàìíîãî ëó÷øèå ðóáðèêè. Ìîæíî, íàïðèìåð,
âìåñòî êîäîâ ðàñøèðèòü ðàçäåë òàêòèêè èëè
«Îíëàéí». À òàê � áîëüøîé ðåñïåêò âñåé ðå-
äàêöèè «ÑÈ». Æóðíàë êëåâûé! Íàäåþñü ïîëó-
÷èòü îòâåò.

alestar@list.ru

Óâàæàåìûé Alestar, ìíå êàæåòñÿ, âû èçëèøíå
ñòðîãè â ñâîèõ ñóæäåíèÿõ. Ìû â ðåäàêöèè
ïðèäåðæèâàåìñÿ ìíåíèÿ, ÷òî êàæäûé ãåéìåð
âïðàâå ñàì ðåøàòü, ïîëüçîâàòüñÿ åìó ñåêðå-
òàìè, òðåéíåðàìè è êîäàìè, èëè èãðàòü àáñî-
ëþòíî «ïî-÷åñòíîìó». Ïîïóëÿðíîñòü «Ïóòåâî-
äèòåëÿ» ïîêàçûâàåò, ÷òî îïðåäåëåííûé ïðî-
öåíò èãðîêîâ íóæäàåòñÿ â ïîìîùè îïûòíûõ
òîâàðèùåé, � ÷àñòî ëþäè «çàñòðåâàþò» â èã-
ðå, è òîëüêî âûñêàçàííûé â ðàçäåëå «Òàêòè-
êà» ñîâåò ïîçâîëÿåò èì ïðîäîëæèòü èãðó.
Ïîñòàðàéòåñü ïðèíÿòü êàê äàííîñòü, ÷òî êòî-
òî èãðàåò õóæå âàñ è âûíóæäåí âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ïîëüçîâàòüñÿ êîäàìè, ÷òîáû óâèäåòü
õîðîøóþ êîíöîâêó. Îïÿòü æå, íå âèäèì íè÷å-
ãî ïëîõîãî â òîì, ÷òîáû îöåíèòü äåéñòâèå ÷è-
òîâ ïîñëå òîãî, êàê èãðà áëàãîïîëó÷íî ïðîé-
äåíà.

ØÓÐÈÊ Ñ.  
Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«ÑÈ»!
ß íå áóäó ñïðàøèâàòü î âûõîäå
äîëãîæäàííûõ èãð. Íå áóäó æàëî-

âàòüñÿ ïî ïîâîäó ïåðâîàïðåëüñêèõ ïðèêîëîâ
è îïå÷àòîê íà âêëàäêàõ ê DVD. Òàêæå âû íå
íàéäåòå â ìîåì ïèñüìå îáñóæäåíèÿ âàøèõ
ïëþñîâ è ìèíóñîâ (ò. ê. è áåç ìåíÿ êðèòèêè
õâàòàåò). Ïîýòîìó ñðàçó ïåðåéäó ê äåëó, ê
îáñóæäåíèþ æàíðà adventure, èëè ïðîñòî
êâåñòîâ.

Î÷åíü âîçìóùàþò åäêèå âûñêàçûâàíèÿ íà
ñòðàíèöàõ íåêîòîðûõ èãðîâûõ èçäàíèé (íå
èìåþ â âèäó «ÑÈ»), òèïà: «Êâåñòû äàâíî ìåðò-
âû, òàê íàôèãà èõ åùå âûïóñêàþò?». Êîíå÷-
íî, Neverhood è Monkey Island áûëè î÷åíü
çàõâàòûâàþùèìè â ñâîå âðåìÿ (õîòÿ âðåìÿ
âðåìåíåì, à ìíå è ñåé÷àñ î÷åíü äàæå èíòå-
ðåñíî çàíîâî ïðîéòè òîãî æå «Ëàððè», íàïðè-
ìåð), íî êàê æå «Ñèáèðü» èëè «Ñëîìàííûé
ìå÷ 3»? Ðàçâå îíè çàñëóæèâàþò òàêîãî îáðà-
ùåíèÿ? ß óæå ìîë÷ó î íàøèõ êâåñòàõ âðîäå
«Ïåòüêè» è «Áðàòüåâ Ïèëîòîâ».
Åñòåñòâåííî, ìíîãèì ãåéìåðàì ãîðàçäî èíòå-
ðåñíåå çàùèùàòü âèðòóàëüíûå ïëàíåòû îò
óæàñíûõ ìîíñòðîâ èëè ïðîêà÷èâàòü ñâîåãî
ãåðîÿ äî òðèäöàòîãî óðîâíÿ, íåæåëè «çàíè-

ìàòüñÿ òóïûì ïèêñåëü-õàíòèíãîì», êàê ãîâî-
ðÿò íåêîòîðûå «ãåéìåðû». È «ãåéìåðû» èìåí-
íî â êàâû÷êàõ. Êîíå÷íî, ÿ óâàæàþ èíòåðåñû
ñâîèõ áðàòüåâ ïî ðàçóìó, íî çà÷åì îñêîðá-
ëÿòü òåõ, êòî íåðàâíîäóøåí ê ïðèêëþ÷åíèÿì? 
Ïðèÿòíî îñîçíàâàòü, ÷òî íàøè èãðîäåëû íàó-
÷èëèñü äåëàòü õîðîøèå àäâåí÷óðû (ñïðàâåä-
ëèâîñòè ðàäè îòìå÷ó, ÷òî íå âñå òàêèå èíòå-
ðåñíûå, êàê õîòåëîñü áû, íî, òåì íå ìåíåå,
íå âñå òàê ïëîõî).

Êâåñòû íå óìèðàëè è áóäóò æèòü, ïîêà â íà-
øèõ ñåðäöàõ îñòàåòñÿ ïàìÿòü îá îñòðîóìíûõ
âûõîäêàõ Âàíüêè èç «Íåäåòñêèõ ñêàçîê», óâ-
ëåêàòåëüíûõ ïîõîæäåíèÿõ Ëàððè è ïå÷àëüíî-
äîáðûõ èçîáðåòåíèÿõ Ãàíñà Âîðàëüáåðãà�

_arker_@mail.ru

Íå óìèðàëè, áóäóò æèòü. Äà åùå è ýâîëþöèî-
íèðóþò êàê ìèëåíüêèå. Íà Å3 ìû íàáëþäàëè â
äåéñòâèè î÷åíü çàìàí÷èâûé ïðîåêò
Fahrenheit. (PC, PS2, Xbox) îò Vivendi � ïî-
ìåñü êëàññè÷åñêîãî êâåñòà, ìåõàíèêè
Shenmue è ýêøí-ýëåìåíòîâ.

ÃÅÍÍÀÄÈÉ «ÈÃÐÎÊ» ÌÈÍÀØÂÈËÈ
Äîáðîé íî÷è, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
óâàæàåìîãî æóðíàëà. Õî÷åòñÿ âû-
ðàçèòü áà-àëüøóþ áëàãîäàðíîñòü
çà íàêëåéêè â ïîñëåäíèõ íîìåðàõ

«CÈ». Äåéñòâèòåëüíî, ñìîòðåòü íà ôîðìû äå-
âóøåê èç Final Fantasy, Lineage è World of
Warcraft ãîðàçäî ïðèÿòíåå, ÷åì íà ÷üè-ëèáî
äðóãèå. Òåïåðü âîò ìó÷àþñü, íå çíàÿ, êóäà æå
èõ íàêëåèòü � êàæäûé âàðèàíò êàæåòñÿ íå-
äîñòîéíûì. Â äîãîíêó � ñïàñèáî çà ïîñòåðû,
îñîáåííî çà ëîãî òîé æå FF. Ñ áëàãîäàðíîñ-
òÿìè âðîäå âñå.  À íà íî÷ü ãëÿäÿ íèêàêîé ïóò-
íîé êðèòèêó â ãîëîâó íå èäåò, òàê ÷òî � ïîêà
÷òî � äî ñêîðîãî!

agplayer@yandex.ru

Ãåííàäèé, îòâîþéòå ó äîìàøíèõ äâåðöó õîëî-
äèëüíèêà. Èëè äâåðü â ñâîþ êîìíàòó, êàê ñî-
âåòóåò Ìèøà Ðàçóìêèí. Ìû ïðåêðàùàòü
ñíàáæåíèå æóðíàëà íàêëåéêàìè â îáîçðè-
ìîì áóäóùåì íå ñîáèðàåìñÿ.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ»
(http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà òà-
êîé âîïðîñ: ãîòîâû ëè âû ïðèîáðåñòè ñåáå
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Äàâå÷à âåðíóëèñü èç ïîåçäêè â Êèåâ, ãäå äî îäóðè ðóáèëèñü â «Ñòàëêå-

ðà». Òàì çëûå íåáðèòûå ìóæ÷èíû îðóò: «ß òîáû ïîðâó, ñêîòûíà!» è áðó-

òàëüíî âûêîâûðèâàþò ïå÷åíêè êàðëèêîâûõ ñèáèðîâ. À òóò ïèñüìà îá

èçÿùíîì æàíðå ïèêñåëü-õàíòèíãà, îé, ñêóçè, êâåñòîâ. Çíàåòå, êàê ñëîæ-

íî ïåðåñòðîèòüñÿ? Ïîäïèñêó âûáèëè òîðæåñòâóþùèå ìóæ÷èíû, òàê ÷òî

ñåãîäíÿ ñíåãóðêà áåç ïîäàðêîâ. � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ïðèñòàâêó ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ îò ó÷àñòíèêîâ èíäóñò-
ðèè, ðàíåå íå âûïóñêàâøèõ èã-
ðîâîãî «æåëåçà» (Electronic
Arts, Namco), èëè îò Sega �
ðàçóìååòñÿ, åñëè òàêîâûå
ïðèñòàâêè ïîÿâÿòñÿ (è åñëè òà
æå Sega, ê ïðèìåðó, âäðóã
îáúÿâèò î âîçâðàùåíèè íà
«æåëåçíûé» ðûíîê)?

Âîò êàêèå îòâåòû ìû ïîëó÷èëè:

Àâòîð: AzumAMGS
Íè÷åãî ïëîõîãî íå âè-
æó â ïðèñòàâêå îò

SEGA. Ó ìåíÿ áûëè è MD2, è
Dreamcast, âñåãäà áûëè îòëè÷-
íûå èãðû, à òåïåðü è Sammy
ïîñòàðàåòñÿ, è, áûòü ìîæåò,
Sega íàêîíåö-òàêè îêàæåòñÿ
íà êîíå.  À âîò Electronic Arts è
Namco êàê-òî íå ïîëó÷àåòñÿ
ïðåäñòàâèòü â ïëàíå ðàçðàáîò-
÷èêîâ «æåëåçà».

Àâòîð: madGamer
À ÿ áû ïðèñòàâêó îò
EA òî÷íî êóïèë, òàê

êàê ïðîáëåì ñ èãðàìè (ÿ áû äà-
æå ñêàçàë � ñ õèòàìè) äëÿ ýòîé
ïëàòôîðìû òî÷íî íå áóäåò! EA
ñâîå äåòèùå áåç âíèìàíèÿ íå
îñòàâèò...

Àâòîð: roman
Â ýòîì âîïðîñå, ÿ àá-
ñîëþòíûé êîíñåðâà-

òîð. Ëþáûå ïðèñòàâêè íå îò
ôèðìû Sony è, â íåêîòîðîé
ñòåïåíè, Nintendo, èíòåðåñíû-
ìè äëÿ ñåáÿ íå ñ÷èòàþ. Äàæå
Dreamcast � ïðåäìåò ãîðäîñòè
è âîñòîðãà (Åùå áû! Íè ó êîãî
íåò, à ó ìåíÿ åñòü! È ýòî â Ïè-
òåðå-òî!), âûçûâàë ðàçäðàæå-
íèå íåóäîáíûì äæîéñòèêîì,
êîðîòêèìè èãðàìè è ÷åðåñ÷óð
ÿðêèìè òåêñòóðàìè. Õîòÿ ïðèñ-
òàâêó îò SEGA ÿ âñòðåòèë áû ñ
èíòåðåñîì. Äàæå ïîñëå òîãî,
êàê ýòà êîìïàíèÿ ïîäëî «êèíó-
ëà» ñâîèõ ôàíàòîâ.

Àâòîð: Sailor-fantom
Ñ÷èòàþ ÷òî êàæäàÿ
ôèðìà ìîæåò ñîçäàòü

ðåàëüíóþ ïðèñòàâêó. Âåäü
âñïîìíèòå, êàê íèêòî íå âåðèë,
÷òî ó «Ñîíè» ÷òî-òî ïîëó÷èòñÿ.
Âîò òàê-òî...

Àâòîð: Dark Blade
Ñ ó÷åòîì îñîáåííîñ-
òåé íàöèîíàëüíîãî èã-

ðîâîãî ðûíêà, ïîêóïàòü ëþáóþ
èãðîâóþ ïðèñòàâêó, äàæå òà-
êóþ ðàñêðó÷åííóþ è ïîïóëÿð-
íóþ, êàê PS2, îïàñíî. Åñëè æè-
âåøü çà ïðåäåëàìè ÌÊÀÄ,
âïîëíå ìîæåøü îñòàòüñÿ áåç
êàêîé áû òî íè áûëî âîçìîæ-
íîñòè ïîêóïàòü äëÿ êîíñîëè èã-
ðû. Ó íàñ â Íîâîñèáèðñêå ñó-
ùåñòâóåò âñåãî îäèí ìàãàçèí,
ãäå ìîæíî êóïèòü ëèöåíçèîí-
íûå èãðû äëÿ PS2, äà è âûáîð
òàì íå àõòè (ïðî îòíîøåíèå ê
ïîêóïàòåëÿì âîîáùå ìîë÷ó).
Îñòàþòñÿ ëèøü ïèðàòû (êà÷å-
ñòâî èõ äèñêîâ îìåðçèòåëüíîå)
è E-shop. Â îáùåì, äàæå âëà-
äåëåö ïîïóëÿðíîé êîíñîëè, â
êîíå÷íîì èòîãå, áóäåò âûíóæ-
äåí ëèáî òåðïåòü ðÓñÅôÅêà-
öèè, ëèáî ïåðåïëà÷èâàòü 20-
30$ (ïëþñ äîñòàâêà) çà êàæ-
äóþ èãðó. Åñòåñòâåííî, íè î êà-
êîì ïðîêàòå èëè îáìåíå ëèöåí-
çèîííûõ äèñêîâ è ðå÷è èäòè íå
ìîæåò. À åñëè êîíñîëü ïðîèç-
âîäèòñÿ «íà÷èíàþùèì» èãðî-
êîì íà ðûíêå ïðèñòàâîê, óïî-
ìÿíóòûå ïðîáëåìû ñòàíóò íà
ïîðÿäîê áîëåå ñåðüåçíûìè.
Ïîýòîìó îòâåò íà ïîñòàâëåí-
íûé âîïðîñ � íåò. Ïîêà ðûíîê
ëèöåíçèîííîé èãðîâîé ïðîäóê-
öèè â Ðîññèè îñòàåòñÿ íèøå-
âûì, ïîêóïàòü ïëàòôîðìó, íå
èìåþùóþ ïîòåíöèàëà ñòàòü ìå-
ãàïîïóëÿðíîé, ïðîñòî ãëóïî.

Àâòîð: Sandman
Åñëè ýòà ïðèñòàâêà
áóäåò îáåñïå÷åíà õî-

ðîøèìè èãðàìè, ïðîäâèíóòûì
«æåëåçîì», âûõîäîì â ñåòü,
ñîâðåìåííûì äèçàéíîì, íåâû-
ñîêîé öåíîé, è îáëàäàòü ñâîåé
èçþìèíêîé , ïî÷åìó áû è íåò?
Ïðîèçâîäèòåëü íå âàæåí, ãëàâ-
íîå � êà÷åñòâî. 

Àâòîð: Lee-san
Â ýòîé ñèòóàöèè íàá-
ëþäàåòñÿ èíòåðåñíûé

ïàðàäîêñ. Òà æå ñàìàÿ Sony,
ïðîèçâîäèòåëü áûòîâîé òåõíè-
êè, íèêîãäà íå âûïóñêàâøàÿ èã-
ðîâûå ïðèñòàâêè, âçÿëà äà è
âûïóñòèëà PlayStation. Òåïåðü
åå íàñëåäíèöà PS2 ÿâëÿåòñÿ
êîíñîëüþ íîìåð îäèí â ìèðå.
Íî âîò ÿ íå î÷åíü-òî äîâåðÿþ
Namco èëè Electronic Arts, õîòÿ
â ñâîå âðåìÿ äîâåðèëñÿ Sony.
Òàêîé âîò ïàðàäîêñ. ×òî äî
Sega, òî íîâóþ ïðèñòàâêó îíà
âðÿä ëè ïîòÿíåò, äà è ïîñëå
âñåõ åå ïðîâàëîâ, êòî æå åé
äîâåðÿòü áóäåò. Âåðäèêò: æäó
PlayStation 3.

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ïèâíàÿ êðóæêà 
ñî øêàëîé 

ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

15.99 óó.å.

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

4411,9999  óó..åå..

Êóðòêà - âåòðîâêà ''FBI'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ, òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Kill Bill Gates'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' æåëòàÿ, ÷åðíàÿ 

1133,9999 óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Enjoy My Cock'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' êðàñíàÿ

Êîæàíûé øíóðîê äëÿ
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà ''Õàêåð'' 

1155,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòèïîì «Õóëèãàí» 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1166,9999  óó..åå..

Êðóæêà ñ 3-õ êàäðîâûì êîìèêñîì
''Õóëèãàí'' áåëàÿ 

www.e-shop.ru  www.xakep.ru  www.xyligan.ru  www.gamepost.ru

1155,9999  óó..åå..

1133..9999 óó..åå..

7,9999  óó..åå..

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

(095) 928-6089  (095) 928-0360  (095) 928-3574

ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ � ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎ!
ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÀÌ:



Àâòîð: Ketsueki
ß çíàþ ëèøü îäíî: åñëè ïîÿâèòñÿ
åùå íåñêîëüêî êîíñîëåé, òî ÷àøà âå-

ñîâ ïåðåâåñèò, è áóäåò ïîëíûé äóðäîì. À âîò
ïðîòèâ íîâûõ, ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé, ÿ íè÷åãî
ïðîòèâ íå èìåþ...

Àâòîð: Glenn
Çàòðóäíÿþñü îòâåòèòü ïîëîæèòåëü-
íî, òàê êàê íå çíàþ, ÷åì ýòè ïðèñòàâ-

êè áóäóò îòëè÷àòüñÿ îò äðóãèõ. Êîãäà îíè âûé-
äóò, êîãäà ïîÿâÿòñÿ èãðû äëÿ íèõ, êîãäà ÿ ñìî-
ãó èõ óâèäåòü, òîãäà è óìåñòíî áóäåò ñòàâèòü
âîïðîñ î òîì, êóïëþ ÿ ýòó ïðèñòàâêó, èëè íåò.
À âîîáùå ÿ çà òî ÷òîáû, ïðèñòàâîê êàê è âñå-
ãî îñòàëüíîãî, áûëî ìíîãî. Ñâîáîäà âûáîðà!

Àâòîð: ILLUSION
Ïðèñòàâêè îò Electronic Arts, Namco èëè
Sega? Çàìå÷àòåëüíûé âîïðîñ!

Electronic Arts, êîòîðàÿ ñòàëà ñàìîé áîëüøîé íå-
çàâèñèìîé êîìïàíèåé â èñòîðèè âèäåîèãð, âïîë-
íå ñìîæåò êîãäà-íèáóäü âûïóñòèòü ñîáñòâåííóþ
èãðîâóþ ïëàòôîðìó, êàïèòàëû è çàñëóæåííîå
óâàæåíèå âî âñåì ìèðå ïîçâîëÿþò åé ðàñêðó-
òèòüñÿ. Namco ìîæåò ñòàòü ìîíîïîëèñòîì â îá-
ëàñòè èãðîâûõ àâòîìàòîâ � íà ëè÷íóþ êîíñîëü åé
ïðîñòî íå õâàòèò ñðåäñòâ è îïûòà. Sega � ìàëî-
âåðîÿòíî, îíà òîëüêî-òîëüêî ñ ãîðåì ïîïîëàì
ðåøèëà ïðîáëåìû ñ äîëãàìè, íî ÿ îòîøåë îò òå-
ìû. ß áû, êîíå÷íî, âñå-òàêè êóïèë ïðèñòàâêó îò
Sega. Òàêèõ îðèãèíàëüíûõ è íåîáûêíîâåííûõ èãð
íå äåëåëà íè îäíà èãðîâàÿ êîìïàíèÿ, âêëþ÷àÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð äëÿ ÐÑ! Seaman,Shenmue,
Skies of Arcadia è äåñÿòêè äðóãèõ øåäåâðîâ ñòî-
ÿò ñîòåí ðÿäîâûõ èãð. ß çà SEGA! 

Àâòîð: Áóáëèê
Êîíñîëü îò SEGA? Î, Êóïåð! Êàê áû ÿ
õîòåë, ÷òîáû òâîÿ øóòêà îêàçàëàñü

âåùåé... Òîëüêî èç-çà Virtua Fighter è Shenmue ÿ
íèêîãäà íå çàáóäó ýòè ÷åòûðå áóêâû. È åñëè óæ
SEGA âûïóñêàëà áû íîâóþ êîíñîëü, òî îáÿçà-
òåëüíî ïðèîáðåë áû åå. Äà ëàäíî, ÿ áû äàæå
ïðèîáðåë êîíñîëü, êîòîðàÿ áûëà áû â ñîñòîÿ-
íèè ïðîèãðûâàòü ëèøü âñå ÷àñòè Shenmue (ó ìå-
íÿ åùå íå óìåðëà íàäåæäà, ÷òî ÿ êîãäà íèáóäü
óçíàþ, ÷åì îíà çàêîí÷èòñÿ)! Âñå, çàêàí÷èâàþ
ïèñàòü, ïîêà íå íà÷àë ïëàêàòü...

Àâòîð: avercini
Ýòî, à ìîæíî êóïèòü ïðèñòàâêó îò
Capcom? ß áû òîëüêî â èãðû ýòîé

êîìïàíèè èãðàë!

Àâòîð: Solidus101
À åñëè áû ñäåëàëè êàêîå-íèáóäü æå-
ëåçî íàøè ðàçðàáîò÷èêè, ÿ áû òî÷íî

âçÿë, áåç âîïðîñîâ. Íàïðèìåð: «Ðóññîáèò-Ì»,
«1Ñ», «Àêåëëà»...

Àâòîð: Kamilla
ß áû íå êóïèëà, ìíå õâàòàåò òðåõ
ïðèñòàâîê, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè

ïîïóëÿðíûìè.  
À åñëè ýòà ïðèñòàâêà åùå è íåèçâåñòíîé ôèð-

ìû... Áó-ó... 
ß ëþáëþ ïðîâåðåííûå âåùè. 

Àâòîð: inkvizitor
Ñëîæíî îòâåòèòü îäíîçíà÷íî. Âñå áó-
äåò çàâèñåòü îò ñòîèìîñòè è ïîääå-
ðæêè ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, à

òàêæå îò îñîáåííîñòåé èãðîâîãî ïðîöåññà. Íî
äàæå åñëè ïðèñòàâêè «Ìèêðîñîôò» ïîêóïàþò,
òî èõ òî÷íî áóäóò ïîêóïàòü. Ëó÷øå âñåãî áûëî
áû, åñëè îíè áû îáúåäèíèëè óñèëèÿ è âûïóñòè-
ëè ïðèñòàâêó âìåñòå, òîãäà äàæå Sony ïðèø-
ëîñü áû ïîòåñíèòüñÿ.  Ëè÷íî ÿ î÷åíü ñèëüíî
æäó, êîãäà, íàêîíåö, íàøè êîìïàíèè âûïóñòÿò
ïðèñòàâêó. ß á åå îáÿçàòåëüíî êóïèë. 

Àâòîð: WasD
Åñëè îòâå÷àòü îäíîñëîæíî � òî äà, ãî-
òîâ. Êîãäà-òî EA îáîæãëèñü è îïåðå-

äèëà ñâîå âðåìÿ, âûïóñòèâ 3DO òîãäà, êîãäà
ìèð ê ýòîìó áûë åùå íå ãîòîâ. Åñëè îíè ïîïðî-
áóþò åùå ðàç, òî, ÿ äóìàþ, ó íèõ âñå ïîëó÷èòñÿ. 

Àâòîð: OeN
ß áû ñ ðàäîñòüþ êóïèë ïðèñòàâêó îò
Konami ñî âñòðîåííûì Silen Hill 5!

Íåò, ïðàâäà, âñÿêîå áûâàåò. ß ðàíüøå è íå äî-
ãàäûâàëñÿ, ÷òî íà÷íó óâëåêàòüñÿ âèäåîìîíòà-
æîì. È óæ òåì áîëåå, äîñòèãíó òàêîãî óðîâíÿ
(÷òî-òî ÿ çàõâàñòàëñÿ). À òåïåðü õî÷ó â «Àê-
ðîññ Êîí 2004» ó÷àñòâîâàòü. Òàê ÷òî, Áîã åãî
çíàåò, ÷òî ïîëó÷èòñÿ èç êîíñîëåé îò SEGA
èëè Konami. Íî ïóñòü äåðçàþò(ÿ ðàçðåøàþ)!

Àâòîð: aNv
ß, åñëè ÷åñòíî, äî ñèõ ïîð â ðàç-
äóìüÿõ: àïãðåéäèòü êîìï èëè êóïèòü

ñåáå PS2, èëè Xbox... à âû óæå ñïðàøèâàåòå
ïðî ïðèñòàâêè îò òåõ êîìïàíèé, êîòîðûå äî
ýòîãî ýòèì íå çàíèìàëèñü (èñêëþ÷àÿ Sega)... 
Åñëè âñå-òàêè ó ìåíÿ áûë áû âûáîð, ÿ áû âçÿë
ïðèñòàâêó îò òîé êîìïàíèè, êîòîðàÿ íà ýòîì
ðûíêå ðàáîòàåò äàâíî è óñïåøíî (Sony).

Àâòîð: white tie
Îëèãîïîëèÿ � õîðîøî. Ìîæíî ëè ñêà-
çàòü, ÷òî ñåé÷àñ íà ðûíêå èãðîâûõ
ïðèñòàâîê îëèãîïîëèÿ? È äà, è íåò �

÷àñòü ïðèçíàêîâ âåðíà, ÷àñòü íåò. Òîâàð î÷åíü
ñïåöèôè÷åñêèé è, ê òîìó æå, êîìáèíèðîâàííûé
(êàê ñêðèïêà è ñìû÷îê � ïðèñòàâêà è èãðà). Åñ-
ëè ïóñòèòü íà ýòîò ðûíîê íîâûå ïðèñòàâêè, îí
îò ýòîãî òîëüêî ïîñòðàäàåò, ïîýòîìó ÿ íå áóäó
ïîääåðæèâàòü íîâè÷êîâ. 
×åòûðå ïðèñòàâêè åùå ñìîãóò âûæèòü, áîëüøå �
âðÿä ëè. Â ýòîì âîïðîñå íåëüçÿ îòâå÷àòü: «ìû âû-
áèðàåì èãðû, à íå ïðèñòàâêè» � çäåñü ìû áóäåì
âûáèðàòü âåñü ðûíîê, è íàì íåëüçÿ îøèáèòüñÿ.

Àâòîð: TEHb
Äà-à... ñòàðûå äîáðûå âðåìåíà. Âîò
ñåé÷àñ ñèæó â èíòåðíåòè èëè èãðàþ íà
PC. À ðàíüøå, áûâàëî � âçÿë â ðóêè

äæîéñòèê... Ñ÷èòàþ, åñëè áû âûïóñòèëè êàêóþ-
íèáóäü ðóëüíóþ ïðèñòàâêó, òî ïî÷åìó áû íå êó-
ïèòü?
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Mashed

Äåìêà âåëèêîëåïíîé àðêàäíîé ãîíêè â ñòèëå ñòàðûõ-äîáðûõ Micro
Machines. Áîåâûå òà÷êè, ñëîæíûå òðàññû, êîíòàêòíàÿ áîðüáà, ðàç-
íîîáðàçíîå îðóæèå è ìîðå àäðåíàëèíà æäóò âàñ.

Ground Control
Ïîëíàÿ âåðñèÿ ïåðâîãî Ground
Control'à. Òå, êòî åùå íå çíàêîì ñ
êëàññèêîé æàíðà, ïðîñòî îáÿçàíû
ñðî÷íî çàïóñòèòü íàø DVD è óñòà-
íîâèòü èãðó.

Adventures 
of Sherlock
Holmes: The Case 
of the Silver Earring

Íîâûé êâåñò î âåëèêîì ñûùèêå Øåð-
ëîêå Õîëìñå. Â äåìî-âåðñèè íàì
ïðåäñòîèò èçó÷èòü äåñÿòü ëîêàöèé çà
òðè îòâåäåííûõ íà èãðó ÷àñà. Ðåêî-
ìåíäóåì âñåì ëþáèòåëÿì êâåñòîâ. 

Business Card 
Designer

Ïðîñòîé è óäîáíûé ãðàôè÷åñêèé
ðåäàêòîð, îðèåíòèðîâàííûé íà ñîç-
äàíèå âèçèòíûõ êàðòî÷åê ëþáîãî
âèäà. Ïðèãîäèòñÿ è ïðîôåññèîíà-
ëàì è ëþáèòåëÿì. 

Maxthon
Àëüòåðíàòèâíûé áðàóçåð, â äåâè÷å-
ñòâå èçâåñòíûé êàê MyIE. Ñóùåñò-
âåííî ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè ñòàí-
äàðòíîãî Internet Explorer�à, ðàáîòà-
åò íàìíîãî øóñòðåå è íå ñîäåðæèò
âñÿêèõ äîñàäíûõ ãëþêîâ. 

Advanced WIN XP 
MegaKolbaser Pro

Ïðîãðàììà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ çàáûòûõ è ïîòå-
ðÿííûõ ïàðîëåé ê DialUp è ñåðâå-
ðàì. Âñåì çàáûâ÷èâûì è íåîñòî-
ðîæíûì � êðàéíå ðåêîìåíäóåòñÿ. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Warcraft III: The 
Tales of Raviganion

Ìàñøòàáíàÿ ìîäèôèêàöèÿ,
ïîëíîñòüþ çàìåíÿþùàÿ âñå

çäàíèÿ è þíèòû, èíòåðôåéñ,
îçâó÷êó, ñþæåòíóþ ëèíèþ, âñå
êàðòû è äåëàþùàÿ èç Warcraft
III  ñîâåðøåííî íîâóþ èãðó.

ÂÈÄÅÎ:
DJ � Decks & FX

Òîëüêî íà íàøåì DVD îãðîì-
íîå ïÿòèìèíóòíîå âèäåî íî-
âîé âåñüìà íåîáû÷íîé èãðû
îò Sony. Íàñòîÿùèé ñèìóëÿ-
òîð DJ, ñàìûé ñîâåðøåííûé
è ïðîäóìàííûé íà äàííûé
ìîìåíò.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Mashed
Adventures of Sherlock Holmes:
The Case of the Silver Earring
Ground Control
Knights of the Temple

ÏÀÒ×È:
Far Cry
Èë-2 Øòóðìîâèê: 
Çàáûòûå ñðàæåíèÿ
Painkiller
Sacred
Spellforce
The Westerner
Â òûëó âðàãà

SHAREWARE:
Collapse Crunch
Electric Billy
Puzzle Express
Word Harmony
Word Jolt

ÑÎÔÒ:
Business Card Designer
Maxthon
Advanced WIN XP 
MegaKolbaser Pro
Bloknotik
CD Tray Control
Central Brain Id
Horoscop
Hot Keyboard PRO
Icon Keeper Deluxe
Password Commander
Reaktor Session
Reg Cool
NI Vokator
Xstarter

ÌÎÄÛ:
Warcraft III: The Tales 
of Ravigation
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Baldur's Gate II
Battlefield 1942
Far Cry
Max Payne 2
Neverwinter Nights
Unreal Tournament 2004
Warcraft III

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðåäàêòîð óðîâíåé äëÿ Silent
Storm: Sentinels
Êàðòû ïîáåäèòåëåé êîíêóðñà 
îò Nival Interactive

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Ong Bak: Muay Thai Warrior
A Sound of Thunder
The Grudge

ÂÈÄÅÎ:
Spider-man 2
Samurai Warriors
Xpand Rally
Doom III
Cross Racing Championshi p
Berserk
Smash Court Tennis Pro
Tournament 2
Jackie Chan Adventures
Formula One 04
DJ � Decks & FX
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
Command & Conquer: Generals 
Command & Conquer: 
Generals � Zero Hour

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Nvidia ForceWare 61.77 Windows
2000/XP, ForceWare 61.76
Windows 98/ME

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ



æóðíàë 

«DVD ÝÊÑÏÅÐÒ» 
ïðîñòî è äîñòóïíî 

î äîìàøíåì êèíîòåàòðå!

Ñ ñåíòÿáðÿ èùèòå â ïðîäàæå

ïåðâûé íîìåð
åæåìåñÿ÷íîãî æóðíàëà

Ñ ñåíòÿáðÿ èùèòå â ïðîäàæå

ïåðâûé íîìåð
åæåìåñÿ÷íîãî æóðíàëà

100 ñòðàíèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè100 ñòðàíèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè
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×ÅÌÏÈÎÍÀÒ «ÑÈ» 
ÏÎ SOUL CALIBUR II

31 èþëÿ è 1 àâãóñòà â èíòåðíåò-öåíòðå Cafemax
íà Ïÿòíèöêîé ïðîøåë íàø ïåðâûé òóðíèð ïî
Soul Calibur II. Ïðèçíàåìñÿ ÷åñòíî, òàêîãî óñïå-
õà ìû íå îæèäàëè. Ýòî áûë ñàìûé êðóïíûé è ñà-
ìûé ñåðüåçíûé òóðíèð ïî ïðèñòàâî÷íûì èãðàì
â Ðîññèè çà âñþ èñòîðèþ. Æäèòå ïîäðîáíûé îò-
÷åò ñ ôîòîãðàôèÿìè è îòçûâàìè! È, ïîíÿòíîå
äåëî, ìû áëàãîäàðèì ñïîíñîðà � êîìïàíèþ
Thrustmaster.

JUICED
Èãðà âûãëÿäèò, êîíå÷íî æå, íå òàê çàìå÷àòåëü-
íî, êàê Need for Speed: Underground, íî çà
ñ÷åò ïðîäóìàííîñòè ãåéìïëåÿ îíà ìîæåò ïðî-
áèòüñÿ íà âåðøèíû õèò-ïàðàäîâ. Âåñü ìèð
ñòðèò-ðåéñèíãà â îäíîì ïðîåêòå, ìíîæåñòâî
èííîâàöèé è íå ñàìûé ïëîõîé ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê. Íàì äîñòàëàñü äîñòàòî÷íî ïîäðîáíàÿ äå-
ìî-âåðñèÿ (äëÿ PS2), ñåé÷àñ ìû åå è èçó÷àåì.

HALO 2
Ïåðâàÿ ÷àñòü ýòîãî FPS ñòàëà ãëàâíûì õèòîì
íà Xbox. È äàæå ñïóñòÿ ïàðó ëåò âåñüìà óñ-
ïåøíî âûñòóïèëà, äîáðàâøèñü äî PC. Ðàáîòà
íàä ñèêâåëîì èäåò óæå äàâíî, îäíàêî ëèøü
ýòîé îñåíüþ èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó. Ïîíÿò-
íîå äåëî, äëÿ íà÷àëà � ëèøü íà êîíñîëè îò
Microsoft. Ìû ðàññêàæåì âàì âñå, ÷òî çíàåì îá
ýòîì ïðîåêòå.

DOOM III
Ñäà÷à íîìåðà îçíàìåíîâàëàñü ðàäîñòíûì è
äîëãîæäàííûì ñîáûòèåì � ìèðîâûì ðåëèçîì
Doom III. À áóêâàëüíî çà ïàðó-òðîéêó äíåé äî ýòî-
ãî ñîñòîÿëñÿ àíîíñ îò ôèðìû «1Ñ» � íîâûé øå-
äåâð îò Äæîíà Êàðìàêà áóäåò îôèöèàëüíî èç-
äàí â Ðîññèè. Ñ ÷åì ìû âàñ âñåõ è ïîçäðàâëÿåì!
Ïîëîñàòûé, ìåæ òåì, íàâîñòðèë ëûæè â ÑØÀ
íà QuakeCon, ãäå ïðèìåò ó÷àñòèå â òóðíèðå ïî
Doom III. Ñâåæèå âïå÷àòëåíèÿ ðåäàêòîð íàøå-
ãî êèáåðñïîðòèâíîãî ðàçäåëà îáåùàåò âêëþ-
÷èòü â áîëüøîé ìàòåðèàë, ïîñâÿùåííûé èãðå.

Åñëè âñå ñëîæèòñÿ íîðìàëüíî, òî ñóïåðñòàòüÿ
ïîÿâèòñÿ â 17-îì íîìåðå.

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR
Êîìïàíèÿ Relic Entertainment îäíàæäû ñîâåð-
øèëà ðåâîëþöèþ â æàíðå, óäèâèâ íàñ ïî-íàñ-
òîÿùåìó òðåõìåðíîé ñòðàòåãèåé Homeworld.
Warhammer 40.000: Dawn of War � íå ìåíåå àì-
áèöèîçíûé ïðîåêò, êîòîðûé äåëàþò âñå òå æå

ðàçðàáîò÷èêè. Èùèòå áîëüøóþ ñòàòüþ ïî íî-
âîé èãðå Relic â ðóáðèêå «ÕÈÒ?» óæå â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå «ÑÈ».

GUILD WARS
MMORPG íîâîãî ïîêîëåíèÿ îò áûâøèõ ñîòðóä-
íèêîâ Blizzard ÁÅÇ ÀÁÎÍÅÍÒÑÊÎÉ ÏËÀÒÛ.
Ýòî íå áðåä âîñïàëåííîãî êîëëåêòèâíîãî ñîç-
íàíèÿ íàøåé ðåäàêöèè, à ðåàëüíûé ôàêò, åñëè
âåðèòü ðàçðàáîò÷èêàì ñòóäèè ArenaNet. ×òî çà
áîìáó ãîòîâÿò íàì ýêñ-áëèççàðäîâöû? ×åðåç
ïàðó íåäåëü ìû ñîáèðàåìñÿ îïóáëèêîâàòü ðå-
çóëüòàòû íàøåãî ðàññëåäîâàíèÿ íà ýòó òåìó.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 1-ãî ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÍÀ DVD

ÏÐÈËÎÆÅÍÈÈ

� Ôèëüì «Ñåêðåòàðøà»

� 50 ôðàãìåíòîâ 

ëó÷øèõ ôèëüìîâ

� Òåñòû äëÿ 

íàñòðîéêè ÄÊ

Â ÏÐÎÄÀÆÅ

Ñ 15
ÑÅÍÒßÁÐß

ÊÀÒÀËÎÃ ÂÑÅÕ ÄÈÑÊÎÂ,
350 ÎÁÇÎÐÎÂ

ÂÛÏÓÙÅÍÍÛÕ Â ÐÎÑÑÈÈ ÇÀ ÏÎËÃÎÄÀ

� ðåöåíçèè íà ôèëüìû
� äàííûå î êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ,

çâóêà è äîïîëíèòåëüíûõ ìàòåðèàëîâ
� áèîãðàôèè è ôèëüìîãðàôèè àêòåðîâ

Ò Ð Å Ò È É Â Û Ï Ó Ñ Ê











Spider-Man and all related characters: TM & © 2004 Marvel Characters, Inc.
Spider-Man 2, the movie: © 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. All Rights Reserved.
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